Tabulka pro nastaveni ,SW1*

‘ ( ’NMD @ NAVOD K OBSLUZE Eislo karty &islo &ipu &islo kanalu
0 (OFF-OFF) 10-Cip ¢.: 0 10-kanaly: 1...8
10-Cip¢.: 1 10-kanaly: 9...16
DAC-¢ip ¢.:0 DAC-kandly: 1...8
AC-Cip¢.: 0 AD-kanaly: 1...4
DA-kandly: 1
1 (OFF-ON) 10-Cip €.: 2 10-kanaly: 17...24
10-Cip €.: 3 10-kanaly: 25...32
. z s s DAC-¢ip €.: 1 DAC-kanaly: 9...16
Experimentalni USB rozhrani 2 vallemens D AD-Eip S 1 AD-kandly:5...5
DA-kandly: 2
2 (ON-OFF) 10-Cip ¢.: 4 10-kanaly: 33...40
VM110N (modul) I0-Cip &.:5 10-kanaly: 41...48
DAC-¢ip ¢.: 2 AD-kanaly: 9...12
DA-kandly: 3
3 (ON-ON) 10-Cip ¢.: 6 10-kanaly: 49...56
10-Cip ¢.: 7 10-kanaly: 57...64
DAC-¢ip €.:3 DAC-kandly: 25...32
v AD-Cip €.: 3 AD-kanaly: 13...16
ObJ- C. 19 11 37 DA-kandly: 4
Prehled ,K8D.DLL" prom énnych
Proménné | Typ Vstupni Popis
hodnota
e, ; DA Pole (1..4) celého ¢isla 0 Obsahuje data (hodnota mezi 0 a 255) ¢tvrtého,
vazeny zakazniku, 8-bitového digitalné — analogového konvertoru
dékujeme Vam za Vasi davéru a za nakup experimentalni USB rozhrani. DAC Pole (1..32) celého Eisla 0 Ob.sahlfje da_‘? (,hognota me2|'O - 63) ,32' .
6-bitového digitalné-analog. pfevodového kanélu
Tento navod k obsluze je soucasti vyrobku. Obsahuje duleZité pokyny k uvedeni vyrobku do provozu 10config Pole (0..7) celého ¢isla $OFF KaZzdy bit obsahuje stav pfislusného kanalu 8.
a k jeho obsluze. Jestlize vyrobek predate jinym osobam, dbejte na to, abyste jim odevzdali i tento 10 porth. Bit high (1) = kanale je zapnuty, bit low
navod k obsluze. (0) = kanal je vypnuty
Ponechejte si tento navod, abyste si jej mohli znovu kdykoliv precist! Konstanta Hodnota Popis
Tgto e)fperim_enté}lnl’ kart_zi e ,rozhranl’ s 16. digitélnl’mi IN/O_UT Ifanély._g)bslahuje rlavic'8 anglogonch m:ﬁ:gﬁﬁrg ? mg}xzz: mg;zg m{ﬁsgszz g;;grzir;u
V)v/svtypu s 6»!3|t0\{yrr_1 _ro}zll;enm,\ asd ?nalogoye’vstuey s 8—b|t0vy[n rpzllsenlm. \% prlp’ade potrt_ab_y o MaxIOCchannel 64 Nejvy3&i mozny Input/Output kanal
vetsino mnozstvi dlgl'talnlcvh,vystupq, Je mozne vyuzit a'nalogove Vystupy s omezenim pro mlnlrpalvnl MaxDACchannel 32 Nejvy$si mozny kanal 6-bitového DA pfevodniku
a ma}(lmalnl y){stupnl r}apetvl. Proto je velr,nlvjednoducl}g s[edovat §tav ptocngho re'gulatt_)ru a pr'u_behyv MaxADchannel 16 Nejvy$&i mozny AD kanal
rizného napéti. Vezméte vSak na védomi, Ze tyto zvlastni vstupni a vystupni kanaly nejsou vzajemné MaxDAchannel 4 Nejvy$3i mozny DA 8-bitovy analogovy kanal

opticky oddéleny. Pocet vstupu a vystupl je mozné dale rozsifit po pfipojeni dalSich karet (maximéalné
4). Kazdou kartu predstavuije jeji vlastni identifikace prostfednictvim dvoupdlového prepinace

Prehled ,K8D.DLL" postup 0 a funkci
DIP-SW1 (vice v tabulce ¢islovani kanald). Kartu pfipojte do pocitace prostfednictvim tiskového B B

portu (bez potteby instalace zvlastniho tiskového portu). Celkem 3 trasy z tohoto portu jsou: ,Select 8-hit AD konverze — . - _
(pin 13), ,Autofeed “ (pin 14) a ,Select in * (pin 17). Komunikace mezi poéitagem a kartou probiha ReadADchannel(Channelno) | Cteni stavu analogového vstupniho kanalu
prostiednictvim sériového linku. Pomoci jednoho pinu (Select in) je generovan hodinovy signal, 8-bit DA konverze § , § _ ,
druhym linkem (Autofeed) datovy vystup a tfetim (Select) vstup dat. Veskera komunikace je zalozena OutputDAchannel(Channelno,Data) Nastaveni analogoveho vystupniho kanalu podle
na Dynamic Link Library (DDL) K8D.DLL. V navodu naleznete veskeré DLL funkce a procesy, které prislusnych dat
jsou dostupné v programové aplikaci. PouZiti DLL umoZiuje tvorbu vlastnich aplikaci (v systému ClearDAchannel(Channelno) Nastaveni analogového vystupniho kanalu na
Windows 9%, NT nebo XP) v jazycich Visual C++, Delphi, Visual Basic nebo jiné 32-bitové Windows minimum
aplikaci podporujici DLL. Navic je pFi tom automaticky zajistovan komunikaéni protokol. V navodu jsou ClearAllDA Nastaveni vSech vystupnich analogovych kanali na
popsany veskeré procesy, funkce a proménné pouzité ,K8D.DLL". Uvedeny pfiklad programovani minimum
mUZzete vyuZzit pro viastni zdokonaleni a ziskani zkuSenosti s konstrukci aplikacnich programda. SetDAchannel(Channelno) Nastaveni analogového vystupniho kanalu na
PrFiklady jsou napsané v jazyce Delphi. V zavéru navodu naleznete v3echny potfebné Gdaje a operace maximum
pro jazyky Delphi a Visual Basic. SetAlIDA Nastaveni vSech vystupnich analogovych kanal( na
maximum
6-bit konverze D -A
OutputDACchannel(Channelno,Data) Nastaveni vystupniho analogového kanalu podle
konkrétnich dat




ClearDACchannel(Channelno)

Nastaveni vystupniho analogového kanalu na
minimum

ClearDACchip(Chipno)

Nastaveni 8. vystupnich analogovych kanald DAC &ipu
na minimum

ClearAlIDAC

Nastaveni vSech vystupnich analogovych kanalu na
minimum

SetDACchannel(Channelno)

Nastaveni vystupniho analogového kanalu na
maximum

SetDACchip(Chipno) Nastaveni 8. vystupnich analogovych kanali DAC &ipu
na maximum
SetAlIDAC Nastaveni vSech vystupnich analogovych kanal( na

maximum

10 konfigurace

ConfigAlllOasInput

Konfigurace vSech 10-kandlll jako vstupnich

ConfiglOchipAsinput(Chipno)

Konfigurace v8ech 10-kandli 10-¢ipu jako vstupnich

ConfiglOchannelAsInput(Channelno)

Konfigurace 10-kanalu jako vstupniho

ConfigAlllOasOutput

Konfigurace vSech 10-kandll jako vystupnich

ConfiglOchipAsOutput(Chipno)

Konfigurace v8ech 10-kandli 10-Eipu jako vystupnich

ConfiglOchannelAsOutput(Channel)

Konfigurace 10-kanalu jako vystupniho

Nastaveni 10 dat a IO prom énnych (skute €ény stav 10 -kanal & se nem éni)

UpdatelOdataArray(Chipno,Data)

Nastaveni vystupniho stavu podle konkrétnich dat
(vstupy se neméni)

ClearlOchArray(Channelno)

Vynulovani vystupniho stavu vybranych kandll (low)

ClearlOdataArray(Chipno) Vynulovani vystupniho stavu kanald 10-Cipu (low)
SetlOchArray(Channelno) Nastaveni vystupniho stavu vybraného kandlu (high)
SetlOdataArray(Chipno) Nastaveni vystupniho stavu kanald 10-¢ipu (high)

Vystupni procesy

10output(Chipno,Data)

Nastaveni vystupll IO-¢ipu podle konkrétnich dat
(vstupy se nijak neméni)

UpdatelOchip(Chipno)

Nastaveni vystupll IO-Cipu podle stavu proménné
JOdata"“

UpdateAlllO

Nastaveni vSech vystupu v zavislosti na stavu v
proménné ,|0data"“

ClearlOchannel(Channelno)

Vynulovani vystupniho kanélu

ClearlOchip(Chipno)

Vynulovani vystupnich kanalt 10-Cipu

ClearAlllO

Vynulovani vSech vystupnich kanall

SetlOchannel(Channelno)

Nastaveni vystupniho kanélu

SetlOchip(Chipno)

Nastaveni vystupnich kanalt 10-Cipu

SetAlllO

Nastaveni vSech vystupnich kanalu

Vstupni procesy a funkce

ReadlOchannel(Channelno)

Cteni stavu vstupniho kanalu

ReadlOchip(Chipno)

Cteni stavu vstupnich kanald 10-Gipu

ReadlOconficArray(Buffer)

Nacteni dat konfigurace 10 z DLL do aplikaéniho
programu

ReadlOdataArray(Buffer)

Nacteni dat 10 stavu z DLL do aplika¢niho programu

ReadDACarray(Buffer)

Nacteni dat DAC z DLL do aplika¢niho programu

ReadDAarray(Buffer)

Nacteni dat DA z DLL do aplika¢niho programu

Hlavni procesy

Selectl2CprinterPort(Printer_no)

Vybér komunikaéniho portu

Start_K8000

Otevfieni linku k K8B0OO zafizeni

Stop_K8000

Uzavfeni linku do K8000 zafizeni

Start K8000

Syntaxe
PROCEDURE Start_K8000;

Popis
Spusténi inicializaénich procesu karty K8000. Naéteni ovladacl potfebnych pro komunikaci
pfes LPT port. Tento proces musi byt spustén na zac¢atku aplika¢niho programu.

Priklad
BEGIN

Start_K8000;
END;

Sop K8000

Syntaxe
PROCEDURE Stop_K8000;

Popis
Deaktivace komunikaéniho procesu K8000 a ovladac¢t pro komunikaci LPT portu.
Jedna se o posledni proces pred ukonéenim programu.

Priklad
BEGIN

Stop_K8000;
END;

Selectl2CprinterPort

Syntaxe
PROCEDURE Selectl2CprinterPort(Printer_no: Longint) ;

Parametr
Printer_no: Hodnota mezi 0 a 2 poskytovana tiskovym portem, ke kterému je karta rozhrani
pfipojena.

0: adresa tiskového portu je OBC (hex)
1: adresa tiskového portu je 378 (hex), zpravidla adresa LPT1
2: adresa tiskového portu je 278 (hex), zpravidla adresa LPT2

Vysledek
Komunikace mezi PC a K8000 probéhne prostfednictvim nastavené adresy LPT portu.

Popis
Tiskovy port musi byt specifikovan na zac¢atku programu. V opaéném pripadé nebude spravné
probihat vzdjemna komunikace. Vychozi vybér je LPT1 s moznosti zmény v nastaveni.

Priklad
BEGIN

Selectl2CprinterPort(1);

/I LPT1 address on mainboard is set to 378
END;



ReadADchannel

Syntaxe
FUNCTION ReadADchannel(Channel_no: Longint):Longint ;

Parametr
Channel_no: Hodnota mezi 1 a 16 korespondujici s AD kanalem, jehoZ stav méa byt precten.

Vysledek
AD: Korespondujici ,,AD* data jsou pfec¢tena v zavislosti na stavu AD vstupu.

Popis
Vstupni napéti vybraného 8-bitového analogovo-digitalniho konverzniho kanélu je pfevedeno na
hodnotu mezi 0 a 255 a zaneseno do pfislusné ,AD“ proménné.

Priklad
var data: longint;
BEGIN
data := ReadADchannel(1);
/I AD channel 1 is read to variable 'data’
END;

ReadADchannel

Syntaxe
FUNCTION ReadADchannel(Channel_no: Longint):Longint ;

Parametr
Channel_no: Hodnota mezi 1 a 16 korespondujici s AD kanalem, jehoz stav mé byt precten.

Vysledek
AD: Prectena jsou korespondujici ,AD“ data v zavislosti na stavu AD vystupu.

Popis
Vstupni napéti zvoleného 8-bitového analog.-digitalniho konvertoru jsou pfevedena na hodnotu
mezi 0 a 255 a zanesena do pfislusné ,AD“ proménné.

Priklad
var data: longint;
BEGIN
data := ReadADchannel(1);
/I AD channel 1 is read to variable 'data’
END;

OutputDAchannel

Syntaxe
PROCEDURE OutputDAchannel(Channel_no: Longint; Data : Longint);

Parametr

Channel_no:  Hodnota mezi 1 a 4 korespondujici s 8-bitovym ¢islem DA kanalu, jehoz data maji
byt upravena.

Data: Hodnota mezi 0 a 255, kterd méa byt odeslana do 8-bitového DA konvertoru.

Vysledek
DA:
Proménna data ,DA" vybraného kanalu jsou nastavena v zavislosti na datech, kter4 maji byt odeslana.

Popis

8-bitovy DA konverzni trasa je zménéna podle novych dat. Data tak predstavuji specifickou hodnotu
napéti. Hodnota O pfedstavuje minimalni vystupni napéti (0 V) a hodnota 255 maximalni vystupni
napéti (Vmax) nastavené pro kartu rozhrani. Hodnotu ,Data“, ktera se nachazi mezi témito dvéma
hodnotami, je mozné formulovat: Data x Vmax/255.

Priklad
BEGIN

OutputDAchannel(1,127);

/I DA channel 1 is at 1/2 Vmax
END;

ClearDAchannel

Syntaxe
PROCEDURE ClearDAchannel(Channel_no: Longint);

Parametr
Channel_no: Hodnota mezi 1 a 4 korespondujici s 8-bitovym DA kanalem, ve kterém maji byt data
vynulovana.

Vysledek
DA: Proménné data ,DA" zvoleného DA kanalu jsou nastavena na minimum (0).
Vybrané DA kanaly jsou nastaveny na minimalni vystupni napéti (0 V).

Popis
Zvoleny 8-bitovy DA konverzni kanal je nastaven na minimalni vystupni napéti (0 V).

Priklad
BEGIN

ClearDAchannel(1);

/I DA channel 1 is at Vmin
END;

ClearAllDA

Syntaxe
PROCEDURE ClearAlIDA;

Vysledek
VSechny DA kanaly jsou nastavené na minimalni vystupni napéti (0 V).

Popis
VSechny DA kanaly 8-bitového DA konvertoru jsou nastaveny na minimalni vystupni napéti (0 V).

Pfiklad
BEGIN

ClearAlIDA;

/I All DA channels 1...4 are at Vmin
END;

SetDAchannel

Syntaxe
PROCEDURE SetDAchannel(Channel_no: TDAchannel);

Parametr
Channel_no: Hodnota mezi 1 a 4, ktera koresponduje s 8-bitovym DA kanalem, ve kterém maji
byt data nastavena na maximum.



Vysledek
Vybrany DA kandl je nastaven na maximalni vystupni napéti.

Popis
Zvoleny 8-bitovy DA konverzni kanal je nastaven na maximalni vystupni napéti.

Priklad
PROGRAM Set_DA_channel;
USES 12C, WinCrt;
BEGIN
SetDAchannel(1);
Writeln('Set DA channel 1 at Vmax');
END;

SetAlIDA

Syntaxe
PROCEDURE SetAlIDA,;

Vysledek
VSechny DA kandly jsou nastaveny na maximalni vystupni napéti.

Popis
VSechny DA kanaly 8-bitového DA konvertoru jsou nastaveny na maximalni vystupni napéti.

Priklad
BEGIN
SetAllDA;
/I All DA channels 1...4 are at Vmax
END;

OutpuDACchannel

Syntaxe
PROCEDURE OutputDACchannel(Channel_no: Longint; Dat a: Longint);

Parameters

Channel_no: Hodnota mezi 1 a 32 korespondujici s 6-bitovym DAC kanalem ve kterém maji byt
data upravena.

Data: Hodnota mezi 0 a 63 k odeslani do 6-bitového DA konvertoru.

Vysledek
Aktualizace dat DAC kanalu.

Popis

6-bitovy DA konverzni kanal je zménén v zavislosti na novych datech. Data predstavuji konkrétni
napéti. Hodnota O pfedstavuje pro kartu minimalnf vystupni napéti (Vmin) a 63 maximalni vystupni
napéti (Vmax). Hodnotu ,Data“ mezi témito dvéma hodnotami je mozné formulovat jako:

Vmin + Data x (Vmax — Vmin)/63

Priklad
BEGIN

OutputDACchannel(1,21);

/I DAC channel 1 is at Vmin + 1/3(Vmax-Vmin)
END;

ClearDACchanel

Syntaxe
PROCEDURE ClearDACchannel(Channel_no: Longint);

Parametr
Channel_no: Hodnota mezi 1 a 32 korespondujici s 6-bitovym DAC kanalem ve kterém maji byt
data vynulovana.

Vysledek
Zvoleny DAC kanal je nastaveny na minimalni vystupni napéti (Vmin).

Popis
Vybrany 6-bitovy DA konverzni kanal je nastaveny na minimalni vystupni napéti (Vmin).

Example
BEGIN

ClearDACchannel(2);

/I DAC channel 2 is at Vmin
END;

ClearDACchip

Syntaxe
PROCEDURE ClearDACchip(Chip_no: Longint);

Parametr
Chip_no: Hodnota mezi 0 a 3 korespondujici s adresou 6-bitového DAC ¢ipu, ve kterém ma byt
vSech 8 kanalti nastaveno na minimalni vystupni napéti.

Vysledek
Celkem 8 DAC kanalu uréeného DAC ¢ipu bude nastaveno na minimalni vystupni napéti.

Popis
Celkem 8 DAC kanalu vybraného 6-bitového DAC €ipu je nastaveno na minimum (Vmin).

Priklad
BEGIN

ClearDACchip(0);

/I DAC channels 1...8 are at Vmin
END;

ClearAllDAC

Syntaxe
PROCEDURE ClearAlIDAC;

Vysledek
VS8echny DAC kandly jsou nastaveny na minimalni vystupni napéti.

Popis
VS8echny DAC kandly 6-bitovych DA konvertort jsou nastaveny na minimalni vystupni napéti (Vmin).

Priklad
BEGIN

ClearAlIDAC;

/I All DAC channels 1...32 are at Vmin
END;



SetDACchannel

Syntaxe
PROCEDURE SetDACchannel(Channel_no: Longint);

Parametr
Channel_no: Hodnota mezi 1 a 32 korespondujici s 6-bitovym DAC kanalem ve kterém maji byt
data nastaveny na maximum.

Vysledek
Zvoleny DAC kanal je nastaveny na maximalni vystupni napéti.

Popis
Vybrany 6-bitovy DAC kanal je nastaveny na maximalni vystupni napéti.

Priklad
BEGIN

SetDACchannel(3);

/I Set DAC channel 3 at Vmax
END;

SetDACchip

Syntaxe
PROCEDURE SetDACchip(Chip_no: Longint);

Parametr
Chip_no: Hodnota mezi 0 a 3 korespondujici s adresou 6-bitového DAC ¢ipu ve kterém ma byt
celkem 8 kanalti nastaveno na maximalni vystupni napéti.

Vysledek
Celkem 8 DAC kanalu pfislusného DAC €ipu je nastaveno na maximalni vystupni napéti.

Popis
Celkem 8 DAC kanalu zvoleného 6-bitového DAC &ipu je nastaveno na maximalni vystupni napéti
(Vmax). Proménna data ,DAC* pfislusnych DAC kandlu jsou obdobné upravena.

Priklad
BEGIN

SetDACchip(0);

/I DAC channels 1...8 are at Vmax
END;

SetAlIDAC

Syntaxe
PROCEDURE SetAlIDAC;

Vysledek
VS8echny DAC kandly jsou nastaveny na maximalni vystupni napéti.

Popis
VSechny DAC kandly 6-bitového DAC jsou nastaveny na maximalni vystupni napéti (Vmax).

Priklad
BEGIN

SetAlIDAC;

/I All DAC channels 1...32 are at Vmax
END;

ConfigAlllQasInput

Syntaxe
PROCEDURE ConfigAlllOasInput;

Vysledek
10config: Proménné ,|Oconfig“ pro vSechny 1/O porty jsou nastaveny na hodnotu 255.

Popis

VSechny digitalni I/0 kanaly (1...64) jsou konfigurovany jako vstupy. Kazdy IO €ip (0...7) zahrnuje
proménnou, kterd zajiStuje navrat 10 pinu ve formé dat (bitl), kter& nemaji vysokou Uroven (high).
Pokud je takovy bit na Grovni high (1), pfedstavuje vstup. Zapis do 10 kanalu pak nezpusobi Zadné
zmény. Stav 10 kanald mize byt uréujici pouze externim signalem.

Priklad
BEGIN

ConfigAlllOasInput;

/I All 10 channels are now configured as inputs
END;

ConfiglOchipAsinput

Syntaxe
PROCEDURE ConfiglOchipAsInput(Chip_no: Longint);

Parametr
Chip_no:  Hodnota mezi 0 a 7 korespondujici s nastavenim adresy Input/Output €ipu
ve kterém maji byt kandly konfigurovany jako vstupy.

Vysledek
10config: Proménna ,|Oconfig“ pfislusného Input/Output ¢ipu je nastavena na hodnotu 255.

Popis

Celkem 8 digitélnich vstupnich/vystupnich kanalt vybraného 10 &ipu je konfigurovano jako vstupy.
Kazdy 10 ¢&ip (0...7) obsahuje proménnou, kterou je konfigurace kazdého 10 pinu vracena ve formé
dat (bit) jeZ nejsou v Grovni high. Pokud je takovy bit high (1) jedna se o vstup. Stav 10 kanali maze
byt uréen pouze externim signalem.

Priklad
BEGIN

ConfiglOchipAsinput(0);

/I The 8 channels from 10 Chip 0 are now configured as inputs
END;

ConfiglOchannelAsInput

Syntaxe
PROCEDURE ConfiglOchannelAsInput(Channel_no: Longin 1);

Parametr
Channel_no: Hodnota mezi 1 a 64 korespondujici s 10 kanalem, ktery ma byt konfigurovan jako
vstup.

Vysledek
10config: Pocet kandlu, 10 ¢ipa a bitd je uréen v pfipadé nastaveni proménné ,IOconfig*
do Urovné high (1).



Popis

Zvoleny 10 kandl je konfigurovan jako vstup, zatimco konfigurace ostatnich kanalu zustava
nezménéna. To je zajiSténo spravnym bitem (1) v konfiguraci proménné pfislusného 10 ¢ipu.
Stav 10 kanalu maze byt zjiStén pouze externim signalem.

Priklad
BEGIN

ConfiglOchannelAsInput(1);

/110 channel 1 is now configured as input’);
END;

ConfigAlllOasOutput

Syntaxe
PROCEDURE ConfigAlllOasOutput;

Vysledek
10config: Proménna ,I0config“ v&ech IO portl je nastavena na low (0).

Popis

VSechny digitalni 10 kandly (1...64) jsou konfigurovany jako vystupni. Kazdy 10 €ip (0...7) obsahuje
proménnou, kterou je konfigurace kazdého 10 pinu vracena ve formé dat (bit), které nejsou v trovni
high. Pokud je tento bit low (0) pfedstavuje vystup. Stav IO kanalu je uréovan hodnotou v téchto
kanalech.

Priklad
BEGIN

ConfigAlllOasOutput;

/I All lO channels are now configured as outputs
END;

ConfiglOchipAsQutput

Syntaxe
PROCEDURE ConfiglOchipAsOutput(Chip_no: Longint);

Parametr
Chip_no: Hodnota mezi 0 a 7 korespondujici s nastavenim adresy 10 &ipu, jehoZ vSechny kanaly
maji byt konfigurovany jako vystupy.

Vysledek
10config: Proménna ,|Oconfig“ pfislusného Input/Output ¢ipu je nastavena do Grovné low (0).

Popis

Celkem 8 digitalni 10 kanalu vybraného IO ¢ipu je konfigurovano jako vystupy. Kazdy 10 ¢ip (0...7)
zahrnuje proménnou, kterou je konfigurace kazdého 10 pinu vracena ve formé dat (bit), které nejsou
v arovni high. Pokud je tento bit low (0) pfedstavuje vystup. Stav téchto 10 kandlu je uréovan
hodnotami zapsanymi v téchto kanalech.

Priklad
BEGIN

ConfiglOchipAsOutput(1);

/I The 8 channels from 10 Chip 1 are now configured as outputs
END;

ConfiglOchannelAsQutput

Syntaxe
PROCEDURE ConfiglOchannelAsOutput(Channel_no: Longi nt);

Parametr
Channel_no: Hodnota mezi 1 a 64 korespondujici s 10 kanalem, ktery ma byt konfigurovan
jako vystup.

Vysledek
I0config:  Pocet kanald, 10 ¢ipl a bith je uréovan v pfipadé nastaveni proménné ,|Oconfig*
do Urovné low (0).

Popis

Vybrany 10 kandl je konfigurovan jako vystup, zatimco konfigurace ostatnich kanall zustava
nezménéna. To je zpGsobeno bitem v drovni low (0) konfigurace proménné pfislusného 10 &ipu.
Stav tohoto 10 kandlu je uréovan hodnotou zapsanou v tomto kanalu.

Priklad
BEGIN

ConfiglOchannelAsOutput(2);

/I'10 channel 2 is now configured as output
END;

UpdatelOdataArray

Syntaxe
PROCEDURE UpdatelOdataArray(Chip_no: Longint; Data: Longint);

Parametry

Chip_no: Hodnota mezi 0 a 7 korespondujici s nastavenim adresy 10 &ipu, ve kterém maji byt data
zménéna.

Data: Hodnota mezi 0 a 255, ktera maji byt odeslana do 10 portu (8 kanald).

Vysledek
IOdata:  Proménné ,Odata“ vybraného ¢ipu jsou aktualizovana novymi daty, stav vstupnich kanald
pfitom zGstava nezménén.

Popis

Stav |0 portu je udrzovan v proménné 10 data“. Kazdy bit této proménné koresponduje se stavem

10 kandlu. Pokud stav 8 kandlli IO €ipu ma byt zménén, neni zapotfebi nastaveni dat v proménné
,Odata"“, protoZe stav vstupnich kanalt by nekorespondoval se skute¢nym stavem. Pro pfedchazeni
moznych konfliktd je proto nezbytné vzdy pouzit tento proces. Proménné ,|Odata“ jsou uloZzena pouze
ve vyrovnavaci (buffer) paméti. Pokud je tato hodnota upravena, dochazi k okamzité zméné stavu.
Stav se méni pouze v pfipadé, Ze jeho hodnota je odeslana do 10 &ipu.

Priklad
BEGIN

ConfiglOchipAsOutput(0);

UpdatelOdataArray(0,204);

/I 204 is in binary format 11001100

/I this sets channels 3,4,7,8 and clears channels 1 ,2,5,6
END;



ClearlOchArray

Syntaxe
PROCEDURE ClearlOchArray(Channel_no: Longint);

Parametr
Channel_no: Hodnota mezi 1 a 64 korespondujici s 10 kanalem, ktery ma byt vynulovan.

Vysledek
IOdata:  Pokud je vybrany kanal vystupem, pak spravny bit v proménné ,IOdata“ korespondujiciho
¢ipu je nastaven do Grovné low (0).

Popis

Stav 10 portt je udrzovan v proménné ,|O data“. Kazdy bit této proménné koresponduje se stavem
10 kandlu. V pfipadé, ze vystup IO €ipu ma byt vynulovan, neni zapotfebi ihned nastavovat
koresponduijici bit v proménné ,I0data“ na low (0). Pokud byl vybrany kanal konfigurovan jako vstup,
potom jeho stav nebude korespondovat se skuteénym stavem. Jako prevence pred takovymi konflikty
je nezbytné vZzdy pouzit tento proces. Proménnd ,IOdata“ jsou pouze v buffer paméti. Po Gpravé
hodnot nedochazi k okamzité zméné stavu. K tomu dochazi az po odeslani hodnoty do 10O Eipu.

Example
BEGIN
ConfiglOchipAsOutput(0);
ConfiglOchannelAsInput(1); {channel 1 configured as input}
ConfiglOchannelAsinput(2); {channel 2 configured as input}
ConfiglOchannelAsInput(3); {channel 3 configured as input}
ConfiglOchannelAsInput(4); {channel 4 configured as input}
ClearlOchArray(2); // Clear channel 2 from I0data a rray
/I The status of the inputs stays unchanged
ClearlOchArray(8); // Clear channel 8 from IOdata a rray
END;
ClearlOdataArray
Syntaxe

PROCEDURE ClearlOdataArray(Chip_no: Longint);

Parametr
Chip_no: Hodnota mezi 0 a 7 korespondujici s nastavenim adresy 10 &ipu, ve kterém maji byt
vystupy vynulovany.

Vysledek
IOdata:  Bity proménné ,IOdata“ vybraného €ipu jsou nastaveny do Grovné low (0), ale bity,
které koresponduji se vstupy zdstavaji nezménény.

Popis

Stav 10 portt je udrzovan v proménné ,IOdata“. Kazdy bit této proménné koresponduje se stavem

10 kandlu. Pokud vystupy 10 ¢ipu maji byt vynulovany, nedoporucuje se ihned nastavovat proménnou
»I0data“ na 0, protoZe stav vstupnich kanall nemusi korespondovat se skute¢nym stavem.

Pro zabranéni konfliktm je nutné pouzit tento proces. Proménné ,IOdata“ je pouze v buffer memory.
Pokud dojde ke zméné hodnot na vystupech, nemérite tento stav okamzité. K tomu muaze dojit pouze,
pokud jsou hodnoty odesilany do IO Eipu.

Example

BEGIN
ConfiglOchipAsOutput(0);
ConfiglOchannelAsInput(1); {channel 1 configured as input}
ConfiglOchannelAsinput(2); {channel 2 configured as input}
ConfiglOchannelAsInput(3); {channel 3 configured as input}
ConfiglOchannelAsInput(4); {channel 4 configured as input}
ClearlOdataArray(0); // Clear channels 1 to 8 from I0data array
/I The status of the inputs stays unchanged

END;

SetlOchArray

Syntaxe

PROCEDURE SetlOchArray(Channel_no: Longint);

Parameter
Channel_no: Hodnota mezi 1 a 64 korespondujici s 10 kanalem, ktery mé byt nastaven.

Vysledek
IOdata:  Pokud je zvoleny kandl vystupnim, potom spravny vystupni bit v proménné ,|Odata“
korespondujiciho €ipu, je nastaven do drovné high (1).

Popis

Stav 10 portt je udrzovan v proménné ,IOdata“. Kazdy bit této proménné koresponduje se stavem

10 kandlu. Jestlize vystup 10 ¢ipu mé& byt upravovan, neni vhodné okamzité nastavovat korespondujici
bit proménné ,I0data“ do Urovné high. Pokud zvoleny kanal ma byt konfigurovan jako vstupni, potom
stav nemusi odpovidat jeho skute¢nému stavu. Tento proces je proto vZdy nezbytné pouZit.
Proménna ,|O0data“ jsou ukladany pouze v buffer paméti. Pokud dojde k vlastni zméné hodnoty na
vystupu, nemérite okamZité tento stav. K tomu mGze dojit pouze, je-li hodnota odeslana do 10O ¢ipu.

Priklad
BEGIN
ConfiglOchipAsOutput(0);
ConfiglOchannelAsinput(1); {channel 1 configured as input}
ConfiglOchannelAsinput(2); {channel 2 configured as input}
ConfiglOchannelAsInput(3); {channel 3 configured as input}
ConfiglOchannelAsinput(4); {channel 4 configured as input}
SetlOchArray(1); // Set channels 1 from IOdata arra y
SetlOchArray(5); // Set channels 5 from I0data arra y
/I The status of the input channel 1 stays unchange d
END;

SetlOdataArray

Syntaxe
PROCEDURE SetlOdataArray(Chip_no: Longint);

Parametr
Chip_no: Hodnota mezi 0 a 7 korespondujici s nastavenim adresy 10 &ipu, ve kterém maji byt
vystupy upravovany.

Vysledek
IOdata:  Bity proménné ,IOdata“ zvoleného &ipu jsou nastaveny do Urovné high (1),
ale bity korespondujici se vstupy zlstanou nezménény.



Popis

Stav IO portu je udrzovan v proménné ,I0data“. Kazdy bit této proménné koresponduje se stavem

10 kandlu. V pfipadé, Ze jsou vystupy lO &ipu konfigurovany, neni nezbytné okamzité nacteni 255

v proménné ,l0data"“, vzhledem k tomu, Ze stav vstupnich kanald pak nemusi korespondovat se
skute¢nym stavem. Tento proces je nutné ponechat probéhnout tak, aby nedochéazelo ke konfliktdm.
Proménné ,|O0data“ jsou ukladany pouze v buffer paméti. Pfi probihajicich zmé&nach vystupnich hodnot
nemeérite tento stav. K tomu vSak dochazi pouze, pokud jsou hodnoty odesilany do IO ¢€ipu. Proménné
L0 pFislusného 10-Cipu jsou rovnéz upravovany.

Example

BEGIN
ConfiglOchipAsOutput(0);
ConfiglOchannelAsinput(1); {channel 1 configured as input}
ConfiglOchannelAsinput(2); {channel 2 configured as input}
ConfiglOchannelAsinput(3); {channel 3 configured as input}
ConfiglOchannelAsInput(4); {channel 4 configured as input}
SetlOdataArray(0); / Set channels 1 to 8 from IOda ta array

/I The status of the inputs stays unchanged

END;

100utput

Syntaxe

PROCEDURE IOoutput(Chip_no: Longint; Data: Longint) ;

Parametry

Chip_no: Hodnota mezi 0 a 7 korespondujici s nastavenim adresy 10 ¢ipu, ve kterém maji byt
data upravovana.

Data: Hodnota mezi 0 a 255 odesilana do IO portu (8 kanalu).

Vysledek
IOdata:  Proménnd ,|Odata“ vybraného €ipu jsou aktualizovana novymi daty a tim zdstava stav
vstupnich kanalt beze zmén. Vystupy vybraného 10 ¢ipu jsou aktualizovany.

Popis

Kandly zvoleného 10 &ipu, které byly konfigurovany jako vystupy, jsou aktualizovany stavem
korespondujicich bitd v parametru data. Urover high (1) pFedstavuje nastaveny vystup a nizka troven
low (0) znamena, Ze vystup je vynulovan. Stav na vstupech zlstava beze zmény.

Priklad
BEGIN

ConfiglOchipAsOutput(1);

100utput(1,128);

/I Output channels 9..15 are off, Output channel 16 ison
END;

UpdatelOchip

Syntaxe
PROCEDURE UpdatelOchip(Chip_no: Longint);

Parametr
Chip_no: Hodnota mezi 0 a 7, ktera koresponduje s nastavenim adresy IO €ipu,
v némz maji byt vystupy upraveny.

Vysledek
VSechny vystupy vybraného 10 ¢ipu jsou upraveny v zavislosti na stavu korespondujicich bitd
v proménné ,I0data“.

Popis

V8echny kanaly zvoleného 10 ¢ipu, které byly konfigurovany jako vystupy, jsou upraveny podle stavu
korespondujicich bitd v proménné ,|O0data“. Vysoka uroveri high (1) pfedstavuje nastaveny vystup,
nizka uroven low (0) znamena, Ze vystup byl vynulovan. Stav vstupl z(stava beze zmény.

Priklad
BEGIN
ConfiglOchipAsOutput(1);
UpdatelOdataArray(1,64); // channels 9...14 & 16 of f, 15 on
UpdatelOchip(1);
/I Output channels 9..14 & 16 are off, Output chann el 15is on
END;

UpdateAlllO

Syntaxe
PROCEDURE UpdateAlllO;

Vysledek
VSechny vystupy jsou upraveny podle stavu korespondujicich bitl v proménné ,|Odata“.

Popis

VSechny kanaly 10 €ipG, které byly konfigurovany jako vystupy, jsou upraveny vzhledem ke stavu
korespondujicich bitd v proménné ,|O0data“. Vysoka uroveri high (1) pfedstavuje nastaveny vystup,
nizka uroven low (0) znamena, Ze vystup je vynulovan. Stav vstup( zistava beze zmény.

Priklad
BEGIN

ConfigAlllOasOutput;

UpdatelOdataArray(0,1); // channel 1 on

UpdatelOdataArray(1,128); // channel 16 on

UpdateAlllO;

/I Output channel 1 & 16 are on, Output channels 2. .15 are off
END;

ClearlOchannel

Syntaxe
PROCEDURE ClearlOchannel(Channel_no: Longint);

Parametr
Channel_no: Hodnota mezi 1 a 64, kterd koresponduje 10 kanalu, jez ma byt vynulovana.

Vysledek
IOdata:  Paklize je zvoleny kandl vystupni, potom spravny bit v proménné ,lI0data“ odpovidajiciho
¢ipu je nastaven na nizkou uroveri low (0).

Popis
Paklize byl vybrany kandl konfigurovan jako vystup, dojde k jeho vynulovani. Stav vstupu zdstava
beze zmén. Proménné ,l0data“ a ,|0“ jsou pfizplisobeny vzhledem k tomuto novému stavu.

Priklad
BEGIN
ConfiglOchannelAsOutput(9);
ClearlOchannel(9); // Output channel 9 is off
END;



ClearlOchip

Syntaxe
PROCEDURE ClearlOchip(Chip_no: Longint);

Parametr
Chip_no: Hodnota mezi 0 a 7 korespondujici s nastavenim adresy 10 ¢ipu, ve kterém maji byt
vystupy vynulovany.

Vysledek
IOdata:  Bity v proménné ,lOdata“ zvoleného 10 ¢ipu, kterd koresponduiji s vystupy,
jsou nastaveny na nizkou troveri low (0). Vstupy zUstavaji nezménény.

Popis
VSechny kanaly zvoleného 10 €ipu, které byly konfigurovany jako vystupy, jsou vynulovany.
Stav vstupl zlstava beze zmény. Proménné ,|Odata“ a ,|O“ jsou upraveny podle nového stavu.

Priklad
BEGIN

ConfiglOchipAsOutput(1);

ClearlOChip(1); // Output channels 9...16 are off
END;

ClearAlllO

Syntaxe
PROCEDURE ClearAlllO;

Vysledek
IOdata:  Bity v proménné ,lOdata“, které koresponduji s vystupy, jsou nastaveny na nizkou Grover
low (0). Vstupy zustavaji beze zmény. VSechny vystupy jsou vynulovany.

Popis
VSechny kanaly 10O €ipu, které byly konfigurovany jako vystupy, jsou vynulovany.
Stav vstupl je nezménén. ,|Odata“ jsou upravena podle nového stavu.

Priklad
BEGIN
ConfigAlllOasOutput;
ConfiglOchannelAsinput(2); // channel 2 configured as input
ClearAlllO;
/I All Output channels are off
/I Input channel 2 unchanged
END;

SetlOchannel
Syntaxe
PROCEDURE SetlOchannel(Channel_no: Longint);

Parametr
Channel_no: Hodnota mezi 1 a 64, kterd koresponduje s 10 kanalem, ktery mé byt upravovan.

Vysledek
IOdata:  Pokud je zvoleny kandl vystupni, potom spravny bit proménné ,|Odata“ pfislusného Cipu
je nastaven na vysokou drover high (1).

Popis
V pfipadé, Ze vybrany kanal byl konfigurovan jako vystup, dojde k jeho Gpravé.
Stav vstupll zUstava beze zmén. Proménné v ,I0data“ jsou upraveny podle nového stavu.

Priklad
BEGIN
ConfiglOchannelAsOutput(9);
SetlOchannel(9); // Output channel 9 is on
END;

SetlOchip

Syntaxe
PROCEDURE SetlOchip(Chip_no: Longint);

Parametr
Chip_no: Hodnota mezi 0 a 7 korespondujici s nastavenim adresy 10 &ipu, ve kterém maji byt
vystupy konfigurovany.

Vysledek
IOdata:  Bity v proménné ,IOdata“ konkrétniho 10 &ipu, ktera koresponduji s vystupy,
jsou nastaveny na vysokou Uroveri high (1). Vstupy pfitom zdstavaji nezménény.

Popis
VSechny kanaly zvoleného 10 ¢ipu, které byly konfigurovany jako vystupy, jsou upraveny.
Stav vstupl je beze zmén.

Priklad
BEGIN

ConfiglOchipAsOutput(1);

SetlOchip(1); // Output channels 9...16 are on
END;

SetAlllO

Syntaxe
PROCEDURE SetAlllO;

Vysledek
IOdata:  Bity proménné ,IOdata“, které koresponduji s vystupy, jsou nastaveny na vysokou
Groven high (1), vstupy pfitom zdstavaji nezménény.

10:  Proménné 10" jez koresponduji s vystupy, jsou nastaveny na vysokou Uroven high (True),
pfitom vstupni kanaly zustavaji nezménény. U vSech vystupl dochazi k Gpravam.

Popis
VSechny kanaly 10 ¢ipu, které byly konfigurovany jako vystupy, jsou upraveny.
Stav vstupl je beze zmén. Proménné ,10data“ jsou upraveny vzhledem k novému stavu.

Priklad
BEGIN
ConfigAlllOasOutput;
ConfiglOchannelAsInput(2); // channel 2 configured as input
SetAlllO;
/I All Output channels are on
/I Input channel 2 unchanged
END;



ReadlOchannel

Syntaxe
FUNCTION ReadlOchannel(Channel_no: Longint): Boolea n;

Parametr
Channel_no: Hodnota mezi 1 a 64, jez koresponduje s 10 kanalem, jehoZ stav ma byt precten.

Vysledek

IOdata:  Bit v proménné ,IOdata“ zvoleného kandlu je upraven vzhledem ke stavu kanalu.

Uroven high (1) pfedstavuje kandl, ktery byl upraven, nizka troven low (0) znamena, Ze doslo k jeho
vynulovani.

Popis
Stav vybraného 10 kanalu je pfeéten a zanesen do proménné ,IOdata“.
Touto funkci dochazi k vraceni stavu tohoto kanalu.

Priklad
var status: boolean;
BEGIN
ConfiglOChannelAsInput(2);
status := ReadlOchannel(2); // Read Input channel 2
END;

ReadlOchip

Syntaxe
FUNCTION ReadlOchip(Chip_no: Longint): Longint;

Parametr
Chip_no: Hodnota mezi 0 a 7 korespondujici s nastavenim adresy 10 &ipu, ve kterém ma byt stav
vstupu pfecten.

Vysledek
IOdata:  Bity proménné ,IOdata“ vybraného 1O ¢ipu jsou upraveny v zavislosti na stavu 10 kanald.
Uroven high (1) znamena, Ze doslo k vynulovani kanalu, low (0) pfedstavuje vynulovani kanald.

Popis
Stav vSech kanalu 10 ¢ipu je pfecten a zanesen do proménné ,IOdata“.
Tato funkce provadi navraceni stavu u vstupu.

Priklad
var status: longint;
BEGIN
ConfiglOchipAsinput(0);
status := ReadlOchip(0); // Read Input channels fro m chip O
END;

ReadlOconfigArray

Syntaxe
PROCEDURE ReadlOconfigArray(Buffer:Pointer);
Parametr

Buffer: Ukazatel na pole ,dlouhych &isel“ (long integers), kde dojde k precéteni dat 10 konfigurace.

Popis
Data z pole 10 konfigurace jsou nac¢tena z K8D.DLL do aplika¢niho programu.

Priklad
var // global variables
10config: ARRAY[0..MaxIOchip] OF Integer;
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var p:pointer;
izinteger;
s:string;
begin
p:=@I10config; // Address of the data buffer for con
ReadlOconficArray(p); // Read the data from K8D.DLL
memol.clear;
si="
for i:=0 to MaxIOchip do s:=s +inttostr(IOconfig[i]
memol.lines.add(s); // Display the 10 cofig data
end;

ReadlOconfigArray

Syntaxe
PROCEDURE ReadlOdataArray(Buffer:Pointer);

Parametr

Buffer: Ukazatel na pole dlouhych ¢&isel, kde maji byt IO data prectena.

Popis

Data z pole IO stavu jsou nac¢tena z K8D.DLL do aplikacniho programu.

Priklad
var // global variables
I0data: ARRAY[0..MaxIOchip] OF Integer;
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var p:pointer;
izinteger;
s:string;
begin
p:=@I0data; // Address of the data buffer for the d
ReadlOdataArray(p); // Read the data from K8D.DLL
memol.clear;
s:="
for i:=0 to MaxIOchip do s:=s +inttostr(IOdata[i] a
memol.lines.add(s); // Display the 10 data
end;

ReadDACarray

Syntaxe
PROCEDURE ReadDACarray(Buffer:Pointer);

Parametr

fig array

)+chr(9);

ata array

nd $ff)+chr(9);

Buffer: Ukazatel na pole s daty dlouhych ¢&isel, kde maji byt DAC data precétena.

Popis

Data z pole DAC jsou nac¢tena z K8D.DLL do aplika¢niho programu.



Priklad
var // global variables
DAC: ARRAY[1..MaxDACchannel] OF Integer;
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var p:pointer;
izinteger;
s:string;
begin
p:=@DAC; // Address of the data buffer for the DAC
ReadDACarray(p); // Read the data from K8D.DLL
memol.clear;
si="
for i:=1 to MaxDACchannel do s:=s +inttostr(DAC]i]
memol.lines.add(s); // Display the DAC dataend;

ReadlOconfigArray

Syntaxe
PROCEDURE ReadDAarray(Buffer:Pointer);

Parametr

array

and $ff)+chr(9);

Buffer: Ukazatel do pole s daty dlouhych ¢&isel, kde maji byt data pfectena.

Popis

Pole s DA daty jsou nacéteny z K8D.DLL do aplika¢niho programu.

Priklad
var // global variables
DA: ARRAY[1..MaxDAchannel] OF Integer;
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var p:pointer;
izinteger;
s:string;
begin
p:=@DA,; // Address of the data buffer for the DA ar
ReadDAarray(p); // Read the data from K8D.DLL
memol.clear;
si="
for i:=1 to MaxDAchannel do s:=s +inttostr(DA[i] an
memol.lines.add(s); // Display the DA data
end;

Pouziti DLL v Delphi

aplika¢niho programu (FormCreate a FormClose ).

var
10config: ARRAY[0..MaxIOchip] OF Integer;
I0data: ARRAY[0..MaxIOchip] OF Integer;
DAC: ARRAY[1..MaxDACchannel] OF Integer;
DA: ARRAY[1..MaxDAchannel] OF Integer;
implementation
{$R *.DFM}
{lO CONFIGURATION PROCEDURES}
PROCEDURE ConfigAlllOasInput; stdcall; external 'K8
PROCEDURE ConfigAlllOasOutput; stdcall; external 'K
PROCEDURE ConfiglOchipAsInput(Chip_no: TIOchip); st
'K8D.dlII';
PROCEDURE ConfiglOchipAsOutput(Chip_no: TIOchip); s
'K8D.dlII';

ray

d $ff)+chr(9);

D.dIl;
8D.dll
dcall; external

tdcall; external

PROCEDURE ConfiglOchannelAsinput(Channel_no: TIOcha
'K8D.dlII';

PROCEDURE ConfiglOchannelAsOutput(Channel_no: TIOch
external 'K8D.dll';

{UPDATE |Odata & 10 ARRAY PROCEDURES}
PROCEDURE UpdatelOdataArray(Chip_no: TIOchip; Data:
external 'K8D.dll';

PROCEDURE ClearlOdataArray(Chip_no: TIOchip); stdca
PROCEDURE SetlOdataArray(Chip_no: TlOchip); stdcall
PROCEDURE SetlOchArray(Channel_no: TIOchannel); std
'K8D.dlII';

PROCEDURE ClearlOchArray(Channel_no: TIOchannel); s
'K8D.dlII';

{OUTPUT PROCEDURES}

PROCEDURE IOoutput(Chip_no: TIOchip ; Data: Longint
'K8D.dlII';

PROCEDURE UpdateAlllO; stdcall; external 'K8D.dllI';
PROCEDURE ClearAlllO; stdcall; external 'K8D.dII;
PROCEDURE SetAlllO; stdcall; external 'K8D.dll';
PROCEDURE UpdatelOchip(Chip_no: TIOchip); stdcall;
PROCEDURE ClearlOchip(Chip_no: TIOchip); stdcall; e
PROCEDURE SetlOchip(Chip_no: TIOchip); stdcall; ext
PROCEDURE SetlOchannel(Channel_no: TIOchannel); std
'K8D.dlII';

PROCEDURE ClearlOchannel(Channel_no: TIOchannel); s
'K8D.dlII';

{6 BIT DAC CONVERTER PROCEDURES}

PROCEDURE OutputDACchannel(Channel_no: TDACchannel
stdcall; external

'K8D.dlII';

PROCEDURE ClearDACchannel(Channel_no: TDACchannel);
'K8D.dlII';

PROCEDURE SetDACchannel(Channel_no: TDACchannel); s
'K8D.dlII';

PROCEDURE ClearDACchip(Chip_no: TlOcard); stdcall;
PROCEDURE SetDACchip(Chip_no: TIOcard); stdcall; ex
PROCEDURE ClearAlIDAC; stdcall; external 'K8D.dIl';
PROCEDURE SetAlIDAC; stdcall; external 'K8D.dllI';

{8 BIT DA CONVERTER PROCEDURES}

PROCEDURE OutputDAchannel(Channel_no: TDAchannel ;
external

'K8D.dlII';

PROCEDURE ClearDAchannel(Channel_no: TDAchannel); s
'K8D.dlII';

PROCEDURE SetDAchannel(Channel_no: TDAchannel); std
'K8D.dlII';

PROCEDURE ClearAlIDA; stdcall; external 'K8D.dlI';
PROCEDURE SetAlIDA, stdcall; external 'K8D.dlIlI';
{GENERAL PROCEDURES}

PROCEDURE Selectl2CprinterPort(Printer_no: Longint)
'K8D.dlII';

PROCEDURE Start_K8000; stdcall; external 'K8D.dll;
PROCEDURE Stop_K8000; stdcall; external 'K8D.dll';
{INPUT FUNCTIONS}

function ReadlOchip(Chip_no: TIOchip):longint; stdc

function ReadlOchannel(Channel_no: TIOchannel):bool
'K8D.dlII';

function ReadADchannel(Channel_no:TADchannel):longi
'K8D.dII'

PROCEDURE ReadlOconficArray(Buffer:Pointer); stdcal
PROCEDURE ReadlOdataArray(Buffer:Pointer); stdcall;

nnel); stdcall; external

annel); stdcall;

Longint); stdcall;

II; external 'K8D.dII';
; external 'K8D.dlII';
call; external

tdcall; external

); stdcall; external

external 'K8D.dII';
xternal '‘K8D.dlII';
ernal 'K8D.dIl';
call; external

tdcall; external

; Data: Longint);

stdcall; external
tdcall; external

external 'K8D.dII';
ternal 'K8D.dIl;

Data: Longint); stdcall;

tdcall; external

call; external

; stdcall; external

all; external 'K8D.dII';
ean; stdcall; external

nt; stdcall; external

I; external 'K8D.dII';
external 'K8D.dII';



PROCEDURE ReadDACarray(Buffer:Pointer); stdcall; ex
PROCEDURE ReadDAarray(Buffer:Pointer); stdcall; ext
procedure TForml.FormCreate(Sender: TObject);
begin

Start_K8000;
end;
procedure TForm1.FormClose(Sender: TObject; var Act
begin

Stop_K8000;
end;

Pouziti DLL ve Visual Basic

ternal 'K8D.dII';
ernal 'K8D.dIl';

ion: TCloseAction);

Seznam K8D.DLL procest a funkci, nékterych poli proménnych a 2 nejdulezitéjSi postupy aplikaéniho

programu (Form_Load a Form_Terminate ).

Option Explicit

'Declare use of the DLL

'K8D.DLL interfaces

'lO CONFIGURATION PROCEDURES

Private Declare Sub ConfigAlllOasInput Lib "k8d.dll
Private Declare Sub ConfigAlllOasOutput Lib "k8d.dl
Private Declare Sub ConfiglOchipAsinput Lib "k8d.dI
Long)

Private Declare Sub ConfiglOchipAsOutput Lib "k8d.d
Long)

Private Declare Sub ConfiglOchannelAsInput Lib "k8d
As Long)

Private Declare Sub ConfiglOchannelAsOutput Lib "k8
As Long)

'OUTPUT PROCEDURES

Private Declare Sub |Ooutput Lib "k8d.dIl" (ByVal C
Data As Long)

Private Declare Sub UpdateAlllO Lib "k8d.dll" ()
Private Declare Sub ClearAlllO Lib "k8d.dlIl" ()
Private Declare Sub SetAlllO Lib "k8d.dIl" ()

Private Declare Sub UpdatelOchip Lib "k8d.dIl" (ByV
Private Declare Sub ClearlOchip Lib "k8d.dIlI" (ByVa
Private Declare Sub SetlOchip Lib "k8d.dll" (ByVal
Private Declare Sub SetlOchannel Lib "k8d.dIl" (ByV
Private Declare Sub ClearlOchannel Lib "k8d.dIl" (B
'INPUT FUNCTIONS AND PROCEDURES

Private Declare Function ReadlOchip Lib "k8d.dIl" (
As Long

Private Declare Function ReadlOchannel Lib "k8d.dll
Long) As

Boolean

Private Declare Sub ReadlOconficArray Lib "k8d.dIl"
Private Declare Sub ReadlOdataArray Lib "k8d.dII" (
Private Declare Sub ReadDACarray Lib "k8d.dll" (Arr
Private Declare Sub ReadDAarray Lib "k8d.dIl" (Arra
'How to use these calls:

' ReadlOconficArray 10config(0)

' ReadlOdataArray |0data(0)

' ReadDACarray DAC(1)

' ReadDAarray DA(1)

'6 BIT DAC CONVERTER PROCEDURES

Private Declare Sub OutputDACchannel Lib "k8d.dll"
Long, ByVal Data

As Long)

Private Declare Sub ClearDACchannel Lib "k8d.dll" (
Long)

"0

0

I" (ByVal Chip_no As

II" (ByVal Chip_no As
dil" (ByVal Channel_no

d.dil" (ByVal Channel_no

hip_no As Long, ByVal

al Chip_no As Long)

| Chip_no As Long)
Chip_no As Long)

al Channel_no As Long)
yVal Channel_no As Long)

ByVal Chip_no As Long)
" (ByVal Channel_no As
(Array_Pointer As Long)
Array_Pointer As Long)

ay_Pointer As Long)
y_Pointer As Long)

(ByVal Channel_no As

ByVal Channel_no As

Private Declare Sub SetDACchannel Lib "k8d.dll" (By
Private Declare Sub ClearDACchip Lib "k8d.dllI"* (ByV
Private Declare Sub SetDACchip Lib "k8d.dII" (ByVal
Private Declare Sub ClearAlIDAC Lib "k8d.dll" ()
Private Declare Sub SetAlIDAC Lib "k8d.dlI" ()

'8 BIT DA CONVERTER PROCEDURES

Private Declare Sub OutputDAchannel Lib "k8d.dII"
Long, ByVal Data

As Long)

Private Declare Sub ClearDAchannel Lib "k8d.dIl" (B
Private Declare Sub SetDAchannel Lib "k8d.dIl" (ByV
Private Declare Sub ClearAlIDA Lib "k8d.dll" ()
Private Declare Sub SetAlIDA Lib "k8d.dII" ()

'8 BIT AD CONVERTER FUNCTION

Private Declare Function ReadADchannel Lib "k8d.dll
Long) As

Boolean

'GENERAL PROCEDURES

Private Declare Sub Selectl2CprinterPort Lib "k8d.d
Private Declare Sub Start_K8000 Lib "k8d.dlI" ()
Private Declare Sub Stop_K8000 Lib "k8d.dII" ()
'COMMON USED GLOBALS

Const MaxIOcard As Long = 3

Const MaxIOchip As Long = 7

Const MaxDACchannel As Long = 32

Const MaxDAchannel As Long = 4

'Declare variables

Dim |Oconfig(0 To MaxIOchip) As Long

Dim I0data(0 To MaxIOchip) As Long

Dim DAC(1 To MaxDACchannel) As Long

Dim DA(1 To MaxDAchannel) As Long

Private Sub Form_Load()

Start_K8000

End Sub

Private Sub Form_Terminate()

Stop_K8000

End Sub

Recyklace

zakonnych ustanoveni.

Setfete Zivotni prost Fedi! PFisp &jte k jeho ochran &!

Val Channel_no As Long)
al Chip_no As Long)
Chip_no As Long)

ByVal Channel_no As

yVal Channel_no As Long)

al Channel_no As Long)

" (ByVal Channel_no As

II" (ByVal port As Long)
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