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Vazeni zakaznici,

dékujeme Vam za Vasi divéru a za nakup DMX kontroléru Eurolite DMX OPERATOR 192 kanalu.
Tento navod k obsluze je soucasti vyrobku. Obsahuje dulezité pokyny k uvedeni vyrobku

do provozu a k jeho obsluze. Jestlize vyrobek pfedate jinym osobam, dbejte na to, abyste

jim odevzdali i tento navod.

Ponechejte si tento navod, abyste si jej mohli znovu kdykoliv pfecist!

U¢el pouziti a provozni podminky

Tento vyrobek predstavuje DMX kontrolér a slouzi kovladani DMX efektd nebo reflektort
na diskotékach, na jevistich, atd. Smi se napajet jen stejnosmérnym napétim DC 9 — 12 V, proudem
300 mA a je ur€en jen pro pouziti uvnitf mistnosti.

Vlastnosti

192 kontrolnich kanald pro 12 projektort (kazdy celkem az se 16 kanaly)

6 pamétovych skupin (chaser), kazda s moznosti naprogramovani az 240 scén
8 predvolenych scén

Funkce kopirovani scén, program( a nahravek

Funkce Blackout

Kontrola zvuku pres vestavény mikrofon

Instalace do stojanu pro 3 jednotky

Popis a ovladaci prvky

1. TLACITKA PRO VYBER PROJEKTORU

Pomoci téchto tlagitek muzete vybrat pozadovany projektor.

2. TLACITKA SCENE

3. DISPLEJ

4. PROLINACE KANALU (FADERY)

Slouzi pro nastaveni riznych hodnot DMX. Kanaly 1 — 8 Ize nastavit pfimo po stisku tlagitka pro vybér
pfislusného projektoru. Kanaly 9 — 16 se nastavuji po stisku tlacitka Page.

5. TLACITKO PAGE

Stiskem tla¢itka Page muzete v manualnim rezimu prepinat prolinace kanald CH1-8 az CH9-16.
6. SPEED FADER

7. FADE TIME FADER

8. TLACITKO BANK

9. TLACITKO CHASE

10. TLACITKO PROGRAM

11. TLACITKO MIDI/REC

12. TLACITKO AUTO/DEL

13. TLACITKO MUSIC/BANKCOPY

Kdyz je zapnuta LED, kontrolér je v rezimu Audio (provoz se zvukovym ovladanim)
14. TLACITKO TAPSYNC DISPLAY

15. TLACITKO BLACKOUT

Funkce Blackout zavfe v§echny svételné vystupy na vSech pfipojenych projektorech.
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16. Vstup MIDI

17. Vystup DMX
18. Zditka vstupu napajeni



Uvedeni do provozu

Instalace

PFistroj instalujte na rovny povrch nebo do stojanu. Je uréen pro montdz do stojanu (rack) 483 mm
(19 palcll), u kterého Ize oteviit predni i zadni panel a ktery je vybaven chladicim vétrakem.
Pfi montazi do stojanu dejte pozor, aby byl kolem pfistroje dostatek volného mista pro proudéni teplého
vzduchu. Trvalé prehfivani by vyrobek poskodilo. Vyrobek muzete do stojanu upevnit étyfmi Srouby M6.
Pokud mate ve stojanu nékolik pfistroju, davejte pozor, aby byl mezi nimi rozestup jednoho pfistroje.
Zapojte pFipojovaci kabel napajeciho adaptéru do zdifky DC IN a napajeci jednotku zapojte do sitové
zasuvky.

Ovladani zvukem
Ovladani zvukem se provadi pfes vestavény mikrofon.

Propojeni DMX-512 s projektorem

oo oo

Projector 1 Projector 2 Projector
Starting address 1 Starting address 17 Starting address 33

Jednotlivé kabely nesmi pfijit navzajem do kontaktu, protoze v opaéném
piipadé nebude systém pracovat spravné nebo vibec.

Pro pfipojeni kontroléru a jednotlivych zafizeni pouzivejte jenom stinéné stereo kabely a konektory XLR
se 3 piny.

Vyvtvoreni sériového fetézce DMX:

ke vstupu dal$iho zafizeni, az dokud nejsou propojena vSechna zafizeni v fetézci.

Pozor: Na poslednim zafizeni se musi DMX kabel ukongit. Mezi piny 2 (signal -) a 3 (signal +) konektoru
XLR posledniho zatizeni pfiletujte terminator s odporem 120 Q a zapojte ho do vystupu DMX posledni
jednotky.

Adresovani projektoru

Méjte na paméti, ze DMX operator pfifazuje pocatecni adresy DMX kazdych 16 krokd.
Kazdému projektoru musite urcit pfislusnou startovaci adresu, protoze v opa¢ném pfipadé nebude
prifafeni kanall pracovat spravné. VSechny projektory se stejnou startovaci adresou budou pracovat
synchronné.

Projektor | Startovaci adresa | Projektor | Startovaci adresa | Projektor | Startovaci adresa
1 1 3 33 5 65
2 17 4 49 6 81
7 97 8 113 9 129
10 145 11 161 12 177

Pripojeni dalkového prepinace

K zasuvce dalkového ovladani mizete nizkonapétovym konektorem pfipojit analogové ovladana
zafizeni, napf. vyrobnik mihy.

Tato zasuvka je urf¢ena jen pro nizka napéti!

Obsazeni pin v stereo konektoru:

Spitka = signal; objimka = pFepinag, krouzek = 10 V
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Po pfipojeni pfistroje k napajeni je DMX Operator pfipraven k pouZziti.

Manualni rezim

Manualni vyvolani projektort

V manuélnim rezimu (LED Program nesviti) mizZete pfipojené projektory vyvolat manualné a ovladat
je pomoci faderu kanall. Pamatujte, Ze Upravy nastaveni nelze ukladat do paméti.

Tlacitkem pro vybér pFislusného projektoru vyberte poZzadovany projektor.

Pomoci faderu kanalu nastavte pozadovanou funkci.

Tlacitko PAGE SELECT:
Timto tlacitkem mlzete nastavit fadery kanaltd CH1-8 az CH9-16.

Tlaéitko DISPLAY:
Tlac¢itkem DISPLAY muzete pfepinat zobrazeni potenciometru z hodnoty DMX (0-255) na procenta
(0-100)

Programovani

Program predstavuje sekvenci rliznych scén, které se objevuji postupné jedna po druhé. Pomoci DMX
SCAN CONTROL muzete naprogramovat az 30 ruznych programl (bank), z nichz kazda bude
obsahovat az 8 scén.

Vytvoreni programu

Stisknéte a podrzte tlaéitko PROGRAM, dokud na displeji nezacéne blikat LED Program.
Tlagitky BANK vyberte pozadovany program (banku).

Tlagitky PROJECTOR SELECT vyberte pozadovany projektor. Pomoci faderu pfisluSného kanalu
provedte pozadovana nastaveni. Tlac¢itkem pro vybér vyberte dalSi projektor a upravte jeho nastaveni.
Stisknéte tlacitko ADD a pfislusné tlacitko SCENE, aby se prvni krok ulozil. Naprogramujte dalSi kroky,
az se cely program dokon¢i, nebo program dosahne maximalniho poctu kroku (8). Pro uloZzeni programu
stisknéte tlac¢itko PROGRAM. Kontrolér je nyni v rezimu Blackout (sviti LED Blackout).

Spusténi programu

Pouzijte tlacitka BANK a vyberte pozadovany program. Stisknéte tlacitko AUTO a na displeji se rozsviti
LED Auto Trigger. Faderem rychlosti nastavte rychlost programu a faderem Fade-Time rychlost
opakovani.

Alternativné mUzete nastavit rychlost programu, kdyz dvakrat poklepete na tlagitko TAPSYNCH.
Interval mezi prvnim a druhym poklepanim na tla¢itko korensponduje s rychlosti programu (muze byt
az 10 min.).



Kontrola programu
Stisknéte a podrzte tlacitko PROGRAM a tlacitky BANK vyberte pozadovany program.
Stisknutim pfislusného tlacitka SCENE zkontrolujte kazdou scénu.

Editace programu

Pokud zjistite, Ze néktera scéna neodpovida vasim pfedstavam, nebo kdyz je potfeba programy upravit
pro jiny ucel, bude nutné scénu manualné upravit.

Stisknéte a podrzte tlacitko PROGRAM a tlacitky BANK vyberte pozadovany program.
Tlacitkem SCENE vyberte pozadovanou scénu. Pomoci tlagditek PROJECTOR SELECT vyberte
pozadovany projektor.

Prolinaci pfislusného kanalu upravte pozadovana nastaveni. Tlacitky pro vybér projektoru vyberte dalsi
projektor a upravte jeho nastaveni. Pro ulozeni upraveného kroku stisknéte tlacitko ADD a pfislusné
tlacitko SCENE. Stejnym zplsobem editujte dalsi kroky, dokud program nedokonéite.

Chaser

Chaser je sekvence riznych programd, které nasleduji jeden za druhym. Pomoci DMX Operator muzete
naprogramovat az 6 riznych chaseru, které budou obsahovat az 240 krok(.

Naprogramovani chaseru

Stisknéte a podrzte tlacitko PROGRAM. Tlacitky CHASER vyberte poZzadovany chaser.

Tlagitky BANK vyberte pozadovany program a tlagitky SCENE vyberte pozadovanou scénu.
Stisknéte tlacitko ADD. Naprogramuijte dalSi kroky, dokud se chaser nedokonéi, nebo dokud se
nedosahne max. poctu krokd (240). Pro uloZeni nastaveného chaseru stisknéte a podrzte tlacitko
PROGRAM.

Kopirovani banky do chaseru
Alternativné molzZete do chaseru zkopirovat celou banku, kterda obsahuje az 8 scén.
Tlagitky BANK vyberte pozadovany program. Stisknéte tlacitko BANK COPY a tlacitko ADD.

Spusténi chaseru

Stisknéte tlacitko pFislu§ného chaseru a tla¢itko AUTO. Rychlost chaseru muzete nastavit, kdyz dvakrat
poklepete na tlagitko TAPSYNCH. Interval mezi prvnim a druhym poklepanim na tlagitko korensponduje
s rychlosti programu (m0ze byt az 10 min.).

Stisknéte tlacitko RECORD a tlacitky pro vybér projektoru vyberte pozadovanou nahravku.

Kontrola chaseru

Stisknéte a podrzte tlacitko PROGRAM a tlacitky CHASE vyberte pozadovany chaser.
Stisknéte tlacitko DISPLAY, aby se displej pfepnul na zobrazeni krokl. Stisknutim tladitka prislusné
banky zkontrolujte jednotlivé kazdou scénu.

Editace chaseru

Vlozeni kroku

Stisknéte a podrzte tlatitko PROGRAM a tlac¢itky CHASE vyberte pozadovany chaser.
Stisknéte tlacitko DISPLAY, aby se displej pfepnul na zobrazeni krokl. Stisknéte tlacitko pfislusné
banky a vyberte scénu, do které chcete vlozit kroky.

Stisknéte tlacitko ADD. Tlacitky BANK a pfislusnym tla¢itkem SCENE vyberte poZzadovanou scénu.
Stisknéte jesté jednou tlacitko ADD.

Vymazani kroku

Stisknéte a podrzte tlacitko PROGRAM a tlacitky CHASE vyberte pozadovany chaser.
Stisknéte tlacitko DISPLAY, aby se displej pfepnul na zobrazeni krokl. Stisknéte tlacitko pfislusné
banky a vyberte scénu, kterou chcete vymazat. Stisknéte tlacitko DEL.

Stisknéte a podrzte tlaitko PROGRAM, aby se upraveny chaser ulozil.

Vymazani chaseru
Stisknéte a podrzte tlacitko PROGRAM a tlacitky CHASE vyberte pozadovany chaser.
Stisknéte a podrzte tladitko DEL a stisknéte tlagditko CHASE.

Vymazani vS§ech chasert

Pozor: Pokud zvolite tuto funkci, dojde k nenavratné ztraté vSech naprogramovanych chaserq.
Jednotlivé scény a programy se zachovaji.

Stisknéte a podrzte tlac¢itko BANK a DEL a souc¢asné odpojte pfistroj od napajeni. Poté kontrolér znovu
pripojte k napajeni.

Kopirovani scén, programtl a zaznamu
Pomoci funkce ,Copy“ muzete do programu zkopirovat uz vytvofené scény a snadnéji tak programovat
programy a chasery.

Kopirovani scény

Stisknéte a podrzte tlacitko PROGRAM a tlacitky BANK vyberte pozadovany program.
Stisknéte prislusné tlacitko SCENE. Stisknéte tlacitko ADD a vyberte pozadovanou banku, do které
chcete kopirovat scénu. Stisknéte tlacitko pozadované scény.

Vymazani scény

Stisknéte a podrzte tlacitko PROGRAM a tlacitky BANK vyberte pozadovany program.
Stisknéte tlagitko pozadované scény. Stisknéte a podrzte tlacitko DEL a stisknéte tlacitko pozadované
scény. Hodnota DMX této scény se nastavi na nulu.

Kopirovani programu

Stisknéte a podrzte tlacitko PROGRAM a tlaitky BANK vyberte pozadovany program.

Stisknéte tlaCitko REC a vyberte pozadovanou banku, do které chcete kopirovat program.
Stisknéte tlacitko BANK COPY.

Vymazani vSech scén

Pozor: Kdyz zvolite tuto funkci, dojde k nenavratné ztraté vSech naprogramovanych scén!

Stisknéte a podrzte tlac¢itko PROGRAM a tladitko BANK a soucasné odpojte pfistroj od napajeni.
Poté kontrolér znovu pfipojte k napajeni.

Ovladani zvukem

Ovladani zvukem muUZete aktivovat, kdyz stisknete tlacitko MUSIC (rozsviti se LED).
Nezapominejte, Ze v tomto rezimu jsou programy a zaznamy aktivni, jen kdyz kontrolér pfijima zvukovy
signal. Pokud nehraje hudba, program nebo chaser se zastavi.

Operace MIDI

Stisknéte tlacitko MIDI a za¢ne blikat tfeti nebo ctvrta Cislice. Tlacitky BANK vyberte pfislusny MIDI
kanal. Pro ukon¢eni upravy MIDI kanalu stisknéte znovu tlacitko MIDI.

Prehled Funkci MIDI:

Banka Cislo Funkce Banka Cislo Funkce
- Banka 15 112 Scéna 1
Banka 1 00 Scéna 1 -
- Banka 15 113 Scéna 2
01 Scéna 2 ,
- Banka 15 114 Scéna 3
02 Scéna 3 -
, Banka 15 115 Scéna 4
03 Scéna 4 -
- Banka 15 116 Scéna 5
04 Scéna 5 ,
- Banka 15 117 Scéna 6
05 Scéna 6 -
, Banka 15 118 Scéna 7
06 Scéna 7 -
- Banka 15 119 Scéna 8
07 Scéna 8
- Chase 120 Chase 1
Banka2 | 08 Scéna 1
, Chase 121 Chase 2
09 Scéna 2
10 Scéna 3 Chase 122 Chase 3
Chase 123 Chase 4
Chase 124 Chase 5
Chase 125 Chase 6
Chase 126 Blackout




Reseni problémi

Problém Pfic¢ina Reseni

Kontrolér se nezapin. Nen!.prlpOJen ] Prle)jte napajeci Ifabel gdapteru
napajeci adaptér. a pfipadné prodluzovaci kabely.

5. L Je aktivni rezim Stisknutim tlacitka BLACKOUT vypnéte

Zadny vystup signalu. Blackout. Blackout.

Bezpecnostni predpisy, udrzba a ¢isténi

Z bezpecnostnich divodl a z divodu registrace (CE) neprovadéjte zadné zasahy do vyrobku.
PFipadné opravy svéfte odbornému servisu. Nevystavujte tento vyrobek pfilisné vihkosti,
nenamacejte jej do vody, nevystavuijte jej vibracim, otfesum a pfimému slune¢nimu zareni.
Tento vyrobek a jeho prfisluSenstvi nejsou zadné détské hracky a nepatfi do rukou malych déti!
Nenechavejte volné leZet obalovy material. Félie z umélych hmot pfedstavuji nebezpedi pro déti,
nebot’ by je mohly spolknout.

Pokud si nebudete védét rady, jak tento vyrobek pouzivat a v navodu
nenajdete potfebné informace, spojte se s nasi technickou poradnou
nebo pozadejte o radu kvalifikovaného odbornika.

K ¢isténi pouzdra pouzivejte pouze mékky, mirné vodou navihéeny hadfik. Nepouzivejte zadné
prostfedky na drhnuti nebo chemicka rozpoustédla (fedidla barev a laku), nebot by tyto prostiedky
mohly poskodit displej a pouzdro teploméru.

NEBEZPECi OHROZENI ZIVOTA!
Pred zahajenim operaci spojenych s udrzbou odpoijte zarizeni z elektrické sité

Recyklace

. Elektronické a elektrické produkty nesméji byt vhazovany do domovnich odpadu.
S Likviduje odpad na konci doby Zivotnosti vyrobku pfiméfené podle platnych
zakonnych ustanoveni.

Setiete zivotni prostiedi! Pfispéjte k jeho ochrané!

Technické idaje

Provozni napéti: 230 VAC, 50 Hz ~,
Napajeni pfilozenym napajecim adaptérem pres zdifku
9-12V DC, 300 mA

Spotieba proudu: 4 W

Pocet kanall: 192

Ovladani zvukem: Pres vestavény mikrofon

Vystup DMX512 Konektor XLR s 3 piny

Volné chasery: 6 x 240 scén

Minimalni montazni hloubka: 170 mm

Rozméry (D x S x V): 483 x 132 x 80 mm, instalace do stojanu s 3 U

Hmotnost: 2,5kg

Preklad tohoto navodu zajistila spoleénost Conrad Electronic Ceska republika s.r.o.

V3echna prava vyhrazena. Jakékoliv druhy kopii tohoto navodu, jako nap. jso souhlasu sp
Conrad Electronic Ceska republika, s. r. 0. Navod k pouZiti odpovida technickému stavu pFl tisku! Zmény vyhrazeny!
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