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Snimat pohybu hlavy Naturalpoint Track IR 5 h/

Obj. €.: 91 88 97

Vazeni zékaznici,

dékujeme Vam za Vasi divéru a za nakup snimace pohybu hlavy NaturalPoint Track IR 5.
Tento navod k obsluze je soucasti vyrobku. Obsahuje duleZité pokyny k uvedeni vyrobku
do provozu a k jeho obsluze. Jestlize vyrobek pfedate jinym osobam, dbejte na to, abyste
jim odevzdali i tento navod.

Ponechejte si tento navod, abyste si jej mohli znovu kdykoliv precist!

Rychly start

Pokud jste program nainstalovali, pfipojte TracklR pfimo kjednomu zvolnych USB portl
na pocitaci.

- TrackIR by se nemél pouZivat s nenapajenymi huby USB.

- Oteviete program TrackIR. Zastupce programu najdete na plose.

- Otevrete nékterou podporovanou hru.

- Vychutnejte si novou dimenzi, kterou Vam pfi hrani pfinasi TrackIR.

TracklR je vykonnou periferii pro hrani her a simulatord a nabizi mnoho moznosti, které Vam
pomizou dosdhnout ty nejlepsi vysledky. Abyste dobfe pochopili, jak vyrobek funguje, doporuujeme
Vam precist si cely navod k obsluze.

Zaciname s instalaci
a) Minimalni pozadavky na systém

- Hardware TrackIR 3 nebo novéjsi
- OS Windows Vista nebo nové;jsi
- 60 MB volného mista na pevném disku

b) Rozsah dodavky

- TrackIR
- Polohovaci klip TrackIR
- Navod k obsluze

c) Kompatibilita hardwaru

Software TracklR verze 5.x Ize pouzivat jen s TracklR 3 (jen s rozSifenim Vector), s TrackiR 4
a s TrackIR 5. Starsi verze TrackIR nejsou s programem kompatibilni @ nebudou s nim spolupracovat.
V pfipadé pouziti hardwaru, ktery neni s programem kompatibilni, se objevi upozornéni.

d) Instalace softwaru a hardwaru

Poznamka: Pro dosazeni téch nejlepSich vysledkt doporucujeme nejdfive nainstalovat software
TrackIR a az poté pfipojit hardware, tj. snimac¢ TrackIR.

Bod pro obnoveni systému

Doporucuje se, abyste pred instalaci kazdého nového hardwaru nebo softwarového programu vytvofili
bod pro obnoveni systému. Ve Windows Vista a Windows 7 pak muZete tento bod vyuZzit
k jednoduchému resetovani systému do stavu pred instalaci. KdyZ se software nainstaluje a vSechno
funguje spravné, vytvoite dalSi bod obnoveni. UZivatelé, ktefi si osvoji vyuzivani této funkce, zjisti, ze
maji s pocitacem méné probléma.

Program k vytvofeni bodu obnoveni najdete snadno, kdyz kliknete na:
Vista / Windows 7: Start/Hledani — obnoveni /obnoveni systému

Instalace softwaru a ovlada €0
Poznamka: Software TrackIR verze 5.x neni podporovan v systémech Windows XP a v starSich
systémech Windows.

Windows Vista a nov éjsi

1. Navstivte stranku  www.trackir.com a stdhnéte si posledni verzi softwaru TrackIR.
Instala¢ni soubor si uloZte na plochu.

2. Kliknéte pravym tlac¢itkem mySi na instalaéni soubor a zvolte ,Spustit jako spravce®.
Poté postupujte podle pokyn(i na obrazovce.

3. (Poznamka: Zabezpeceni Windows miZze zobrazit upozornéni, Zze
nemlze ovéfit vydavatele ovladace softwaru. V takovém pripadé
odkliknéte, Ze chcete pfesto ovlada¢ programu nainstalovat.
Ovladate NEPOSKODI systém.)

4. Po dokonceni instalace se na ploSe objevi ikona zastupce
programu TrackIR.

5. Zapojte TrackIR do USB portu na pocitaci. Pro dosazeni nejlepSich
vysledku ho zapojte pfimo a nepouzivejte zadny USB hub.

6. Polozte pfistroj na horni ¢ast monitoru, aby jeho predni strana
smérovala stejné jako obrazovka monitoru.

7. Kliknéte dvakrat na nové vytvofenou ikonu TrackIR na ploSe, aby se otevrel program TrackIR.

8. Podrzte polohovaci klip asi na vzdalenost paze pred pfistrojem TrackIR, reflexni stranou smérem
k pfistroji a pomalu pohybujte V-klipem dozadu a dopfedu. Pokud se rozsviti zelena LED
kontrolka, nainstalovali jste pFistroj i software TracklR spravné. V pfipadé, ze se zelena LED
nerozsviti, podivejte se na ¢ast navodu pro feSeni problému, ktera je uvedena na konci navodu.




9. Pokud se piitom setkéte s dal$imi problémy, predtéte si rovnéz &ast ,Reseni problémi“ na konci

navodu.

10. Aby se zajistila kompatibilita s nejnovéjSimi
podporuji  TrackIR, zkontrolujte hned po instalaci moZznosti
aktualizace programu i her. V pfipadé, Ze se aktualizace

nainstaluje, restartujte pocitac.

e) Umisténi hardwaru

Pomoci montazni zékladny molzete zajistit TracklR na displeji
libovolného pocitace, vcetné plochych panell, laptopt a CRT
obrazovek. Pfipevnéte kameru pomoci magnetického konektoru
k zékladné. V pfipadé potfeby muZzete zakladnu od kamery odpojit.

Nyni polozte pfistroj na monitor smérem k sobé. Upravte nastaveni

které

nozi¢ek zékladny, a bud ji zaklapnéte na monitor, nebo ji polozte

na horni ¢ast monitoru.

Umistéte kameru tak, aby VaSe hlava byla v centru
jejiho zorného Uhlu.

V pfipadé, Ze budete potifebovat vic prostoru
pro pohyb, umistéte kameru dale od sebe.
(Doporu¢ujeme umistit ji ve vzdalenosti 0,5 az
1,5m.)

Pokud pouzivate polohovaci klip TrackClip PRO,
umistéte kameru TrackIR na monitor tak, aby LED
diody na TrackClip PRO byly v centru zorného thlu
kamery.

Kdyz jste kameru umistili, zajistéte USB kabel
Uchytem pro odlehéeni tahu v zékladné.

side view

top view

Pouziti TrackIR

TrackIR je monitorovaci zafizeni pro sledovani pohybu hlavy, které je uréeno pro vyuZiti pfi hrani her
a simulaci. Je to infratervend kamera, kterd snima& polohu hlavy pomoci jednoho ze dvou
polohovacich bodl. Standardni polohovaci klip, ktery se pfipeviiuje na okraj ¢epice nebo na kSilt
Cepice, ma tfi reflexni body, které odrazeji infraervené svétlo zpét do kamery. Polohovaci zafizeni
TrackClip PRO, které Ize pfipevnit na vétSinu PC nahlavnich souprav, vyuziva aktivni infradiody, které
vysilaji infracervené svétlo pfimo do kamery.

S TracklR muZete pouzivat libovolné z uvedenych polohovacich zafizeni. Obé& dokazou identifikovat
polohu a orientaci Vasi hlavy a poté ziskana data prevadét do hry nebo simulace, ktera podporuje
100+ TrackIR. V dlsledku toho mozete ovladat svij pohled ve hfe v trojrozmérném prostoru
skute€nym pohybem hlavy. Zafizeni se snadno pouzivd a mnoho uzivatell ho nastavi a zac¢ne
pouzivat, aniz by otevfeli navod k obsluze. Nicméné informace, které najdete nize v tomto navodu,
zajisti, abyste ze své investice do nadkupu TrackIR ziskali maximum.

a) Za€iname s pouzivanim

Predtim nez za¢nete herni pfisluSenstvi TrackIR pouzivat, méli byste se pfesvédcit, Zze jste spravné
nainstalovali software i hardware, jak popisujeme vyse (viz ,Za¢iname s instalaci“). Pokud je software
spravné nainstalovan mizete zadit pouzivat sv(j TrackiR podle nasledujicich kroku:

1. Polozte TrackIR pfimo pfed svou tvar a co nejblize Grovni horni ¢asti hlavy. Obvykle je nejlepSim
mistem pro umisténi horni ¢ast monitoru pocitace. Pokud pouzivate laptop, mlzete TrackIR
pFichytit na horni rdm obrazovky.

2. Zapojte USB kabel z TrackIR do volného USB portu na pocitaci.

3. PFipevnéte polohovaci zafizeni nékam na Eepici nebo (v pfipadé TrackClip PRO) na headset.

4. Otevrete program TrackIR.

Hry s podporou TrackIR

Track IR je navrzeno pro vyuziti v hrach, které umozriuji, aby se ve hfe dalo vyuZivat souasné
s tradi¢nimi periferiemi a mohli jste ovladat svij pohled ve hfe skute€nym pohybem hlavy. TrackIR tak
Ize pouzivat soucasné s mysi, klavesnici a joystickem, pficemz toto pfisluSenstvi nenahrazuje, ale
doplruje (i kdyZz nahrazuje tradiéni funkci ovladani pohybu joystickem). Seznam her, které podporuji
TracklR mdzete nalézt pod zalozkou ,Titles* v softwaru TrackIR verze 5.x.

ProtoZe se neustéle pfidavaji nové tituly, zkontrolujte aktualizace seznamu na www.trackir.com.

Uvod do technologie 6 DOF (6 stup fiti volnosti)

V trojrozmérném prostoru mé téleso Sest stupfid volnosti (posun podél osy X, osy y, osy z a otaceni
kolem osy x, osy y, osy z). TracklR umoznuje sledovani pohybu vSech Sesti DOF a v dusledku toho se
vytvari pfesna korelace mezi skute¢nym pohybem hlavy a pohybem hlavy ve hie.

oéem' doleva ‘ohled nahoru Néklon doleva Pohyb doleva Pohyb nahoru Dopfedu
a doprava dolu a doprava a doprava a dolu a dozadu



Zafizeni tFetich stran

Existuje velké mnozstvi zafizeni tfetich stran, kter4 podporuji technologii TrackIR a prenaseji ji do her
a simulaci. Jedna se o vyrobky tfetich stran, které nejsou soucasti spole¢nosti NaturalPoint a nelze
u nich zarucit Groven fungovani. Stejné tak nemlzeme zarudit jejich kompatibilitu se softwarem
TrackIR verze 5.x.

Typy sledovani

V softwaru TracklR se vyuZzivaji dva typy sledovani pohybu: jeden se pouzivd se standardnim
polohovacim klipem a jeden jako pfislusenstvi TrackClip PRO pro nasazeni na nahlavni soupravu.
Podrobnéjsi informace ke zméné obou typl najdete nize — viz ,Zakladni nastaveni.

LED indikéatory stavu kamery
Kamera TracklR je vybavena LED kontrolkami, které Vas vizualné informuji o stavu softwaru.
Vysvétleni k stavu a k vyznamu barev jednotlivych LED kontrolek uvadime nize:

TrackiR 5

- Leva zelend : Probiha snimani polohovacich bodu.

- Prava zelend: Pravé bézi herni titul (simulace), ktery podporuje TracklR a probéhla jeho
registrace v softwaru TrackIR, aby mohlo dojit k pFijmu dat.

- Obé zelené: Probihd sniméani polohovacich bodl a bézi herni titul (simulace), ktery podporuje
TrackIR a probéhla uz jeho registrace v softwaru TrackIR, aby mohlo dojit k pfijmu dat.

- Obé oranzové : Snimani polohy je pozastaveno.

- Obé LED vypnuty : Neprobiha snimani a nebé&zi ani se neregistruje herni titul (simulace), ktery
podporuje TrackIR

TracklR 3 a 4

LED kontrolky na ¢elnim panelu:

- Vypnuty : Neprobihd snimani a vystup herniho titulu (simulace), ktery podporuje TrackiR,
neni pozastaven.

- Zelena: Probiha snimani polohovacich bodu a vystup herniho titulu (simulace), ktery podporuje
TrackIR, neni pozastaven.

- Oranzova : Probiha snimani polohovacich bodl a vystup herniho titulu (simulace), ktery podporuje
TrackIR je pozastaven.

- Cervena: Neprobiha snimani a vystup herniho titulu (simulace), ktery podporuje TrackiR,
je pozastaven.

- Blikajici modra, nebo zelena : Slabéa baterie, nebo pohotovostni rezim

Modré LED:

- Vypnuta : Nedetekuje herni titul (nebo simulaci), ktery podporuje TrackIR.

- Svitimodra : Pravé bézi herni titul (simulace), ktery podporuje TrackIR a probéhla jeho registrace
v softwaru TrackIR, aby mohlo dojit k pFijmu dat.

- Poznamka: Pokud se aktivace této kontrolky nepovolila v okné nastaveni, LED se nezapina.

Software TrackIR

a) Prehled

Software TracklR predstavuje rozhrani mezi TrackIR, hernim nebo simula¢nim titulem, ktery
podporuje TrackIR a Vami. Aby bylo mozné TrackIR pouzivat, musi software bézet. Seznam her, které
podporuji TracklR mGzete nalézt pod zalozkou ,Titles* v softwaru nebo na webové adrese TrackiR
na strance ,Enhanced games*.

Pokud jste zjistili, Ze hra podporuje TracklR, mlzete pfistoupit k dalSimu kroku. Pfed zahajenim
simulace (nebo hry), kterou chcete pouZit, si ovéte, Ze software TrackIR bézi. Jakmile se hra spusti,
mél by se dat ovladat pohled ve hfe pohybem hlavy. Nékteré hry mizou vyZadovat, abyste v menu hry
zapnuli podporu TrackIR nebo aktivovali virtualni kokpit. Pokud TracklR nezaéne okamzité fungovat,
kontaktujte podporu vyrobce hry nebo se podivejte do navodu ke hfe. UZite¢né rady a tipy na
podporované hry najdete také na webové strance TrackIR.

Zakladni nastaveni

V ¢asti zakladniho nastaveni mate pfistup k nékolika zakladnim nastavenim snimani. Tato nastaveni
Vam umoZzniuji rychle a jednoduse upravit rychlost, plynulost a typ snimani pro vSechny hry. Jsou zde
dostupné také zakladni moznosti ndhledu. Podrobnéji viz nize ,Zakladni nastaveni*.

RozSifena nastaveni
Zde je dostupnych mnohem vice druhd nastaveni, abyste si mohli TrackIR jesté vice pfizpusobit svym
potfebam. Mdzete zde spravovat své profily, editovat drdhy pohybu, otevfit nahled snimani
a ovladacu, pfifazovat profily k jednotlivym titulim a nastavit si hardware kamery. Podrobnéji viz nize
,RozSifena nastaveni*.

Velikost a forma zobrazeni
MulzZete si vybrat tfi druhy zobrazeni: panelové zobrazeni, okno nahledu
a vychozi zobrazeni, ve kterém je okno rozdéleno na panel a nahled.

Velikost okna programu mizete ménit kliknutim a tazenim pravého dolniho
razku.

b) Hlavni menu

Hlavni menu softwaru otevrete kliknutim na logo TrackIR v levém hornim rohu
programu.
Otevfe se nasledujici okno:

Check For News. ..
Check For Game Updates...
Check For Software Updates...

Minimize To System Tray

i~ Options [ € Exit TrackIR

Check for News
Pokud se vybere tato moznost, program bude pfi startu vyhledavat novinky.

Check for Game List Updates
Pokud zvolite tuto moZznost, software bude pfi startu kontrolovat dostupnost novych aktualizaci
seznamu her.

Check For Software Updates
Pokud zvolite tuto moznost, software okamzité zkontroluje dostupnost novych aktualizaci.

Minimize To System Tray
Pokud se okno minimalizuje, odeSle se jeho zastupce mezi systémové ikony a ne do nastrojové listy.

Exit TrackIR
Kliknutim na tuto polozku menu zaviete program TrackIR.



c) Moznosti aplikace
MozZnosti aplikace otevrete kliknutim na symbol montézniho klice v levém hornim rohu okna.

Minivmize To System Tray . (5 TrackiR Application Options X
KdyZz se vybere tato moznost, okno se

minimalizuje do systémové liSty namisto General Options
nastrojové listy.

— Updates

Submit Error Reports To NaturalPoint V] chedkFor News Updates
KdyZz se vybere tato moZzZnost, program bude [¥] Check For Software Updates
automaticky odesilat informace o chybéach, které [¥] Chedk Far Game List Uipdates
se objevi, spole¢nosti NaturalPoint.

— Startup
Check for News Updates [CIRun On System Startup
Kdyz se vybere tato moznost, program bude pfi [0 Aun Minimized
startu vyhledavat aktualizace novinek. -
Check For Software Updates oK

KdyZz zvolite tuto moZznost, software bude pfi
startu vyhledavat nové aktualizace.

Check for Game Updates
KdyZz zvolite tuto moznost, software bude pfi startu kontrolovat dostupnost novych aktualizaci
seznamu her.

Run On System Startup

KdyZz se zvoli tato moZznost, program TracklR se bude spoustét automaticky pfi startu systému
Windows, tj. vzdy, kdyz zapnete nebo restartujete pocitac.

Run Minimized

KdyZz se zvoli tato moZnost, program TracklR pobézi pfi spusténi v minimalizovaném stavu.
Doporuéujeme, abyste software pfi hrani her a simulaci minimalizovali, protoZze tak bude vyuZivat
nejméné systémovych zdrojl.

d) Menu népov édy

Menu napovédy oteviete, kdyZ kliknete na ikonu otazniku v levém hornim rohu okna.

Ahaut TrackIR...

Support,..

About TrackIR
Kliknutim na tuto poloZzku menu se otevie okno s informacemi o verzi softwaru, kterou pouzivate
a kde najdete také odkaz na webovou stranku NaturalPoint.

Help manual
Kliknutim na tuto polozku menu se otevie navod k programu TrackIR 5.x.

Support
Tato polozka menu Vas pfesméruje na stranku webovou stranku podpory NaturalPoint..

e) Informa éni panel

Device
Identifikuje, kterd generace TrackIR (3, 4 nebo 5) je aktivni s uvedenim jejiho sériového Eisla.

Profile
Podéava informaci o pravé bézicim profilu.

Title
Podéava informace, ktera hra nebo simulace podporujici TrackIR vyuziva rozhrani softwaru TrackIR.

f) Zakladni nastaveni

Tracking Target
Vyberte si bud tlacitko standardniho polohovaciho klipu, ktery je pfipevnén na cepici, nebo tlagitko
polohovaciho zatizeni TrackClip PRO, které se umistuje na nahlavni soupravu.

Speed

Nastavenim vodorovného posuvniku nad hodnotu 1 zn&sobite rychlost odezvy na vSech osach.
Pokud posuvnik posunete pod hodnotu 1, rychlost odezvy na vSech osach se snizi. V rozsifeném
nastaveni uvidite vizualni zobrazeni zrychlené drahy pohybu. Pivodni draha pohybu se objevuje jako

zelena ¢ara a zvySena rychlost jako oranzova ¢ara.

Poznamka: Protoze se posuvnikem ovliviiuje rychlost ve vSech profilech a na vSech osach, nehodi se
pro malé specifické Gpravy. Malé Upravy rychlosti v konkrétnich bodech nebo na uréitych osach se fidi
v kontrolnich bodech editoru drédhy pohybu.

Smoothing (Smooth)

Tato polozka se pouziva k stabilizaci pohybu hlavy pfi pfenosu do ovladani pohledu ve hre.
ZvySenim

hodnoty ziskate stabilnéjsi pohled, zatimco jejim snizenim bude snimani pohybu hlavy rychlejsi.
Tyto Upravy jsou globalni a aplikuji se na vSechny profily.



g) RozSifena nastaveni

Profily (Profiles) predstavuji souhrn nastaveni (drahy pohybu, horké klavesy, osy, povoleni, nebo
zakazani funkce, atd.), které VAm umoZzriuji optimalizovat TracklR podle podminek hry a VaSich
osobnich preferenci.  V profilech predev§im kontrolujete, jak se pohyb hlavy bude prenaset
do ovladani pohledu ve hre.

TracklR dostavate s ur€itym vychozim nastavenim profill, které dobfe vyhovuji pro velky pocet
riznych her a simulaci. Vychozi profily slouzi jako dobry pocate¢ni bod pro vaSe seznadmeni se
s TrackIR a pro pfizpusobeni pohybu Vasim potfebam, az se se systémem |épe seznamite.

Default
Nastaveni, které je optimalizovano pro ten nejSirSi rozsah rGznych typG her a hernich stylG.
Ma pomérné zna¢nou mrtvou z6nu, kterd brani snimani nechténych pohybu hlavy. Tento profil je vic
odstupfiovany nez profil Smooth a pfizplsobuje se dobfe Upravam stabilizace pomoci posuvniku
Smooth.

Smooth
Profil je podobny profilu Default , ale m& minimalni mrtvou zénu a rovnomérné&jsi modelovani pohybu
na osach. Profil je vhodnéjsi pro letecké a zavodni simulace.

One:One

Z4dna z os se neupravuje a viechny poskytuji pfesné pomér 1 : 1 mezi
skute€nym pohybem hlavy a pohybem ve hfe. Tento profil slouzi vic
k testovacim a srovnavacim ucelim, nez k pouZiti ve hre, i kdyz se pro
nékteré simulace a herni situace mize hodit.

Poznamka: Do verze 5.x se mizou importovat profily z verze 4.x.,
které se pfi ukonéeni programu prepiSou do formatu profilu 5.x.

Vytvo feni, kopirovani a vymazani profilu

Vytva feni novych profil @
KdyZz chcete vytvofit novy profil a pfidat ho do seznamu, stisknéte
tlac¢itko Add (znak plus/+).

Kopirovani profilu

Pro kopirovani profilu, ktery je pravé zvyraznén v seznamu profild, stisknéte tlacitko Copy.
Nové kopie profilu se pfida do seznamu profild a na zacatek nazvu profilu se pfida vyraz ,Copy of*.
Nazev profilu pak mtzete zménit v editaénim poli ,Name*.

Vymazani profilu
Pro vymazéani profilu, ktery je pravé zvyraznén vseznamu profild, stisknéte tlacitko Delete
(znak minus/-). Pfedtim, nez se profil vymaze, Vas systém pozada o potvrzeni vymazani.

UloZeni profilu

Zmeény, které v profilu provedete, muZete ulozit stisknutim tlacitka Save. Pfi zméné stavu nebo
pfi ukonceni programu Vas program vyzve, abyste zménu potvrdili nebo zamitli.

Poznamka : Profily se ukladaji do adreséare "%AppData%\NaturalPoint\TrackIR 5\Profiles".

Nastaveni profil G
Name
Pro zménu nézvu profilu napiste novy nazev a stisknéte ENTER.

Exclusive Load

KdyZ vyberete tuto polozku, profil se uzamkne jako jediny globalni profil. Pfi hrani her, které podporuji
TrackIR, si vSechny hry nactou vyhradné tento profil. Nezapominejte, Ze dokud je aktivni funkce
jediného globalniho profilu, automatické nacteni ostatnich profili je pozastaveno.

Hotkeys

Horké klavesy Vam umoziiuji pouzivat klavesy na jinych vstupnich zafizenich k aktivaci funkci

v programu TracklR. MGzete urit klavesy, které budete pouzivat, zapnout nebo vypnout jejich funkci,

povolit pfepinani rezimd a uzamknout horké klavesy pro jiné programy. Horkou klavesu, kterou chcete

editovat (Pause, Center, Precision) vyberte z rozbalovaci nabidky.

- Pause
Tato horka klavesa Vam umozni uréovat, zda se data snimani hlavy maji odesilat do titulu, ktery
podporuje TrackIR. Pfenos dat snimani muZzete timto prerusit a zafixovat tak pohled ve hfe, i kdyz
budete hlavou pohybovat.

- Center
Tato horkd klavesa Vam umoziiuje vycentrovat pohled ve hfe. Pokazdé, kdyz stisknete tuto
horkou klavesu, Vas aktualni pohled ve hfe se stanovi jako novy stfed.

- Precision
Hork& klavesa Precision umoziiuje jemny rezim, ktery docasné zvysi plynulost modelovani
pohybu (Smooth) a ustali tak pohled. Kdyz tento rezim vypnete, nastaveni ,Smooth* se vrati
k normalnimu prednastaveni. Rezim Precision se bézné pouzivd v bojovych leteckych
simulatorech pfi sledovani pohybu nepratel ve VaSem zorném poli, abyste pohled udrzeli co
nejstabilng;si.

- Tlaéitko Key
Pouziva se k pfifazovani horkych klaves. Kliknutim na tladitko se otevie dialogové okno, ve
kterém muZete ménit pfifazeni horké klavesy k nékteré z funkci, které jsou vedle tlagitka. Jako
horkou klavesu mlzete pouZzit klavesu na klavesnici, tlacitko joysticku, nebo tlac¢itko mysi.

- Poli€ko Enable
Zapiné a vypina pfipojené horké klavesy.

- Poliéko Toggle
Horké klavesy, které zaSkrtnete, se spousti jednim dotykem klavesy (tladitka) a vypinaji se
druhym dotykem. Pfi spousténi neoznacenych horkych klaves se musi pfislusna klavesa podrzet
a po jejim uvolnéni se funkce vypne.

- Policko Trap
Horké klavesy, které se oznadi vtomto policku, nebude mozné pouzivat pro jiné programy.
Neoznacené horké klavesy jsou funkéni v TrackIR, ale muZzete je sou€asné pouZzivat i v jinych
bézicich programech.

- Poznamka : Nastaveni horkych klaves se uklada samostatné v jednotlivych profilech.

Poliéko Axis
Pokud zaskrtnete toto poli¢ko, povolite snimani hlavy pro kazdou jednotlivou osu.

TrueView

Povolenim této funkce se pfi vyhodnocovani pohybu hlavy aplikuje kromé posunu i virtuéini otaceni
kolem os x, y, z. Umozni Vam to oto€it hlavu na jednu stranu, naklonit se smérem k monitoru
a priblizovat si tak obraz ve hfe ve sméru, kam se pravé koukate. Pokud funkce nepovolite, tak fyzicky
posun nahrazuje virtualni ota¢eni a pohyb hlavy smérem k monitoru méa za néasledek jen to, Ze se ve
hfe budete divat pfimo pfed sebe. Obraz pak nelze pfiblizovat v jiném, nez v pfimém sméru.

Dréaha pohybu

Kazdd osa se mlze nastavit, aby reagovala pomaleji nebo rychleji na skuteény pohyb hlavy.
Software TrackIR vyuziva k zvyraznéni skute¢nych pohybl hlavy drahy pohybu, které umoznuiji
Uplnou kontrolu pohledu ve hfe podle rizného stupné pohybu hlavy. Zménou drahy pohybu po ose x
tak muZete jemné nastavit Groven intenzity pohybu pro ovladani pohledu ve hfe. Drahu pohybu
mizZete vyuzit také k vytvofeni mrtvé zony, ktera pomaha programu ignorovat malé nechténé pohyby
hlavy, pokud je pohled vycentrovan na stfed.



Vybér os pro editaci
Pozadovanou osu, kterou chcete editovat, vyberete z rozbalovaciho okna os. Pokud vyberete urcitou
osu, objevi se v okné nahledu jeji aktuélni draha pohybu.

Prace s kontrolnimi body p i editaci drahy

Kontrolni body v grafu umozriuji ménit tvar drahy kliknutim a tazenim jednotlivych bodd. MuZzete také
manuélné zadat hodnoty nebo dréahu jemné doladit Sipkami v poli¢kach nastaveni nad drahou pohybu.
Hodnota X kontrolniho bodu predstavuje bod, ve kterém se VaSe hlava nachazi v 3D prostoru.
Hodnota kontrolniho bodu X = 15 tak pfedstavuje skute¢ny pohyb hlavy o 15 stupriti (otd€eni kolem
osy) nebo 15 cm (posun po ose).

Hodnota Y kontrolniho bodu pfedstavuje jeho znasobeni. Kontrolni bodu s hodnotou Y = 4 tak znasobi
Vas skute¢ny pohyb hlavy o 4. Kontrolni bodu s hodnotou Y = 1 mé& za néasledek, Zze v daném bodé
bude pomér pohybu ve skute¢nosti a ve hie 1 : 1. Kontrolni bodu s hodnotou Y = 0,5 snizi pohyb ve
hfe na 50% skute¢ného pohybu. Pokud se hodnota kontrolniho bodu Y nastavi na nulu, vytvoii se
v tomto bodé mrtva zéna, bez pohybu ve hie.

Kombinaci hodnot X a Y v jednom koordinatu se uréuje intenzita odstupriovani pohledu ve hie oproti
rdznym boddm drahy skute¢ného pohybu hlavy. Napfiklad, kontrolni bod s koordinaty (15, 3) bude mit
za nésledek, Ze ovladani pohledu ve hie bude tfikrat silnéjsi oproti skuteénému pohybu hlavy, pokud
je hlava na 15 stupnich. Proto 15 stuprid skuteéného pohybu bude mit za nasledek 45 stuprid pohybu
ve hre.

Poznamka : Libovolnou €ast grafu muazete pfiblizit, kdyz na ni najedete mysi a rolovacim kole¢kem si ji
zvétsite, nebo zmenSite, nebo si na danou oblast kliknete levym tlacitkem a zvétSite ji roztazenim
oblasti. Zoom resetujete stisknutim kole¢ka mysi. Velikost grafu muzete zménit také zvétSenim nebo
zmenSenim celého okna nebo nastavenim panelu.

Mirror
Nechte to policko nezaSkrtnuto, kdyZ chcete manipulovat s jednotlivymi kontrolnimi body v grafu
nezavisle na jejich zrcadlové hodnoté. MiZze to byt uZiteéné pfi optimalizaci os X a Z.

Invert
Zaskrtnutim umoznite obracené sniméni na jednotlivych osach. Obraceni ota€eni a posunu po osach
X a Z umoznuje umisténi kamery TrackIR za hlavu.

Limit
Zaskrtnutim umoZnite omezit Uhel pohledu ota¢eni kolem os na 180 stuprit.

Point
Manuélné zadejte hodnoty pro pfesné nastaveni kontrolnich bodd v grafu.

Curve

KdyZ chcete jako vzor uloZit drdhu, kterou jste vytvofili a pouZzit ji v jinych profilech kliknéte na symbol
plus/+ vedle rozbalovaciho okna ,Templates“. Draha se tim pfida do seznamu vzorl. Nazev vzoru
mizete zménit napsanim nového nazvu a stisknutim ENTER.

Templates

KdyZ chcete jako vzor ulozit dradhu, kterou jste vytvofili a pouzit ji v jinych profilech kliknéte na symbol
plus/+ vedle rozbalovaciho okna ,Templates“. Draha se tim pfida do seznamu vzorl. Nazev vzoru
mizete zménit napsanim nového nazvu a stisknutim ENTER. Pro odstranéni ur¢itého vzoru kliknéte
na tla¢itko Delete (symbol minus/-). Obsazené Sablony zahrnuji One:One, Deadzone, Smooth, Fast
a Slow.

- One:One
Vzor pfevzaty z vychoziho profilu One:One poskytuje pfesné pomér 1 : 1 mezi skute¢nym
pohybem hlavy a pohybem ve hre.

- Deadzone
Vzor vychazi z profilu Default a vyznacuje se primérnou rychlosti a velkou mrtvou zénou.
Pokud se hlava téméf nepohybuje, pohled ve hfe se nebude pohybovat vlbec.
Po prekroceni stfedovych bodud os se pohyb zpomali.

- Smooth
Vzor vychazi z profilu Smooth, takze ma& malou mrtvou z6nu a pradmérnou rychlost pohybu.
Aby se udrzel pohyb ve hre staticky jako v pfipadé mrtvé zény, nesmi se hlavou viibec pohybovat.
Pohyb po vSech osach vSak bude plynulejsi.

- Fast
Vzor vychazi z profilu Smooth a ma agresivni pohyb s malou mrtvou zénou. Kontrola pohybu ve
hfe bude vyZadovat slabsi pohyby hlavou, ale aby se udrzel pohyb ve hfe staticky, nesmi se
hlavou vibec pohybovat.

- Slow
Vzor vychazi zprofilu Smooth a ma pomalejsi pohyb svelmi malou mrtvou zénou.
Kontrola pohybu ve hfe bude vyZzadovat silnéjSi pohyby hlavou, ale statickou polohu pohledu ve
hfe udrzite, i kdyZ hlavou ve skute¢nosti trochu pohybujete.

Apply Curve Template
Vybérem Sablony ze seznamu ji zde mUzete aplikovat na poZzadovanou osu.

Sprava titul G

V této sekci se zobrazuje seznam tituld s podporou TrackIR, které muZete tfidit podle Zanru a pfiradit
k nim ur¢ity profil, ktery se pak bude automaticky nacitat vzdy, kdyz se hra otevre.

Pokud chcete hfe pfifadit urcity profil, kliknéte na rozbalovaci seznam na pravé strané a ze seznamu
dostupnych profild vyberte néjaky novy profil. Vezméte do Uvahy, Ze profil se neaktivuje, dokud hru
neotevrete.

Pokud chcete urcitou skupinu tituld oddélit (napf. podle Zanru, nebo kdyz vytvafite seznam oblibenych
her), vyberte urcitou kategorii v rozbalovaci nabidce pod polic¢kem Filter.

Poznamka : Tituly mdzete pfidavat nebo odstrafiovat ze seznamu oblibenych tak, Ze titul zvyraznite
a kliknete na tlacitko plus/+ nebo minus/-. Pro vymazani seznamu oblibenych titult kliknéte na tladitko
X.

Globalni nastaveni kamery

Status LEDs Enabled
Zapina a vypina LED kontrolky stavu kamery.

Status LEDs Brightness
Zde se nastavuje jas LED kontrolek stavu kamery. Toto nastaveni nema
vliv na snimani pohybu a funguje jen u modelu TrackIR 5.

Light Filter Threshold

Pouzivad se knastaveni filtrovani citlivosti TracklR na svétlo. Vy3ssi
nastaveni vede k odfiltrovani vétSiho mnozstvi svétla. Kdyz se TrackIR
pouziva na jasné nebo pronikavé osvétleném misté, mize byt potfebné nastavit ovlada¢ na vyssi

vysoko, mlze to mit za nasledek, Ze se snizi pfesnost snimani.

Poznamka : Davejte pozor, aby byl v okné nahledu aktivovan pohled z kamery a mohli jste sledovat,
kolik svétla filtr zachyti.

IR Brightness

Zde nastavuijte intenzitu infrac¢ervenych paprskd TrackIR. Kdyz se mezni hodnota filtru zvysi, abyste
odfiltrovali nechténé odrazy svétla v okoli, mlzete zvysit také intenzitu IR paprskt TrackIR.
Uleh¢i se tim snimani reflexnich bodu pfi sledovani pohybu.



Camera Rotation

Tuto funkci vyuzijete, pro nastaveni spravného otoceni TrackIR, pokud jste ho pfipevnili nékam
na monitor. Pokud je TrackIR ve svislé poloze, nastavte oto¢eni na nulu. V pfipadé, Ze je na své leve,
praveé strané nebo je vzhiru nohama, rotace by méla byt nastavena na 90, 270 nebo 180 stupn.

Rezim zpracovani videa

- Standard
Standardni rezim se bézné pouziva v pfipadé TracklR 3 nebo 4. V pfipadé TrackIR 5 by se mél
pouzivat jen pod mimoradné silnym osvétlenim, kdyZz obrazovka blikd a snimani je znac¢né
nestabilni. Pfedtim, nez rezim Standard pouzijete, poradte se s pracovnikem technické podpory.

- Precision
Tento rezim je uréen pro TracklR 5 a nelze ho pouzivat s pfedchozimi modely.
Nabizi to nejlepsi rozliSeni a stabilni snimani.

h) Vizualni nahled

3D néhled

V okné 3D nahledu mate stalou kontrolu nad tim, jak se nastaveni rychlosti,
plynulosti a Uprava drédhy pohybu odrdzi pfi ovladani pohledu ve hre.
MlzZete si pfizplsobit polohu kamery, nacist panoramatické pozadi,
zobrazit ndhled z pohledu tfeti osoby a zapinat nebo vypinat HUD.

Perspective

- First Person
Pohled prvni osoby nabizi vizualni pfedstavu toho, jak bude vypadat
Vas Uhel pohledu ve hre, kterd podporuje TrackIR.

- Third Person
Dostupnych je mnoho Ghli z pohledu tfeti osoby. Kazdy z nich mazete
meénit, kdyz kliknete na levé tlacitko mysi a tazenim zménite Ghel nebo
pomoci kolecka mysi pohled pfiblizite nebo oddélite. Pfednastavené
Uhly pohledu zahrnuji pohled zepfedu (Front), seshora (Top), zleva
(Left), zprava (Right) a zezadu (Rear). Model hlavy bez mfizky
predstavuje skute¢ny pohyb hlavy a hlava s mfizkou predstavuje
nahled ve hre.

Show HUD

Zapina a vypina HUD (vSechna okna v okné nahledu 3D).
Show Pano

Pouzivd se kzobrazeni panoramatického 2DE obrazu na podkladu s mfizkou. Je o uZzite¢né
pro zobrazeni nahledu aktualniho nastaveni v prostiedi hry.

Load pano

Nacteni panoramatického obrazu vybérem bitové mapy v TrackIR/Data.

Show Pano Grid

Pouziva se k odstranéni mfizky, aby bylo vidét jen panoramaticky obraz nebo naopak k zobrazeni
mfizky.

Camera Window

V okné kamery se ukazuje 2D obraz toho, co snima kamera TrackIR a co je v jejim zorném poli.
Pomaha vVam to upravit si vlastni polohu, aby kamera TrackIR zachytila nejlepsi rozsah pohybu
a vysledky snimani byly co nejlepsi. V tomto okné mlzete také identifikovat nechténé svételné odrazy.
Left, Top a Front Heads

Tato okna ukazuji ndhled z pohledu tfeti osoby. Poskytuji nepfetrzitou zpétnou vazbu, jak se VasSe
aktualni nastaveni pfenese do hry.

6 DOF Data
Zde se ukazuji data o pohybu, ktera zachycuje TrackIR.

Camera View (2D Tracking Data)

Pohled z kamery predstavuje vétsi verzi okna kamery. Ukazuje, co kamera
pravé snimé a co je v jejim zorném poli. Pomaha to pfi nastaveni vlastni
polohy a pro ziskani nejlepsiho rozsahu pohybu a vysledkd snimani.
Vtomto okné muzete také identifikovat nechténé svételné odrazy.
Zelené objekty jsou objekty, které bude kamera snimat, zatimco ¢ervené
objekty snimat nebude. V pravém hornim rohu okna jsou dalsSi dulezita
data (snimaci frekvence, rezim snimani a po€et snimanych objektu).

i) Stavovy radek

Center: F12 | Preasion: F7 | Pause: F9 | Status:

Horké klavesy
Tlag¢itka horkych klaves ukazuji klavesu, ke které je pravé pfifazena dana funkce.
MulzZete na né také kliknout, aby se funkce zpfistupnila.

Kontrolky stavu softwaru

- Sviti zelen&: Kamera byla pfipojena a detekovana.

- Nesviti zelena: Kamera neni pfipojena.

- Sviti Zlutd: Kamer snimé odrazovy bod.

- Nesviti zlutd: Kamera nesnimé zadny bod.

- Sviti modré: BéZi titul, ktery podporuje TrackIR a byl rozpoznan programem TracklIR.
- Nesviti modréa: Programem TrackIR nerozpoznal zadny titul, ktery podporuje TrackIR.

Herni prostiedi

Vzdalenost mezi uZivatelem a TrackIR

Optimalni vzdalenost uzivatele od TrackIR je 60 az 90 cm. Pouzivanim TrackIR v rdmci uvedeného
rozsahu ziskate nejlepsi vyvazeni mezi rozsahem pohybu a presnosti snimani. Doporu¢ujeme, aby
mezi reflexnim cilem a pfedni ¢asti TrackIR nebyla vzdalenost vysSi nez 1,2 m.

Osvétleni

Doporuéujeme, abyste v mistnosti vypnuli nebo ztlumili svétlo a odstranili vSechny silné reflexni
predméty, které jsou pfimo v zorném poli kamery. Otevienim néhledu obrazu z kamery muzete
snadno zkontrolovat, co kamera snima.

ReSeni problént
Problém : Program se nacte a bézi, ale LED kontrolka se nerozsviti; nebo se ukaze zprava,
Ze systém nedokaze najit uréeny soubor; nebo se program nemuZze pfipoijit k zfizeni TrackIR.

Mozné pi€iny
1. Nespravna instalace softwaru nebo hardwaru.
2. Nevhodné misto instalace zafizeni (viz vySe pokyny k umisténi TrackIR).

Reseni
Pokud se stalo, Ze jste snima¢ pohybu hlavy TrackIR pfipojili dfive, neZ jste nainstalovali software,
postupujte nasledovné:

la. Zavfete program a pockejte 30 sekund. Odpojte snima¢ od USB portu. Poté snima¢ znovu pfipojte
k USB portu, pockejte dalSich 30 sekund a restartujte software.

1b. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na ,MUGj pocitac“ a prejdéte do vlastnosti. Oteviete spravce
pocitace a dvakrat kliknéte na NaturalPoint Devices. Pokud uvidite zafizeni oznacené jako TrackIR 3,
4, nebo 5, tak je vSe v poradku.



1c. V pfipadé, Ze je zafizeni oznaceno jako ,neznamé“, nebo ma u sebe Zluty nebo €erny otaznik, tah
ho odinstalujte (odstrarite). Odpojte snima¢ TrackIR a restartujte pocita¢. Po restartu pocitace odpojte
vS8echny USB zafizeni kromé klavesnice a mysi. Odinstalujte program NaturalPoint.

Dvakrat pocita¢ restartujte. Kdyz systém podruhé nabéhne, program znovu nainstalujte.
Znovu restartujte pocita¢, a kdyz systém nabéhne, pfipojte snima¢ TracklR. Kamera by méla byt
rozpoznana a mélo by se objevit okno s informaci, Ze byl nalezen novy hardware. Nainstalujte
ovladace.

Dal$i mozna feSeni — obnoveni systému

Pokud feSeni 1c nepomaha, muzete zkusit obnoveni systému do pfedchoziho stavu. Pokud v spravci
zafizeni nejsou nezndma USB zafizeni, odpojte kameru a poté odinstalujte program.
V opacném pripadé odstrarite nejdiive neznamé& USB zafizeni a poté odpojte kameru a odinstalujte
program.

Obnovte systém do bodu predtim, nez se objevily problémy. Vycisti se tim registry a systém se
resetuje do stavu, ve kterém byl v daném bodu. VSechen hardware a software, ktery jste instalovali
pozdéji, budete muset znovu nainstalovat. KdyZ systém p restartu znovu nabéhne, odpojte vSechny
USB zafizeni kromé klavesnice a mysi.

Restartuje systém podruhé a poté za¢néte s novou instalaci TrackIR.

Nejdfive nainstalujte software. Pouzijte nejnovéjsi verzi s na$i webové stranky. Pfipojte snimac¢
TracklR. Mél by se objevit privodce nalezenim nového hardwaru. Postupujte podle pokynd na
zacGatku tohoto navodu.

Problém: Nevyrovnané snimani, namisto plynulého snimani pohled ve hre skace.

Mozné pfi€iny

Ruseni z jinych zdroju svétla.

Reseni

1. Oteviete nahled z kamery (camera View).

2. V okné byste méli vidét tii zelené tecky. Pokud v tomto okné vidite vic nez tfi objekty, zkontrolujte,
zda se na pozadi nevyskytuji vysoce reflexni predméty nebo pfimé zdroje svétla.
Odstrarite je, nebo zménte umisténi kamery, nebo zvySte Uroven filtrovani, nebo zmérite polohu
monitoru.

Problém: Nefunguji nékteré nebo vSechny horké klavesy.

Mozné pi€iny
Konflikt mezi funkci zvolené klavesy a jinych ¢asti systému, nebo je klavese uz pfifazena jina funkce.

Reseni
Vyberte pro tuto funkci jinou klavesu.

Problém: zda se, ze zadné nastaveni rychlosti pro kontrolu nahledu nefunguje spravné.

Mozna pti€ina

Nespravné nastaveni.

Reseni

Reseni najdete v spravném postupu pfi nastaveni rychlosti (viz vySe v navodu).
Problém: Pohled ve hfe se tfese.

Mozna pfi€ina
Spatné nastaveni plynulosti snimani (Smoothing).

Reseni
Zvyste trochu hodnotu Smooth — viz vySe v navodu ,Zakladni nastaveni“.

Problém: Pohled ve hre je pFilis rozbredly.

Mozna pfi€ina

Spatné nastaveni plynulosti snimani (Smoothing).

Reseni

Upravte nastaveni hodnoty Smooth pro dany profil — viz vySe v ndvodu ,Zakladni nastaveni*.

Bezpe&nostni predpisy, udrzba ac¢isténi

Z bezpecnostnich diivodu a z divodu registrace (CE) neprovadéjte zadné zasahy do vyrobku.
PFipadné opravy svéfte odbornému servisu. Nevystavujte tento vyrobek priliSné vihkosti, nenamacejte
jej do vody, nevystavuijte jej vibracim, otfesim a pfimému slune¢nimu zafeni. Tento vyrobek a jeho
pFislusenstvi nejsou zadné détské hracky a nepatfi do rukou malych déti! Nenechavejte volné lezet
obalovy material. Félie z umélych hmot pfedstavuji nebezpedi pro déti, nebot by je mohly spolknout.

Pokud si nebudete védét rady, jak tento vyrobek pouZzivat a v navodu
nenajdete potfebné informace, spojte se s nasi technickou poradnou
nebo pozadejte o radu kvalifikovaného odbornika.

K ¢iSténi pouzdra pouzivejte pouze mékky, mirné
vodou navih¢eny hadfik. NepouZzivejte Zadné prostfedky na drhnuti nebo chemicka rozpoustédla
(fedidla barev a laku), nebot by tyto prostfedky mohly poskodit povrch a pouzdro vyrobku.

Recyklace

Elektronické a elektrické produkty nesméji byt vhazovany do domovnich odpadu.
Likviduje odpad na konci doby Zivotnosti vyrobku pfiméfené podle platnych
zakonnych ustanoveni.

Setfete Zivotni prost Fedi! PFisp &jte k jeho ochran &!

Preklad tohoto navodu zajistila spole ~ énost Conrad Electronic ~ Ceska republika, s. r. 0.

VSechna prava vyhrazena. Jakékoliv druhy kopii tohoto navodu, jako napf. fotokopie, jsou pfedmétem souhlasu spoleénosti
Conrad Electronic Ceska republika, s. r. 0. Navod k pouZiti odpovida technickému stavu pfi tisku! Zmény vyhrazeny!
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