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(c2) NAVOD K OBSLUZE

Tazny drak Kite HQ Symphony Beach 1.3 o

Obj. €.: 116 66 53

Vazeny zakazniku,
dékujeme Vam za Vasi duvéru a za nakup tazného draka Kite HQ Sypmhony Beach 1.3.

Tento navod k obsluze je soucasti vyrobku. Obsahuje dulezité pokyny k uvedeni vyrobku do provozu
a k jeho obsluze. Jestlize vyrobek pfedate jinym osobam, dbejte na to, abyste jim odevzdali i tento navod.

Ponechejte si tento navod, abyste si jej mohli znovu kdykoliv pfedist!

Misto vhodné k létani

Vyberte si prostor, na némz se nevyskytuji budovy, stromy nebo jiné prekazky, které by mohly vytvaret vzdusné

viry nebo by se mohly postavit drakovi do cesty (viz obrazek). Povrch by mél byt rovny a nemél by byt pfili§ tvrdy.

Za idedlni mista k Iétani se povaZzuji pise¢né plaze nebo velké, prazdné louky.
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Piehled

Jemné nastaveni (tuning)

U nékterych modelu Ize vyladit thel tazného
draka mirnym posunutim adaptéru na sbérné
Sildre. Za tim G¢elem uvolnéte posuvny uzel
adaptéru tahanim na obou stranach sbérné
Sidry.

Tim, Ze posunete adaptér ve sméru
k odtokové hrané, zvysite Ghel nastaveni.

Tim si bude tazny drak vytvaret vétsi tlak.
Jestlize potom tazny drak nestoupa spravné
smérem k zenitu, uz jste trimovani prehnali.
Casto se jedna jen o nékolik milimetrd, které
zpusobi citelnou zménu chovani za letu.
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Oviadaci ty&

Shdry se pfivazuji pomoci tzv. lis&i smyeky do oéek na strané pilota a za uzly vyvaZovacich bodd draka.

Vétrné okno

Své prvni pokusy s drakem provadéjte za stfedné silného,
rovnomérného vétru! Drak |éta ve vétrném okné (viz obrazek),
které — v zavislosti na sile vétru — tvofi kolem pilota viceméné
néco jako polokouli, v jejimz stfedu se pilot nachazi.

Tmavé je vyznacena oblast, v niz ma drak nejsilngjsi tah,

smérem ven tah slabne.

okym tahem
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Rozbaleni tazného draka

VSechno si pfipravte presné tak, jak vidite na obrazku. Zajistéte draka néjakym zavazim, aby Vam neuletél.
Na plazi muzete pouzit pisek, jimz zatiZite odtokovou hranu draka. V nouzi poZadejte pomocnika,
aby Vam draka podrzel. Dejte pozor, aby se pod drakem nenachézely zadné ostré nebo Spicaté predméty.
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Pisek Vitr

Start

PFi GpIné prvnich pokusech byste méli mit k ruce pomocnika, ktery Vam podrzi draka na mirné vypnutych Srdrach.

Otvory pfi tom sméfuji nahoru. Nejprve by se mél drak naplnit vzduchem, potom ho pomocnik — na povel pilota —
vyhodi smérem nahoru. Jste-li pilot (méate vitr za zady), popojdéte par krokd smérem dozadu (pozor, ujistéte
se, Ze za Vami nic neni!). Drak se zvedne do vySky smérem k zenitu (za predpokladu, Ze je vitr dostate¢né silny).

Ovladani

Ovladani tazného draka je jednoduché. Po pfitaZzeni pravé ruky k sobé zac¢ne drak zatacet doprava, po pfitazenfi
levé ruky zacne zatacet doleva. Jakmile drzite obé ruce znovu v poloze ,neutral®, tj. vedle sebe, poleti drak dale
rovné — az k okraji vétrného okna, kde ztraci tah. VZdy pohybuijte pouze jednou rukou, druhou ponechte v poloze
Lheutral“. Procvicujte leZzaté osmicky. Za¢néte nahore ve vétrném okné a postupné si troufejte dale a dale dolt
do z6ny s nejvyssim tahem!

Ovladani pomoci tye
Pomalé zata €éeni za pomoci ty ¢e

Pomalého zataceni doprava docilite lehkym zataZenim za pravou
stranu ty€e a zatac¢eni doleva docilite lehkym zatazenim za levou
stranu ty€e. Chcete-li si to nacvi¢it, udrzujte draka radéji v horni
¢asti vétrného okna, kde nenf tah tak silny jako v z6né se silnym
tahem.

Prudké zata €eni za pomoci ty €e Zatageni doprava Zatateni doleva

Chcete-li vytvaret prudké zataky o malém poloméru, musite horni
konec tyce tladit od sebe a spodni k sobé. Kazdé zataceni zastavite uvedenim tyce zpatky do polohy ,neutral“.

Pristavani

Pro pfistani zalette s drakem k levému nebo pravému okraji vétrného okna.

Tam bude klesat k zemi, kde by ho mél zachytit pomocnik. Pfistavani za silného
vétru s sebou nese tu nepfijemnost, Ze ma drak tendenci se znovu naplnit vzduchem
a znovu vzlétnout, aniz byste si to pfali. Tyto nekontrolovatelné starty jsou zvIast
nebezpecéné. Proto bezpodmine¢né dbejte na to, aby drak po pfistani ,splasknul®,

a nejlepsi je, kdyz ho néjaky pomocnik pevné drzi.
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V dusledku specialni konstrukce draka se vzduchovymi komorami se muaze pfi
prudkém narazu vytvorit uvnitf draka pretlak. Pak drak splaskne jako pytlik od svaciny!
ProtoZe takové poskozeni ¢asto nelze opravit, je tfeba, abyste se takovychto padd pokud mozno vyvarovali.

Jestlize nemate v d usledku silného v étru stoprocentni kontrolu nad drakem, [étani okamzi té ukon éete!

Tim ochranite nejen materidl, z néhoz je drak vyroben, ale také kolemjdouci a pfihlizejici.

Nepodceriujte rychlost a silu tazného draka! Nejvétsi typy drakd dok&dZou snadno utdhnout i dospélou osobu
a pfi odpovidajicim vétru vykazuji i v poloze svisle nad pilotem obrovsky tah! | ten nejmensi model je schopen
pfi silném vétru dosahnout rychlosti pfes 100 km/h!

Slozeni draka

Poté, co jste draka zajistili na zemi, uvolnéte vSechny liS¢i smycky. Pfipevnéte volné konce vyvazovacich bodu
ke specialnim o¢kiim na drakovi nebo k primarni vyvazovaci $itfe pomoci lis¢ich smycek. Diky tomu se Vam
Sndry pfi pfistim rozbaleni draka do sebe nezamotaji. Poté, co jste draka ogistili od necistot a pisku, sloZte ho
a uloZte ho do sacku, ktery je sou¢asti dodavky.
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Sriiru namotejte v osmi¢kach na navijeé (viz obrazek).

Shiry
Moderni Sndry k taznym drakim by mély vykazovat co nejmensi taznost, mély by byt velmi hladké a lehké.
Vhodnych materiald neni mnoho. Sidra by méla byt splétana.



Bezpe:nostm upozorrgni
Ujistéte se, Ze jsou vSechny pouzité materidly v perfektnim stavu. Létani s rychlymi taznymi draky s velkym
tahem byste se méli nejprve naucit. Neodborné pouzivani mize zpUsobit vazné ¢i dokonce smrtelné zranéni
dokonce i u nezG¢astnénych osob!

2. Nikdy nelétejte na ml'sté které je pf'eplnéné IidmiI Uvédomte si Ze drak potf'ebuje stejné velky prostor smérem
pro né je, pokud je ma pilot za zady!

3. Nikdy nelétejte na mistech, na nichz se jini piloti pfi Iétani neciti bezpe¢né!

4. Udrzujte si odstup od ostatnich pilotd. Napnuté Sfidry se mohou navzajem profiznout, jsou ostré jako ndz!

5. Nikdy nelétejte za bourky, nebo kdyz se blizi Spatné poc¢asi! Ohrozeni Zivota!
Nikdy nelétejte v blizkosti vedeni vysokého napéti, silnic s hustym provozem nebo letist.

6. Informujte se o pravidlech Iétani s draky platnych ve Vasi zemi, o maximalnich povolenych délkach Sriur
a 0 zénéach, kde je létani zakazano.

P&e a udrzba

Vas tazny drak se snadno udrZuje a nevyzaduje, aZ na pravidelnou kontrolu ohledné poskozeni ¢i opotiebent,
zadnou specialni péci. Necistoty muZzete odstranit vlaznou vodou. Pouzit mizete jemny mydlovy roztok, ovSem
zadné agresivni Gistici prostfedky. Dobrou pomuckou je houbicka! Draka neperte v pracce! Barvy by vybledly
a Snary by se Vam zamotaly.

Nikdy nenechavejte draka zabaleného, pokud je vihky. Mohly by se tim zapustit jednotlivé barvy nebo by se mohla
na material draka obtisknout barva z ovladaci tyce! Material draka chrarite pfed zbyte¢nym a dlouhym pasobenf
UV zéfeni, nevystavuijte ho slunci.

Shary musite vzdy navinout na pfilozeny navije¢. Také Zivotnost Siidr se zkracuje pisobenim UV zafen.

Zabrarite zbyte¢nému zneciStovani $idr tim, Ze jim pfi jejich navinovani jdete naproti (netahéate je po zemi).
Spina, uzly, prekrouceni nebo kontakt s jinymi $fiirami nebo pfedméty mohou sniZit pevnost $Atr az o 10 %.

Preklad tohoto navodu z  ajistila spole &nost Conrad Electronic ~ Ceska republika, s. r. o.

VSechna prava vyhrazena. Jakékoliv druhy kopii tohoto navodu, jako napf. fotokopie, jsou pfedmétem souhlasu spole¢nosti
Conrad Electronic Cesk4 republika, s. r. 0. Navod k pouZiti odpovida technickému stavu pi tisku! Zmény vyhrazeny!
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