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@ NAVOD K OBSLUZE

DMX kontrolér Move 512

Obj. €.: 121 43 48

Vazeni zékaznici,

dékujeme Vam za Vasi davéru a za ndkup DMX kontroléru Eurolite Move 512.

Tento navod k obsluze je soucasti vyrobku. Obsahuje dulezité pokyny k uvedeni vyrobku
do provozu a kjeho obsluze. Jestlize vyrobek predate jinym osobam, dbejte na to, abyste jim
odevzdali i tento navod.

Ponechejte si tento navod, abyste si jej mohli znov  u kdykoliv p Feéist!

Ucel pouziti a vlastnosti

Kontrolér DMX Move Control slouZi k fizeni riznych zafizeni pro vytvareni svételnych efektl pomoci
digitalniho rozhrani DMX 512 (napf. LED reflektord, pohyblivych reflektord a skener(i na diskotékach
a na pdédiu). Kontrolér nabizi 512 ovladacich kanalu, které lIze pfifadit podle potfeby k 32 fidicim
kanalim. Vestavény generator efektd vyrazné zjednoduSuje programovani. Zmacknutim jednoho
tlacitka muZete aktivovat az 9 typu pohybu uréenych pro pohyblivé reflektory a skenery a také 7
barevnych efektt uréenych zvlasté pro zafizeni svételnych efektd s LED RGBW. K programovani
svételnych scén mate k dispozici 32 pamétovych bank a dalSich 32 pamétovych bank slouzi
k programovéani sekvenci jednotlivych scén, z nichz kazdad se muze skladat az ze 100 kroku.
Sekvence pohybu svétel Ize pfehravat manualné, ovliadat hudbou, nebo automaticky. VeSkera
nastaveni svételné show muZzete pohodiné ukladat a archivovat na pamétovém USB zafizeni.

Popis a ovladaci prvky

O

1.

ouiglile'

Posuvné ovlada ¢e 1 az 16

- Slouzi pro nastaveni hodnot DMX
pfipojenych jednotek svételnych efektd.

- Ovladac¢i 1 — 4 se nastavuje pomér jasu
Cervenych, zelenych, modrych a bilych
svétel svételnych efektd a ovladatem 5
celkovy jas svétel.

Numerick & tlaéitka 1 az 16 sLED
kontrolkami

Tlacitky se ovladaji rizné funkce v zavislosti
na zvoleném rezimu a maji 2 zplsoby
pouziti; tla¢itko PAGE umoZziiuje pfepinani
dvou skupin kanalt 1 — 16 a 17 — 32.
FIXTURE: SlouZzi pro vybér a zruSeni vybéru
jednotek.

MOVEMENT: Aktivace a deaktivace
vychozich pohybl (tlagitka 1 — 9) nebo
barevnych efektu (tlacitka (10 — 16).
SCENE: Aktivace a deaktivace
osvétlovacich scén.

CHASE: Aktivace a deaktivace chase efektu
Tlaé€itko PAGE s LED kontrolkou

PFepinani dvou skupin kanald 1 — 16 a 17 —
32.

Svétla LED A: vybér skupiny kanalt 1 — 16
Svétla LED B: vybér skupiny kanalu 17 - 32
Tlaéitko FIXTURE s LED

- Pokud je tlagitko aktivni, (LED sviti),
mizete numerickymi tlacitky vybirat a rusit
vybér zafizeni.

- Spolu skoleckem PAN se upravuje
pfechod barevnych kanald RGBW.

10.

11.

12,

13.

Port USB
Pro pfipojeni Pamétového USB zafizeni pro
ukladani a import dat a aktualizaci firmwaru.

Tlaéitko REC/ENTER s LED

- Dlouhé zméacknuti: aktivace a deaktivace
programovaciho rezimu.

- Kratké zméacknuti: ukladani jednotlivych
osvétlovacich scén nebo chase efektl
a potvrzovani Uprav nastaveni.

Tlaéitko MENU/ESC s LED

- Dlouhé zmé&cknuti: otevfeni a ukonéeni
nastaveni systému.

- Kratké zméacknuti: zruSeni operace
nastaveni a navrat na vySsi uroveri menu.
Tlaéitko BLACK OUT/DEL s LED

- Nastavuje vSechny Fidici kanaly na
hodnotu nula (napf. pfi vypnuti zafizeni)

- Vymazani osvétlovacich scén nebo chase
- Vkladani scén nebo chase




5. Tlaéitko MOVEMENT s LED
Pokud je tlagitko aktivni, (LED sviti), mizete
numerickymi tlacitky vybirat a rusit drahy
pohybu, nebo barevné efekty.

6. Tlaéitko SCENE s LED
Pokud je tlagitko aktivni, (LED sviti), mizete
numerickymi  tlagitky vybirat a  rusit
osvétlovaci scény.

7. Tlaéitko CHASE s LED
Pokud je tlagitko aktivni, (LED sviti), mizete
numerickymi tlagitky vybirat a rusit chase
efekty.

8. Datové kole €ko PAN
Ovladani pohybu reflektorti nebo skenerd do
stran a programovaci funkce.

9. Datové kole €ko TILT
Ovladani sklapéni reflektord nebo skenerll
do stran a programovaci funkce.

Instalace a gFipojeni

14. Tlaéitko RUN MODE/SWAP s LED
- Slouzi pro nastaveni rezimu chase.
Kratkym zméacknutim se prfepind rezim
ovladani manualni, hudbou a automaticky.
MANUAL: Chase efekty Ize manuélné
posouvat krok za krokem kole¢kem PAN.
MUSIC: Jednotlivé kroky sekvence bézi
vrytmu hudby, snimaného vestavénym
mikrofonem.
AUTO: Jednotlivé  kroky bézi podle
nastavené rychlosti a prechodovych ¢asu.
- Pfepinani mezi parametry pfi editaci typl
pohybu.

15. Displej

16. Vystup DMX 512
Konektor XLR s 3 piny pro pfipojeni vstupu
DMX prvni jednotky svételnych efektd.

17. Pripojka napajeciho adaptéru
Slouzi pro pfipojeni napéjeciho kabelu
adaptéru.

18. Pfepina¢ On/Off
Zapnuti a vypnuté kontroléru.

Dfive nez zalnete s pfipojovanim, nebo nez udélate néjaké zmeény v pfipojeni, DMX kontrolér

vypnéte.
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DMX MOVE CONTROL

Priklad zapojeni

Instalace

DMX QUT

Konfigurace XLR konektoru

DMX vystup DMX vstup
XLR samice XLR samec
1: Uzemnéni 1: Uzemnéni
2: Signal (-) 2: Signal (-)
3: Signal (+) 3: Signal (+)
1. Vystup DMX kontroléru pfipojte k vstupu DMX na prvni jednotce svételnych efektu.

2. DMX vystup prvniho zafizeni v DMX Fetézci pfipojte k DMX vstupu néasledujiciho zafizeni. Vzdy
pfipojujte jeden vystup ke vstupu dalSiho zafizeni, az dokud nejsou propojena vSechna zafizeni v
fetézci.

3. Na poslednim zafizeni se musi DMX kabel ukongit. Mezi piny 2 (signal -) a 3 (signal +) vystupu
DMX posledniho zafizeni pfiletujte terminator s rezistorem 120 Q a zapojte jej do vystupu DMX
posledniho jednotky.

PFipojeni k elektrické siti
Napéjeci adaptér pfipojte k napajecimu vstupu na pfistroji a zapojte ho do zasuvky elektrického

proudu. Kdykoliv budete chtit zménit pfipojeni, pfemistit pfistroj na jiné misto nebo kdyZ nebudete
kontrolér del$i dobu pouzivat, odpojte jej od zdroje elektrického proudu.

Nastaveni

Nastaveni startovaci DMX adresy jednotky sv  ételnych efekt G

Startovaci DMX adresu pfipojenych jednotek svételnych efektd nastavte podle nize uvedené tabulky.
Pokud se identické jednotky budou kontrolovat synchronné, mohou se nastavit na stejnou startovaci
adresu. V opa¢ném pfipadé musi mit kazda jednotka vlastni adresu. BIizSi informace najdete
v ndvodu k zafizeni svételnych efektd.

Pfistroj instalujte na rovny povrch v stojanu. Pfi vybéru mista instalace davejte pozor, aby byl klem
pfistroje dostatek mista pro vétrani, resp. aby horky vzduch ze stojanu mohl proudit ven a pfistroj se
nezahfival, protoZe trvalym prehfivanim by se mohl poskodit.

PFipojeni DMX512

K propojeni kontroléru s dalsi jednotkou a k vzdjemnému propojeni jednotlivych zafizeni pouzivejte
pouze stinéné stereo kabely.

Jednotka Startovaci adresa | Jednotka Startovaci adresa

1 1 17 28

2 19 18 307

3 37 19 325

4 55 20 343

5 73 21 361

6 91 22 379

7 109 23 397

8 127 24 415

9 145 25 433

10 163 26 451
181 27 469

12 199 28 199

13 217 29 505

14 235 30 Volna

15 53 31 Volna

16 271 32 Volna

Vychozi hodnoty startovaci adresy jednotek svételnych efektd

Manualni p Fifazeni startovacich adres DMX

Startovaci adresy DMX lIze kontroléru pfifadit i manuélné. Pfifazeni se provadi v nastaveni systému.
1. Prepinacem On/Off na zadni strané zapnéte kontrolér. PFistroj pfejde do manudlniho rezimu
a v hornim fadku na displeji se ukaze ,Manual“.
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Podrzte 2 sekundy stisknuté tlacitko MENU, aby se otevielo nastaveni systému.

3. Na displeji se zobrazi prvni polozka menu ,01.Patch fixture* (pokud se tak nestane, vyberte ji
pomoci kole¢ka PAN). Stisknéte tlacitko ENTER a muZete zacit s nastavenim. Na displeji se
ukazuje vyzva k vybéru jednotky ,PLEASE SELECT FIXTURE".

4. Pomoci numerickych tla¢itek 1 — 16 vyberte jednotku, jejiz startovaci adresa se ma pfifadit (jeji
LED kontrolka sviti).

5. Vtéto polozce menu mizete upravit i dalSi nastaveni. Mezi jednotlivymi moZnostmi prochazite
tlagitkem SWAP.

6. Pro pfifazeni startovaci DMX adresy vyberte moznost DMX START ADDR. Jestlize se zatim
neprovedlo Zzadné pfifazeni, bude se na displeji ukazovat ,NO PATCH ADDRESS*“. V opa¢ném
pfipadé se ukaze napt. ,ADDR: 001"

DMX START ADDR

FX:01 ADR:001

Manudlni pfifazeni adresy

Koleckem PAN muZete adresu zménit. V pfipadé uz pfifazenych adres se na displeji objevi ,!*.

Pro uloZeni nastaveni do paméti stisknéte tlacitko ENTER.

» Jako potvrzeni, Zze ulozeni probéhlo v pofadku, zablikaji tfikrat vSechny LED kontrolky na
kontroléru.

9. Opakujte kroky 4, 7 a 8 pro pfifazeni dalSich jednotek.

10. Po dokonceni nastaveni stisknéte a 2 sekundy podrzte tla¢itko MENU pro ukonéeni systémovych

nastaveni.
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Manualni p Fifazeni DMX kanal G

DMX kandly pfipojenych jednotek svételnych efektll muZete pfifadit k ovladacim prvkim kontroléru i

jednotlivé (softpatch).

Nicméné nékteré z DMX kanalu se musi pfifadit podle ur€itého schématu, aby mohl kontrolér spravné

provadét integrované drahy pohybd, barevné a pfechodové efekty. Pro kontrolu funkci pohybu do

stran (PAN) a sklapéni nahoru a dolG (TILT) pohyblivych hlav nebo skenerd se musi pfislusné DMX

kanaly pfifadit napf. kole€kim PAN a TILT. Obdobné pro kontrolu jednotek svételnych efektll se musi

DMX kandly, kterymi se kontroluje Cervené, zelené, modré a bilé svétlo a funkce stmivani, pfifadit

k posuvnym ovladaciim 1 — 5. | toto pfifazeni se provadi v systémovém nastaveni.

1. Podrzte 2 sekundy stisknuté tlacitko MENU, aby se otevielo nastaveni systému.

2. Na displeji se zobrazi prvni polozka menu ,01.Patch fixture* (pokud se tak nestane, vyberte ji
pomoci kole¢ka PAN). Stisknéte tlacitko ENTER a muZete zacit s nastavenim. Na displeji se
ukazuje vyzva k vybéru jednotky ,PLEASE SELECT FIXTURE".

3. Pomoci numerickych tla €itek 1 — 16 vyberte jednotku, jejiz DMX kanaly se maji pfifadit (jeji LED
kontrolka sviti).

4. Tlac¢itkem SWAP vyberte moznost FADER CHANL pro pfifazeni DMX kanald k ovladacim
prvktim. Ovladaci prvek se ukazuje v hornim fadku, napf. ,Fader CHANL: 1/R* a ve spodnim
fadku se zobrazuje DMX kanal, napt. ,DMX channel 01*.

Fader CHANL:1/R
DMX channel:01

Pfifazeni kanélu

5. Kole €kem PAN nastavte prvni ovladaci prvek, napf. 1/R = posuvny ovlada¢ 1 a kole €kem TILT
mu pfifadte DMX kanal.

Ovladaci prvek | DMX kanél | Ovladaci prvek | DMX kanél
1/¢ervena 1 10 10
2/zelend 2 11 11
3/modra 3 12 12
4/bila 4 13 13
5/stmivani 5 14 14
6 6 15 15
7 7 16 16
8 8 PAN 17
9 9 TILT 18
Pfifazeni DMX kanalu k ovladacim prvkim

6. Pro uloZeni nastaveni do paméti stisknéte tlacitko ENTER.
« Jako potvrzeni, Ze uloZeni probéhlo v poradku, zablikaji tfikrat vSechny LED kontrolky na
kontroléru.

7. Opakujte kroky 5 a 6 pro pfifazeni dalSich DMX kanal(.
8. Pro zruSeni pfifazeni stisknéte tlacitko DEL (signalizace na displeji: ,NULL").
» Jako potvrzeni, Zze vymazani probéhlo v pofadku, zablikaji tfikrat vSechny LED kontrolky na
kontroléru.
9. Po dokonéeni nastaveni stisknéte a 2 sekundy podrzte tlacitko MENU pro ukonéeni systémového
nastaveni.

Obraceni vystupnich hodnot

Vystupni hodnoty 512 ovladacich kanald Ize individualng obratit. Uprava nastaveni se provadi

v systémovém nastaveni.

1. Podrzte 2 sekundy stisknuté tla¢itko MENU, aby se otevfelo nastaveni systému.

2. Na displeji se zobrazi prvni polozka menu ,01.Patch fixture“ (pokud se tak nestane, vyberte ji
pomoci kolecka PAN). Stisknéte tlacitko ENTER a muZzete zacit s nastavenim. Na displeji se
ukazuje vyzva k vybéru jednotky ,PLEASE SELECT FIXTURE".

3. Pomoci numerickych tla €itek 1 — 16 vyberte jednotku, jejiz DMX kanaly se maji invertovat (jeji
LED kontrolka sviti).

4. Tlac¢itkem SWAP vyberte moZznost FADER REVERSE. V hornim fadku displeje se ukazuje
ovladaci prvek, napf. ,Fader: 1/R“ a ve spodnim Ffadku se ukadZe aktudlni nastaveni, napf.
,REVERSE: NO*.

FADER:1/R
REVERSE:YES

Obréaceni vystupnich hodnot

5. Kole €kem PAN nastavte prvni ovladaci prvek a kole ékem TILT vyberte [YES], pokud se m&
vystupni hodnota ovladaciho kandlu invertovat, nebo [NO], kdyZ ji nechcete invertovat. Jestlize
byla hodnota ovladaciho kandlu nastavena na maximum, bude jeho vystupni hodnota po obraceni
na hodnoté nula (a naopak).

6. Pro uloZeni nastaveni do paméti stisknéte tlacitko ENTER.

« Jako potvrzeni, Ze uloZeni probéhlo v poradku, zablikaji tfikrat vSechny LED kontrolky na
kontroléru.

Opakujte kroky 5 a 6 pro invertovani dalSich DMX kanalu.

Opakujte kroky 3, 5 a 6 pro nastaveni dalSich jednotek.

Po dokonéeni nastaveni stisknéte a 2 sekundy podrzte tlacitko MENU pro ukonéeni systémového

nastaveni.

©o®~N

Prifazeni funkce postupného nab éhu (Fade in)

Funkce postupného nabéhu barevnych RGBW kanalu 1 — 4 a kandl stmivani Ize pro kazdé zafizeni

nastavit i jednotlivé. Uprava nastaveni se provadi v systémovém nastaveni.

1. Podrzte 2 sekundy stisknuté tlac¢itko MENU, aby se otevielo nastaveni systému.

2. Na displeji se zobrazi prvni polozka menu ,01.Patch fixture* (pokud se tak nestane, vyberte ji
pomoci kolecka PAN). Stisknéte tlacitko ENTER a muZzete zacit s nastavenim. Na displeji se
ukazuje vyzva k vybéru jednotky ,PLEASE SELECT FIXTURE".



3. Pomoci numerickych tla ¢itek 1 — 16 vyberte jednotku, kterd se méa nastavit (jeji LED kontrolka
bude svitit).
4. Tlacitkem SWAP vyberte moznost COLOR FADE.

COLOR FADE
FIXTURE:01 [NO]

Pfifazeni funkce Fade in

5. Kole €kem TILT vyberte nastaveni [YES], pokud chcete funkci pozvolného nébéhu povolit, nebo
zvolte [NO], pokud funkci nechcete. Kdyz je funkce aktivni, kontrolér bude automaticky vytvaret
vSechny potfebné, pfechodné hodnoty pro postupny nabéh.

6. Pro uloZeni nastaveni do paméti stisknéte tlacitko ENTER.

» Jako potvrzeni, Zze ulozZeni probéhlo v pofadku, zablikaji tfikrat vSechny LED kontrolky na
kontroléru.

Opakujte kroky 3, 5 a 6 pro nastaveni dalSich jednotek.

Po dokonceni nastaveni stisknéte a 2 sekundy podrzte tlacitko MENU pro ukonéeni systémového

nastaveni.
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Kopirovani nastaveni za Fizeni

V8echny DMX hodnoty, které jsou pfifazeny jednotce svételnych efektl, Ize pohodiné zkopirovat na

jinou jednotku. Funkci kopirovani muZete nastavit v systémovém nastaveni.

1. Podrzte 2 sekundy stisknuté tla¢itko MENU, aby se otevielo nastaveni systému.

2. Na displeji se zobrazi prvni polozka menu ,01.Patch fixture* (pokud se tak nestane, vyberte ji
pomoci kole€ka PAN). Stisknéte tlacitko ENTER a muZzete zacit s nastavenim. Na displeji se
ukazuje vyzva k vybéru jednotky ,PLEASE SELECT FIXTURE".

3. Podrzte stisknuté numerické tlagitko jednotky, jejiz nastaveni chcete kopirovat.

4. Poté stisknéte numerické tlagitko jednotky, na kterou chcete nastaveni zkopirovat. Na displeji se
kratce objevi ,COPY*.

FX:01 COPY FX:02

Kopirovani nastaveni

Obsluha

Prepinaéem On/Off na zadni strané zapnéte kontrolér. Prfistroj pfejde do manualniho rezimu
a v hornim fadku na displeji se ukaze ,Manual“.

Manualni nastaveni osv étlovaci scény

Osvétlovaci scéna obsahuje hodnoty vSech ovladacich kanald véetné nastaveni pohybl do stran
a sklapéni pfipojenych jednotek svételnych efektl.
1. Stisknéte tlacitko FIXTURE.
* Rozsviti se LED kontrolka.
2. Numerickymi tla €itky 1 — 16 vyberte jednotky, které chcete fidit.
* Rozsviti se LED kontrolky na pfislusnych tlagitkach.
e KdyZ se numerické tlacitko zmackne jesté jednou, vybér prislusného zafizeni se zrusi.
« Namisto postupného vybéru jednotlivych zafizeni Ize vSechny po sobé jdouci jednotky vybrat
soucasné. Staci jen soucasné stisknout prvni a posledni numerické tlagitko.
Priklad: Kdyz chcete vybrat zafizeni 1 az 8, stisknéte soucasné tlacitka 1 a 8.
VSech 8 jednotek se tak vybere najednou. Stejnym zplsobem muzete vybér jednotek i zrusit.

Manual
CH:02 Val:098

Nastaveni DMX hodnot

3. Pomoci posuvnych ovladacu a v pfipadé potfeby i kolecky PAN a TILT nastavte pozadované DMX
hodnoty (0 — 255) kanali DMX.

» Jakmile se pohne posuvnym ovladac¢em, ve spodnim fadku displeje se objevi ¢islo ovladaciho
kanalu a aktualni vystupni hodnota jako hodnota DMX.

4. 32 jednotek svételnych efektd je rozdélenych na dvé skupiny (stranky kanald), z nichz kazda ma
16 kanall. V pfipadé potfeby pouZzijte pro prepinani mezi dvéma skupinami tlacitko PAGE (kdyz je
aktivni skupina 1 — 16, bude svitit LED kontrolka A, pfi aktivaci skupiny 17 — 32 sviti LED kontrolka
B). Opakujte kroky 2 a 3, dokud se nepfifadi pozadované hodnoty vSem kanalim.

Uprava osv étlovaci scény pomoci nadefinovanych pohyb @ a barevnych efekt @

Vestavény generator efektl umozriuje definovat 9 rdznych drah pohybt pohyblivych hlav a skener(
smérem do stran a nahoru a dolu, jakoZ i 7 dalSich barevnych efektd jednotek svételnych efektd.
Efekty Ize ukladat spolu s dal§imi hodnotami DMX dané scény.

1. Stisknéte tladitko FIXTURE (rozsviti se LED kontrolka) a numerickymi tlacitky 1 — 16 vyberte
zafizeni, kter& chcete priradit efektu.
* V pfipadé potfeby pouzijte tlacitko PAGE pro pfepinani dvou skupin kanalt 1 — 16 (sviti LED
kontrolka A) a 17 — 32 (sviti LED kontrolka B).
2. Tlagitkem MOVEMENT aktivujte rezim efektu.
* Rozsviti se LED.
3. Numerickymi tla €itky 1 — 16 vyberte pozadovanou drahu pohybu nebo barevny efekt.
* Vybrané jednotky za¢nou provadét pozadovany pohyb nebo barevny efekt.
* Numericka tla €éitka 1 — 9: Vytvareni drahy pohybu pohyblivych hlav a skenerd smérem do
stran a nahoru a dolu.
* Numericka tla €itka 10 — 16: Vytvarfeni barevnych efektd pro vSechny druhy jednotek
svételnych efektl.
* Pro optimalni vysledky barevnych efektu, které se spousti tlacitky 15 a 16, doporucujeme
zapojit do nich alespon 8 efektovych jednotek.
4. Parametry drah pohybu a barevnych efektl Ize editovat a pfizplsobit pozadavkim konkrétni
aplikace.

MOVEMENT RANGE
PAN:050% TL:080%

Pfizplisobeni parametrd

» Definice pohybu 1 — 9 : Pro pfepinani mezi parametry pouzijte tla¢itko SWAP a kole éky PAN
a TILT nastavte hodnotu.

- MOVEMENT RANGE: Uprava vodorovného a svislého pohybu v rozsahu 1 aZ 100%.

- MOVEMENT OFFSET: Nastaveni opravy hodnot pro jemné doladéni vodorovného a svislého
pohybu.

- MOVEMENT SPEED: Nastaveni rychlosti pohybu v rozsahu 1 az 100%.

- DELAY LEVEL: Cas zpoZdéni pfi provozu s ngkolika jednotkami Ize nastavit v rozsahu 0 a2
30 sekund.

MOVEMENT COLOR:1
SPEED:42%

Nastaveni parametr(

» Barevné efekty 10 — 16 : Nastaveni rychlosti provedeni efektl Ize upravit vrozsahu 1 az
100% (signalizace na displeji — ,MOVEMENT SPEED").



Ukladani osv étlovacich scén do pam éti

Pro osvétlovaci scény je k dispozici 32 pamétovych bank. Kazda ulozena scéna obsahuje hodnoty
vSech ovladacich kanald véetné nastaveni vodorovného a svislého pohybu pfipojenych jednotek
svételnych efektl a také definované vzory pohybl barevnych efektd.

Program

Rezim programovani

1. Podrzte stisknuté tlacitko REC, dokud se nerozsviti LED kontrolka nad tlac¢itkem, aby se otevrel
rezim programovani.
2. Stisknéte tladitko FIXTURE.
* Rozsviti se LED kontrolka.
3. Numerickymi tla €itky 1 — 16 vyberte jednotky, které chcete fidit.
* Rozsviti se LED kontrolky na pfislusnych tlagitkach.
*  KdyZ se numerické tlacitko zmackne jesté jednou, vybér prislusného zafizeni se zrusi.

Program
CH:02 Val:098

Nastaveni hodnot DMX

4. Posuvnymi ovlada €i a v pfipadé potfeby kole cky PAN a TILT nastavte pozadované hodnoty
DMX (0 — 255) na kanalech DMX.

« Jakmile se pohne posuvnym ovladac¢em, ve spodnim fadku displeje se objevi ¢islo ovladaciho
kanalu a aktuéIni vystupni hodnota jako hodnota DMX.

5. V pfipadé potfeby mizete zakomponovat do scény drahy pohybl nebo barevné efekty. Tlacitkem
MOVEMENT otevrete rezim efektd numerickymi tla éitky 1 — 16 vyberte pozadovany efekt.
Rezim efektt ukonéite stisknutim tlacitka FIXTURE.

6. V pfipadé potfeby pouzijte tlacitko PAGE pro prepinani dvou skupin kandll 1 — 16 (sviti LED

kontrolka A) a 17 — 32 (sviti LED kontrolka B) a opakujte kroky 3 a 5, dokud se nepfifadi vSem

kanalim pozadované hodnoty.

Vybér upravovanych zafizeni zruSite pfisluSnym numerickym tla éitkem 1 — 16.

Opakujte kroky 3 az 5 pro dalSi jednotky, které chcete upravit.

Pro uloZeni scény stisknéte tlacitko SCENE a poté tlacitko REC.

0. Jednim z numerickych tla éitek 1 - 6 zvolte pozadovanou pamétovou banku

« V pfipadé potieby pouZijte tlacitko PAGE pro prepinani dvou skupin kanalt 1 — 16 (sviti LED
kontrolka A) a 17 — 32 (sviti LED kontrolka B).
« Jako signalizace potvrzeni ulozeni tfikrat zablikaji vSechny LED na kontroléru.

11. Opakuijte kroky 2 az 10 pro ulozeni dalSich scén.

12. Po uloZeni vSech scén do paméti podrzte stisknuté tlacitko REC, dokud se nerozsviti LED
kontrolka nad tlagitkem, aby se rezim programovani vypnul.

SBeoN

Aktivace osv étlovaci scény

Statické scény z pamétové banky Ize pouzivat jen v manualnim rezimu.
1. Déavejte pozor, aby nebylo vybrano Zzadné zafizeni. Pokud sviti nékterd LED kontrolka na
numerickych tla €itkach 1 — 16 , stisknéte pfislusné tlacitko a zafizeni deaktivuijte.
2. Stisknéte tlacitko SCENE.
* Rozsviti se LED kontrolka.
3. Numerickymi tla ¢éitky 1 — 16 aktivujte pozadovanou scénu.
* Rozsviti se LED kontrolka.
*  Opakovanym zméacknutim tlagitka se scéna deaktivuje (LRD kontrolka zhasne).
* Vpfipadé potfeby pouzijte tlacitko PAGE pro pfepinani dvou skupin kanald 1 — 16
(sviti LED kontrolka A) a 17 — 32 (sviti LED kontrolka B).

Nastaveni funkce postupného nab  éhu (Fade in)

Manual
Fade 8.5S

Nastaveni Fade in

Pomoci funkce postupného nabéhu muZete upravit ¢as nabéhu v osvétlovaci scéné a ovlivnit tak
barevné RGBW kanaly 1 — 4 a kandl stmivani. Pfi pohybu posuvného ovladace se pfislusny kanal
pohybuje plynule na cilovou hodnotu. Kontrolér vytvari automaticky vSechny potfebné pfechodné
hodnoty. Drzte stisknuté tlacitko FIXTURE a soucasné kole ékem PAN nastavte ¢as postupného
nabéhu v rozsahu 0 — 30 sekund. Kdyz kroutite kole¢kem, ve spodnim Fadku displeje se zobrazuje
zvolend hodnota, napf. ,Fade 8.5 S* pro postupny nabéh v trvani 8,5 sekundy.

Vymazani osv étlovaci scény

Program

Rezim programovani

1. Podrzte stisknuté tlacitko REC, dokud se nerozsviti LED kontrolka nad tlacitkem, aby se aktivoval
rezim programovani.
2. Stisknéte tlacitko SCENE.
* Rozsviti se LED.
3. Podrzte stisknuté tlacitko DEL a numerickymi tla éitky 1 - 16 vyberte scénu, kterou chcete
vymazat.
* Budou svitit LED kontrolky pamétovych bank, které obsahuji data.
* V pfipadé potfeby pouzijte tlacitko PAGE pro pfepinani dvou skupin kanalt 1 — 16 (sviti LED
kontrolka A) a 17 — 32 (sviti LED kontrolka B).
« Jako potvrzeni, Ze vymazani probéhlo v poradku, zablikaji tfikrat vSechny LED kontrolky na
kontroléru.
« Po vymazani pozadované scény z paméti podrzte stisknuté tlacitko REC, dokud se nerozsviti
LED kontrolka nad tla¢itkem, aby se rezim programovani vypnul.

Programovani ukladani Chase (sekvence scén)
K programovani sekvenci scén je dostupnych 32 pamétovych bank a v kazdé bance Ize programovat

sekvenci az 100 krokl. DFive uloZzené scény lze také skladat do sekvence v poZadovaném poradi.
Sekvence se pak mlzete spustit automaticky, manualné nebo na zékladé zvuku.

Program

ReZim programovani

1. Podrzte stisknuté tlacitko REC, dokud se nerozsviti LED kontrolka nad tlacitkem, aby se aktivoval
reZim programovani.

2. Stisknéte tlacitko CHASE.
* Rozsviti se LED.

Program
ChaseO1 Step001

Programovani sekvence scén



9.

10.

Jednim z numerickych tla éitek 1 — 16 vyberte poZzadovanou pamétovou banku.

e Vpfipadé potieby pouzijte tlacitko PAGE pro pfepinani dvou skupin kandll 1 — 16
(sviti LED kontrolka A) a 17 — 32 (sviti LED kontrolka B).

* Ve spodnim rfadku displeje se ukazuje napf. ,Chase01 Step001“.

Stisknéte tlacitko FIXTURE.

* Rozsviti se LED.

Pomoci numerickych tla éitek 1 — 16 vyberte jednotky, které se maji ovladat.

* V pfipadé potfeby pouzijte tlacitko PAGE pro pfepinani dvou skupin kanald 1 — 16 a 17 — 32.

Program
CH:02 Val:098

Nastaveni prvni scény

Posuvnymi ovlada ¢&i a v pfipadé potfeby i kole €ky PAN a TILT nastavte osvétlovaci scénu.

* Ve spodnim fadku displeje se objevi ¢islo ovladaciho kanalu a aktualni vystupni hodnota jako
hodnota DMX.

Muzete také vyvolat dfive uloZzenou scénu nebo nadefinovanou drahu pohybu, resp. barevny efekt

a vlozit je do sekvence scén. Pokud tak chcete ucinit, tladitkem SCENE nebo MOVEMENT

a pfislusnym numerickym tla éitkem vyvolejte scénu nebo efekt.

Pro uloZeni scény stisknéte tlacitko REC.

e Jako potvrzeni, Zze uloZeni probéhlo v poradku, zablikaji tfikrat vSechny LED kontrolky na
kontroléru.

* Zobrazeni ,Step001“ na displeji se zméni na ,Step002“ a muzete nastavit a ulozit dalsi scénu.

Opakujte kroky 6 aZz 8 pro nastaveni a uloZeni dal$i scény. Celkem Ize vjedné sekvenci

naprogramovat az 100 scén.

Po uloZeni pozadované sekvence podrzte stisknuté tlacitko ENTER, dokud se zobrazeni na

displeji nepfepne zpét na ,Manual, aby se programovaci rezim vypnul.

VloZeni scény do sekvence (Chase)

1.

2.

©®

Podrzte stisknuté tlacitko REC, dokud se nerozsviti LED kontrolka nad tla¢itkem, aby se aktivoval

rezim programovani.

Stisknéte tlacitko CHASE.

* Rozsviti se LED.

Jednim z numerickych tla &itek 1 — 16 vyberte sekvenci, kterou chcete rozsifit.

* LED kontrolka na numerickém tlacitku se rozsviti a na displeji se ukazuje €islo a kroky
sekvence.

« V pfipadé potfeby pouzijte tlagitko PAGE pro pfepinani dvou skupin kanall 1 — 16 (sviti LED
kontrolka A) a 17 — 32 (sviti LED kontrolka B).

Kole €kem PAN vyberte krok, za ktery chcete vioZit novy krok.

Stisknéte tlacitko MENU.

* Rozsviti se LED INSERT nad tlacitkem.

Nyni mizete vlozit scénu. Nejdfive tlacitkem SCENE a pfisluSnym numerickym tlacitkem vyvolejte

danou scénu.

Pro uloZeni aktualizované sekvence stisknéte tla¢itko REC.

« Jako potvrzeni, Zze uloZeni probéhlo v poradku, zablikaji tfikrat vSechny LED kontrolky na
kontroléru.

Opakujte kroky 4 az 7 pro vloZeni dalSich scén do stejné sekvence.

Po uloZeni aktualizované sekvence podrzte stisknuté tlac¢itko ENTER, dokud se zobrazeni na

displeji nepfepne zpét na ,Manual, aby se programovaci rezim vypnul.

Prehravani sekvence

Dfive nez bude mozné sekvenci vyvolat, musi se naprogramovat. Poté ji Ize pfehrat manuélné, nebo
na zékladé ¢asového, resp. zvukového spusténi. Ve vychozim nastaveni se aktivuje manualni rezim
aktivace. Aktualni nastaveni je signalizovano LED kontrolkou MANUAL, MUSIC a AUTO.

1.

2.

Davejte pozor, aby nebylo vybrano zadné zafizeni ani osvétlovaci scéna. Pokud sviti néktera LED
kontrolka na numerickych tla €itkach 1 — 16, stisknéte pfislusné tlacitko a zafizeni deaktivujte.
Stisknéte tlacitko CHASE.

* Rozsviti se LED kontrolka

Manual
Chase01 Step001

Vyvolani sekvence

Pomoci numerickych tla éitek 1 — 16 vyberte pozadovanou sekvenci.

» Zacne blikat LED kontrolka.

« V pfipadé potieby pouZijte tlacitko PAGE pro prepinani dvou skupin kanalt 1 — 16 (sviti LED
kontrolka A) a 17 — 32 (sviti LED kontrolka B).

* Soucasné lze vybrat az 5 sekvenci. Sekvence se pfehravaji postupné jedna po druhé. LED
kontrolka pravé prehravané sekvence blika a ostatni sviti.

* Ve spodnim fadku displeje se zobrazuje Cislo sekvence (napf. ,Chase01“) a aktudlni krok
(napf. ,Step001).

Tlacitkem RUN MODE vyberte rezim prehravani sekvence. Zvoleny rezim je indikovan LED

kontrolkami vedle tlagitka.

Manual
Chase05 Step080

Sekvence v manuélnim rezimu

*  MANUAL: Sekvenci Ize manuélné pfehravat krok za krokem pomoci kole €ka PAN .

Music
Sensitivity 050%

Sekvence v rezimu ovladani zvukem

e MUSIC: Jednotlivé kroky sekvence se prehravaji podle rytmu hudby zachycené internim
mikrofonem. Citlivost ovladani zvukem lIze nastavit, kdyZ podrzite stisknuté tlac¢itko RUN
MODE a otégite kole¢kem TILT v rozsahu nastaveni 0 — 100%. Cim vy35i je hodnota, tim
citlivéjSi bude nastaveni.

Auto
Wait 1M10S

Sekvence c reZimu automatického ovladani

« AUTO: jednotlivé kroky sekvence se prehravaji automaticky podle nastavené rychlosti a ¢asu
nabéhu.
Rychlost prehravani, tj. jak dlouho se scéna zobrazuje, miZete nastavit kole ckem PAN
v rozsahu 10 minut a 0,1 sekundy (signalizace ,Wait").
Kole¢kem TILT muZzete nastavit €as nabéhu, tj. ¢as mezi jednotlivymi kroky v rozsahu 0 az 30
(signalizace ,Fade").



5. Pokud je vybranych nékolik sekvenci souc¢asné, blikajici LED ukazuje, kterou sekvenci lze upravit.
Upravovat Ize naposled zvolenou sekvenci. Pro nastaveni jiné sekvence podrzte stisknuté
pfislusné numerické tla¢itko, dokud na ném nezac¢ne blikat LED.

6. Pro zastaveni sekvence stisknéte pfislusSné numerické tla¢itko, aby LED kontrolka zhasla.

Nastaveni postupného nab éhu barevnych kanal

Manual
Fade 8.5S

Nastaveni asu nabéhu

Cas nab&hu sekvenci, které ovliviiuji barevné RGBW kanaly 1 — 4 a kanalu stmivani mlZete
upravovat. Kontrolér automaticky vytvofi vSechny potifebné prechodové hodnoty. Drzte stisknuté
tlacitko FIXTURE a zaroven kole Ekem PAN nastavte ¢as ndbéhu v rozsahu 0 — 30 sekund. Kdyz
otacite koleckem, ve spodnim fadku displeje se ukazuje zvolend hodnota, napf. ,Fade 8.5S“ pro
nabéh v trvani 8,5 sekundy.

Manualni p fepis kanal G

Béhem prehravani sekvence je mozné posuvnymi ovladaci prepisovat naprogramované hodnoty

DMX. MuZete tak délat menSi Upravy i v pribéhu Zivého predstaveni, aniz by bylo nutné scény

preprogramovat.

1. Stisknéte tladitko FIXTURE. A numerickymi tla ¢€itky 1 — 16 vyberte jednotky, které chcete Fidit
manualné.

2. Pomoci posuvnych ovladacl a v pfipadé potieby i kolecky PAN a TILT upravte pozadované
hodnoty DMX kanalu.

3. V pfipadé potfeby pouzijte tlacitko PAGE pro prepinani dvou skupin kandll 1 — 16 (sviti LED
kontrolka A) a 17 — 32 (sviti LED kontrolka B) a opakujte kroky 1 a 2, az dokud nepfifadite vSéem
kanalt pozadované hodnoty.

Odstran éni sekvence

Program

ReZim programovani

1. Podrzte stisknuté tlacitko REC, dokud se nerozsviti LED kontrolka nad tlacitkem, aby se aktivoval
rezim programovani.
2. Stisknéte tlacitko CHASE.
* Rozsviti se LED.
3. Podrzte stisknuté tlagitko DEL a numerickymi tla €itky 1 - 16 vyberte sekvenci, kterou chcete
vymazat.
e Budou svitit LED kontrolky pamétovych bank, které obsahuji data.
eV pfipadé potieby pouZijte tlacitko PAGE pro prepinani dvou skupin kanalt 1 — 16 (sviti LED
kontrolka A) a 17 — 32 (sviti LED kontrolka B).
« Jako potvrzeni, ze vymazani probéhlo v poradku, zablikaji tfikrat vSechny LED kontrolky na
kontroléru.
4. Po vymazéani pozadované sekvence podrzte stisknuté tlacitko REC, dokud se nerozsviti LED
kontrolka nad tlagitkem, aby se rezim programovani vypnul.

Funkce Blackout

Pomoci této funkce je mozné osvétlovaci scénu nebo sekvenci Upiné zhasnout. Aktualni nabéhy

a sekvence se pfitom nezastavi, nybrz mezitim pokracuji v tmavém prostfedi.

1. Tlagitkem BLACK OUT/DEL zapnéte funkci. LED kontrolka nad tlacitkem blikd a vSechny
ovladaci kanaly jsou nastaveny na vystupni hodnotu nula.

2. DalSim zmacknutim tlacitka BLACK OUT/DEL se funkce vypne. LED kontrolka zhasne a na vSech
kanalech se obnovi pfedchozi hodnoty.

3. V systémovém nastaveni je mozné definovat, jestli budou na tla¢itko BLACK OUT/DEL reagovat
vSechny kanaly, nebo jen kanal ovladani stmivani.

Po pouziti

Po skonéeni provozu odpojte napajeci adaptér od sitové zasuvky, aby se zamezilo zbyte¢né spotfebé
elektrické energie.

Systémova nastaveni
V tomto rezimu muzete ménit dulezita systémova nastaveni kontroléru.

Otevieni rezimu systémovych nastaveni

01.Patch fixture

Otevieni systémovych nastaveni

1. Pro otevieni systémovych nastaveni podrzte dvé sekundy stisknuté tlacitko MENU.
* Nadispleji se zobrazuje prvni polozka menu ,01.Patch fixture*.

2. Otacenim kole €ka PAN prochéazite polozky menu.

3. Stisknutim tla¢itka ENTER vyberte poZzadovanou polozku menu.

4. Otacenim kole €ka TILT zménite nastaveni a zménu potvrdte tlacitkem ENTER.

5. Proces nastaveni mizete kdykoliv zrusit zmacknutim tlacitka ESC a vratit se na Groven hlavniho
menu.

6. Pro uloZeni nastaveni a ukonéeni rezimu systémovych nastaveni podrzte 2 sekundy stisknuté

tlacitko MENU.

V rezimu systémovych nastaveni jsou dostupna nasledujici nastaveni:

Polozka Funkce

01. Patch fixture Nastaveni DMX

02. Reset Factory Obnoveni tovarniho nastaveni

03. Delete all fixture patch Vymazani pfifazeni vSech DMX adres
04. Fade Mode Funkce postupného nabéhu

05. RDM DMX Address setup | Pfifazeni RDM DMX adres

06. Data Backup Zalohovani dat

07. Data load Import dat

08. Send fixture Update file Aktualizace firmwaru **

09. Black-out-mode Funkce Blackout

* Tato poloZzka menu je popsana vySe v ¢asti ,Nastaveni*.
** Tato funkce neni dostupna.



Reset Factory (Obnoveni tovarniho nastaveni)

Zde muzete obnovit vychozi nastaveni kontroléru.
1. Kole €kem PAN vyberte polozku menu a vybér potvrdte tlacitkem ENTER.
2. Koleékem PAN vyberte resetovani [YES] a vybér potvrdte tlacitkem ENTER.
« Na displeji se kratce ukaze ,Reset factory, Please wait...“ a po obnoveni tovarniho nastaveni
se ukaze ,OK".

Delete all fixture patch  (Vymazani p fifazeni vSsech DMX adres)

Veskeré pfifazeni adres a ovladacich kanald, které jste provedli, mdZete vymazat a obnovit pavodni
prednastaveni.

1. Kole ékem PAN vyberte polozku menu a vybér potvrdte tlac¢itkem ENTER.
2. Koleékem PAN vyberte vymazani [YES] a vybér potvrdte tlacitkem ENTER.
« Nadispleji se kratce ukaze ,Save OK" a poté se na ném zobrazi hlavni menu.

Fade mode (Funkce postupného nab éhu)

Funkci postupného nabéhu miZete pfifadit vSem ovladacim kanaldm, nebo jen kole¢kim PAN a TILT.

1. Kole €kem PAN vyberte polozku menu a vybér potvrdte tlacitkem ENTER.

2. Koleékem PAN vyberte nastaveni vSech kanald [ALL CHANNELS ], pokud se ma funkce Fade
pouzit u v8ech kanald, nebo vyberte [ONLY PAN/TLT], kdyZ se ma funkce pouZzit jen u koleek
PAN a TILT. Vybér potvrdte tlaitkem ENTER.

* Nadispleji se kratce ukaze ,Save OK" a poté se na ném zobrazi hlavni menu.

RDM DMX Address setup (P Ffifazeni RDM DMX adres)

V tomto menu muZete identifikovat pfipojena RDM zafizeni a zménit pfifazeni jejich adres.

1. Kole ékem PAN vyberte polozku menu a vybér potvrdte tlacitkem ENTER.

2. Koleckem PAN vyberte nastaveni [YES] pro pfistup k funkcim RDS a vybér potvrdte tlacitkem
ENTER.

3. Kontrolér zacne vyhleddvat RDM zafizeni. KdyZ zafizeni nalezne, objevi se na displeji napt.

4,DISCOCER COUNTO05".

Koleckem PAN vyberte pozadované zafizeni. Na displeji se v hornim fadku ukaze informace

0 zafizeni a ve spodnim fadku pfislusnd DMX adresa.

Kole ¢kem TILT zmérite DMX adresu a zménu potvrdte tlacitkem ENTER.

Stisknéte tlacitko SWAP a v hornim fadku displeje zobrazte ID vyrobce a sériové Eislo.

Stisknéte tlacitko BLACK OUT a aktivujte identifikaci zafizeni.

Po dokonéeni nastaveni se tlacitkem ESC vrétite do hlavniho menu.

P
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Zkratka RDM

RDM oznacéuje ,Remote Device Management* (Vzdalenou spravu zafizeni) a umoziiuje dalkové
ovladani zafizeni pfipojenych k sbérnici DMX. RDM predstavuje rozSifeni protokolu DMX512 a je
zvIlast uzite¢né, pokud je zafizeni instalovano na vzdaleném misté.

RDM je integrovano v DMX, aniz by ovliviiovalo pfipojeni. Data RDM se prenasi standardnimi koliky
1 a 2 konektoru XLR a nevyzaduji speciélni typ kabelu. V linii DMX Ize pouZzivat zafizeni kompatibilni
s RDM a konvenéni DMX zafizeni. V pfipadé pouziti rozdélovacd DMX, musi rozdélova¢ podporovat
RDM.

Data Backup (Zalohovani dat)

Veskera nastaveni svételné show, napf. DMX nastaveni, osvétlovaci scény a sekvence Ize ukladat na

pamétové USB zafizeni pro pozdéjsi pouziti. Dostupnych je 16 pamétovych bank.

1. Pfipojte k USB portu kontroléru USB pamétové zafizeni.

2. Koleékem PAN vyberte polozku menu a vybér potvrdte tlaitkem ENTER.

3. Koleékem PAN vyberte nastaveni [YES] a vybér potvrdte tla¢itkem ENTER. Na displeji se objevi
vyzva k oznageni pamétové banky ,Press number key Select file* (numerickym tlacitkem vyberte
pamétovou banku).

4. Jednim z numerickych tlacitek 1 — 16 vyberte pamétovou banku a na displeji se ukdze napf.

LFILE: 1" a grafické zn4dzornéni prabéhu.

* Kazda pamétovéa banka se musi ukladat samostatné. Pokud sviti LED kontrolka numerického
tlagitka, tak tato pamétova banka uz byla dfive uloZzena na pamétové USB zafizeni.

« Data se ulozi do slozky ,DMX Move Control 512“ umisténé v kofenovém adresafi
pamétového USB zafizeni. Pro kazdou pamétovou banku se vytvofi soubor s koncovkou
LPRO"“. V souboru nedélejte Zzddné zmény, protoZe v opac¢ném pfipadé z néj nebude pozdéji
mozné nadist data.

5. Po dokonéeni zalohovani dat se pfistroj vrati k zobrazeni hlavniho menu.

Pamét'ova USB zafizeni

«  PFistroj podporuje datové nosi¢e se souborovym systémem FAT 32 a s kapacitou az do 32 GB.
«  Pred pfipojenim pamétového USB zafizeni oteviete systémové nastaveni.

« Pokud kontrolér nedetekuje datovy nosi¢ hned napoprvé, zkuste jej vypnout a znova zapnout.

Data load (import dat)

1. Pfipojte k USB portu kontroléru USB pamétové zafizeni.
¢ Soubory, které se maji importovat, musi byt uloZzeny ve slozce ,DMX Move Control 512*
umisténé v kofenovém adreséfi pamétového USB zafizeni.
2. Koleckem PAN vyberte polozku menu a vybér potvrdte tlaitkem ENTER.
« Nadispleji se objevi ,Press number key Select file* (tj. numerickym tlacitkem vyberte soubor).
* Pokud jsou vdané pamétové bance na USB pamétovém zafizeni dostupna data, rozsviti
se LED kontrolka numerického tlagitka.
3. Numerickymi tla €itky 1 — 16 vyberte soubor k importu.
« Na displeji se ukazuje grafické zobrazeni pribéhu importu.
4. Po Uspésném dokonéeni importu dat se pfistroj vrati k zobrazeni hlavniho menu.

Black-out mode (Funkce zhasnuti sv  étel)

V systémovém nastaveni je mozné definovat, jestli budou na tla¢itko BLACK OUT reagovat vSechny
kanaly, nebo jen kanal pro ovladani stmivani.
1. Kole ékem PAN vyberte polozku menu a vybér potvrdte tlac¢itkem ENTER.
2. Koleckem PAN vyberte bud nastaveni vSech kanali [ALL CHANNELS ], nebo nastaveni [Only
dimmer].
e All channels: Na tla¢itko BLACK OUT budou reagovat vSechny kandly (tj. ve stavu blackout
jsou kandly na hodnoté nula).
¢ Only dimmer: Na tla¢itko BLACK OUT bude reagovat jen kandl pro ovladani stmivani
(tj. ve stavu blackout bude jeho hodnota na nule).
3. Nastaveni potvrdte tlacitkem ENTER.
« Na displeji se kratce objevi ,SAVE OK* a pfistroj se vrati do hlavniho menu.

Aktualizace firmwaru

Interni software (firmware) kontroléru je mozné aktualizovat. Nové verze firmwaru obsahuji nové
funkce, zaplaty problém( a optimalizaci stavajicich procest. Doporu€ujeme, abyste pfistroj vzdy
provozovali s nejnovéjsim firmwarem a zajistili si tak nevy$si moznou miru jeho funkénosti. Z ¢asu na
¢as navstivte webové stranky www.eurolite.de a zkontrolujte dostupnost nové verze firmwaru. Postupy
instalace se v praxi mohou ¢aste¢né liSit od nize uvedenych kroku, a proto si vSimejte pokynu, které
jsou soucasti stahovaného balicku.

PFi aktualizaci firmwaru postupujte podle nasledujicich kroka:

1. Ze stranek vyrobku na adrese www.eurolite.de si stahnéte nejnovéjsi verzi firmwaru.

2. V kofenovém adresafi na pamétovém USB zafizeni vytvorte slozku s ndzvem ,DMX Move Control
512

Firmware zkopirujte a rozbalte do uvedené slozky na USB pamétovém zafizeni.

USB zafizeni, které obsahuje novy firmware, pfipojte k USB portu kontroléru.

Odpojte kontrolér od zasuvky elektrického proudu.

Stisknéte a podrzte souc¢asné tlacitka REC, BLACK OUT a RUN MODE.

o0, w



PRESS ANY BUTTON
TO UPDATE

Aktualizace firmwaru

7. Vypnéte kontrolér a asi po 3 sekundach se na displeji ukadze vyzva k zméacknuti kteréhokoliv
tlagitka ,PRESS ANY BUTTON TO UPDATE".
Tla¢itka REC, BLACK OUT a RUN MODE znovu uvolnéte.
Stisknéte kterékoliv tlacitko pro zahajeni aktualizace.
0. Kdyz se novy firmware nainstaluje, kontrolér vypnéte a znovu zapnéte.
« Aktualizace firmwaru je dokonéena a pamétové USB zafizeni mizete z kontroléru odstranit.

Hew

Udrzba a &isténi

NEBEZPECi OHROZENI ZIVOTA!

Pred zahajenim Udrzby odpojte za Fizeni od elektrického proudu!
Doporucujeme, abyste pfistroj ¢asto Cistili. K ¢iSténi pouzijte mékky a navihéeny hadfik, ktery nepousti
vldkna. Nikdy nepouzivejte istici lih a rozpoustédia!
Uvnitf pfistroje se nenachazi zadné &asti, které by bylo mozné opravovat. Udrzbu a opravy by mél
provadét pouze autorizovany servis.
Pokud budete potiebovat néjaké nahradni dily, pouzivejte pouze originalni ¢asti.

Bezpe&nostni pokyny

Z hlediska bezpecnosti opustil pfistroj vyrobu v perfektnim stavu. K udrzeni tohoto stavu a k zajisténi
bezpeéného provozu musi uzivatel dodrzovat bezpe¢nostni pokyny a varovani, které jsou obsazeny
v tomto navodu k obsluze.

VAROVANI!
A Chrarite pfistroj pred destém a vihkem! Predtim neZ oteviete kryt pfistroje, odpojte zafizeni
od napajeni!

Kazda osoba, kterd se podili na instalaci, provozu a Udrzbé tohoto zafizeni musi byt patficné
kvalifikovan& a musi dodrzovat pokyny, které jsou uvedeny v tomto navodu k obsluze.

Firmware pfistroje je mozné aktualizovat. Nejnovéjsi verzi firmwaru si stdhnéte v sekci
~,download“ u vyrobku na strankach www.eurolite.de.

VAROVANI!
Béhem provozovani pfistroje budte opatrni. Pokud se dotknete dratd pod napétim, muzete
utrpét nebezpecény zasah elektrickym proudem!

* Ubezpecte se, Ze na pfistroji nejsou zadné viditelnd posSkozeni zplGsobena béhem dopravy.
Zjistite-li na plasti pristroje, nebo na napéajecim kabelu néjaké poskozeni, neuvadéjte pfistroj do
provozu a okamZité se poradte se svym prodejcem.

« Napéjeci kabel pripojujte k zasuvce vzdy jako posledni. Zastréka kabelu se musi do zasuvky
zasouvat nendsilné. Ubezpecte se, Ze napéjeci kabel v zasuvce pevné sedi.

»  Pfistroj uchovavejte mimo dosah topnych zafizeni a jinych zdroja tepla.

* Nezapinejte nikdy pfistroj hned po pfechodu z chladného do teplého prostfedi. Vyrobek by mohl
byt poskozen kondenzaci a navic hrozi Graz elektrickym proudem. NezZ jej zapnete, pockejte, az
dosahne pokojové teploty.

e Zafizeni patfi do ochranné tfidy I1ll. Musi se napajet z vhodného zdroje elektrického proudu.

e Vzdy kdyz zafizeni nepouzivate, nebo kdyz ho budete C¢istit, odpojte napajeci kabel od
elektrického proudu.

* Méjte na paméti, Ze na Skody zplsobené manualini Upravou vyrobku a jeho nespravnym pouzitim
nekvalifikovanymi osobami se nevztahuje zaruka.

*  Uchovavejte pfistroj mimo dosah déti a amatéru!

«  Uvnitf pFistroje nejsou Zadné komponenty, které byste mohli opravovat. UdrZbu a servis pfenechte
na pracovniky specializovaného servisu.

* Viyrobek vyZaduje napajeni stejnosmérnym proudem s provoznim napétim 9 — 12 V, 300 mA,
kterd zabezpecuje pfilozena napéajeci adaptér. Adaptér Ize provozovat v siti s napétim 100 — 240
VIAC, 50/60 Hz.

* Svyrobkem netfeste a béhem instalace a provozu jej nevystavujte pGsobeni sily. PFi vybéru mista
instalace davejte pozor, aby vyrobek nebyl vystaven extrémnimu teplu, vihku a prachu. Po zemi
nenechavejte lezet Zadné kabely. OhroZujete tim vlastni bezpe¢nost i bezpec¢nost jinych osob!

«  Pristroj se nikdy nesmi provozovat, nebo skladovat na mistech, kde ho muze poskodit stfikajici
voda, dést, vihko, nebo mlha. Mokro a velmi vysoka vihkost mohou narusit izolaci a vést tak k
smrtelnému Grazu elektrickym proudem. Kdyz pouzivate pfistroje pro vytvareni mlhy, davejte
pozor, aby nebyl kontrolér pfimo vystaven proudu pary a aby mezi nim a pfistrojem na vyrobu
mihy byla vzdalenost alespori 0,5 m. Mistnost se smi naplnit jenom takovym mnozstvim mlhy, aby
viditelnost byla za kazdych okolnosti vétsi nez 10 metrd.

*  Okolni teplota se musi pohybovat mezi -5 °C a +45 °C. Pristroj uchovavejte mimo dosah pfimého
slune¢niho zéareni (zejména v automobilech) a topnych zafizeni. Relativni vlhkost vzduchu pfi
teploté 45 °C nesmi prekrocit 50%. Zafizeni se smi pouzivat pouze v nadmorské vySce od -20 do
2000 m. nad mofem. PFistroj nikdy nepouZzivejte béhem bourky, protoze by mohlo dojit k jeho
znic¢eni prepjetim. BEhem bourky pfistroj vzdy vypinejte.

» Pristroj uvedte do provozu, az kdyz jste se dobfe seznamili s jeho funkcemi. Nedovolte, aby
pristroj obsluhovali osoby, které na to nemaji dostate¢nou kvalifikaci. VétSina Skod je zplsobena
neodbornym zachazenim s pfistrojem!

Technické udaje

Provozni napéti: 100 - 240 V AC, 50/60 Hz ~, napajeni pres pfiloZzeny adaptér
Spotfeba proudu: 2,7W

Pocet DMX kanalu: 512

Pocet uloZzenych scén: 32

Pocet uloZzenych sekvenci: 32; kazda se mlze skladat az ze 100 kroku

Ovladani zvukem: Pres vestavény mikrofon

Vystup DMX512/RDM: Konektor XLR s 3 piny

Dostupna pamétova média: USB zafizeni (FAT32)

Rozméry (D x S x V): 483 x 130 x 82 mm, instalace do stojanu s 3 U

Hmotnost: 2,2 kg

Pfislusenstvi :

30111560 Kryt mixpultu Pro MCB-19, ¢erny 8U

51834001 Terminator DMX DES-3, DMX 3-pin

3022050N Kabel MC-50, 5 m, ¢erny, synchronni, XLR samec - samice
Recyklace

Elektronické a elektrické produkty nesméji byt vhazovany do domovnich odpadu.
Likviduje odpad na konci doby Zivotnosti vyrobku pfiméfené podle platnych
zakonnych ustanoveni.

Setiete Zivotni prost Fedi! PFisp éjte k jeho ochran é&!

Preklad tohoto navodu zajistila spole ~ énost Conrad Electronic ~ Ceska republika, s. . 0.

VSechna prava vyhrazena. Jakékoliv druhy kopii tohoto navodu, jako napf. pie, jsou pi ¥
Conrad Electronic Ceska republika, s. r. 0. Navod k pouziti odpovida technickému stavu pfi tisku! Zmény vyhrazeny!
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