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Sportovni drak HQ Quickstep Il &

Obj. & 131 71 32

Vazeny zakazniku,

dékujeme Vam za Vasi divéru a za nakup sportovniho draka HQ Quickstep I1.

Tento navod k obsluze Vam pomUze |épe se seznamit s manipulaci s drakem a poskytne Vam
informace ohledné materialu, z kterych je vyrobeny.

Tento navod k obsluze je soucasti vyrobku. Obsahuje dulezité pokyny k uvedeni vyrobku do provozu
a k jeho obsluze. Jestlize vyrobek predate jinym osobam, dbejte na to, abyste jim odevzdali i tento
navod k obsluze.

Ponechejte si tento navod, abyste si jej mohli znovu kdykoliv precist!

Uvod

Sportovni draci HQ se vyrabéji ruéné za pouziti téch nejlepSich materialt a odpovidaji svoji konstrukci
a pouZitym materidlem poslednim poznatkiim vyvoje novych technologii. ProtoZe se jedna o velmi
vykonné sportovni vybaveni, jejich ovladani vyzaduje praxi a pozornost.

Neposkytujeme zadnou zaruku na poskozeni v disledku havarie, nebo silného vétru.
Rychlost, tah a manévrovani muze pilota prekvapit, pfedevsim pokud neni s drakem dobfe seznamen.

Méjte na paméti, Ze tycky, Sidry a dalSi material se béhem pouzivani opotfebovavaji. Proto byste méli
draka pravidelné pfed pouzitim zkontrolovat, jestli neni nékde poskozeny. Zlomeny ram, nebo
poskozené vahy a Snury byste méli okamzité vymeénit. Sportovni draci nejsou hracky a nejsou vhodni
pro déti do 14 let.

Bezpe&nostni pokyny

Davejte pozor, abyste méli svého draka stale pod kontrolou, aby byl stale v dobrém stavu, aby byl
dobfe sestaveny, aby byly vSechny $idry v dobrém stavu a pozorné spojené s drakem, s drzaky
nebo s popruhy.

Nikdy nelétejte s drakem pfi siln€j$i, nez doporucené sile vétru. Material se bude pfili§ napinat

a Vy mlzete lehce ztratit kontrolu nad drakem a ohrozit jiné osoby.

Nelétejte s drakem nikdy na plazich, kde je mnoho lidi nebo v chranénych pfirodnich oblastech.
Prihlizejici lidé nemaji predstavu, jak nebezpeé¢nym mize byt padajici drak! Pro maximalni
bezpecnost by méli stat za zady pilota!

UdrZujte dostate¢nou vzdalenost od jinych pilotd s draky. Napnuté Sriliry se mohou navzajem
pretrhnout, protoze jsou ostré!

Nikdy nelétejte pfi boufce, v blizkosti stozari vysokého napéti, silnic nebo letist.
Predstavuje to nebezpedi ohrozeni Zivota!




Sestaveni draka Krok 3 — Vzpéra

S kazdym drakem dostanete navod na sestaventi, ktery odpovida prislusnému modelu.
Tento navod obsahuje odkazy na jednotlivé kroky v navodu, které Ize obecné pouzit u v8ech draku.

Pro pomoc se sestavenim se podivejte na nize uvedeného obrazového privodce pro rychly start!
Rychly start

Krok 1 — Horni tycka
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Krok 2 — Spodni ty¢cka
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Krok 4 — Lis¢&i uzel




Krok 5

ZATACENI
DOLEVA

Obr. €. 8 - Pristani
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1. Rozbalte draka

2. Pokud ma Vas drak ram s rozdélenymi bo¢nimi hranami, vlozte spodni rdm do pouzdra
horniho ramu (obr. 1).

3. Natahnéte na bo¢ni hranu napinaci Sfdru podle obrazku 3.1 a 3.2, nebo 4.1, 4. 2. (viz nize).
Nékteré modely maji navic jesté napinaci Snidru pro odtokovou hranu. Pfed natazenim boéni
strany natdhnéte smycku pres Cepicku, jak je ukdzano na obrazku ¢.2.

4. Zatlacte horni ty¢ku (neni u nékterych model(, jako napf. Delta Hawk) co nejvice dold,
do spojek na boc¢nich hranach (Rychly start, krok 1).

5. Opakuijte tento krok se spodni ty¢kou (Rychly start, krok 2). Druhy konec tohoto ramu patfi

do stfedového kiize. Nékteré ¢asti jsou specialné zesileny a tyto zesilené strany patfi do

stfedového kfize. Na strané, kter& neni zesilena, je ram otevieny. Na posilené strané je
nanesena dodate¢na vrstva skelné vaty nebo karbonu!

Pii skladani draka davejte pozor, abyste neposkodili latku. Polyester je zvIast citlivy.

Ubezpecte se, Ze vahy a smycky nejsou nikde zamotany.

Vzpéry musi byt vloZeny do pfislusnych spojek (Rychly start, krok 3).

Nyni pripojte Srilry. Nejlépe tak ucinite pomoci liS¢i smycky (Rychly start, krok 4),

kterou pfivazete Sidru k uzliku na vyvazu (vahach) draka.

10. Ujistéte se, Ze jsou ovladaci Sndry stejné dlouhé. Pouzivejte Sidry, které jsou odoIné
vucéi pretrzeni podle doporuceni pro konkrétniho draka. Specifikaci najdete v informacich
0 vyrobku.

11. Pomoci lis¢i smycky pfipevnéte ovladaci Sitry na uzlik na konci vah/vyvazu,
stejné pripevnéte pripadné i ovladaci poutka (Rychly start, krok 4 nebo 5).

12. Zcela novy drak se musi kratce ,zalétat“predtim, nez dosahne plného vykonu.

Spoje a uzliky si musi nejdfive sednout a latka se musi trochu natdhnout.
V zavislosti od sily vétru trva zalétavani nékolik hodin.
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Shiry

Sriary u sportovnich draki by se mély co nejméné natahovat a mély by zustat lehké a hladké.

K tomuto G&elu se hodi nékolik malo materiald. Sitra by méla byt proplétana. Dakronové nebo
polyesterové Siry maji schopnost se natdhnout o pfiblizné 8 — 10%. Tyhle ne pfili§ drahé Snary
se idedlné hodi pro jednoduché fiditelné draky uréené pro zacate¢niky, protozZe jejich relativné
velika roztazitelnost draka zpomaluje a da se tak snadnéji fidit.

Sriary Dyneema nebo Spectra splfiuji uz vicero pozadavka. Tyhle kvalitni $iGry se natahuji jenom

0 2 — 3%., co znamena, Ze drak reaguje na vSechny fidici pohyby okamzité. Tato lehka Sfidra odolna
vGei UV zéreni je extrémné hladka, takZe se da nékolikrat zakroutit bez toho, aby ztracela
ovladatelnost. Kvili vysokému riziku poranéni od napjatych $idr nedoporucujeme Sritiry Kevlar

nebo $ndry z aramidovych vlaken.



Start, ovladani a pristani
Mista pro létani: Vybirejte mista, kde nejsou zadné budovy, stromy, nebo jiné prekazky, které mazou
odklanét vitr, nebo se mohou dostat do cesty létajicim draktm (viz obr. ¢. 5). Pida by méla byt rovna

a ne prili$ tvrda. Ideainimi misty pro létani jsou plaZe nebo velké oteviené louky. Méjte na paméti,
Ze létani drakd neni dovoleno v8ude — ochrana prirody a krajinného rdzu maji prednost.

AL\
S draky létame v tzv. letovém okné, které je vétSi, nebo mensi v zavislosti od rychlosti vétru
(viz obrazek s letovym oknem v v Rychlém startu). Tmavsi ¢ast oznacuje ,silovou zénu* — tlak
vzduchu roste zven¢i dovnitf. Zaénéte |état uprostfed okna. PFi zahdjeni |étani drzte pevné obé
ovladaci 3nary a rovnomeérné za né tahejte, az se tlak vétru dostane na latku a draka zvedne.
Vzdy se podivejte nejdfive dozadu, protoze pokud neni dostate¢né silny vitr, budete pfi startu
muset kracet dozadu. Pokud je to mozné, pozadejte pritele, aby Vam se startem pomohl. Mél by
podrzet draka Spi¢kou vzhiru a nadhodit ho tak, aby Sidry zGstaly napnuty. Pfi prvnich startech
se pokousSejte udrZet leticiho draka na zenitu. Pozice zenitu je kolmo na pozici pilota. V této pozici

je drak na okraji letového okna a vytvari maly tlak. Nejdfive se pokuste udrzet draka chvili ve stabilni
pozici na zenitu. Ovladani sportovniho draka je jednoduché. Kdyz zatdhnete za pravou fidici Snaru,
drak se zato¢i doprava a zatazeni levou rukou znamena zato¢eni draka doleva.

Jakmile vréatite obé ruce do neutralni polohy, drak leti opét pfimo az na okraj letového okna,

kde potom opét ztraci tlak. Vzdy pohybujte jenom jednou rukou, zatimco druha ruka je v neutralni
poloze. Pro ziskani praxe si zkuste zalétat nékolik osmicek (viz obr. ¢. 6.1). Zaénéte na horni strané

letového okna a tahejte draka vic a vic dolu do silové zony!

Ostré zata éky

Normalné zatocite drakem doprava tak, Ze zatdhnete za pravou fidici Sfdru.

MuzZete to vSak udélat i jinym zplsobem:

KdyZ z neutraini pozice potlacite jednu ruku dopfedu, drak se oto¢i na opa¢nou stranu.
Zatlacte levou rukou dopfedu a drak se oto¢i doprava ve sméru hodinovych rucicek.
Zatlacte pravou rukou a drak se oto¢i doleva, proti sméru hodinovych rucicek.

Rychlé zatlaceni a navrat do neutralni pozice ma za nasledek ostré zataceni.

Pristani

Pro pfistani lette drakem smérem doprava, nebo doleva aZ k okraji letového okna.Drak ztrati tlak
a postupné se pfiblizi k zemi (viz z6ny mékkého pfistani v letovém okné na obrazku v Rychlém startu).

Nepanika fte!

Pro zmirnéni nasledkd jasné havarie utikejte smérem k drakovi nebo nechte povolenou Sidru.
Drak ztrati taZznou silu a zamifi k zemi. Pfesvédcte se, Ze nikomu ve sméru letu nehrozi zadné
nebezpeci a Ze v dusledku padu nemuze vzniknout nebezpecéna situace.



Praxe ve vazani u4i

Pro manipulaci s vahami draku, ktefi maji dvé Fidici $nlry, se pouzivaji 2 dilezité uzly:

LiS¢i uzel a Prusikav uzel.

LiS €i uzel

Pokud jste se jesté nesetkali s liS¢im uzlem, budete ho nyni pouZzivat pro zabezpeceni Fidici Siary
na vahy draka. LiS¢i uzel se také pouziva druhého konce fidici Sfitiry na ovladaci poutka.

Upozorn éni!

Ridici poutka ve tvaru D se pfipojuiji k fidici $AtFe jinym zptsobem!
Obé metody jsou popséany v ¢asti Rychly start, kroky 4 a 5.

Prusik v uzel

Prusikiv uzel je typem li§&iho uzlu. Pouziva se zejména v pripadé turbo vah. Uhel nastaveni draka
Ize upravit posouvanim uzlu. Prusikdv uzel Ize uvazat a rozvazat podle obrazku €. 7.

Uprava vah

I kdyZ jsou draci HQ spravné nastaveny uz ve vyrobé a sotva kdy je budete muset upravovat,
nezaskodi védét, jak se vahy upravuiji.

Méli byste udélat malé pfirlistkové Gpravy vah. | 5 mm zména ma ¢asto vyznamny dopad.
Zabezpecte, aby se neznicily znacky, které jsou udélany ve vyrobé, protoZe se tak vzdy mlzete
vréatit k bezpe€nému nastaveni. Jakoukoliv zménu, kterou udélate na jedné strané vah, musite
udélat i na druhé strané. Davejte pozor, abyste postupovali symetricky, potahnéte vahu dovnitf
a ven a pouzivejte prsty na méfeni vzdalenosti.

Standardni 3-bodové vahy

Nejdfive uvolnéte liS¢i uzel na vahach

a posurite zna¢ku nahoru, ven z uzlu.
Spicka draka ted sméruje vice dozadu.
Ubezpecte se, Ze liS¢i uzel je opét pevné
uvazan. V dasledku vySe popsanych
pokynu je Uhel draka nastaven strméji

a drak potrebuije k letu vice vétru. Na
druhé strané reaguje rychleji, vice taha
a ma vétsi tendenci létat pfi akrobacii
mimo kontroly, zatimco pfi pfimém letu
létd pomaleji.

Pokud nastavite znacku pod vahovym
bodem, Spi¢ka draka bude smérovat vice
dopfedu. Nezapomerite udélat stejnou
zménu na druhé strané a zkontrolujte
symetrii. Nynf je drak upraven na ploché
léténi. Tohle nastaveni (az do ur&itého
bodu) umozriuje vétSiné drakl létat

pfi slabsim vétru, ale také ovliviiuje
schopnost létat zatacky. Drak reaguje
pomaleji na fidici povely, ma mensi tah
a vypada vic jako nasékla houba. Je to
dobré nastaveni pro silny vitr, protoze
drak méné taha, ale 1éta rychleji.

Plossi Strméjsi

Turbo vahy

Stejné jako u standardnich vah mdzete i tady upravit naklon draka a vyladit ho na rlizné povétrnostni
podminky. Uvolnéte uzel A na vnéjSi nepferuSené vahové Snlie a ve slabém vétru ho posurite
smérem ke Spi¢ce draka. (nastaveny Uhel je mensi)). V silném vétru posurite uzel smérem ke Spicce
kfidla a nastaveny Uhel bude strméjsi. Kdyz drak léta v silném vétru trhavymi pohyby a Spicky k¥idel
se tfepetaji, mdzete snizit tlak na draka zkracenim nohy hornich vah. Jinymi slovy posunete uzel A
smérem ke 3pi¢ce draka. Nezapomerite se vSak podivat na doporuéenou silu vétru pro Vaseho draka!
Upravou spojovacich smyéek (uzel B) ménite hlavné chovani draka pfi otadeni. KdyZ je posouvéte
smérem ven, doséhnete vétSich a pomalejSich otocek, zatimco kdyz je posouvate smérem dovnit,
otoc¢ky jsou mensi a rychlejSi. Kdyz se drak nepfestane v&as otacet, mGzete to zménit posunutim
spojovaciho bodu (uzel B) smérem ven, nebo posunem uzlu A smérem ke Spi¢ce draka.



Spojovaci bod Siitry mizete navic celkem snadno posunout smérem ke stfedu draka, ¢im ztraci
svoji rovnovahu, to znamena, Ze je t&zSi jej drzet nebo snim klouzat. Posun této smy¢ky smérem
ven drzeni a klouzéni podstatnym zpusobem zlepSuje, Drak bude nicméné délat vétsi kola a bude
celkové o néco mekei.

S trochou praxe budete schopni upravovat vahy podle potfeby. Nejvétsiho G¢inku se dosahne,
pokud se zaroveri upravuji obé moznosti, protoZe noha vah je také ovliviiovana dynamicky.
CiSténi a udrzba

Vas drak HQ je velmi nenaro¢ny na Udrzbu a kromé pravidelné kontroly pfipadného poskozeni
a opotfebeni nevyZaduje zadnou zvlastni starostlivost.

Spinu odstrarite teplou vodou. MiZete pouZit i slaby mydlovy roztok a houbu.

NepouZivejte vSak Zadné agresivni Cistici prostredky.

Drak HQ je vysoce kvalitni vyrobek, ktery se v podstaté neopravuje. Zlomené ty¢ky Ize snadno
vymeénit a pfipadné diry v latce se daji zalepit. V pfipadé potfeby se obratte na svého prodejce,
ktery Vam rad pomuze.

Ve vlhkém prostfedi nikdy nenechéavejte draka sloZzeného a zabaleného po nékolik dna.

Na latce by se mohly objevit nehezké skvrny, respektive by se mohla odbarvit!

Sridry byste méli vzdy svinout zpét do dodavaného pouzdra. Zivotnost $fidry se zkracuije i tim,
Ze je vystavend UV zafeni. Nenechavejte Silru zbyte¢né uspinit, tim, Ze kracite proti ni, kdyz
ji namotéavéte. Spina, zauzleni, zamotani, nebo kontakt s jinymi $fidrami nebo pfedméty maze
snizit jeji odolnost proti pfetrzeni az o 10 %.

Zéaruka
Na sportovniho draka Invento HQ Bepop Fire poskytujeme zaruku 24 m ésict.

Zaruka se nevztahuje na Skody, které vyplyvaji z neodborného zachazeni, nehody, opotfebent,
nedodrZeni navodu k obsluze nebo zmén na vyrobku, provedenych tfeti osobou.

Preklad tohoto navodu zajistila spole  &nost Conrad Electronic ~ Ceska republika, s. r. o.

Vsechna préava vyhrazena. Jakékoliv druhy kopif tohoto navodu, jako napf. fotokopie, jsou predmétem souhlasu spolecnosti
Conrad Electronic Ceska republika, s. r. 0. Navod k pouziti odpovida technickému stavu pfi tisku! Zmény vyhrazeny!
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