(>ONRrRAD

@ NAVOD K OBSLUZE

Skener diapozitivii a filmovych refleCta

negativii x120 SCAN

Obj. &.: 140 74 72

Véazeni zakaznici,

dékujeme Vam za Vasi davéru a za nékup skeneru diapozitivu a filmovych negativi Reflecta.
Tento navod k obsluze je soucasti vyrobku. Obsahuje duleZité pokyny k uvedeni vyrobku

do provozu a k jeho obsluze. Jestlize vyrobek predéate jinym osobam, dbejte na to, abyste
jim odevzdali i tento navod.

Ponechejte si tento navod, abyste si jej mohli znovu kdykoliv pfedist!

Rozsah dodéavky

¢ Reflecta x120

* Napéjeci adaptér

* USB kabel

* CD s aplika¢nim softwarem
e Drzak filmu

«  Cistici kartagek

* Navod k obsluze

Popis a ovladaci prvky

1. LCD displej

2. Prehravani a rezim prezentace

3. EV/Vymazani

4. SIZE (velikost filmu) / Tlacgitko se
Sipkou dold

Typ filmu / Tlacitko se Sipkou
nahoru

6. OK/ Tlacitko kopirovani

7. LED kontrolka napéjeni

8. Tlagitko zap. a vyp.

9. Slot SD karty

10. Port USB 2 H 6
11. Otvor pro drzak filmu 3 ﬂ m ﬁ, 7
12. Drzéak filmu 4 EV/ i SIZE/v OK/@m \

13. Kartacek 8
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Poznamka: Prilozeny kartdéek doporucujeme pouzivat k pravidelnému ¢isténi sklenéného povrchu,
aby se zachoval Cisty obraz. Pfed vloZenim ramecku drzaku filmu do skeneru se presvédéte, ze drzak
je zcela ¢isty. Prach nebo necistota na filmu nebo na povrchu drzaku negativné ovliviiuje kvalitu
naskenovanych obrazku.



Uvedeni do provozu
PFipojeni skeneru k napgjeni

a) Napajeni z USB portu po ¢itace
Zapojte mini USB konektor typu B pfilozeného USB kabelu do USB portu na skeneru a druhy konec
kabelu do USB portu na pocitaci nebo na notebooku.

b) Napéjeni adaptérem
Zapojte mini USB konektor typu B pfilozeného napéjeciho adaptéru do USB portu na skeneru
a napéjeci adaptér zapojte do zasuvky elektrického proudu.

VloZeni pam ét'ové SD karty

Pfi vkladani pamétové karty do slotu na skeneru musi zlaté
kontaktni plosky karty smérovat dolud.

Kartu jemné zatlacte do otvoru, a kdyz se dostane do spravné
polohy, automaticky zapadne na misto.

Pokud chcete kartu vyjmout, znovu na ni opatrné zatlacte,
aby se uvolnila.

Zapnuti skeneru

Po pfipojeni k zdroji proudu zvednéte horni kryt, stisknéte tlacitko
zap. a vyp. a zapnéte skener pro skenovani filma.

Rozsviti se modra LED kontrolka a LCD obrazovka a pfistroj je
pfipraven ke skenovani. Pokud se pfistroj napdji z USB portu
pocitace, vyberte ,NO“.

,Yes“ znamenad, Ze chcete k pocitaci pfipojit SD kartu pro nadteni
nebo k stazeni obsahu karty.

Poznamka :
Z bezpe¢nostnich divodid se napéajeni skeneru automaticky vypina, pokud je pfistroj déle
nez 10 minut v necinnosti. Skener mGzete kdykoliv zapnout nebo vypnout, kdyZ stisknete tla¢itko

zap. a vyp.

Vlozeni filmu do drzaku

1. Podrzte film matnou stranou nahoru a oteviete drzak filmu, jak ukazuje obrazek.
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Obsluha skeneru

Stisknéte tlacitko zap. a vyp., aby se skener zapnul. KdyZ nechcete skener pouzivat, stisknéte znovu
stejné tlacitko.

1. Drzék svlozenym filmem vlozte spravné do otvoru podle symboll A nebo . na skeneru
a na drzaku filmu.




(Drzék s filmem vkladejte do otvoru, ktery je vpravo.)

Pozici filmu mGzete upravit posouvanim drzaku, kterym Ize pohybovat
v obou smérech.

Drzte obrazek v ¢tythranném bilém ramecku, protoze nespravnym
umisténim se mGzou zkopirovat i nechténé okraje filmu.

Pokud se nechténé zkopiruji okraje filmu, miZzete je pozdéji odstranit
pomoci softwaru (viz nize ,Crop®).

Vybér typu filmu:

Pro vybér typu filmu stisknéte tlacitko , Type*.

REV = barevny diapozitiv

NEG = barevny negativ

B&W = €ernobily negativ

Pro vyb ér velikosti filmu:

Pro vybér velikosti filmu stisknéte tlacitko ,Size".
Na vybér méate 5 velikosti: 6x9, 6x8, 6x7, 6x6 a 6x4,5 cm, podle
velikosti skenovaného filmu.

Spréavny typ a velikost zvoleného filmu muZzete zkontrolovat na LCD obrazovce.

Poznamka: Po nespravném vybéru typu filmu nemusi byt §~

finalni vysledek dobry.

2. Pro prevedeni obrazku do digitalni podoby stisknéte
tlacitko ,Copy*.
Abyste ziskali nejlepsi digitalni kvalitu, pockejte, dokud se
obrazek neobjevi na displeji, aby se upravil jeho jas, dokud
se nestabilizuje. Za normalnich okolnosti to mize trvat 3 az
4 sekundy v zavislosti na jasu filmu.

Poznamka: Z bezpecénostnich divodu se napéjeni skeneru
automaticky vypina, pokud je pfistroj déle nez 10 minut o
v necinnosti.

Posun filmu na dalSi poli €ko

Posurite drzak s filmem dopfedu na dalSi poli¢ko, jak ukazuje
obrazek.

Volba nejlepSiho €asu expozice

Expozice skeneru se nastavuje automaticky a za normalnich
okolnosti se nemusi nastavovat. Za urcitych okolnosti vSak
muZete byt potfeba upravit jas (expozici) kli¢ového objektu.

Stisknéte tlacitko EV/Vymazéani a tladitky se Sipkami nahoru

a dold nastavte hodnotu expozice vrozsahu od +2EV do -2EV vkrocich po 0,5 EV.

Uroven kompenzace mazZete sledovat v dolni &asti LC displeje.
Pro potvrzeni nastavené kompenzace expozice stisknéte tlacitko EV/Vymazani.

A

Rezim pirehravani

1
2.

3.

4.

Pro zobrazeni nahledu digitalniho obrazku stisknéte tlacitko prehravani.

Pro posun knahledu dalSiho obrazku stisknéte tlacitko se Sipkou nahoru.
Pro posun k pfedchozimu obrazku stisknéte tlacitko se Sipkou dold.

Stisknéte znovu tlacitko prehravani a ukaze se symbol prezentace, ktery je zvyraznén na nize
uvedeném obrazku:

Pro néavrat k puvodni obrazovce stisknéte znovu tlacitko prehravani. Zobrazi se symbol,
jak ukazuje obrazek:

(& 00EV 00000 D




Reilm mazénl' 4. Pozadované informace k sériovému ¢islu najdete na Stitku, ktery je na obalu CD (viz obrazek).

1. Vrezimu prehravani stisknéte 1x tladitko vymazani ° o

a poté tlacitko ,OK", aby se obrazek ulozeny na SD karté
vymazal.

2. Pokud stisknete tlacitko vymazani 2x a poté stisknete tlacitko
,OK*, vymazou se vSechny obrazky ulozené na SD karté.

3. Pokud stisknete tlacitko vymazéani tfikrat a poté stisknete
tlacitko ,OK", SD karta se zformatuje.

4. Dalsim stiskem tla¢itka vymazani se vratite kreZzimu
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5. Nainstalovany software automaticky vytvofi na ploSe ikonu s logem Medialmpression.
6. Restartujte pocitac.

prehravani. ‘ Instalace softwaru na po é&itaé s Mac OS
Poznamka: . B 1. VloZte do CD mechaniky poéitate instalagni CD a kliknéte na ikonu CD.
a) Forméatovanim SD karty se vymazou vSechny soubory na [ 2. Kliknéte na Medialmpression Installer.
pamétové karté. Predtim nez zahdjite formatovani, stahnéte si ‘ 3. Postupujte podle pokynti na obrazovce.
vSechny soubory z SD karty na pocitac. o B i 7 | 4. Pozadované informace sériovému &islu najdete na &titku, ktery je na obalu CD (viz obrazek).
b) V pfipadé, Ze nechcete obrazky vymazat, stisknéte 1x tlacitko ,ii“ ——— “‘i\
se 3ipkou dold a poté stisknéte tlacitko ,OK" a vyberte ,NO". \-I‘mll}'.-' AUTORUN
o) B |m]m) (% a
ge—-| - —
é WTORUN & | Acrobat Reader Autorun.int Manual
s - L
A Applcations Medialmpresson Medialmpress.on Menu exe
) Documents Instalier.mpkg
B woves
f’!m” pr—
8 Pictures e
il _ |
Instalace softwaru o  Install Medaimpression
Instalace softwaru na po ¢itaé s OS Windows -
~ . . v - . o v ¢ © Introduction
1. Vlozte do CD mechaniky instala¢ni CD a na obrazovce by se mélo objevit instalaéni menu. AR\
2. Pokud uvidite nize uvedené menu, vyberte k instalaci polozku ,ArcSoft Media Impression “. = mmm“olw
© Installation
120 Stand Alone © Summafy " 35 Install Succeeded
DIgm' Image copler 21 The software was successfully installed.
2.4” LCD screen '

Capture direct to SD card
Professional high resolution images

«ll Media Impression [
Adobe Reader

, C C Close )
Browse the CD

EXIT

3. Postupujte podle pokyn( na obrazovce.



Propojeni pamétové karty s paitacem it

I t
1. Propojte USB kabelem skener a pogitac. "'?“I bestton to mport media Fles from a mobie device or storage device
2. Zapnéte skener.
3. Stisknéte tlacitko se Sipkou nahoru a pod polozkou ,SD to PC" vyberte YES. fosert B x
Poté pro potvrzeni stisknéte OK. By defauk, ol the medi fles on the devie AR w(E 0

will be mported to your computer, If you
only want to import same of them, s B9 GIUPEG) - 23 Fle(s) - 23 file(s) selected

just the files you want before importing

Get Media from:

MEDIA (G \d

Destination Folder

DocumentsiM

DSC00001. PG 0SC00002.°G

Import Options:

Excluds files that have already been
imported

/| Rotate photos automatically

W/ Fixr e automatically
Attach atag
4. Po otevfeni nainstalovaného programu Medialmpression se na obrazovce pocitate automaticky
objevi nahled obrazkl uloZenych na SD karté. D5C00006. 6 D5C00007.PG
Zkopirujte si obrazky z SD karty do ur¢ené slozky na pocitaci.
Import Cancel

Poznamka:
Prilozeny program Medialmpression slouZzi jen k editaci obrazkd. Funkce Acquire, kterd se zobrazuje
v dolIni li§té (viz nize), je uréena jen pro model skeneru bez displeje.




ArcSok Medialmpression’

Media Browser

Prohlizeni obrazki na TV

PrlpOjte skener pomoci USB kabelu k HDTV. Skener Ize pouzivat jen s TV, které maji USB vstup.
Zapnéte HDTV a vyberte na TV pfijimadi jako vstupni zdroj USB (viz navod k obsluze HDTV).

2. Zapnéte skener a pod polozkou PC - SD vyberte YES, aby se obraz prehraval na TV.
Displej skeneru se vypne.
Pokyny k prehravani obrazkd na obrazovce TV najdete v navodu k obsluze HDTV.

3.
4. Na HDTV nebo na SHDTV (4K/2K) se zobrazi obrazky v plném rozliSeni v zavislosti na rozliseni

konkrétniho televizniho pfijimace.
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Editace obrazki

Nejdfive kliknéte na obréazek, ktery chcete vybrat a poté pouzijte k editaci obrazku nastroje programu
ArcSoft Medialmpression.

Nastroje k editaci obrazk G

Modul néstroju k Upravé fotografii (Photo Editing Tools) obsahuje kompletni sadt ovladacu k editaci,
zlepSeni kvality a retuSovani obrazkd. Okno s aktivnim obrazkem mlzZete roztdhnout a ziskat tak
zvétSeny néhled obrazu. KdyZ chcete okno maximalizovat na celou obrazovku, kliknéte dvakrat na
liStu nastroju. Kromé velké pracovni plochy nabizi modul nastroj pét raznych sad ovladacu.

1. Uprava obrazk G

Enhance
Tato polozka obsahuje dva typy ovladaci:

=

- Auto Enhance =
Tlagitko ,Auto Enhance*” slouzi k zlepSeni celkové kvality obrazku jednim kliknutim.

- Manual Fix
Toto tladitko se pouZiva k detailnimu manuélnimu ovladani zlepSeni jasu, kontrastu a ostrosti.
Postupujte nasledujicim zplsobem:

1. Podle potfeby pohybujte posuvnymi ovladaci pro nastaveni Grovné jasu, kontrastu, sytosti barev,
zabarveni a ostrosti.

2. Ovlada¢em Zoom si muzZete obrazek zvétSit a zkontrolovat, jaky je dopad Uprav na kvalitu
fotografie.

3. Pokud jste s vysledkem spokojeni, kliknéte na ,Apply“, aby se zmény uplatnily.

4. V opac¢ném pripadé kliknéte na ,Cancel".

Color

Tato funkce slouzi k Upravé digitalizovanych fotografii, jejichz barvy nejsou zcela pfirozené
nebo vypadaji pfili§ tmavé. Vyborné Vam pomuze také pfi opravé naskenovanych starych obrazkd,
jejichz barvy jsou vybledlé nebo se postupem ¢asu zménily

Postupujte nasledujicim zplisobem:

1. Posouvejte posuvné ovladace, aby barva fotografie vypadala pfirozenéji. Teplejsi odstiny ziskate
pridanim ¢ervené a Zluté barvy. Naopak pfidanim modré a zelené ziskate studeny odstin.

2. Potahnéte ovlada¢ Lighter/Darker doleva, aby se odhalily detaily, které jsou skryty v tmavé ¢asti
obrazku, nebo ho posurite doprava a vybledly obrazek zisk&a novou podobu.

3. Pokud jste svysledkem spokojeni, kliknéte na ,Apply*, aby se zmény uplatnily.
V opacéném piipadé kliknéte na ,Cancel“.



Red-Eye
Tento nastroj slouzi k odstranéni efektu ¢ervenych odi, ktery se ¢asto vytvari pfi foceni s bleskem.
MUzZete postupovat dvéma zplsoby:

- Auto Fix
1. Jednoduse kliknéte na tlacitko ,Fix Red-Eye" a program automaticky najde a opravi vSechny
cervené odi.
2. Pokud se nepovede automaticky zcela opravit vSechny C€ervené oci, pouzijte metodu
,Click to Fix"“.
- Manual Fix
1. PoufZijte posuvny ovladac a zvétSete si prisluSnou ¢ast obrazku.
2. Natahnéte malé bilé poli¢ko v navigatoru zoomu pres ¢ervené oko.
3. Umistéte kurzor pfimo nad ¢ervené oko a kliknéte.
4. Opakujte stejny postup a opravte vSechny ¢ervené o¢i.
5. Pokud udélate chybu nebo nejste s vysledkem spokojeni, kliknéte na ,Undo“.

Crop

Tato funkce Vam umozniuje ofezat urcité ¢asti fotografie nebo zvyraznit jejich dramaticky ucinek.

Postupujte nasledujicim zplsobem:

1. Vyberte si orientaci vysledného tvaru ofezani (portrét nebo krajina).

2. Zvolte bud pevny rozmér vysledné velikosti (4:6, 5:7, 8:10), nebo vyberte ,Custom®, pokud chcete
pouzit jiny pomér stran.

3. Pro zménu velikosti ¢tyfuhelniku vyfezu kliknéte a potdhnéte Cervené ¢ary.

4. Pokud Kliknete uvnitf ¢ervené ohrani¢ené oblasti a pfidrzite tlacitko mySi, muZzete ji potdhnout
do pozadované polohy.

5. Kliknéte na ,Crop“. Oblast uvnitf étyfihelniku zistane zachovana a vnéjsi oblast se ofeze.

6. Pokud udélate chybu nebo nejste s vysledkem spokojeni, kliknéte na ,Undo“.

Straighten

Tato funkce slouzi k vyrovnani obrazku, které jsou trochu naklonény.

Postupujte nasledujicim zplsobem:

1. Posurite posuvny ovlada¢ (nebo kliknéte na oto¢né tlacitko), dokud se obrazek nevyrovna.

2. Jako pomucku pro zarovnani obrazku ve vertikalnim a horizontalnim sméru mazete pouzit mfizku.

3. Pokud jste s vysledkem spokojeni, kliknéte na ,Apply*, aby se zmény pouzily. V opacném pripadé
kliknéte na ,Cancel”.

Blur Backround
Tato funkce se muZze pouzit k jemnému rozmazani nepodstatnych detailll pozadi nebo k zvyraznéni

hlavni ¢asti obrazku a k jejimu ,vytaZeni“ z obrazku.

Postupujte nasledujicim zplsobem:

1. Pomoci kurzoru vytvofte ¢aru kolem osoby nebo oblasti, kterou chcete zdGraznit.
Pokud tlacitko uvolnite, bude oblast mimo naértnutou oblast jemné rozmazana.

2. Potédhnéte prvni posuvny ovlada¢ a urete, zda ma byt pfechod mezi rozmazanou
a nerozmazanou oblasti ostry nebo hladky.

3. Potéhnéte druhy posuvny ovladac¢ a zvétSete nebo zmenSete Grover rozmazani.

4. Pokud jste svysledkem spokojeni, kliknéte na ,Apply‘, aby se zmény pouZily.
V opacném pfipadé kliknéte na ,Cancel“.

UloZeni provedenych zm én

Pokud jste dokoncili Upravy obrazku, kliknéte na ,Save as“, aby se vysledek ulozil.
Muzete se rozhodnout, zda chcete plvodni obrazek pfepsat, nebo zmény ulozit jako novy soubor.

Pro zavfeni modulu ,Photo Editing“ kliknéte na ,Close".

2. RetuSovani

RetuSovaci zaplata
Tento nastroj se pouziva napr. k odstranéni poskrabanych mist a pletovych skvrn.
Postupujte nasledujicim zplisobem:
1. Nejdfive stisknéte a podrzte klavesu Shift a kliknéte na oblast, jejiz barva a textura je blizka
oblasti, kterou chcete IéCit, aby se vytvoril zdrojovy bod pro naplast, ktera prekryje opravovanou
oblast.
Pouzijte Zoom a zvétSete IéEenou ¢ast obrazku.
Upravte si velikost Stétce, aby byl kurzor (krouzek) jen o mélo vétsi, nez skvrna, kterou chcete
prekryt.
4. Kliknéte na skvrnu a oblast prekryje zdrojovym bodem.
5. Pokud udélate chybu nebo nejste s vysledkem spokojeni, kliknéte na ,Undo*.

o
Klonovaci st étec
Klonovaci néastroj se hodi, pokud chcete z obrazku odstranit nechténé prvky. Mize se pouzit také
k vytvoreni zabavnych efektl, jako napf. k nahrazeni nosu jedné osoby nosem druhé osoby.
Pokud chcete napfiklad odstranit z pozadi fotografie telefonni sloup, postupujte nasledujicim
zpusobem:

wnN

1. Nejdfive stisknéte a podrzte klavesu Shift a kliknéte na modrou oblast oblohy, kterou chcete
premalovat telefonni sloup, aby se vytvofil zdrojovy bod pro klonovani.

2. Upravte si velikost Stétce, aby byl kurzor (krouzek) jen o malo vétsi, nez je nejsirSi oblast
telefonniho sloupu.

3. Kliknéte a podrzte tlacitko mysSi a opatrné premalujte telefonni sloup. Nepoustéjte tlacitko mysi,
dokud nepfemalujete cely sloup, ktery se nahradi modrou barvou oblohy.

4. Pokud udélate chybu nebo nejste s vysledkem spokojeni, kliknéte na ,Undo“.

Nastroj zesv étleni a ztmaveni 1
Tento nastroj se pouziva k Upravé specifickych mist fotografie.
L'J_’,J'
Rozmazani e
Tento nastroj simuluje rozpiti vodové barvy. Kliknéte a potahnéte posuvné ovladace v dolni ¢asti,
pokud chcete zménit velikost Stétce a jeho ostrost.

ZostFeni “1™
Nastroj k zvySeni ostrosti rozmazané oblasti. Kliknéte a potdhnéte posuvné ovladace v dolni ¢asti,
pokud chcete zménit velikost Stétce a jeho prahlednost.

Rozost fenf J
Zahlazuje ,tvrdé“ oblasti obrazku. Kliknéte a potdhnéte posuvné ovladace v dolni ¢asti, pokud chcete
zménit velikost Stétce a intenzitu efektu.

Stétec malovani
Umoziuje Vam malovat do obrazku, kliknete-li a potahnéte tlacitkem mysi. Kliknéte a potahnéte
posuvné ovladace v dolni ¢asti, pokud chcete zménit velikost Stétce a jeho prahlednost.

Céra /

Tento nastroj slouzi k vytvoreni rovné ¢ary v obrazku. Kliknéte a potahnéte posuvné ovladace v dolnf
¢asti, pokud chcete zménit tloustku ¢ary prahlednost.

Guma /

Nastroj guma odstrariuje z fotografie barvy, které jste udélali Stétcem nebo ¢ary. Velikost a silu efektu
nastavte pomoci ovladacu v dolni ¢asti.



3. Schranka

K vybéru &asti obrazku mizete pouzit nastroje obdélinikového vybéru, eliptického vybéru, magickou

halku, magnet a volny vybér.

Poznamka: Podrobnéjsi informace k témto nastrojim najdete v napoveédé k programu.

Technické Udaje
Obrazovy senzor

Displej

Cogka

Barevné vyvazeni

Ovladani expozice
Podporovana velikost filmu
Automatické ofezani na velikost
Podporované typy filma
Automaticky prevod

Zaostreni

Nastaveni expozice (EV)
PC rozhrani

Formét obrazk(

Zdroj svétla

Napéjeni

Pripojeni k TV
Rozméry
Prilozeny software

Ikony a indikéatory

%.3" CMOS senzor 14 Mega

Barevny LCD 2,4*

F/No. 5,6 5 prvkova asféricka hybridni ¢ocka
Automatické

Automatické a manualini

120:

6x9, 6x8, 6X7, 6X6, 6X4,5 CcMm

120 barevny diapozitiv (REV)

120 barevny negativ (NEG)

120 ¢ernobily film (B&W)

Pevné

Ano +/- 2,0 EV

USB 2.0

Automatické ofezani podporovanych velikosti
12 bilych LED

USB portu

Napajeci adaptér5V, 1 A

HDTV s USB vstupem

17,5x12,8x 15,8 cm

ArcSoft Medialmpression

6x9,

6x8, ---645 Zvolena velikost filmu

Vymazéani jednoho obrazku

mi Delete ?

D Rezim prehravani

Vymazani vSech obrazkd

UE“ Deleteall?

DD Prezentace

Formétovéani SD karty

Cekej

Ano

REV Diapozitiv

| no il

NEG Barevny negativ

Q Chyba karty

Cernobily negativ

Karta je zaplnéna

Vybér PC — SD - Karta

F Karta je zam¢ena
()

Pfipojeni HDTV (USB
Vybér pfipojeni PC — SD - Karta @LIMK? Pol ( )
e

Indikator kompenzace EV

Kompenzace EV

Pocet volnych mist pro snimky na SD karté

PoZadavky na sytém

- Intel® Pentium® P4 1.6GHz nebo ekvivalentni od AMD Athlon

- Volny USB port 2.0

- 512 MB RAM

- 500 MB volného mista na pevném disku

- Barevny monitor s rozliSenim 1024 x 768 px

- CD ROM mechanika

- Windows® XP Service Pack I / Vista™, 32/64 bit, Windows 7, Windows 8

Mac

— Procesor PowerPC G5 nebo Intel Core Duo
- Volny USB port 2.0

- 768 MB RAM

- 500 MB volného mista na pevném disku

- Barevny monitor s rozliSenim 1024 x 768 px
- CD ROM mechanika

- Mac 10,5-10,9

Recyklace

= Elektronické a elektrické produkty nesméji byt vhazovany do domovnich odpadu.
S ‘ Likviduje odpad na konci doby Zivotnosti vyrobku pfiméfené podle platnych
zakonnych ustanoveni.

Setiete Zivotni prost Fedi! PFisp &jte k jeho ochran é&!

Zaruka

Na skener diapozitivii a filmovych negativii Reflecta X120 SCAN poskytujeme zaruku 24 m ésica.
Zaruka se nevztahuje na Skody, které vyplyvaji z neodborného zachazeni, nehody, bézného
opotiebeni, nedodrZzeni navodu k obsluze nebo zmén na vyrobku, provedenych tfeti osobou.

Preklad tohoto navodu zajistila spole ~ énost Conrad Electronic ~ Ceska republika s.r.0.

VSechna prava vyhrazena. Jakékoliv druhy kopii tohoto navodu, jako napf. jsot é souhlasu sp
Conrad Electronic Ceska republika, s. r. 0. Navod k pouziti odpovida technickému stavu pi‘l tlsku' Zmény vyhrazeny!
© Copyright Conrad Electronic Ceska republika, s. 1. . VAL/02/2017




