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@ NAVOD K OBSLUZE

3DMAKERPRO Mole 3DMAKERPRO
3D skener

Obj. &.: 287 82 24

Vazeny zakazniku,

dékujeme Vam za Vasi duvéru a za nakup 3D skeneru 3DMAKERPRO.

Tento navod k obsluze je sou¢asti vyrobku. Obsahuje dulezité pokyny k uvedeni vyrobku
do provozu a k jeho obsluze. Jestlize vyrobek pfedate jinym osobam, dbejte na to, abyste
jim odevzdali i tento navod.

Ponechejte si tento navod, abyste si jej mohli znovu kdykoliv precist!

Ucel pouziti
Mole nabizi vysoce presné 3D skenovani objektt s pfesnosti az 0,05 mm pro zachyceni jemnych detaill.
Diky jedinému rozsahu snimani 200*100 mm a rychlosti skenovani az 10 FPS dokaze rychle naskenovat

stfedné velky objekt. To v8e Ize vytisknout v nejpouzivanéjsich 3D souborovych formatech OBJ/STL/PLY,
coz podporuje okamzitou aplikaci nebo dal$i kreativitu.

Rozsah dodavky

e 3D skener Mole
e Napajeci kabel
e Datovy kabel

Instalace software

Stahnéte se nejnovéjsi
verzi aplikace z odkazu
po naskenovani QR kddu

Download latest JMStudio from

https:/fforum.jimumeta.com/home/help/download.html

Instalace na macOS

Dvakrat kliknéte na soubor aplikace a pretahnéte jej do slozky Aplikace.

ev e [ yMstudio
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JIMStudio plications

JMStudio

Drag the icon to the Application folder to install.

B imstudio » @ JMStudia

Pokud se vyskytne tato chyba, pfejdéte do Zabezpec€eni a soukromi, zaskrtnéte volbu ,App Store
a identifikovani vyvojafi“ a kliknéte na tla¢itko Otevfit v kazdém pfipadé.

-3

*JMStudio” cannot be opened
because the developer cannot be
verified.

macO3 cannot verlfy that this app Is free
from malware.

Move to Trash Cancel



Security & Privacy

| General  FileVault  Firewall  Privacy

A login passward has been set for this user  Change Password...

@ Require password & mnutes @) arter sleep or screen saver begns

Show 2 message when fhe screen iz Iocked | Set Logk Message..,

+| Disabie sutematic login

Allow apps downloadad from:
App Stars
= App Store and kdantified developen

*IMStudio® was blocked from use because it is net from an
identified developer.

=
£51 Clickhe lock 10 make changss.

4\
mac0S cannot verify the
developer of “JMStudio”. Are you
sure you want to open it?

By opening this app, you will be
averriding system security which can
expuse your computer and personal
information o malware that may ham
your Mac of Compromise your privacy.

‘Sarari downiodded this file on Novamoer
29, 2022

UmoZnéte JMStudiu pfistup do slozky na plose

0 0

“JMStudio” would like to access
files in your Desktop foleler.

—ja

“JMStudio” would like to access
files in your Downloads folder.

*JMStudio” would like to access
tiles in your Documents foider.

Spustte JMStudio a umoznéte mu pfistup ke kamere, instalace je nyni kompletni.




Instalace na Windows

Kliknéte na soubor aplikace a pokracujte podle pravodce instalaci, kliknéte na ,Install now*

Do you need 1o support the fallowing device types?
Devices
[ MagicSwiftMagicSwift Plus

SDMAKERPRO m

Instailation :

DidMstudio Browse

SDMAKERPRO

SDMAKERPRO “

Aktualizace aplikace

Ujistéte se, Zze provozujete posledni verzi aplikace.

Installing 51%
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UZivatelské rozhrani Pracovni postup pfi skenovani

Uzivatelské rozhrani se sklada z téchto ¢asti: Importovani kalibraéniho souboru
. P¥i prvnim skenovani je nutné skener zkalibrovat importem kalibraéniho souboru. Pfedtim se podivejte
O©Title Bar @Tool Bar @Work Mode @3D Viewer @Work Panel ®Dat do ¢asti Pripojeni kabelu, abyste se ujistili, Ze je skener dobfe pfipojen. Ujistéte se, Ze je vas pocitac pfipojen
Bar k siti, abyste mohli stdhnout soubor calib. V systému Windows dokaze JMStudio automaticky identifikovat

vas skener a stahnout kalibraéni soubor; v systému MacOS j e tfeba nejprve nastavit typ skeneru a poté
jej stahnout. Pri kalibraci skeneru postupujte podle nasledujicich kroku:

Pro macOS
Na panelu Pracovni rezim kliknéte na tlacitko "Nastaveni”, ¢imz otevrete nabidku a vyberte pfislusny

typ skeneru.

Klavesové zkratky

V levé horni ¢asti Prohlizece 3D se zobrazuji béZzné pouzivané klavesové zkratky a zkratky mysi;
vSechny zkratky zkontrolujete, kdyZ na tuto oblast najedete kurzorem mysi a kliknete na elipsu pod ni.
Dalsi klavesové zkratky si mlzete zobrazit nebo upravit také v nabidce Nastaveni klavesovych zkratek.

Scanner

V titulni nabidce kliknéte na File_Import calib a pfejdéte do Network Download, poté zadejte SN zafizeni
a kliknéte na "Importovat". Cislo SN zafizeni najdete na zadni strané téla skeneru, poté zadejte pismena
a Cisla, pouzijte a vyckejte na vyzvu "Import successfully".

Poznamka: Pokud pouzivate CR-Scan Lizard, zadejte poslednich 7 Cisel.




A

Input device SN Transparentni predméty Deformovatelné predméty Lesklé predméty (kovové vyrobky,
(sklenéné, plastové lahve apod.) (obleceni, zvifata, apod.) galvanicky pokovené atd.)

Apply

Nahled na Gprava
Kliknéte na tlagitko "Start Scanning" (Spustit skenovani) na ivodni obrazovce a pfejdéte do nahledu
skenovani. V nahledu se pracovni panel pfepne na panel "Adjust".

@oxperience, ieam Sing our ges 3
@ ® Cormmunicate with o r professional R&D 1 and also directly
contact our professional afer-sales tezm to help you sclue various

problems as socn as possible.
Start scanning _

Pfiprava

PFiprava na specialni predméty

Lynx: Diky Sirokému rozsahu snimani 400 mm je lynx schopen zachytit co nejvice detailli a plynule

a rychle skenovat objekty velkych rozmérd.

Mole: M4 standardni format 200 mm a pfesnost 0,05 mm, coZ umozriuje zachytit vice cilovych prvk(

a je vhodny pro jemné skenovani malych objektu.

Whale: Diky dvéma jadriim v jednom je Whale schopen skenovat objekty velkych rozméru aktivaci Sirokého

jadra, zatimco mikro jadro zachyti nejvétsi detaily objektd malych rozméru.

MagicSwift Plus: MagicSwift Plus s Sirokym rozsahem snimani 400 mm dokaze zachytit mnoho detaild

a plynule a rychle skenovat objekty velkych rozmérd.

CR-Scan Lizard: CR-Scan Lizard ma standardni format 200 mm a pfesnost 0,05 mm, coZz umozriuje

zachytit vice cilovych prvk( a je vhodny pro jemné skenovani malych objekt(.

Pro vice informaci zvolte spravny rezim skenovani podle velikosti objektu: Rezim skenovani

Predméty vyzadujici zvlastni zachazeni
Abyste dosanhli lep$iho vysledku skenovani, pouzijte pfed skenovanim na nasledujici typy pfedmétu sprej,
suchy §ampon, pudr apod:
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Abyste dosahli co nejlepsiho vysledku skenovani, peclivé si prectéte nasledujici pokyny.

Rezim skenovani

V rezimu Easy Scan muUZete se skenerem pracovat flexibilné a skenovat objekty velkych rozmérd
nepravidelnych tvart; v reZimu Table Scan pracuje skener se stativem a oto€nym stolem, takZze muzete
skenovat objekty malych rozmér( a uvolnit si ruce. Podle toho zvolte spravny rezim skenovani a dodrzujte
spravnou pracovni vzdalenost.

Jednotky: mm Pracovni vzdalenost Velikost predmétu
Easy Scan Table Scan

Lynx 400 - 900 100 — 2000 100 — 500
Mole 200 — 400 15 - 1500 15-300
Whale Siroké jadro 400 - 900 200 — 2000 200 - 500

Mikro jadro 200 — 400 15 - 1500 15300
MagicSwift Plus 400 — 900 100 — 2000 100 — 500
MagicSwift 400 — 900 200 — 2000 200 - 500
CR-Scan Lizard 200 — 400 15 -1500 15-300
CR-Scan 01 400 — 900 200 - 2000 200 - 500

V pracovnim rezimu zvolte "Easy Scan" nebo "Table Scan".

Pro Whale

P¥i prvnim pokusu doporu¢ujeme naskenovat objekt o rozmérech pfiblizné 20x20x20 cm. Pokud data nelze
zachytit nebo software hlasi "tracking lost", postupujte podle vySe uvedeného listu a upravte vzdalenost mezi
skenerem a objektem a ujistéte se, Ze je objekt v pofadku. Pokud skenovani probéhne v pofadku, upravte
Uhel skeneru a znovu potvrdte; pokud ne, kontaktujte nas.

Pro pracovni rezim v podokné Workl_Adjust vyberte moznost "Wide" nebo "Micro".

Rezim SLAM

Rezim "Geometrie" zvolte, pokud je skenovany objekt hrbolaty a ma velké geometické rysy, zatimco
rezim "Textura" zvolte pfi skenovani objektd s Zivymi barvami, vzory a texturami.

Zvolte spravny rezim SLAM pro cilové objekty.

Geometrie Textura
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Pracovni vzdalenost
Indikator vzdalenosti na levé strané 3D prohlize¢e vdam pomuze najit optimalni pracovni vzdalenost.

Please move your scanner closer to the object
when the upper wavaform turns red.

excellent

t I Please move your scanner farther to the object
OO C Ose when the lower wavaform turns red.

,oo far” = Kdyz horni vina zéervend, priblizte se se skenerem bliz k pfedmétu.
Lexcellent” = Optimalni pracovni vzdalenost.
,too close” — Kdyz spodni vina z€ervena, oddalte se se skenerem dal od pfedmétu.

Nastaveni rozsahu hloubky akvizice dat v pracovnim panelul_Adjust_Depth of Field.

Vyhledani objektu
Okno nahledu v pravém hornim rohu 3D prohlizeGe vam pomuZze najit objekt.
Ujistéte se, Ze je v okné nahledu zcela viditelny.

Jas
Pomoci posuvniku upravte jas na spravnou urover v podokné Panel_Adjust_Brightness.
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Citlivost

Pomoci posuvniku nastavte Citlivost na spravnou uroven v pracovnim podokné panel_Adjust_Brightness.
Citlivost je parametr, kterym se Fidi citlivost skeneru na svétlo, coz ovliviiuje kvalitu naskenovanych dat.
Obvykle nastavte vysokou citlivost pfi skenovani tmavych objektl, protoZze umoZriuje skeneru zachytit

vice detailll a zaroven zpUsobuje, Ze jsou skenovana data ostfejsi; pfi nizké citlivosti je tomu ¢asto naopak.
Tento parametr mdZeme nastavit tak, abychom vyvazili kvalitu dat a redukci Sumu podle typu a barvy
cilového objektu.

Snadné skenovani

Skenovani

Upravte polohu a uhel skeneru tak, abyste cilovy objekt vycentrovali v okné nahledu; zkontrolujte, zda jsou
ve spravné vzdalenosti, zamérenim na indikator vzdalenosti. Dal$i informace: Pracovni vzdalenost,
Lokalizace pfedmétu, Jas. Klepnéte na tlacitko "Scan" (Skenovat) na pracovnim panelu, stisknéte mezernik
nebo stisknéte tlacitko start/stop na skeneru (podporovano u konkrétnich modelll) a spustte skenovani.

Zastaveni

Kliknutim na €ervené pocitadlo, stisknutim mezerniku nebo stisknutim tlacitka start/stop na skeneru
(podporovano u urcitych model() skenovani ukonéite.

K mé&Feni obrazkil se pouziva podet snimkil "F*". Cim vice snimkd jste nashromazdili, tim vétsi a upIn&jsi
data ziskate, zatimco zpracovani dat vyZaduje vice €asu a silnéjSi pocita¢. Doporucuje se omezit jednotlivé
snimkovani do 2000F*.

Pripojeni
Pokud chcete skenovat pod jinym Uhlem a pfidat novy sken, kliknéte na tla¢itko "Append” stisknéte mezernik
nebo stisknéte tladitko start/stop na skeneru (podporovano u urcitych modelu).

Zpracovani

Kliknutim na tlagitko "Zpracovat" stisknéte mezernik nebo stisknéte tlacitko start/stop na skeneru
(podporovano u urcitych model(), abyste presli do reZzimu Gprav a zpracovali data skenovani.
Muzete také stisknout klavesy se Sipkami doprava nebo doleva a prejit na dal$i nebo posledni krok.
Skenovani stolu

Process
Inicializace

Upravte polohu a uhel skeneru tak, abyste cilovy objekt vycentrovali v okné nahledu;

zkontrolujte, zda jsou ve spravné vzdalenosti, zaméfenim na indikator vzdalenosti.

Dal$i informace: Pracovni vzdalenost, Lokalizace pfedmétu, Jas

Pokud je skener dobfe umistén, odstrarite pfedmét z otoéného stolu. Kliknéte na tlagitko "Initial", stisknéte
mezernik nebo stisknéte tlacitko start/stop na skeneru (podporovano u urcitych model(l) a skenujte prazdny
oto¢ny stll, dokud nez¢ervena.

Zastaveni inicializace
Kliknutim na ¢ervené pocitadlo, stisknutim mezerniku nebo stisknutim tlacitka start/stop na skeneru
(podporovano u urcitych modell) inicializaci ukonéite.

K méfeni obrazkd se pouziva podet snimka "F*". Cim vice snimkd jste nashromazdili, tim vétsi a GpIn&jsi
data ziskate, zatimco zpracovani dat vyZaduje vice €asu a silnéjSi pocita¢. Doporucuje se omezit jednotlivé
snimkovani do 2000F*.

Skenovani

Ponechte oto¢ny stll na misté a umistéte cilovy objekt do jeho stfedu. Klepnéte na tlagitko "Scan”
(Skenovat), stisknéte mezernik nebo stisknéte tlacitko start/stop na skeneru (podporovano u urcitych
modelu), abyste zahajili skenovani.

Pokud se vam zda vysledek inicializace neuspokojivy, muzete také stisknout Sipku doprava nebo doleva
a prejit na dalSi nebo posledni krok. Klepnutim na tlagitko "1", stisknutim mezerniku nebo stisknutim tlacitka
start/stop na skeneru (podporovano u uréitych modeld) provedete opétovnou inicializaci.
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Zastaveni
Kliknutim na ¢ervené pocitadlo, stisknutim mezerniku nebo stisknutim tlacitka start/stop na skeneru
(podporovano u urcitych model(l) skenovani ukonéite.

K méfeni obrazkd se pouziva podet snimka "F*". Cim vice snimkd jste nashromazdili, tim vétsi a Gpln&jsi
data ziskate, zatimco zpracovani dat vyZaduje vice €asu a silnéjSi pocita¢. Doporucuje se omezit jednotlivé
snimkovani do 2000F*.

Pripojeni
Pokud chcete skenovat pod jinym thlem a pridat novy sken, kliknéte na tlacitko "Append” stisknéte mezernik
nebo stisknéte tlacitko start/stop na skeneru (podporovano u urcitych modeld).

Zpracovani

Kliknutim na tlagitko "Zpracovat" stisknéte mezernik nebo stisknéte tlacitko start/stop na skeneru
(podporovano u urcitych model(), abyste presli do rezimu Gprav a zpracovali data skenovani.
Muzete také stisknout klavesy se Sipkami doprava nebo doleva a prejit na dal$i nebo posledni krok.

Process
Reset

Kliknéte na tlacitko "Resetovat", stisknéte mezernik nebo stisknéte tlacitko start/stop na skeneru
(podporovano u urcitych modell), aby se znovu zinicializoval. Nebo stisknéte Sipku doprava nebo doleva
a prejdéte na dal$i nebo posledni krok.

Upravy

Uprava dat

Pred finalnim vytvofenim modelu Ize v mnozstvi naskenovanych dat udélat upravy, napf. smazat
prebyte¢na data a vylepsit kvalitu modelu.

Najedte mysi na panel nastroji na levé strané rozhrani a zde je k dispozici nékolik nastroju pro vybér.
% PointPicker ) LinePicker ' Rectangle Picker ' Lasso Picker

"y Poyline Picker B} Pick on Face (¥ Pick through Face

Vybér dat
Podrzte klavesu Ctrl a stisknéte levé tlacitko mysi v prohlize¢i 3D, abyste vybrali oblast, vybrané misto
z&ervena.

Zpracovani dat
Najedte mysi do 3D prohlizece a kliknéte pravym tlacitkem mysi nebo kliknéte na "Upravit" v titulkovém
pruhu zobrazte nabidku a poté upravte data.
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Select All

Reverse Selection

Boundary ction
Plane Selection

Clear Selection

Vybrat v8e: Vybere vSechna viditelna data.

Reverzni vybér: Vybér dat mimo vybranou oblast.

Vybér Oblasti: Vybér oblasti, kterd spada do dané oblasti nebo roviny.
Vybér roviny*: Vybér vSech dat v jedné roviné.

ZruSeni vybéru: ZruSeni vybéru dat.

*Vybér roviny Ize pouzit k vybéru roviny, naprfiklad oto€ného stolu, podlahy, stény a dalSich a smazat je.
Podivejte se na nize uvedeny vyukovy program a dozvite se vice:

https://forum.jimumeta.com/homef/tutorial/4 1ba5746e3df4ae6bfccfad0abdeOe 18.html

Zarovnani
Podivejte se na nize uvedeny vyukovy program a dozvite se vice:
https://forum.jimumeta.com/home/tutorial/a911d93894004ba7a618ac0e7b309d04.html

Prejdéte do nabidky "Zarovnat" na pracovnim panelu a vyberte rezim zarovnani.

@ Align

Auto
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Automatické zarovnani

Kliknutim na "+" v oznaéeném bodé& znacky se v 3D prohlizeci automaticky vygeneruii tfi dvojice oznacenych
Vyberte skeny, které je tfeba zarovnat na "Work Panel". Jeden pfetahnéte do vySe uvedeného zvyraznéného bodu. Kliknutim pravého tlacitka mysi body vyberte, poté zmérite jejich polohu a pretahnéte kazdou dvojici
boxu jako referen¢ni, druhy do boxu nize jako plovouci sken. na pozadované misto, dokud se nebudou pfekryvat. kliknéte na ,Align®:
Klepnutim na tlacitko "Align" je spojte dohromady.

Ruéni zarovnani

V okné "Work Panel" vyberte skeny, které je tfeba zarovnat. Jeden pretahnéte do vySe uvedeného
zvyraznéného boxu jako referenéni, druhy do boxu niZe jako plovouci sken.
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Zpracovz’mi V tomto vyskakovacim okné vyberte skeny a kliknutim na tlacitko "Apply" spustte zpracovani dat.

Zkontrolujte kroky potfebné pro zpracovani dat z naskenovanych bodl v podokné ,Work_Panel ,Process":

Plzase select the data to be processed

[Fusion] Spojenim bod(i vytvorte z naskenovanych bod( sit a vytvoite kompletni model.

[Remove Noises] Vycistéte sit odstranénim plovoucich bod(i ze skena.

[Repair Gaps] Vyplrite diry v siti, abyste vytvofili vodotésny model.

[Symplify] ZuZenim mnozstvi ploch sité se sniZi velikost dat.

[Texture mapping] Pouzijte texturu nebo barevné informace na plochy (barvy jsou k dispozici pouze

pro nékteré modely 3DMakerpro). Poznamka: "Mapovani textury" se vztahuje na zachyceni textury
samotnym skenerem. Pokud potfebujete provést "Externi mapovani textur", zruste zaskrtnuti tohoto kroku.
Po zaskrtnuti potfebnych krokud kliknéte v 3D ProhliZzegi na tladitko "Process".

) @ Process

Processing

The data

Pomoci dostupnych nastroju pro vybér mizete v sitovém modelu dale upravovat a odstranovat prebyte¢na

data. Dal$i informace: kapitola ,Uprava dat*
Process
Podivejte se na nize uvedeny vyukovy program a dozvite se vice:

https://forum.jimumeta.com/home/tutorial/fee6bfaad70e41a1b251ed0c555a8496.html

19 20



Uprava orientace

Upravte polohu modelu, zarovnejte jeho zakladnu na osu XY soufadného systému pro dal$i tpravy a 3D tisk.
Presmérujte 3D model tak, Ze pfejdete do pracovniho podokna ,Work_Panel* ,Reorientate” .

Automaticky se vytvofi tfi znackovaci body, které vytvofi rovinu; kliknutim pravym tlacitkem mysi

je pfemistite, ale nepolohujete je do jedné linie; v pracovnim podokné ,Work_panel” ,Reorientate kliknete
na tlacitko "Reorientate" pro spusténi.

0. Reorientate

Flip Direction

Reorientate

V pracovnim podokné ,Work_panel* ,Reorientate” jsou dal§i moznosti nastaveni jako zména zpusobu
zobrazeni, pohybu rovin, ota€eni modelu nebo vymazani zvyraznénych prebyte¢nych dat pod rovinou.

0. Reorientate

Parallel

21

PretaZenim 4 kotevnich bodi zmérite polohu roviny a pretazenim Sipky uprostfed rovinu posunete vertikaing;
pokud jste spokojeni, kliknéte na tlacitko "Apply".

Export modelu

Kliknéte na ,Export” v titulkovém pruhu nabidky nebo na ikonu exportu v Data panelu pro exportovani
modelu.

2

Kliknéte na ,Yes" na vyskakovagi nabidce a zaskrtnéte ,Reorientate Axis" pro pfepolohovani modelu.
Pro vice informaci viz kapitola ,Uprava orientace”.

Export model now

JMStudio podporuje export modelu ve formatu obj, stl a ply. Pro dalsi informace o nové dostupnych
formatech nas sledujte. Dékujeme za vas cas!
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Bezpecnostni predpisy, udrzba a CiSténi

Z bezpecnostnich divodl a z diivodu registrace (CE) neprovadéjte Zadné zasahy do 3S skeneru.
PFipadné opravy svéfte odbornému servisu. Nevystavujte tento vyrobek pfiliSné vihkosti, nenamacejte
jej do vody, nevystavuijte jej vibracim, otfestim a pfimému slune¢nimu zareni. Tento vyrobek a jeho
pFisluSenstvi nejsou zadné détské hracky a nepatfi do rukou malych déti! Nenechavejte volné lezet
obalovy materidl. Folie z umélych hmot predstavuji nebezpedi pro déti, nebot by je mohly spolknout.

Pokud si nebudete védét rady, jak tento vyrobek pouzivat a v navodu
nenajdete potfebné informace, spojte se s nasi technickou poradnou
nebo pozadejte o radu kvalifikovaného odbornika.

K ¢isténi pouzdra pouzivejte pouze mékky, mirné vodou navihéeny hadfik. Nepouzivejte Zadné prostfedky
na drhnuti nebo chemicka rozpoustédla (fedidla barev a lak(), nebot by tyto prostfedky mohly poskodit
povrch a soucasti vyrobku.

Recyklace

Elektronické a elektrické produkty nesméji byt vhazovany do domovnich odpadu.
Likviduje odpad na konci doby Zivotnosti vyrobku pfiméFfené podle platnych zakonnych ustanoveni.

Setrete Zivotni prostredi! Prispéjte k jeho ochrané!

Technické udaje

Parametry vykonu skenovani: Hardwarové parametry: Softwarové systémové pozadavky:

¥ Pfesnost: 0,05 mm Svételny zdroj: NIR & Vystupni format: OBJ/STL/PLY

Rozliseni: 0,1 mm + Barva textury: Rozsifena podpora Kompatibilni systém: Windows10/11 64bit, MacOS12/13

Snimkova frekvence: 10 snimka za sekundu USB rozhrani: USB 2.0 , Kompatibilni Android11, i0S16 (rozsifena

Rezim sledovani: Vizuaini sledovani + Rozméry: 141x80x80mm mobilni: podpora)

¥ Pracovni vzdalenost: 150-400 mm + Hmotnost: 390 g Miioaiot Intel Core 12 B0 1665 RAM,
- — pozadavky na MX250 GPU s 2GB VRAM

Rozsah jednoho snimani: 200 x 100 mm pogita&:

Minimalni skenovani: 15x15x15mm Doporuéené Intel Core i7 8th, 16GB RAM,
pozadavky na NVDIA1060 GPU s 4GB VRAM
pogitaé:

Preklad tohoto navodu zajistila ¢ Conrad Els ic Ceska ika, s. r. 0.

V3echna prava vyhrazena. Jakékoliv druhy kopii tohoto navodu, jako napf. i souhlasu

Conrad Electronic Ceska republika, s. r. 0. Navod k pouZiti odpovida technickému s'avu ph tisku! Zmény vyhrazeny!

© Copyright Conrad Electronic Ceska republika, s. r. 0. KOV/11/2023
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