Infrarot Ball fur
Fussball
Roboter

Dieser Ball ist aus farbigem,
transparentem Kunststoff gefertigt
und enthalt 20 IR Sendedioden im
Inneren. Die IR Dioden kénnen
sowohl kontinuierliches (fir Robocup
Junior Wettbewerbe), als auch
gepulstes Infrarotlicht aussenden. So
kénnen Roboter den Ball leichter
orten.

Alternativ zur Ortung Uber
die Dioden kann der Ball
auch uber die blaue Farbe
erkannt und verfolgt
werden (z.B. mit einer
Kamera).

Zur Steuerung der Dioden enthalt der Ball einen kleinen
ATTiny Mikrocontroller.

Technische Daten:
e 20IRLEDs
o Ap: 940nm
e Mikrocontroller gesteuert
e Gehausefarbe: Blau
e Durchmesser: 75mm
e Gewicht: ca. 150g (mit Akkus), 95g ohne
e Stromversorgung: 4x AA Akkus

e Akku Zustandsanzeige
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Rote LED zeigt leeren Batterien -- Red LED shows empty batteries -- La LED rouge indique que les piles sont vides.
Griine LED leucht zeigt Dauer mode -- Green LED lights is continue mode -- La LED verte s’allume en mode continu
Griine LED blinkt = Pulse mode -- Green LED blinks = pulse mode -- La LED verte clignote en mode d’impulsion
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