
 

 

007 - DIE FIRMWARE AKTUALISIEREN 

Die Firmware, die mit der Controllerplatine des Druckers verwendet wird, ist Open Source-Software. Dies bedeutet, 

dass jedermann einen geänderten Code herunterladen, ändern, übersetzen und hochladen kann.  

(Velleman unterstützt nur die Originalfirmware und Aktualisierungen, die Velleman zur Verfügung gestellt hat. Die 

Garantie erlischt NICHT wenn Sie die Firmware ändern. Um zur Originalsoftware zurückzukehren, folgen Sie den 

Hinweisen.) 

Sie brauchen die Arduino-Software, um sich die Firmware anzuschauen, zu ändern, zu übersetzen und zu laden. 

Hier finden Sie den Donwload-Link und die Installationshinweise: 

http://arduino.cc/en/Main/Software 

Sie brauchen auch den Quellcode der Firmware. Laden Sie diese auf der Website (Downloads) herunter. 

Wenn Sie die Arduino-Software starten, beachten Sie dann, dass die Platine mit Strom versorgt ist und mit dem 

Computer verbunden (Treiber muss installiert sein) und die  Repetier-Software ist geschlossen. 

Es sollte so aussehen: 

 

Klicken Sie auf File -> Open und wählen Sie im heruntergeladenen Firmware-Ordner die “Marlin.ino”-Datei. 



 

 

 



 

 

 

Beachten Sie, dass Sie die richtige Platine ausgewählt haben, bevor Sie etwas ändern. Diese Einstellung finden Sie 

unter: 

Tools - > Board -> Arduino Mega 2560 oder Mega ADK 



 

 

 

Drücken Sie auf  “Verify”, um zu überprüfen, ob der Quellcode korrekt kompiliert. 



 

 

 

Ist alles gut gelaufen, so erscheint “Done compiling”  (unten). 



 

 

 

Wählen Sie nun den korrekten COM-Port mit dem der Platine verbunden ist. Diese Einstellung finden Sie unter: 

Tools -> Serial Port 



 

 

 

Bevor Sie die Platine programmieren zu können, müssen Sie die Pins der JPROG-Anschluss kurzschließen. Tun Sie 

das, indem Sie einen Schraubendreher zwischen den Pins stecken. Tun Sie das kontinuierlich während die Arduino-

Software die Platine programmiert. 



 

 

 

Klicken Sie auf “Upload”, um die Platine über USB zu programmieren. 



 

 

 

Normalerweise blinken die LEDs. Die Arduino-Software zeigt “Done uploading” an, wenn fertig. 



 

 

 


