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Wireless-Stereo-Headset 2.0

Bedienungsanleitung

CECHYA-0083



ACHTUNG
Um mdogliche Gehdrschaden zu vermeiden, verwenden Sie das Gerat nicht Uber einen langeren
Zeitraum hinweg bei voller Lautstarke.

Lesen Sie sich die Informationen in dieser Bedienungsanleitung und auf der Verpackung
sorgfaltig durch, bevor Sie das Produkt verwenden. Lesen Sie sich auBerdem die Anleitungen
flr PlayStatione4, PlayStatione3 und PlayStationeVita durch. Bewahren Sie alle Dokumente flir
ein spateres Nachschlagen auf.

Weitere Informationen zur Verwendung dieses Produkts finden Sie unter
eu.playstation.com/support.

Sicherheit

* Beachten Sie alle Hinweise, Warnungen und Anweisungen.

* ERSTICKUNGSGEFAHR: Enthalt Kleinteile. Darf nicht in die Hande von Kindern gelangen.

* Beenden Sie die Verwendung des Systems, sobald Sie mide werden oder wenn Sie wahrend
der Verwendung des Wireless-Stereo-Headsets 2.0 Kopfschmerzen oder Unwohlsein versplren.
Wenn die Symptome anhalten, suchen Sie bitte einen Arzt auf.

* Verwenden Sie das Wireless-Stereo-Headset 2.0 nicht Gber ldngere Zeit. Machen Sie ungefahr
alle 15 Minuten eine Pause.

* Die Verwendung des Headsets mit hoher Lautstdrke kann zu dauerhaftem Gehérverlust fihren.
Stellen Sie die Lautstarke auf einen sicheren Level ein. Laute Gerausche kénnen sich im Laufe
der Zeit normal anhéren, schadigen dabei jedoch lhr Gehdr. Falls Sie ein Klingeln in [hren Ohren
oder gedampfte Sprache bemerken, dann lassen Sie Ihr Gehér umgehend tberprifen. Je hdher
die Lautstarke, desto schneller kann Ihr Gehor geschadigt werden. So schitzen Sie Ihr Gehor:

— Beschranken Sie die Zeit, in der Sie das Headset bei hoher Lautstarke benutzen.
— Vermeiden Sie es, die Lautstéarke zu erh6hen, um laute AuBengerausche auszublenden.
— Senken Sie die Lautstarke, falls Sie Gesprache in lhrer Nahe nicht mehr héren.
* Horen Sie auf, das Headset zu verwenden, wenn Sie das Gefuihl haben, dass es lhre Haut reizt.

Verwendung und Handhabung

* Setzen Sie das Headset nicht hohen Temperaturen, hoher Luftfeuchtigkeit oder direkter
Sonneneinstrahlung aus.

« Stellen Sie keine schweren Objekte auf das Headset.

« Verhindern Sie, dass Flussigkeit oder kleine Partikel in das Headset eindringen.

* Werfen Sie das Headset nicht, lassen Sie es nicht fallen und setzen Sie es keiner starken
physischen Belastung aus.

* Setzen Sie die AuBenseite des Headsets nicht Gber ldngere Zeit dem Kontakt mit Gummi oder
Vinyl aus.



* Reinigen Sie das Headset mit einem weichen, trockenen Tuch. Verwenden Sie keine
Losungsmittel oder andere Chemikalien. Benutzen Sie keine chemisch behandelten
Reinigungstticher.

* Versuchen Sie nicht, das Headset auseinanderzunehmen oder etwas hineinzustecken, da dies
zu einer Beschadigung der inneren Teile oder Verletzungen fihren kann.

* Beachten Sie alle Hinweisschilder und Anweisungen, die besagen, dass elektrische oder
Mobilfunkgerate in ausgewiesenen Bereichen - wie z. B. an Tankstellen, in Krankenh&dusern,
in Gebieten mit Sprengarbeiten, in potenziell explosiven Umgebungen oder in Flugzeugen
- ausgeschaltet werden mussen.

* Der in diesem Gerat verwendete Akku kann bei falscher Handhabung Feuer oder chemische
Verbrennungen ausldsen. Bitte nicht auseinandernehmen, tiber 60 °C erhitzen oder
verbrennen.

HINWEIS:

Das Gerat erzeugt, nutzt und strahlt Radiofrequenzenergie aus. Wenn es nicht geman der

Anleitung installiert und verwendet wird, kann es schadliche Stérungen auf

Radiokommunikation auslésen. Es wird jedoch nicht garantiert, dass Stérungen bei einer

bestimmten Installation nicht vorkommen kdnnen. Wenn das Gerat schadliche Stérungen bei

Radio- und Fernsehempfang auslost, was durch das An- und Ausschalten des Gerats

festgestellt werden kann, kann der Benutzer versuchen, die Stérung durch eine oder mehrere

der folgenden MaBnahmen zu beheben:

— Richten Sie die Empfangsantenne neu aus und stellen Sie sie an einen anderen Ort.

— Erhohen Sie den Abstand zwischen Gerat und Empfanger.

— Verbinden Sie das Gerat mit einem Anschluss, der nicht Teil des Stromkreises ist, an dem
auch der Empféanger angeschlossen ist.

— Fragen Sie den Handler oder einen erfahrenen Radio-/Fernsehtechniker.

Das Wireless-Stereo-Headset 2.0 liefert lhnen dynamischen Sound fir ein packendes
Entertainment-Erlebnis. Bitte beachten Sie, dass Wireless-Produkte von anderen Wireless-
Geraten in der naheren Umgebung beeinflusst werden konnen. Wenn sie unerwartete
Fehlleistungen seitens Ihres Wireless-Stereo-Headsets 2.0 feststellen, kontaktieren Sie bitte
uns, bevor Sie es zurtick zu lhrem Handler bringen. Weitere Informationen finden Sie unter
eu.playstation.com/support.



Vorderseite

Abdeckungen

Kopfbiigel (zusammenklappbar)

R-Markierung

SOUND-/CHAT-Taste

Stell die Lautstarke des Chats passend zum
Game-Sound ein.

Mikrofon (integriert)

Die Kopfhorer sollten nicht in der Ndhe von
Lautsprechern aufbewahrt werden, wahrend das
Mikrofon eingeschaltet ist, da dies zu akustischen
Ruckkopplungen fiihren kann.

Status-Kontrollleuchte

POWER-Schalter

Aktiviert den Audio-Modus oder schaltet das
Headset aus.

Positionen:

OFF - Schaltet das Headset aus.

1 - aktiviert den Standard-Modus des Headsets.

2 - aktiviert den Bass-Boost-Modus des Headsets.
Dieser Modus kann durch Audio-Modi der
Headset-Begleit-App ersetzt werden.

Die Abdeckungen kénnen entfernt und
angepasst werden.



Unterseite

Lautstarke-Taste
(+), Lautstarke-
Taste (-)

Passt die Lautstarke
des Headsets an.

L-Markierung

VSS (Virtueller Raumklang)-Taste

Der Effekt “Virtueller Raumklang” ist standardméaBig
eingeschaltet. Zum Einund Ausschalten des VSS
drlicken und langer als eine Sekunde gedrtckt
halten.

MUTE-Taste

¢ Diese Taste kurz driicken, um das Mikrofon ein-
oder auszuschalten.

* Diese Taste lang driicken, um die Riickhéren-
Lautstarke (niedrig, hoch, aus) auszuwahlen. Es
ertdnt ein Piepsen, wenn die niedrige Ruckhoéren-
Lautstarke ausgewahlt wurde, zwei kurze Piepser,
wenn die hohe Riickhéren-Lautstarke ausgewahlt
wurde, und ein leises Piepsen, wenn die
Ruckhoren-Funktion ausgeschaltet wurde.

Ruckhoren ist eine Funktion, mit der Sie Ihre eigene
Stimme im Headset héren kénnen. Die Ruckhéren-
Lautstarke wird hier eingestellt, und nicht auf den
jeweiligen PlayStatione-Systemen oder anderen
Geraten. Ist MUTE eingeschaltet, ist die Rickhoren-
Funktion ausgeschaltet.



Unterseite

USB-Anschluss
Stellen Sie eine Verbindung zu einem unterstitzten
USB-Gerat her, um das Headset aufzuladen.

Audio-Eingangsanschluss

Wenn das mitgelieferte Audio-Kabel mit dem
Headset fur die Verwendung auf Mobilgeraten
verbunden wird, wird die Wireless-Funktion
ausgeschaltet.

Wireless-Adapter

Reset-Taste

Status-Kontrollleuchte




1 Laden Sie das Headset auf, indem Sie es liber das USB-Kabel mit einem
USB-Anschluss verbinden. Es kann bis zu 3 Stunden dauern, bis das Headset
vollstandig aufgeladen ist.

2 Verbinden Sie den Wireless-Adapter mit dem USB-Port.
3 Schieben Sie den POWER-Schalter in die Position “1” oder “2".

Kompatibel mit der System-Software-Version 1.60/4.20 oder neuer von PS4™ und
PS3™ . Es kann immer nur ein Headset mit dem PS3™-System verwendet werden.
Mit dem PS4™-System kann mehr als ein Headset verwendet werden.

Status-Anzeige

Wenn das Headset zum ersten Mal an ein kompatibles PlayStatione-System
angeschlossen wird, oder wenn die Einstellungen verandert werden, wird rechts
oben auf dem Bildschirm die folgende Statusinformation angezeigt:

n Wird angezeigt, wenn [Stereoheadset-Audioerweiterung] auf [Ein] gestellt ist. *

((\ ) Wird angezeigt, wenn Virtual Surround aktiviert ist.

‘ )) Zeigt die Lautstérke an.

X\
|_:£' Wird angezeigt, wenn das Mikrofon ausgeschaltet ist.

@ Zeigt den Akku-Ladezustand an.

* Stereo-Headset-Audio-Erweiterung ist eine Systemeinstellung, bei der die Art der
Audioausgabe auf dem Wireless-Stereo-Headset eingestellt werden kann. Sie ist nur dann
verfligbar, wenn der Wireless-Adapter angeschlossen ist.



Auswahl der Audioausgabe

Mit dem Wireless-Stereo-Headset kdnnen Sie auf allen kompatiblen PlayStatione-
Systemen Audio mit virtuellem Raumklang wiedergeben, darunter Musik, Videos
und Spiele.

- Es ist moglich, Spiel-Audio und Chat-Audio gleichzeitig zu horen.
Mit der SOUND/CHAT-Taste wird die relative Lautstarke von Spiel-Audio und
Chat-Audio eingestellt.

- Sie kénnen die Audioausgabe des Headsets so einstellen, dass Sie nur
Chat-Audio héren.

Um die PlayStatione-Audiowiedergabe auf dem PS3™-System zu verandern und
die VSS-Taste (Virtueller Raumklang) zu aktivieren oder deaktivieren, wahlen Sie
=5 (Einstellungen) =p g (Peripheriegeréte-Einstellungen) mp [Stereoheadset-
Audioerweiterung] aus.

Auf dem PS4™-System wihlen Sie &5 (Einstellungen) mp CX? (Sound und
Bildschirm) mp [Audioausgabe-Einstellungen] mp [Ausgabe tber Kopfhorer].

Stereo-Headset- Audio-Ausgang des | VSS (Virtueller SOUND-/CHAT-Taste
Audio-Erweiterung Wireless-Stereo- Raumklang)-Taste

(PS3™) Headsets

Ausgabe lber

Kopfhérer (PS4™)

Ein Alle Audio-Ausgange | Aktiviert Aktiviert

Aus Nur Chat-Audio Deaktiviert Deaktiviert

Sie kdnnen das Headset auch mit einem PC (mit Windows®- oder Mac-
Betriebssystem), der Gber einen USB-Anschluss verfuigt, verwenden. Stecken Sie
den Wireless-Adapter in einen USB-Anschluss am PC, den Sie verwenden
mochten, und schalten Sie dann das Headset ein.

Weitere Anleitungen zur Verwendung eines Headsets mit einem Windows®- oder
Mac-Betriebssystem finden Sie unter eu.playstation.com/ps3/support.

Hinweise

« Das Headset ist moglicherweise nicht mit allen Computern kompatibel.

« Die VSS-Taste (Virtueller Raumklang) und die SOUND-/CHAT-Taste kénnen nur
verwendet werden, wenn das Headset mit einem kompatiblen PlayStatione-
System verbunden ist.




Sie kdnnen das mitgelieferte Audio-Kabel dazu verwenden, das Headset mit dem
Headset-Anschluss eines tragbaren Gerats wie z. B. einem PS Vita-System zu
verbinden und so die Audioausgabe zu ermdéglichen und die Sprach-Chat-
Funktion zu verwenden.

Hinweise

« Wenn das mitgelieferte Audio-Kabel mit dem Headset verbunden ist, kénnen
die VSS-Taste (Virtueller Raumklang) und die SOUND/CHAT-Taste nicht
verwendet werden.

« Die Wiedergabelautstarke hangt von dem tragbaren Gerat ab, mit dem es
verbunden wird. Stellen Sie die Lautstarke je nach Bedarf ein.

« Das Headset kann tber das mitgelieferte Audiokabel an ein Mobilgerat
angeschlossen werden, um Audioinhalte zu héren und Telefongesprache zu
flhren.

- Wenn bei Verwendung des Kabels keine Audioinhalte Gber das Mobilgerat
wiedergegeben werden kénnen, muss das Headset eventuell ausgeschaltet
werden, um diese Funktion zu aktivieren.

- Das Gerat erfordert u. U. die Verwendung eines herkdmmlichen Stereo-Audio-
Kabels (separat erhaltlich), damit Audioinhalte Uber das Headset
wiedergegeben werden konnen. Hinweis: Herkdmmliche Audio-Kabel
unterstitzen keine Sprachkommunikation.

- Dieses Produkt ist nicht mit allen Mobilgeraten kompatibel. Einige Funktionen
sind nicht auf allen Mobilgeraten verfugbar.



Wenn der Akku schwach wird, blinkt die Status-Kontrollleuchte rot, und es ist ein
Biepen zu héren. Verbinden Sie das Headset zum Aufladen des Akkus mit einem
unterstitzen USB-Gerat, wie zum Beispiel einem PC. Wahrend des Ladevorgangs
leuchtet die Status-Kontrollleuchte rot. Die Status-Kontrollleuchte erlischt, wenn

der Akku vollstandig aufgeladen ist.

Hinweise

« Sie konnen die verbleibende Ladezeit auf dem Bildschirm des PlayStatione-
Systems Uberprifen.

« Sie kdnnen den Akku unter Umstanden nicht laden, wenn das USB-Gerat oder
der USB-Hub nicht gentigend Leistung zum Laden bietet. Versuchen Sie, das
Headset mit einem anderen USB-Gerat oder einem anderen USB-Anschluss am
Gerat zu verbinden.

« Die Ladezeit betragt ungefahr 3 Stunden, wenn die Akkuleistung vollkommen
erschopft ist.

« Wenn die verbleibende Akku-Leistung niedrig ist, piepst das Headset, wenn es
verbunden ist und ein Audio-Signal empfangt.

« Es wird empfohlen, dass Sie den Akku bei einer Umgebungstemperatur von
5 °Cbis 35 °Claden. Das Laden in anderen Umgebungen kénnte weniger
effektiv sein.

« Wenn Sie das Wireless-Stereo-Headset fur eine langere Zeit nicht nutzen wollen,
wird empfohlen, dass Sie es mindestens einmal im Jahr vollstandig aufladen, um
die Akkufunktionalitat zu erhalten.



Headset

Farbe der Blinken Headset-Status
Kontroll-Leuchte
Blau Konstant In Betrieb
Wiederholtes, einmaliges Pairing-Modus
Blinken
Wiederholtes, zweimaliges | Verbindungs-Standby-
Blinken Modus
Rot Konstant Ladt
Violett Konstant Mikrofon-Eingang aus
Orange Konstant Update der System-
Software lauft
Wireless-Adapter
Farbe der Blinken Headset-Status
Kontroll-Leuchte
Blau Konstant In Betrieb

Wiederholtes, einmaliges
Blinken

Pairing-Modus

Wiederholtes, zweimaliges
Blinken

Verbindungs-Standby-
Modus

Mit der Headset-Begleit-App kdnnen Sie einen zusatzlichen Audio-Modus fir Ihr
Headset auswahlen. Es stehen verschiedene Modi zur Auswahl, wobei jeder fir
unterschiedliche Audioeigenschaften optimiert ist. Die Modi wurden exklusiv far
die Verwendung mit kompatiblen PlayStatione-Systemen entwickelt.

Um einen dieser Audio-Modi zu nutzen, mussen Sie einfach nur die Headset-
Begleit-App im PlayStationeStore downloaden und den Bildschirm-Anweisungen

folgen.

Wenn dieser Prozess abgeschlossen ist, kdnnen Sie den ausgewahlten Modus
auf Ihrem Headset auswahlen, indem Sie den POWER-Schalter auf Position

“2" schieben.




Reagiert das Headset nicht, wenn Sie es verwenden wollen, kénnen Sie es wie
folgt zurlicksetzen:

1 SchlieBen Sie den Wireless-Adapter an einem kompatiblen PlayStatione-
System oder einem strombetriebenen USB-Anschluss an.

mra
1)

2 Schieben Sie eine diinne Nadel oder etwas Ahnliches in das Reset-Loch
des Wireless-Adapters und halten Sie sie mindestens eine Sekunde lang
gedriickt.

3 Halten Sie auf dem Headset die MUTE-Taste und die VSS-Taste (Virtueller
Raumklang) gedriickt.

4 Schieben Sie den POWER-Schalter auf Position “1” oder “2", wahrend Sie die
MUTE- und VSS-Tasten gedruckt halten.



Stromquelle DC 3,7 V: Eingebauter Lithium-Akku
(wiederaufladbar)

Akkuleistung 570 mAh
Temperatur der Betriebsumgebung 5°C-35°C

MaBe (B/H/T) Wireless-Stereo-Headset 2.0:
Ca.178,3x191,5x48 mm

Wireless-Adapter: Ca. 17,4 x 8,4 x 36,1 mm

Gewicht Wireless-Stereo-Headset 2.0:
Ca.2954 ¢
Wireless-Adapter: Ca. 5,3 g
Kommunikationssystem 2,4 GHz HF
Maximale Reichweite Ca.12m*
Verwendungszeit bei komplett 8 Stunden bei mittlerer Lautstarke*2
geladenem Akku
Inhalt Wireless-Stereo-Headset 2.0 (1)
Wireless-Adapter (1)
Tasche (1)

Audio-Kabel 3,5 mm (1)
USB-Kabel (1)
Druckerzeugnisse (1 Set)

*1 Die tatsachliche Kommunikationsreichweite hangt von unterschiedlichen Faktoren wie
Hindernissen zwischen dem Headset und dem Wireless-Adapter, Magnetfeldern von
Elektrogeraten (z. B. Mikrowelle), statischer Elektrizitit, Antennenleistung sowie dem
verwendeten Betriebssystem und der Software ab. Die Verbindung kann je nach
Verwendungsbereich unterbrochen werden.

*2 Die tatsachliche Verwendungszeit ist abhangig von der Ladung des Akkus und der
Umgebungstemperatur.

Design und technische Daten kdnnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden.
Der kommerzielle Gebrauch und der Verleih dieses Produkts sind verboten.
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