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3 Uber dieses Handbuch

Uber dieses Handbuch

In diesem Handbuch benutzen wir die folgenden Symbole, um nitzliche und wichtige
Informationen hervorzuheben.

Dies ist ein Hinweis. Ein Hinweis gibt oft weitere Informationen dariiber, was geschieht, wenn
Sie gewisse Aktion ausfiihren oder nicht ausfiihren. Ein Hinweis bietet auch Informationen,
die moglicherweise nur fiir einige Situationen zutreffen.

Dies ist ein Tipp. Ein Tipp zeigt Ihnen eine Alternative zur Ausfiihrung eines bestimmten
Schrittes oder Vorganges oder informiert Sie lber eine Option, die Sie vielleicht nitzlich
finden werden.

Dies sind wichtige Informationen dariber, was Sie tun missen, um eine gewisse Aufgabe zu
erledigen oder eine Funktion zu aktivieren.

@ =

Dies beschreibt SicherheitsmalRnahmen, d.h. Informationen, die Sie berilicksichtigen miissen,
um potentielle Probleme bei der Benutzung zu vermeiden.
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Hardware und Produktpflege

Auspacken

Ihr Vive™ wird mit den folgenden Komponenten geliefert, mit denen Sie fesselnde VR-
Umgebungen erleben konnen:

Hauptkomponente Zubehor

Vive Headset

Linkbox

Vive Controller (2)

Basisstationen (2)

3-in-1 Kabel (angebracht)

Audiokabel (angebracht)

Ohrhorer

Gesichtspolster (1 angebracht und 1 alternativ fiir schmale Gesichter)

Reinigungstuch

Netzteil
HDMI Kabel
USB-Kabel
Klebeful’

Netzteile (2)
Handschlaufen (2 angebracht)
Micro-USB Kabel (2)

Netzteile (2)
Montageset (2 Wandhalterungen, 4 Schrauben und 4 Wanddbel)

Synchronisierungskabel (optional)

Zudem befinden sich Dokumentationen im Lieferumfang, z.B. die Sicherheitshinweise und
Regelungen und die Garantiekarte.
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Vive Headset

Das Headset ist Ihr Fenster zur VR Umgebung.

Das Headset verfligt Gber Sensoren, die von den Basisstationen verfolgt werden.

‘ v Die Sensoren am Headset sind empfindlich. Die Sensorlinsen, einschlieBlich den
Annaherungssensor nicht bedecken oder zerkratzen.

Vorderseite und Seite

O

|_/
O © 00 06

Kameralinse

Verfolgungssensoren
Headset Taste

Statuslampe

a ~» W N R

Linsenabstandsknopf
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Riickseite

Schlaufe
Audiokabel
3-in-1 Kabel

IPD (Pupillenabstand) Knopf
Polsterung

Objektive

N OO 0| b~ WO DN =

Naherungssensor

Unten

1 Mikrofon
2 Nasenauflage

3 Linsenabstandsknopfe
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Stellen Sie vor dem Aufsetzen des Headset sicher, dass Sie die Schutzfolie von den Linsen
abziehen.

1. Ziehen Sie das Headset Uiber Ihre Augen.

2. Ziehen Sie die Bander an der Riickseite Ihres Kopfes an und passen Sie sie so an, dass das
Headset fest und bequem sitzt.

3. Stellen Sie sicher, dass die Kabel durch die Riickseite des Headset und an Ihrem Riicken
herunter verlaufen.
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Anpassen des Linsenabstands am Headset

Wenn Sie eine grof3e Brille tragen oder lange Augenwimpern haben, miissen Sie moglicherweise
den Linsenabstand zu lhrem Gesicht vergrol3ern. Erhohen Sie den Abstand nur wenn nétig. Je
naher sich die Linsen an lhren Augen befinden, desto besser wird das Sichtfeld beim Tragen des
Headset sein.

1. Ziehen Sie jeden Linsenabstandsknopf heraus, um ihn zu entsperren.

( )

2. Drehen Sie beide Linsenabstandsknopfe, um die Linse weiter oder naher an Ihr Gesicht zu
anzupassen.

3. Driicken Sie jeden Knopf nach dem Anpassen hinein, um ihn wieder zu sperren.
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Verwendung des IPD Knopfs am Headset

Der Pupillenabstand (IPD) ist der Abstand zwischen der Mitte der Pupillen Ihrer Augen. Eine
schnelle Moglichkeit zur Schatzung ist die Ansicht in einem Spiegel mit einem Millimeterlineal an
Ihren Augenbrauen. Verwenden Sie diese Messung als Mal3stab zur Anpassung des Abstands
zwischen den Linsen des Headset, so dass Sie ein besseres Ansichtserlebnis haben werden.

Drehen Sie den IPD Knopf, um den Abstand zwischen den Linsen zu andern.

1] -

Wenn Sie die IPD anpassen werden Informationen auf dem Headset angezeigt, welche den
aktuellen Abstand zwischen den Mittelpunkten der Linsen anzeigen.
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Stecken Sie ein USB-Kabel in das Headset, um ein unterstiitztes Gerat eines Drittanbieters mit
Vive zu verwenden. Vive-optimierte USB-Kabel sind separat von HTC erhaltlich.

1. Offnen Sie die Fachabdeckung, um auf die Anschliisse des Headset zuzugreifen.

2. Verbinden Sie das USB-Kabel mit dem entsprechenden Anschluss.

3. Verbinden Sie das andere Ende des USB-Kabels mit dem Drittgerat.

4. Bringen Sie die Fachabdeckung wieder an.
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2. Ziehen Sie vorsichtig an der Abdeckung, bis das HDMI-Kabel getrennt ist.

3. Trennen Sie das Stromkabel und das USB-Kabel vom Anschluss.

4. Bringen Sie die Fachabdeckung wieder an.
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Wenn das angebrachte Gesichtspolster zu breit fiir Sie ist, tauschen Sie es durch das
beiliegende andere Polster (schmal) aus.

Sie sollten das Gesichtspolster auch entfernen, wenn Sie es reinigen. Fir weitere Einzelheiten
siehe Das Gesichtspolster reinigen auf Seite 25.

1. Um das Gesichtspolster zu entfernen, streifen Sie es von beiden Enden beginnend vom
Headset ab.

2. Umdas Gesichtspolster auszutauschen, flihren Sie die Lasche am Gesichtspolster in die
Aussparung am Headset ein und richten Sie anschlielend die Klettstreifen aneinander
aus.
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1. Umdie Nasenauflage auszutauschen, ziehen Sie die Klappen der Nasenauflage ab, bis sie
sich vom Headset |6sen.

2. Umdie Nasenauflage auszutauschen, driicken Sie auf die Laschen in die entsprechenden
Aussparungen am Headset. Stellen Sie sicher, dass die Nasenauflage fest sitzt und sich
die Klappen hinter dem Gesichtspolster befinden.

 —

1. Offnen Sie die SteamVR-App auf Inrem Computer.

2. Wenn Siedas ‘ Symbol sehen, fahren Sie mit der Maus dariiber, um zu tberprifen, ob
die Firmware noch aktuell ist. Wenn sie nicht mehr aktuell ist, klicken Sie auf Firmware
fiir VR-Headset aktualisieren.

Die Firmware Aktualisierung wird automatisch gestartet.

Trennen Sie keine Kabel vom Headset, der Linkbox oder Ihrem Computer, bevor die Firmware
Aktualisierung nicht abgeschlossen ist. Dies konnte zu einem Firmware Fehler flihren.

3. Tippen Sie auf Fertig, wenn die Aktualisierung vollstandig ist.
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Linkbox

3-in-1 Kabel
Stromanschluss

USB Port

W DN R

Mini DisplayPort™

Notiz: Kabel nicht im Lieferumfang enthalten. Verwenden Sie es, wenn Ihr Computer liber
keinen freien HDMI-Anschluss verfligt oder kein HDMI unterstitzt.

5 HDMI Port

Das Headset an einen Computer anschlieBen

1. Verbinden Sie das Netzteilkabel mit dem entsprechenden Anschluss an der Linkbox und
verbinden Sie das andere Ende anschlieBend mit einer Steckdose, um die Linkbox
einzuschalten.

2. Schliellen Sie das HDMI-Kabel an den HDMI-Anschluss der Linkbox an und verbinden Sie
das andere Ende anschlieRend mit dem HDMI-Anschluss der Grafikkarte lhres
Computers.

3. Schliel3en Sie das USB-Kabel an den USB-Anschluss der Linkbox an und verbinden Sie
das andere Ende anschlieBend mit dem USB-Anschluss lhres Computers.
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4. \Verbinden Sie die 3-in-1 Headset (HDMI, USB und Strom) Kabel mit der Seite mit
passenden orangefarbenen Zierleisten an der Linkbox.

5. Umdie Linkbox dauerhaft zu befestigen, entfernen Sie die Folien von den Klebefiien und
driicken Sie eine Seite der klebenden Flache fest auf die Unterseite der Linkbox und
bringen Sie die Linkbox anschlieBend in dem Bereich an, wo Sie sie befestigen mochten.
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Vive Controller

Verwenden Sie die Controller, um mit Gegenstanden in der VR Welt zu interagieren.
Die Controller verfligen lber Sensoren, die von den Basisstationen verfolgt werden.

Die Sensoren an den Controller sind empfindlich. Die Sensorlinsen nicht bedecken oder
zerkratzen.

o

Menu Taste

Trackpad

System Taste
Statuslampe
Micro-USB-Anschluss
Verfolgungssensoren
Trigger

Griff Taste

0 N O g s~ W DN PR
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Sie konnen den Akkustand der Controller Gberprifen, wenn keine Apps ausgefiihrt werden, oder
wenn das System Dashboard angezeigt wird. Wenn der Akku fast leer ist, wird die Anzeige einen
einzelnen roten Punkt <e** anzeigen.

Laden Sie jeden Controller mit den beiliegenden Netzteilen und USB-Kabeln auf.

Wenn der Controller angeschlossen und vollstéandig aufgeladen ist, leuchtet die Statuslampe
griin, wenn der Controller einschaltet ist, oder weil3, wenn der Controller ausgeschaltet ist.

= Driicken Sie auf die System Taste, bis Sie einen Signalton horen, um den Controller
einzuschalten.

= Halten Sie die System Taste gedriickt, bis Sie einen Signalton horen, um den Controller
auszuschalten.

Wenn Sie die SteamVR App beenden, werden die Controller automatisch ausgeschaltet.
Die Controller werden auch nach einem bestimmten Zeitraum automatisch ausgeschaltet.

* Wenn die Controller das erste Mal eingeschaltet werden, koppeln sie sich automatisch mit
dem Headset.

Die Statuslampe wird blau blinken, wenn die Kopplung ausgefiihrt wird. Die Statuslampe
wird griin leuchten, wenn die Controller mit dem Headset verbunden sind.

» Umdie Controller manuell zu koppeln, starten Sie die SteamVR App, tippen Sie auf ¥
und wahlen Sie anschlieRend Gerate > Controller koppeln aus. Folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm, um den Vorgang abzuschliel3en.

Die Verwendung der Handschlaufen konnte verhindern, dass die Controller versehentlich
fallengelassen werden.

1. Halten Sie den Controller fest und fadeln Sie die kleine Schlaufe vom oberen zum unteren
Loch.

2. Stecken Sie die Schlaufe durch die kleine Schlaufe und ziehen Sie sie anschlieflend fest.

3. Legen Sie die Schlaufe um Ihr Handgelenk und passen Sie sie anschliel3end an, so dass
sie bequem um lhr Handgelenk liegt.

@ @ 3
N )
2:1;26
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1. Offnen Sie die SteamVR-App auf Inrem Computer.

2. Wenn Sie das #p Symbol sehen, fahren Sie mit der Maus dartliber, um zu liberpriifen, ob
die Firmware noch aktuell ist. Wenn sie nicht mehr aktuell ist, klicken Sie auf
Controllerfirmware aktualisieren.

3. Verbinden Sie die Controller mit je einem micro-USB Kabel mit je einem der USB-
Anschlisse lhres Computers.

Wenn der Controller von der SteamVR App erkannt wird, startet die Firmware
Aktualisierung automatisch.

Trennen Sie das micro-USB Kabel nicht vor dem Abschluss der Firmware Aktualisierung ab.
*  Dies konnte zu einem Firmware Fehler fiihren.

4. Tippen Sie auf Fertig, wenn die Aktualisierung vollstandig ist.

Basisstationen

”,

‘Q: * Die Basisstationen leiten Signale an das Headset und die Controller weiter. Decken Sie die
Vorderseite nicht ab.

= Wenn die Basisstationen eingeschaltet sind, konnten sie in der Nahe befindliche
Infrarotsensoren wie z.B. in IR TV-Fernbedienungen storen.

Statuslampe
Vorderseite
Kanalanzeige (vertieft)

Stromanschluss

a ~» W N R

Kanaltaste
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6  Synchronisierungskabelanschluss (optional)

7  Micro-USB Anschluss (fiir Firmware Updates)

! » Versuchen Sie nicht, die Basisstationen zu 6ffnen, da dies zu Verletzungen fiihren kénnte.

» Wenn die Vorderseite zerbrochen oder beschadigt ist, stellen Sie die Nutzung der
Basisstationen ein.

Entscheiden Sie vor der Installation der Basisstationen zuerst, ob Sie einen Spielbereich in
ZimmergroRe oder nur fiir Sitzen/Stehen einrichten moéchten. Siehe lhren Spielbereich planen
auf Seite 26.

‘ ¢ Entfernen Sie beim Auspacken die diinne Folie, welche die Vorderseite der Basisstationen
abdeckt.

1. Befestigen Sie die Basisstationen diagonal an unterschiedlichen Ecken des Raumes.

Fir Einzelheiten liber die Verwendung des beiliegenden Montagesets, siehe Verwendung
des Montagesets auf Seite 21.

Sie kdnnen auch Stative, Lampenstander oder Haltestangen nutzen, wenn Sie die
Basisstationen anbringen oder sie auf stabile Blicherregale stellen. Vermeiden Sie nur die
Nutzung von unsicheren Befestigungslosungen oder Oberflachen, die leicht vibrieren
konnen.

2. Passen Sie die Basisstationen so an, dass die Vorderseiten nach vorn in die Mitte des
Spielbereich zeigen.

3. Bringen Sie die Stromkabel an die Basisstationen an und verbinden Sie sie anschliel3end
mit einer Steckdose.Die Statuslampen sollten griin leuchten.

4. Verbinden Sie die Basisstationen und stellen Sie die Kanale ein.
Ohne das Driicken Sie auf die Kanaltasten an der Riickseite der

Synchronisierungskabel Basisstationen, so dass eine Basisstation auf Kanal
“b" und die andere auf Kanal “c” eingestellt ist.

Mit dem Driicken Sie auf die Kanaltasten an der Riickseite der
Synchronisierungskabel Basisstationen, so dass eine Basisstation auf Kanal
(optional fiir zusatzliche “A" und die andere auf Kanal “b" eingestellt ist.

Zuverlassigkeit)
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‘ v Verschieben oder andern Sie die Winkel der Basisstationen nicht nach dem Einschalten, da
dies die Verfolgung unterbrechen konnte. Anderenfalls miissen Sie den Spielbereich erneut
einrichten.
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Tipps fiir die Einrichtung der Basisstationen

Sie kdnnen die Basisstationen in einer Weise einrichten, die fiir Ihren Standort geeignet
ist. Flr optimale Ergebnisse achten Sie auf die folgenden Empfehlungen:

= Befestigen Sie die Basisstationen diagonal und tiber Kopfhohe, idealerweise tiber 2
m (6 ft 6in).

= Befestigen Sie die Basisstationen an einem Ort, wo sie nicht leicht angerempelt oder
verschoben werden konnen.

= Jede Basisstation hat ein Sichtfeld von 120 Grad, so dass eine Anpassung in einem
Winkel zwischen 30 und 45 Grad ideal ist, um Ihren Spielbereich vollstandig
abzudecken.

= Stellen Sie flr eine optimale Verfolgung sicher, dass der maximale Abstand
zwischen den beiden Basisstationen 5 m (16 ft 4 in) betragt.

—

30-45°
) bis zu 5 Meter

&

Verwendung des Montagesets
Bringen Sie die Basisstationen am besten mit den beiliegenden Montageset an.

Sie bendtigen einen Schraubendreher oder Bohrer, um die Halterungen zu installieren. Bitten
Sie einen Fachmann um Hilfe, wenn Sie Elektrowerkzeuge verwenden.

1. Markieren Sie, wo Sie die jeweiligen Halterungen an der Wand anbringen méchten und
schrauben Sie sie anschlielRend an.

Bei der Montage an Beton oder Gipsplatten bohren Sie zuerst % Zoll Locher und bringen
Sie Diibel vor dem Anschrauben der Halterungen an.

2. Drehen Sie die Basisstation, um sie auf das Gewindekugelgelenk zu schrauben.
Schrauben Sie die Basisstation nicht vollstédndig an, sondern nur soweit, bis sie stabil und
richtig ausgerichtet ist.
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3. Ziehen Sie die Fliigelmutter an der Basisstation an, um sie zu fixieren.

4. Um den Winkel der Basisstation anzupassen, |6sen Sie den Klemmring. Halten Sie die
Basisstation dabei fest, um ein Herunterfallen zu vermeiden.

5. Neigen Sie die Basisstation in Richtung des Spielbereich.

Stellen Sie sicher, dass sich keine Hindernisse zwischen den Basisstationen befinden.
Jede Basisstation deckt ein Sichtfeld von 120 Grad ab. Sie sollten zwischen 30 und 45
Grad nach unten gerichtet werden.

Um den Winkel der Basisstation zu fixieren, ziehen Sie den Klemmring an der Riickseite
an.

6. Bringen Sie das Stromkabel an jeder Basisstation an.

1. Offnen Sie die SteamVR-App auf Inrem Computer.

2. Wenn Siedas [_b Symbol sehen, fahren Sie mit der Maus dartber, um zu Uberprifen, ob
die Firmware noch aktuell ist. Wenn sie nicht mehr aktuell ist, klicken Sie auf Firmware
der Basisstation aktualisieren.

3. Trennen Sie die Basisstationen von ihren Netzteilen und nehmen Sie sie anschlieRend
vorsichtig ab.

4. \Verbinden Sie die Basisstationen mit je einem micro-USB Kabel mit je einem der USB-
Anschlisse Ihres Computers.
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5. Schliellen Sie das Netzteil der Basisstation an, wahrend Sie auf die Kanal Taste an der
Riickseite der Basisstation driicken.

Wenn die Basisstation von der SteamVR App erkannt wird, startet die Firmware
Aktualisierung automatisch.

Trennen Sie das micro-USB Kabel oder Stromkabel nicht vor dem Abschluss der Firmware
Aktualisierung ab. Dies kénnte zu einem Firmware Fehler fiihren.

6. Tippen Sie auf Fertig, wenn die Aktualisierung vollstandig ist.
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Produktpflege

Folgen Sie diesen Hinweisen, um das Vive richtig zu pflegen.

» Halten Sie die Headset fern von scharfen Gegenstanden, einschliefllich Kabelenden.
Dadurch wird ein Zerkratzen der Headset Linsen vermieden.

» Lagern Sie das Headset mit den Linsen auf3erhalb von direktem Sonnenlicht, wenn Sie es
nicht verwenden. Anderenfalls konnte das Headset Display beschadigt werden.

= Beider Lagerung des Headset ist es empfehlenswert, die Linsen mit der Schutzfolie
abzudecken, um versehentliche Kratzer zu vermeiden.

w
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Feuchten Sie das im Lieferumfang befindliche Reinigungstuch mit Wasser an, um das Headset
und die Controller (einschlief3lich der Sensorlinsen) zu reinigen. Die Verwendung anderer
Flissigkeiten kann, aul3er wenn empfohlen, zu Schaden fiihren.

Reinigung der Headset Linsen

1. Verwenden Sie das im Lieferumfang enthaltene Reinigungstuch, um die Linsen zu
reinigen.

2. Befeuchten Sie das Reinigungstuch mit Alkohol oder einem Linsenreiniger.
3. Wischen Sie in einer Kreisbewegung von der Mitte zu den duBeren Ecken der Linsen.

Wahrend der Reinigung die Linsen nicht zerkratzen und keine anderen Teilen des Headset
abnehmen.

Das Gesichtspolster reinigen

1. Entfernen Sie das Gesichtspolster vor der Reinigung zuerst aus dem Headset. Fiir weitere
Einzelheiten siehe Das Gesichtspolster austauschen auf Seite 12.

2. Achten Sie bei der Reinigung des Gesichtspolsters auf Folgendes:

= Feuchten Sie ein sauberes und weiches Tuch mit kalten Wasser an und wischen Sie
vorsichtig Uber den Bereich, den Sie reinigen mochten.

= Lassen Sie es bei Zimmertemperatur trocknen. Nicht im Trockner trocknen, bligeln
oder dem direkten Sonnenlicht aussetzen.

= Nicht scheuern, auswringen oder bleichen.

= Nichtin Wasser eintauchen oder einweichen.
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Spielbereich

Was ist der Spielbereich?

Der Spielbereich stellt die virtuellen Grenzen von Vive ein. Ihre Interaktion mit VR Objekten
geschehen innerhalb des Spielbereich.

Vive ist fiir die zimmergroRe Einrichtung geeignet, kann aber auch fiir die Anwendung im Stehen
oder Sitzen verwendet werden.

Ihren Spielbereich planen

Stellen Sie vor der Auswahl lhrer Einrichtung sicher, dass Sie genligend Platz haben.

Die zimmergrol3e Einrichtung bendtigt einen minimalen Spielbereichvon2mx1,5m (6 ft6inx5
ft). Beispiele einer zimmergrofen Einrichtung:

[ L]
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Fir Einrichtungen im Sitzen und Stehen gibt es keine Platzanforderungen. Beispiele fiir
Einrichtung im Sitzen/Stehen:

L L1

Auswahl des Spielbereich

Suchen Sie einen Bereich, den Sie als Spielbereich festlegen mochten. Gehen Sie fiir optimale
Ergebnisse wie folgt vor:

» Entfernen Sie Mobel und andere Hindernisse (auch Haustiere) aus dem Spielbereich.

» Stellen Sie Ihren Computer neben dem Spielbereich auf. Das Headset Kabel hat eine
Léange von ca. 5 m (16 ft 4 in) vom lhrem Computer.

= Stellen Sie sicher, dass sich Steckdosen in der Nahe der Stellen befinden, an denen Sie
die Basisstationen befestigen. Verwenden Sie ggf. 12V Verlangerungskabel.

= Setzen Sie das Headset keinem direkten Sonnenlicht aus, da es das Headset beschadigen
konnte.
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Erstmalige Einrichtung von Vive

Bevor Sie das Vive das erste Mal verwenden kdnnen, miissen Sie den Einrichtungsvorgang
durchfiihren, welcher die Installation der Vive und SteamVR Software, Einrichtung der Hardware
und die Festlegung des Spielbereich umfasst.

Um die Einrichtung zu starten, laden Sie die Einrichtungsdatei von der folgenden Adresse auf
Ihren Computer:

www.htecvive.com/setup

Fihren Sie die Einrichtungsdatei aus und folgen Sie den Meldungen, um den Vorgang
abzuschliel3en.

Ganzes Zimmer als Spielbereich einrichten

Wahlen Sie die Einrichtung eines zimmergrof3en Spielbereich, um sich frei bewegen und
vollsténdig in das VR Erlebnis eintauchen zu kénnen.

1. Offnen Sie die SteamVR-App auf Inrem Computer.

2. Klicken Sie auf ¥ und wahlen Sie anschlieBend Zimmereinrichtung ausfiihren >
Ganzes Zimmer.

3. Lesen Sie die Meldungen und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um den
Vorgang abzuschliel3en.

© ==l

Wenn Sie die Grenzen des Spielbereich festlegen, stellen Sie sicher, dass der Boden
freigerdumt wurde. Nutzen Sie keinen Bereich, in dem sich Gegenstande befinden (z.B. ein
Tisch oder Stuhl), um ein Stolpern bei der VR-Nutzung zu vermeiden.



HTTP://WWW.HTCVIVE.COM/SETUP
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Wabhlen Sie diese Option, wenn Sie VR nur in einer sitzenden oder stehenden Position erleben
mochten.

1. Offnen Sie die SteamVR-App auf Ihrem Computer.

2. Klicken Sie auf ¥ und wahlen Sie anschlielend Zimmereinrichtung ausfiihren > Nur
stehen.

3. Lesen Sie die Meldungen und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um den
Vorgang abzuschliel3en.
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Uberpriifung Ihrer Einrichtung

Wenn Sie den Vive Einrichtungsvorgang abgeschlossen haben, konnen Sie jetzt das Headset
aufsetzen und die Controller halten, um die VR zu entdecken.

Wenn Sie sich im Spielbereich befinden, sollten das Headset und die Controller mindestens 0,5
m (1 ft 7 in) und nicht weiter als 5 m (16 ft 4 in) von der Basisstation entfernt sein. Dies wird
sicherstellen, dass die Gerate richtig innerhalb des 120-Grad Sichtfeldes der Basisstation
verfolgt werden.

Fir Gesundheits- und Sicherheitswarnungen lesen Sie bitte die Sicherheitshinweise und
Regelungen, die regelmalig flir Genauigkeit und Vollstandigkeit aktualisiert werden. Die
aktuellste Version finden Sie auf www.htcvive.com.



HTTP://WWW.HTCVIVE.COM/
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Vive Erlebnis

Vive Erlebnis

Das Vive System einschalten

6.
7.

Offnen Sie die SteamVR-App auf Inrem Computer.
Stellen Sie sicher, dass lhre Basisstationen eingeschaltet sind.

Stellen Sie sicher, dass |hr Headset liber die Linkbox mit Ihrem Computer verbunden ist.
Fir Einzelheiten siehe Das Headset an einen Computer anschliel3en auf Seite 14.

Schalten Sie die Controller ein. Fiir Details siehe Die Controller ein- oder ausschalten auf
Seite 17.

Uberpriifen Sie, dass die Vive Hardware verfolgt wird. Die Statussymbole in der SteamVR
App und die Statuslampen an der Hardware sollten griin leuchten.

Setzen Sie das Headset auf. Fir Einzelheiten siehe Das Headset aufsetzen auf Seite 7.

Greifen Sie lhre Controller.

Driicken Sie auf einem der Controller auf die System Taste, um das System Dashboard
anzuzeigen.

Das Vive System ausschalten

Driicken Sie auf die System Taste, um das System Dashboard aufzurufen.
Wahlen Sie (') aus.
Wahlen Sie VR beenden.

Das Headset und die Controller werden automatisch ausgeschaltet und die SteamVR auf
Ihrem Computer geschlossen.

Sie kdnnen SteamVR auch auf Ihrem Desktop beenden, woraufhin das Headset und die
Controller automatisch ausgeschaltet werden.
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System Dashboard

Das System Dashboard dient als lhr zentraler Einstiegspunkt in die VR.
Auf dem Dashboard konnen Sie Folgendes tun:

= Eine VR App starten oder schliel3en

» Die Tonlautstarke oder den Mikrofonzugriff steuern

= Einstellungen wie z.B. Stil der Kollisionsgrenzen im Schutzsystem oder den In-Headset
Hintergrund éndern

» Das Vive System ausschalten

Driicken Sie auf einem der Controller auf die System Taste, um das Dashboard anzuzeigen.

Vive Registerkarte

Auf der Vive Registerkarte konnen Sie:
= Vive Start ausfiihren
» Eine Vorschau lhrer Telefonbenachrichtigungen wie z.B. Telefonanrufe anzeigen

Um zur Vive Registerkarte zu wechseln, wahlen Sie Vive aus dem System Dashboard aus.

Was ist Vive Start?

Vive Start ist Ihr persoénlicher VR Hub.

Es ist weit mehr als ein szenischer Hintergrund. Sie kénnen durch die virtuelle Umgebung
bewegen.
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Driicken Sie auf die Meni Taste auf dem Controller, um das Vive Menii anzuzeigen, mit dem Sie
Folgendes tun konnen:

= VR Apps ausfiihren
» 3D App-Verknipfungen zum Startraum hinzufiigen

=  Den Startraum andern

1. Dricken Sie auf die System Taste, um das System Dashboard aufzurufen.

2. Wahlen Sie aus lhren Apps oder der Vive Registerkarte Vive Start aus.

In Vive Start bewegen

Gehen, kriechen, springen—Sie konnen die virtuelle Umgebung frei entdecken.

Richten Sie lhren Controller auf ein Element und ziehen Sie anschlieBend am Abzug.
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Teleportieren

In Vive Start konnen Sie sich in einen Bereich lhres Sichtfeldes "teleportieren", um sich schnell zu
diesem Punkt zu bewegen.

1. Lassen Sie den Daumen auf dem Trackpad. Es werden Kreise angezeigt, die einen Punkt
markieren.

2. Zielen Sie auf den Punkt auf dem Boden, zu dem Sie teleportiert werden mochten.

3. Driicken Sie auf das Trackpad, um zur Position teleportiert zu werden.
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Eine App-Verknupfung zu Ihrem Startraum hinzuftigen

Erstellen Sie 3D-Verkniipfungen im Startraum, um ganz einfach VR Apps ausfiihren zu kénnen.

1. Dricken Sie Meni-Taste und wahlen Sie anschlieliend Apps.
2. Zielen Sie auf ein App-Symbol und halten Sie anschlielend die Griff Taste gedriickt.

3. Ziehen Sie das Symbol an die Stelle, wo es im Startraum angezeigt werden soll und lassen
Sie die Griff Taste anschliefend los.

Wahrend Sie auf die Verkniipfung zielen, konnen Sie:
» Starten auswahlen, um die App zu 6ffnen

» Die Griff Taste gedriickt halten, um die Verkniipfung an eine andere Position zu
verschieben

» Einstellungen > Loschen zum Entfernen der Verkniipfung aus dem Startraum wahlen

lhren Startraum andern

1. Drucken Sie Meni-Taste und wahlen Sie anschliel}end Raume.

2. Wahlen Sie den Startraum aus, den Sie verwenden mdchten.
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Ihren Startraum zurucksetzen

Setzen Sie Ihren Startraum auf die Standardeinstellungen zuriick, womit u.a. von lhnen
hinzugefligte Verknlpfungen entfernt werden.

1. Driicken Sie Menii-Taste und wihlen Sie anschlieBend #f!.

2. Wahlen Sie Raum zuriicksetzen.
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Telefonbenachrichtigungen

Herunterladen und Installation der Vive Telefon App

ANDROID APP ON # Download on the
P Google play ¢ App Store

wz

1.
2.
3.

- Stellen Sie vor dem Herunterladen der Vive App bitte sicher, dass das Telefon den
Systemanforderungen auf der Download-Seite der Vive App entspricht.

Offnen Sie den Play Store oder App Store Apps.
Suchen Sie nach Vive.

Laden Sie die Vive App herunter und installieren Sie sie.

Ihr Telefon mit Vive koppeln

Koppeln Sie Ihr Telefon mit dem Vive System, um die Benachrichtigungen zu empfangen,
wahrend Sie in der VR sind.

1.

Gehen Sie in der Vive App auf lhrem Computer zur Registerkarte Einstellungen und
klicken Sie anschlieBend auf Ein Telefon einrichten.

Offnen Sie die Vive App auf Ihrem Telefon.

Wenn Sie die Vive App das erste Mal 6ffnen, liberprifen Sie die Meldungen und tippen Sie
auf Erlauben.

Klicken Sie auf dem Computer und dem Telefon auf Beginnen. Stellen Sie sicher, dass
Bluetooth® eingeschaltet und das Telefon erkennbar ist.

Wahlen Sie Ihr Telefon aus der Liste der erkannten Gerate aus und klicken Sie
anschlieflend auf Weiter.

Akzeptieren Sie die Kopplungsanfrage, wenn Sie dazu aufgefordert werden oder geben
Sie den Kopplungscode auf Ihrem Telefon ein.

Klicken Sie nach dem Abschluss der Kopplung auf lhrem Computer und dem Telefon auf
OK und Fertig.
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Auswahl, welche Benachrichtigungen in der VR
empfangen werden sollen

Verwalten Sie, welche Benachrichtigungen bei der Nutzung von Vive angezeigt werden sollen.

1. Offnen Sie die Vive App auf lhrem Telefon.
2. Gehen Sie auf eine der folgenden Weisen vor:

* Android™ Benutzer: Tippen Sie auf : > Einstellungen.
» iOS Benutzer: Wechseln Sie zur Registerkarte Einstellungen.

3. Wahlen Sie, welche Arten von Benachrichtigungen Sie empfangen mochten.

Benachrichtigungen in der VR erhalten

Machen Sie sich keine Sorgen liber verpasste wichtige Benachrichtigungen. Wenn Sie sich in der
VR App befinden, wird bei einem eingehenden Anruf, einer Nachricht oder einem anstehenden
Kalenderereignis eine Benachrichtigung angezeigt.

‘ v Um Benachrichtigungen in der VR zu erhalten, miissen Sie das Telefon zuerst mit Vive
koppeln. Unter |hr Telefon mit Vive koppeln auf Seite 37 erfahren Sie, wie Sie dabei vorgehen
konnen.

Driicken Sie auf die System Taste, um Benachrichtigungen zu erhalten oder zu 6ffnen.

Wenn Sie die eingehende Benachrichtigung ignorieren moéchten, kdnnen Sie sie spater auf der
Vive Registerkarte ansehen. Einzelheiten finden Sie unter Ihre Benachrichtigungen tberprifen
auf Seite 38.

Ihre Benachrichtigungen tberprifen

Sie konnen die Benachrichtigungen von Ihrem Telefon ganz bequem lberprifen, ohne die VR
verlassen zu missen.

¢ v Um Benachrichtigungen in der VR zu erhalten, miissen Sie das Telefon zuerst mit Vive
koppeln. Unter |hr Telefon mit Vive koppeln auf Seite 37 erfahren Sie, wie Sie dabei vorgehen
konnen.

Auf der Vive Registerkarte Benachrichtigungen konnen Sie:

= Einen verpassen Anruf oder SMS anzeigen
» Ein anstehendes Kalenderereignis anzeigen
=  Einen Kontakt zuriickrufen

*  Miteiner SMS antworten (nur Android Benutzer)
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Wenn Sie ein Android Telefon verwenden, passen Sie die Nachrichten an, die Sie schnell an lhre
Kontakte senden kénnen.

1. Offnen Sie die Vive App auf lhrem Telefon.
2. TippenSieauf : > Einstellungen.

3. Tippen Sie auf Schnellantworten.
4

Wahlen Sie eine vordefinierte Nachricht zum Bearbeiten oder tippen Sie auf <+, umeine
benutzerdefinierte Nachricht hinzuzufligen.

Kopplung des Telefons mit Vive aufheben

Sie konnen jeweils nur ein Telefon mit Vive verwenden. Heben Sie die Kopplung des aktuellen
Telefons zuerst auf, wenn Sie ein anderen Telefon mit Vive koppeln mochten.

1. Offnen Sie die Vive App auf Ihrem Telefon.
2. Gehen Sie auf eine der folgenden Weisen vor:

» Android Benutzer: Tippen Sie auf ¢ > Einstellungen und anschlieBend auf
Kopplung aufheben.

= iOS Benutzer: Wechseln Sie zur Registerkarte Einstellungen und tippen Sie
anschlieBend auf Dieses Gerat vergessen.

m Sie konnen die Kopplung des Telefons auch tber die Vive App auf lhrem Computer aufheben.
=  Kilicken Sie unter Telefon auf der Registerkarte Einstellungen auf Kopplung aufheben.
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Einstellungen

SteamVR Einstellungen

Sie mussen die Einstellungen fiir die Frontkamera aktivieren, bevor Sie sie in der VR verwenden
konnen, z.B. um lhr Zimmer zu zeigen.

Offnen Sie die SteamVR-App auf Ihrem Computer.

Klicken Sie auf ¥ und wahlen Sie anschliel}end Einstellungen > Kamera.
Klicken Sie auf Kamera aktivieren.

SchlieBen und 6ffnen Sie die SteamVR App erneut.

Klicken Sie auf ¥ und wahlen Sie anschliel}end Einstellungen > Kamera.

e o » w N B

Wahlen Sie Kamera in Dashboard erlauben.

Firmware-Updates enthalten verbesserte Funktionen und Fehlerbehebungen.

1. Gehen Sie auf lhrem Computer folgendermalien vor:

= Fahren Sie mit der Maus im SteamVR Statusfenster Uber eines der Hardware
Symbole, um zu Uberprifen, ob die Firmware nicht mehr aktuell ist und wahlen Sie
anschlieBend die Aktualisierung der Software.

» Klicken Sie in der SteamVR App auf ¥ und anschlieBend auf Gerate > Firmware
aktualisieren.

2. Folgen Sie den Meldungen auf dem Display.

Wenn das Update fiir die Controller oder Basisstationen bestimmt ist, werden Sie
aufgefordert, eine Verbindung mit lhrem Computer liber ein micro-USB Kabel
herzustellen.

© =l

Trennen Sie das micro-USB oder Stromkabel, welche Ihre Hardware mit lhrem Computer
verbinden, wahrend der Ausfiihrung von Firmware Aktualisierungen nicht ab. Dies konnte zu
einem Firmware Fehler fiihren.
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System Dashboard Einstellungen

Das Schutzsystem zeigt ein Gitter an, wenn Sie sich in der Nahe der Grenzen des Spielbereich
befinden. Sie konnen das Aussehen des Gitters andern.

Wahlen Sie im System Dashboard ﬁ aus.
Wahlen Sie Schutzsystem.
Wahlen Sie den Stil der gewlinschten Kollisionsgrenzen.

Ziehen Sie an den Reglern, um die Farbe und Transparenz zu andern.

AN A

Um eine stindige visuelle Referenz des Bodens in der VR anzuzeigen, wahlen Sie
Bodengrenzen immer an.

Die Standard Hintergrundanzeige 8ndern

Wenn Sie das Vive System einschalten, werden Sie als erstes eine Standard Hintergrundanzeige
sehen. Dies ist der selbe Hintergrund, der bei der Auswahl von Zimmeransicht im System
Dashboard angezeigt wird.

Wahlen Sie im System Dashboard ﬁ aus.
Wahlen Sie In-Headset.

Wahlen Sie Bild unter Hintergrundstil.

P ® bR

Wahlen wie, welches Bild aus den Optionen Sie mochten. Wenn Sie ein Bild von Ihrem
Computer verwenden mochten, wahlen Sie Bildordner 6ffnen.

5. Beenden Sie die aktuelle App, um die Anderungen zu iibernehmen.

1. Wahlen Sie auf der Steam Registerkarte im System Dashboard £* aus.

2. Wahlen Sie unter Display Sprache aus.

3. Wahlen Sie, welche Sprache Sie verwenden mochten.
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Handelsmarken und Copyrights

©2016 HTC Corporation. Alle Rechte vorbehalten.

Vive, das Vive Logo, HTC, das HTC Logo und alle anderen HTC Produkt- und Dienstnamen sind
eingetragene oder nicht eingetragene Handelsmarken der HTC Corporation und ihrer
Tochtergesellschaften in den USA und anderen Landern.

Steam, das Steam Logo und SteamVR sind Handelsmarken und/oder eingetragene
Handelsmarken der Valve Corporation in den USA und/oder anderen Landern.

Alle anderen hier angefiihrten Handelsmarken und Dienstleistungsmarken, einschl. Firmen-,
Produkt- und Dienstleistungsnamen und Logos, befinden sich im Besitz der jeweiligen
Eigentliimer und ihre Verwendung bedeutet keine Verbindung, Assoziierung oder Billigung von
oder durch HTC Corporation. Nicht alle aufgelisteten Marken kommen notwendigerweise in
diesem Handbuch vor.

Die hier abgebildeten Grafiken sind lllustrationen. HTC kann nicht fiir technische oder
redaktionelle Fehler oder Auslassungen in diesem Dokument oder zuféllige bzw. nachfolgende
Schéaden, die auf Verwendung dieses Materials zurtickgefiihrt werden konnen, haftbar gemacht
werden. Die Informationen werden im , Ist-Zustand" ohne jegliche Garantien bereitgestellt und
kénnen jederzeit ohne Bekanntmachung geandert werden. HTC behalt sich auch das Recht vor,
den Inhalt dieses Dokuments jederzeit und ohne Bekanntmachung zu andern.

Es ist nicht zulassig, dieses Dokument ganz oder in Ausziigen in irgendeiner Form oder mit
irgendwelchen Mitteln, sei es auf elektronische oder mechanische Weise, einschlieflich
Fotokopien, Tonaufnahmen oder Speicherung in abrufbaren Systemen, ohne die vorherige
schriftliche Genehmigung von HTC zu reproduzieren, zu tbertragen oder in eine andere Sprache
zu Ubersetzen.
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