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12C Serial 20x4 2004 LCD Modul
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Sehr geehrter Kunde,

vielen Dank, dass Sie sich fiir unser Produktentschieden haben.
Im Folgenden haben wir aufgelistet, was bei der Inbetriebnahme zu beachten ist:

Verwendung mit einem Arduino
Schritt 1 — AnschlieBen des Displays

Bild 1: 12C Serial 20x4 LCD-Display

SchlieRen Sie das Display, wie im folgenden Bild 2, bzw. in folgender Tabelle 1, zu sehen, an die PINs
des Arduinos an.
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Bild 2: Verkabelung mit Arduino
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12C Serial LCD PIN
GND
VCC

SCL
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Arduino PIN
GND
+5V

A5

Tabelle 1: PIN-Verbindung zwsichen Arduino und Serial-LCD

Schritt 2 — Installation der Bibliothek

Bevor Sie den unten befindlichen Quellcode auf lhren Arduino Ubertragen, muss zunachst die
LiquidCrystal_I2C Bibliothek hinzugefligt werden.
Dazu klicken Sie bitte, wie in Bild 3 zu sehen, auf Sketch = Bibliothek einbinden = Bibliotheken

verwalten.

29 sketch_aug23b | Arduino 1.6.11

Datei Bearbeiten [Sketch| Werkzeuge Hilfe
Uberprufen/Kompilieren
Hochladen

Hochladen mit Programmer

=3 EoR ~x™

Strg+R E

Strg+U
Strg+Umschalt+U :

Kompilierte Bindrdatei exportieren  Strg+Alt+S

Sketch-Ordner anzeigen Strg+K
:‘ Bibliothek einbinden
oid loop() § Datei hinzufigen..,
ff put your main code here, to run repeatedly:

Arduino/Genuine Uno ay

Bild 3: Bibliothekverwaltung im Arduino-Sketch

Biblictheken verwalten...
ZIP-Bibliothek hinzufigen...

Arduino Bibliotheken
Bridge

EEPROM

Esplora

Firmata

HID

Keyboard

Mouse

Robot Control
Robat IR Remote
Robot Mator

SPI
SoftwareSerial
SpacebrewYun
Temboo

Wire

Recommended Bibliotheken
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Im sich darauf 6ffnenden Bibliotheksverwalter suchen Sie, unter dem Suchbegriff LiquidCrystal_I2C
die gleichnamige Bibliothek und installieren diese.

Bibliotheksverwalter (=5
Typ i.l'-\JIe vj Thema iAJIe vj LiquidCrystal_12¢ €—————

Liquid Chrystal display. This LcdBarGraphX is & fork of the original project to be driven by the "F. Malpartida” version LCD [ib [aka.
LiquidCrystal_I2C) instead of the bound cne.
Mare info

LCDMenu by Nils Feldkaemper

A library with you can generate a menu s based on the nested set model with multi layers Supports serial monitor, liguidcrystal,
i2e, graphic displays (u8glib), ...

More info

LiquidCrystal I2C by Frank de Brabander Version 1.1.2 INSTALLED

A library for 12C LCD displays. The library allows to control 12C displays with functions extremely similar to LiquidCrystal library.
THIS LIBRARY MIGHT MOT BE COMPATIBLE WITH EXISTING SKETCHES.

More info

m

Installieren | ef———

TinyLiquidCrystal by Adafruit

A simplified library for the Adafruit 12C/SPI backpack, for use with Gemma & Trinkat A simplified library for the Adafruit I2C/SPI
backpack, for use with Gemma & Trinket

More info

=

Bild 4: Installation der LiquidCrystal_I2C Bibliothek

Schritt 3 — Installation des Displays

Im Nachfolgenden kdnnen Sie ein Codebeispiel zur Verwendung des Displays entnehmen.
Kopieren Sie dies vollstdandig auf Ihren Arduino.

Da es unterschiedliche Hardware-Adressierungen der Displays gibt, muss auch im Code die richtige
Adressierung verwendet werden.

Sollte lhr Display beim ersten Versuch nicht die gewiinschte Aktion durchfiihren, so tauschen Sie
bitte die Adressierung im dafiir vorgesehenen Bereich aus.
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#include <Wire.h>
#include <LiquidCrystal_I2C.h>

//Bei falscher Funktion bitte obere Zeile auskommentieren,
//und untere Zeile freigeben

LiquidCrystal_I2C lcd( ,20,4);

//LiquidCrystal_I2C lcd(0x3F,20,4);

void setup()
{

lcd.init();
}

void loop()

{
lcd.backlight();

//Nachricht ausgeben
lcd.setCursor(0,0);
led.print("  joy-IT");
lcd.setCursor(0,1);
led.print(",);
lcd.setCursor(0,2);
led.print(" [2C Serial");
lcd.setCursor(0,3);
lcd.print(” LCD");

Code 1: Arduino Quellcode
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Verwendung mit einem Raspberry Pi
Schritt 1 — AnschlieBen des Display

SchlieRen Sie das das Display, wie im folgenden Bild 5, bzw. in der folgenden Tabelle 2, zu sehen, an
die PINs des Raspberry Pis an.
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Bild 5: Verkabelung mit Raspberry Pi

Raspberry Pi PIN 12C LCD PIN
PIN 3 (BCM 2 / SDA) SDA
PIN 4 (5v Power) VCC
PIN 5 (BCM 3/ SCL) SscL
PIN 6 (Ground) GND

Tabelle 2: PIN-Verbindung zwsichen Raspberry und Serial-LCD
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Schritt 2 — Installation der Software

Sollten Sie bereits ein aktuelles Raspbian-System auf lhrem Raspberry verwenden, so kénnen Sie
diesen Schritt Gberspringen und sofort mit Schritt 3 fortfahren.

Installieren Sie auf Ihre SD-Karte mit Hilfe des_,Win32 Disk Imager“-Programmes das aktuelle Raspbian
Image, welches Sie unter dem folgenden Link zum Download finden.

*_ Win32 Disk Imager =N e

Image File Device
1s/2016-05-27-raspbian-jessie,20 IG-DE-Z?fESpﬁijSW :]
Copy | [C] MD5 Hash: T
Progress
I |
Version: 0.9.5 Cancel Read Write Exit

Bild 6: Screenshot des Win32 Disk Imagers

Schritt 3 — Installation der Bibliotheken

Sobald Sie die Installation abgeschlossen und das System gestartet haben, 6ffnen Sie die Terminal-
Konsole und fiihren Sie folgende Kommandos aus:

sudo apt-get install python-pip python-dev build-essential
sudo pip install RPi.GPIO

Terminal 1: Installation der GPIO Bibliothek

sudo apt-get install python-imaging

Terminal 2: Installation der Python Bibliothek

Installation der 12C-Tools:

sudo apt-get install python-smbus i2c-tools

Terminal 3: 12C-Tools
Sollte 12C nicht bereits freigeschaltet sein, so muss dies nun in den Einstellungen nachgeholt werden.

Offnen der Einstellungen:

sudo raspi-config

Terminal 4: Raspberry Pi Konfigurationsmenii
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https://sourceforge.net/projects/win32diskimager/
https://downloads.raspberrypi.org/raspbian_latest

| Raspberry P1 Software Configuration Tool (raspi-config) |
1 Expand Filesystem Ensures that all of the SD card storage is available te the 05
2 Change User Password Change password for the default user (p1)
3 Boot Options Cheose whether to boot into a desktop envirenment or the command line
4 Wait for Network at Boot Choose whether to wait for network connection during beot
5 Internationalisation Options Set up language and regional settings to match your lecation
6 Enable Camera Enable this P1 to work with the Raspberry P1 Camera
7 Add to Rastrack Add this P1 to the online Raspberry P1 Map (Rastrack])
8 Overclock Configure overclocking for your P1
9 Advanced Options Configure advanced settings
© About raspi-config Information about this configuration teol
<Select= <Finish=

Bild 7: Raspi-Config

Hier wahlen und aktivieren Sie die Option 12C.

| Raspberry P1 Software Configuration Tool (raspi-config) |
Al Overscan You may need to configure overscan if black bars are present on display T
A2 Hostname Set the visible name for this P1 on a network i
A3 Memory Split Change the amount of memory made available to the GPU ]
A4 SSH Enable/Disable remote command line access to your P1L using SSH ]
A5 SPI Enable/Disable automatic loading of SPI kernel module (needed for e.g. PiFace)
@
A7 Serial Enable/Disable shell and kernel messages on the serial connection i
A3 Audio Force audio out through HDMI or 3.5mm jack i
A9 1-Wire Enable/Disable one-wire interface i
AA GPIO Server Enable/Disable remote access to GPIO pins L

<Select= <Back=

Bild 8: 12C Option

AnschlieBend miissen noch Eintrage zur Modul-Datei hinzugefligt werden.
Offnen Sie dazu die Modul-Datei:

sudo nano /etc/modules

Terminal 5: Bearbeiten der Modul-Datei

Fligen Sie ans Ende dieser Datei folgende Zeilen:
i2c-bcm2708
i2c-dev

Code 2: Anhdngen an die Modul-Datei

Speichern Sie Ihre Anderungen mit Strg+0 und verlassen Sie den Editor mit Strg+X.
Starten Sie lhren Raspberry Pi nun neu.

sudo reboot

Terminal 6: Neustart
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Um eine Moglichst einfache Anwendung zu ermdglichen, wird im Folgenden auf einen Code von

Tutorials-Raspberrypi zuriickgegriffen.

Dieses konnen Sie auch hier abrufen.

Zundachst laden wir den Code herunter, der es uns ermdoglicht, mit dem Display zu kommunizieren.

mkdir [2C-LCD && cd 12C-LCD
wget http://tutorials-raspberrypi.de/wp-content/uploads/scripts/hd44780_i2c.zip
unzip hd44780_i2c.zip

Terminal 7: 12C-LCD Code herunterladen

Als ndchstes muss das Display, insofern es bereits angeschlossen wurde, angesprochen werden.

sudo i2cdetect -y 1

Terminal 8: Erkennung des Displays

Die Ausgabe sollte folgendes Anzeigen:

OO. —_—— e e e e e e e e e —

100 == == == == == == == == == == == == —— —— —— —

JiE == == == == == == == 77 == == == —= == —= —— —=

30. —— e e e e e e e e e e e
A0 == == == == == == == == == == == == —— —— —— —
50. —— e e e e e e e e e e

60. s o o o o o o o o o o o o o o e

705 == == == == == —= —— —-

Ausgabe 1: 12C-Priifung

Sollten Sie hier eine andere Zahl als 27 angezeigt bekommen, so muss dies noch in den Einstellungen

angepasst werden.
Passen Sie daher die Zahl in der Zeile ADDRESS = 0x27 an.

sudo nano lcddriver.py

Terminal 9: Bearbeiten der Treibereinstellungen
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http://tutorials-raspberrypi.de/hd44780-lcd-display-per-i2c-mit-dem-raspberry-pi-ansteuern/
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Schritt 4 — Kommunikation mit dem Display

AbschlieBend kdnnen Sie nun eine neue Datei erstellen, um mit dem Display zu kommunizieren.

sudo nano LCD.py

Terminal 10: Erstellen einer neuen Datei

Geben Sie nun folgenden Code ein.
Die Datei kdnnen Sie danach mit Strg+0 speichern und mit Strg+X verlassen.

import lcddriver
from time import *

lcd = Icddriver.lcd()
lcd.lcd_clear()

lcd.lcd_display_string(" joy-IT", 1)
lcd.lcd_display_string("”, 2)
lcd.lcd_display_string(" 12C Serial”, 3)
lcd.lcd_display_string(" LCD", 4)

Code 3: Kommunikation mit dem Display
Den Text innerhalb des lcd.lcd_display_string konnen Sie nach Ihren Vorstellungen anpassen.

Haben Sie lhre Datei gespeichert und verlassen, kann der Text nun auf das Display libertragen
werden.

sudo python LCD.py

Terminal 11: Ausfiihren des Codes
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