WIRELESS GAMEPAD

SBC-WLGamepad

1. ALLGEMEINE INFORMATIONEN

Sehr geehrter Kunde,

vielen Dank, dass Sie sich flir unser Produkt entschieden haben. Im
Folgenden zeigen wir lhnen, was bei der Inbetriebnahme und der
Verwendung zu beachten ist.

Sollten Sie wahrend der Verwendung unerwartet auf Probleme stolRen,
so konnen Sie uns selbstverstandlich gerne kontaktieren.



2. DAS GAMEPAD
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Power-
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Mode-LED

Hinweis

Nach einiger Zeit ohne Nutzung schaltet sich das Gamepad automatisch
in den Standby-Modus (Gamepad eingeschaltet aber LEDs aus). Durch
driicken des ,,Start“-Knopfes kann das Gamepad wieder aktiviert werden.



3. VERWENDUNG MIT DEM ARDUINO

1. Verbindung

Arduino Gamepad
33V (Po*;’v o
GND ( G;‘D)
Pin 10 (Atteﬁtion)
Pin 11 (Comiﬁand)
Pin 13 o alta)

2. Codebeispiel

Im Folgenden finden Sie ein Codebeispiel um Ihr Gamepad zu testen.
Dafiir verwenden wir die folgende Bibliothek, welche Sie sich hier
herunterladen konnen. Weitere Informationen zu dieser Bibliothek finden
Sie hier, diese Bibliothek wurde unter der GNU General Public
License veroffentlicht.

Laden Sie sich nun die Bibliothek herunter und kopieren Sie den
Unterordner PS2X_lib in Ihren Arduino Bibliotheksordner. Wenn dieser
nicht bekannt ist, offnen Sie lhre Arduino IDE und wahlen

Datei - Voreinstellungen aus.

Im Feld Sketchbook-Speicherortist der Pfad lhrer IDE hinterlegt. Von dort
aus wahlen Sie den Ordner libraries aus. In diesem Ordner
hinterlegen Sie die entpackte Bibliothek und starten lhre Arduino IDE
neu.

Nun konnen Sie den Beispielcode aus der IDE starten in dem Sie Datei >
Beispiele > PS2X_lib » PS2X_Example. Klicken Sie nun auf Hochladen,
nachdem Sie lhren Arduino angeschlossen haben und Batterien in das
Gamepad gelegt haben. Offnen Sie auch den Seriellen Monitor um die
Ausgaben des Programmes sehen zu konnen. Sie 6ffnen den Seriellen
Monitor unter Werkzeuge - Serieller Monitor. Dort setzen Sie die
Baudrate auf 57600 um die Ausgaben sehen zu konnen.

Sie sehen nun im Seriellen Monitor, welche Knopfe Sie betatigen. Dabei
lost der X-Knopf den Vibrationsmotor aus und die Pfeiltasten geben die
Starke des Drucks aus. Mit L1 und R1 wird die Position der Joysticks
ausgegeben.

Hinweis:

Sollte Ihr Gamepad nicht erkannt werden, driicken Sie den ,Mode“-
Knopf, so dass die Mode-LED leuchtet und resetten Sie den Arduino.



https://github.com/madsci1016/Arduino-PS2X/archive/refs/heads/master.zip
https://github.com/madsci1016/Arduino-PS2X

Zum Aktivieren der Vibrationsfunktion und/oder der drucksenstiven
Tasten, miissen Sie rumble/pressures im Code, durch Anderung der
Auskommentierung (,,//“), von false auf true setzen.

//#define pressures true #define pressures true
#define pressures false :> //#define pressures false
//#define rumble true fdefine rumble true
#define rumble false //#define rumble false

3. SONSTIGE INFORMATIONEN

Unsere Informations- und Riicknahmepflichten nach dem
Elektrogesetz (ElektroG)

Symbol auf Elektro- und Elektronikgeraten: E
Diese durchgestrichene Miilltonne bedeutet, dass Elektro- und
Elektronikgerate nicht in den Hausmiill gehoren. Sie missen die
Altgerate an einer Erfassungsstelle abgeben. Vor der Abgabe haben Sie
Altbatterien und Altakkumulatoren, die nicht vom Altgerat umschlossen
sind, von diesem zu trennen.

Riickgabemaoglichkeiten:

Als Endnutzer konnen Sie beim Kauf eines neuen Gerates, Ihr Altgerat
(das im Wesentlichen die gleiche Funktion wie das bei uns erworbene
neue erflllt) kostenlos zur Entsorgung abgeben. Kleingerate bei denen
keine duRere Abmessungen groRer als 25 cm sind kdnnen unabhangig
vom Kauf eines Neugerates in haushaltsiiblichen Mengen abgeben
werden.

Moglichkeit Riickgabe an unserem Firmenstandort wahrend der
Offnungszeiten:
SIMAC Electronics GmbH, Pascalstr. 8, D-47506 Neukirchen-Vluyn

Moglichkeit Riickgabe in lhrer Nahe:

Wir senden lhnen eine Paketmarke zu mit der Sie das Gerat kostenlos an
uns zurticksenden konnen. Hierzu wenden Sie sich bitte per E-Mail an
Service@joy-it.net oder per Telefon an uns.

Informationen zur Verpackung:

Verpacken Sie Ihr Altgerat bitte transportsicher, sollten Sie kein
geeignetes Verpackungsmaterial haben oder kein eigenes nutzen
mochten kontaktieren Sie uns, wir lassen lhnen dann eine geeignete
Verpackung zukommen.

4. SUPPORT

Wir sind auch nach dem Kauf fiir Sie da. Sollten noch Fragen offen
bleiben oder Probleme auftauchen stehen wir Ihnen auch per E-Mail,
Telefon und Ticket-Supportsystem zur Seite.

E-Mail: service@joy-it.net
Ticket-System: http://support.joy-it.net
Telefon: +49 (0)2845 98469 - 66 (10 - 17 Uhr)

Fur weitere Informationen besuchen Sie unsere Website:
www.joy-it.net
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