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Sehr geehrter Kunde,

vielen Dank, dass Sie sich fiir unser Produkt entschieden haben. Im Folgenden haben wir aufgelistet, was bei der
Inbetriebnahme zu beachten ist:

1. Einfiihrung

Die Motorino Platine ist eine Erweiterungsplatine zur Ansteuerung und Verwendung von bis zu 16 PWM-
gesteuerten 5V-Servomotoren. Die Platine kann zusatzlich mit einer Spannung von 4,8V - 6V versorgt wer-

den, sodass eine optimale Versorgung der Motoren stets gewahrleistet ist und somit auch gréRere Projek-
te mit ausreichend Strom beliefert werden kénnen.

.....

ART-Nr.: Robot02

hochwertiger Roboter Arm aus Aluminium
mit gelagerten Drehteller und Aufnahme fir
Motorsteuerungen / Einplatinencomputer.
Angetrieben durch 6 Stlick 20 Kilo Digital
Servomotoren.

Abb. 1: Robot02
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2. Technische Daten und Sicherheitshinweise

Die Motorinoi-Erweiterungsplatine ist ausgestattet mit 16 Kanalen flr 5V-Servomotoren, sowie mit einer
Anschlussmoglichkeit fiir einen zusatzlichen Kondensator.

Die Stromversorgung erfolgt, wahlweise, tiber einen 5V Hohlstecker oder (iber eine Spannungsversorgung
zwischen 4,8V und 6V.

Die Motorino-Platine ist auRerdem mit einem zusatzlichen Quarzoszillator ausgestattet, um die
Frequenzen so prazise wie moglich und die Abweichungen maoglichst gering zu halten.

Power 1 t

Abb. 2: Platinenbeschreibung

Anschluss fiir zusatzlichen Kondensator

4,8V-6V Spannungsversorgung 5V-DCIN
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Auf der Unterseite der Platine konnen die
Channelnummerierungen abgelesen werden.

Die 3 PINs des jeweiligen Channels sind, von unten
nach oben gesehen, fiir den Anschluss der
Masseleitung, der Spannungsleitung und der
Signalleitung [GND| V+ | PWM].

Stecken Sie die Platine einfach auf die PINs lhres
Arduinos auf und die Kabel Ihrer
5V-Servomotoren an die Channel-PINs.
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Eine zusatzliche Spannungsversorgung lber ein
Kabel oder einen 5V Hohlstecker ist fiir den Be-
trieb zwingend erforderlich.

< ® @|Channel 15

Um plotzlichen Spannungsabfallen vorzubeugen Abb. 3: Platinenriickseite
ist auf der Platine bereits ein Kondensator angebracht.

Sollte dies jedoch in speziellen Ausnahmefallen nicht

genligen, so kann ein weiterer Kondensator liber den

dafiir vorgesehenen Anschluss parallel geschaltet

werden.

Das von lhnen eingesetzte Netzteil muss auf die angeschlossenen Motoren von der Leistung her abge-
stimmt sein, zu schwach dimensionierte Netzteile erkennt man haufig da dran, das die Motoren ruckeln
statt eine flieRende Bewegung durchzufiihren.

Wir empfehlen die Verwendung unseres 4.8A Netzteil RB-Netzteil2 das 24W Dauerleistung zur Verfliigung
stellt.

Nach dem Aufstecken der Erweiterungsplatine auf den Arduino, dem AnschlieRen einer zusatzlichen
Stromversorgung und dem Anschliefen von Servomotoren, ist die Platine einsatzbereit.

Sicherheitshinweis:

Um eine Verpolung zu vermeiden, beachten Sie bitte die auf der Platine angebrachten Kennzeichnungen
der jeweiligen Eingdnge (+ und - Symbol).

Eine Verpolung kann zu Schaden an der Platine, dem angeschlossenen Arduino und weiterer

Peripherie fihren!

Die von Ihnen angeschlossenen Motoren, und die durch sie erzeugte Bewegung,

kdnnen eine Gefahr darstellen.

Wir empfehlen daher ausreichenden Sicherheitsabstand zu halten bzw. MaRnahmen zu treffen,

damit niemand mit bewegten Teilen in Berithrung kommen kann.

Dies gilt insbesondere fiir Kinder.
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3. Einrichtung des Arduinos

Nach dem Aufstecken der Erweiterungsplatine auf den Arduino Uno, dem AnschliefRen der externen
Stromversorgung und dem AnschlieRen von Servomotoren, ist die Platine einsatzbereit.

Hier kann entweder ein 5V Hohlstecker verwendet, oder eine Spannung zwischen 4,8V und 6V

an den dafilir vorgesehenen Eingang angelegt werden.

Das Softwarebeispiel aus Kapitel 4 zeigt die grundlegende Funktion und Verwendung der Servomotoren
am Motorino.

Es kdnnen Servomotoren an einem beliebigen Channel angeschlossen werden.

Das Beispiel steuert nacheinander jeden Channel einmal an und wird den voll-standigen Bewegungsradius
des Servomotors ausnutzen.

Selbstverstandlich kénnen Sie das Beispiel an lhren Zweck und lhre Bediirfnisse anpassen und verandern.

Laden Sie den Beispielcode vollstandig auf Ihren Arduino hoch.

Beachten Sie bitte, dass zunachst erst die notwendigen Zusatzbibliotheken in ihre
Arduino-Bibliotheksverwaltung geladen werden muss.

Die notwendigen Schritte kénnen Sie nachfolgenden entnehmen.

Beachten Sie bitte, dass zur Verwendung unseres Beispiels, die Zusatzbibliothek Wire aus der
Bibliothekendatenbank heruntergeladen werden muss.

Da unsere Motorino-Platine mit einem zusatzlichen Quarzoszillator ausgestattet ist, ist noch eine
besondere Bibliothek erforderlich.

Diese basiert auf der Adafruit-PWM-Servo-Driver-Library, wurde von uns aber speziell an unsere Platine
angepasst.

Wir empfehlen unbedingt ausschlieBlich unsere modifizierte Bibliothek zu verwenden.

Diese Bibliothek kdnnen Sie hier herunterladen.
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http://cloud.joy-it.net/index.php/s/dugsbHDtye59owY

Zur Installation der Wire Bibliothek, 6ffnen Sie bitte, wie in der folgenden Abbildung zu sehen, den
Arduino Bibliotheksverwalter.

9 sketch_jan26a | Arduino 1611 =[]
Datei Bearbeiten erkzeuge Hilfe

Uberpriifen/Kompilieren Strg+R m
Hochladen Strg+U
sketch_jan26a Hochladen mit Programmer Strg+Umschalt+U :
void setup() Kompilierte Bindrdatei exportieren  Strg+Alt+5 £
// put you Biblictheken verwalten...
Sketch-Ordner anzeigen Strg+K
Bibliothek einbinden ' ZIP-Bibliothek hinzufigen...
Datei hinzufagen... Arduin Bibliotheken
void loop() { Bridge
// put your main code here, to run repeatedly: EEPROM
Esplora
Ethernet
Firmata
HID
Keyboard
LiguidCrystal
Mouse

Rebot Control
Robot IR Remote
Rebot Motor

sD

SP1
SoftwareSerial
SpacebrewYun
Temboo

Wire

uino Mega or Me

Recemmended Bibliotheken

Abb. 4: Arduino Sketch-Menu

Im sich daraufhin 6ffnenden Bibliotheksverwalter, suchen Sie nach der Wire Bibliothek und installieren
diese.

@' Bibliotheksverwalter @
Typ :Alle v: Thema :Alle v: Wire 4
‘Wire Built-In by Arduino Version 1.0.0 INSTALLED +— -

This library allows you to communicate with I12C and Two Wire Interface devices. It allows the communication with I12C devices
like temperature sensors, realtime clocks and many others using SDA (Data Line) and SCL (Clock Line).

m

More info

Adafruit NeoPixel by Adafruit Verzicn 1.0.6 INSTALLED

Arduino library for controlling single-wire-based LED pixels and strip. Arduino library for controlling single-wire-based LED pixels
and strip.

More info

Akafugu WireRtc Library by Akafugu
Akafugu WireRtc Library Akafugu WireRtc Library
More info

AS3935 by Steve Marple

Library to support Austrian Microsystems AS53935 lightning sensor. Arduino library to support Austrian Microsystems AS39335
lightning sensor using the I2C interface. For [2C support the SoftWire software bit-banging Arduine library is used. GNU LGPL vZ.1
More info

=

Abb. 5: Arduino Bibliotheksverwalter
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Als nachstes muss unsere modifizierte Bibliothek, die Sie bereits heruntergeladen haben, hinzugefiigt
werden.

Entpacken Sie dazu zunachst das heruntergeladene Archiv und kopieren Sie den Ordner
Adafruit-PWM-Servo-Driver-Library-master in folgendes Verzeichnis:

C:\Users\[ihr Benutzername]\Documents\Arduino\libraries

Die Bibliotheken sind nun vollstandig installiert.

4. Installation des Moduls

Sie kénnen nun die Beispieldatei ausfihren, um die Motorino-Platine zu testen.
Diese Datei finden Sie in folgendem Verzeichnis:

C:\Users\[ihr Benutzername]\Documents\Arduino\libraries\Adafruit PWM_Servo_Driver_Library\examples\servo

Offnen Sie die sich hier befindende Datei mit ihrem Arduino-Programm und {ibertragen Sie dieses
vollstandig auf Ihren Arduino.
Das Beispielprogramm wird nacheinander alle Servokanale ansprechen.

5. Einrichten der 12C-Adresse

Es ist auch moglich, mehrere Motorino-Platinen zu verbinden.

Hierbei ist allerdings zu beachten, dass jede Platine seine eigene 12C-Adresse bendtigt.

Um die I12C-Adresse der Platine zu konfigurieren, kdnnen die Jumper verlotet werden.

Ein offener Jumper bedeutet hierbei eine 0 in der Adresse und ein geschlossener Jumper bedeutet eine 1.

Abb. 6: 12C-Jumper
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