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1. EINFUHRUNG

Sehr geehrter Kunde,

vielen Dank, dass sie sich fir unser Produkt entschieden haben.

Im folgenden zeigen wir lhnen, was bei der Inbetriebnahme und der
Verwendung zu beachten ist. Sollten Sie wahrend der Verwendung
unerwartet auf Probleme stoRen, so kbnnen Sie uns
selbstverstandlich gerne kontaktieren.

In dieser Anleitungen helfen wir Ihnen bei der Einrichtung lhres
Move Mini Buggys und geben Ihnen ein paar Programmierbeispiele.

Im Lieferumfang enthalten sind:
BBC Micro Bit, Batteriehalter, USB-Kabel, Fahrwerksset, 2x 360 Grad

Servos mit Zubehor, Servosteuerungsboard, Schrauben,
3 AAA Batterien, Stolstangenset
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2. DER MICRO BIT

Dem nachfolgendem Bild kdnnen Sie einen detaillierten Anschlussplan des BBC Micro Bits entnehmen.
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3. MAKECODE ENTWICKLUNGSUMGEBUNG

Zum Programmieren des Micro Bits empfehlen wir die ,Makecode”
Entwicklungsumgebung, diese kdnnen Sie entweder online unter diesem Link benutzen,
Oder Sie konnen sie im Microsoft-Store sicher herunterladen.

Mit diesem Programm, kann man entweder den Programmcode als JavaScript schreiben
oder ihn mit Hilfe von vorgefertigten Blocken zusammen setzten.

Letzteres ist besonders fiir Programmierneulinge sehr zu empfehlen, da es das Erstellen
von Programmen um ein vielfaches erleichtert.

Ein einfaches Programm um den Wert eines Sensors auf einem Display anzuzeigen konnte
dann folgendermalien aussehen:

MakeCode for micro:bit - a X

OO micro:bit B Projekte o Teilen & Blocke  {} JavaScript (2] 3 m Microsoft

Suche... Q
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" ndere auf (| @ digitale Werte von Pin ([GZIED

C' Schleifen e —
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% Logik D show number [ GETETETTED |
= Variablen O insert newline
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ihl Daten anzeigen Simulator
<> Weatherbit
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@ & Herunterladen LK-OLED m
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4. ZUSAMMENBAU

Schritt 1:

Benutzen Sie einen Schraubendreher um die fiinf Schrauben durch den Micro:Bit und den Abstandshalter
in die Muttern auf dem Board zuschrauben.

LED's

Servo-Verbindung

. Abstandshalter
Schritt 2:

Verbinden Sie die Servos mit dem SERVO:LITE Board.

Oberer Pin :>GND :>Braun
Mittlerer Pin C= VCC == Rot
Unterer Pin :> Signal :> Orange

=gl |
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4. ZUSAMMENBAU

Schritt 3:

Schrauben Sie die 2 grofReren Schrauben aus dem Servopaket, durch das Rad und in die entsprechenden
Locher der Servo-Aufhangung. Die Mitte des Rads und die der Aufhangung mussen auf einer héhe sein.

Driicken Sie den Servo in die Servo-Aufhangung und wiederholen Sie diesen Schritt auch bei dem zweiten
Rad.

Hinweis!!! Die Schrauben miissen durch die im Bild rot markierten Locher geschraubt werden.
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4. ZUSAMMENBAU

Schritt 4:

Schreiben Sie folgendes Programm und laden Sie es auf Ihren Micro Bit um die Servos zu testen.

® wenn Knopf [[BED gedriickt
schreibe Servo an Pin auf
schreibe Servo an Pin auf

@ wenn Knopf [EIED gedriickt
schreibe Servo an Pin auf ﬂ
schreibe Servo an Pin [ZJED auf ﬂ

® wenn Knopf [EEIED gedriickt
schreibe Servo an Pin auf ﬂ
schreibe Servo an Pin [ZIE auf ﬂ

Wenn Knopf A gedriickt wird sollten sich beide Motoren mit voller Geschwindigkeit gegen den
Uhrzeigersinn drehen.

Wenn Knopf B gedriickt wird sollten sich beide Motoren mit voller Geschwindigkeit im
Uhrzeigersinn drehen.

Wenn Knopf A und B gedriickt werden sollten sich beide Motoren nicht drehen.

Sollten sich die Servos anders verhalten, miissen sie noch kalibriert werden.

Dazu miussen Sie die Trimmer-Schraube an den Servos drehen. Und zwar so lange, bis sich die Servos nicht
mehr bewegen und auch keine Gerdausche machen wenn Knopf A und B gleichzeitig gedriickt werden.

TRIMMER

Wenn Sie die Motoren kalibriert haben, trennen Sie die Motoren wieder von der Platine und ziehen Sie
die Rader ab , um den Buggy zusammenbauen zu kénnen.
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4. ZUSAMMENBAU

Schritt 5:

Setzen Sie den Servo mit der Schaft nach auBen und die Kabel nach oben zeigend in die Grundplatte ein.
Diese sollte sehr eng sitzen und moglicherweise einigen Druck zum Einrasten erfordern.

Setzen Sie das Seitenteil auf den Servo, sodass es vor der blauen Plastik Lippe des Servos sitzt bevor Sie es
mit einer Schraube und einer Mutter befestigen.
Das gleiche gilt fiir die gegeniber liegende Seite.

Schritt 6:

Setzen Sie die Stifthalteplatte lber die Servos zwischen die beiden vertikalen Platten.
Die Kabel sollten nach hinten aus der Karosserie rausfiihren.

Verdffentlicht: 23.10.2018 Copyright by Maker Factory 9



A S—
R

4. ZUSAMMENBAU

Schritt 7:

Stecken Sie die Schrauben durch das duRRere weilde Seitenteil und die Griine Platte uns schrauben Sie die
Mutter darauf, zeihen sie aber noch nicht fest.

Schritt 8:

Befestigen Sie nun die Seitenteile an der Karosserie, indem Sie die Muttern in Einkerbung Stecken und
festziehen.

—_—

Wiederholen Sie dies auch fiir die andere Seite.
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4. ZUSAMMENBAU

Schritt 9:

Stecken Sie nun wieder die bereits zuvor zusammengebauten Rader auf die Servos und das Grundgerst
des Buggys ist fertig.

Schritt 10:

Stecken Sie die Servokabel wieder in das SERVO:LITE Board. Der linke Motor an den linken Steckplatz und
der der rechte an den rechten Steckplatz.

Die Kabel sollten wie im Bild unten zusehen zwischen der griinen und der weilen Platte nach vorne
geflihrt werden.
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4. ZUSAMMENBAU

Schritt 11:

Stecken Sie das SERVO:LITE Board unter die Haken und schieben es zwischen die duReren Platten
komplett in den Buggy.

Schritt 12:

Sichern Sie das Servoboard und den Micro Bit, in dem sie das :move T-Stlick einsetzen wie unten zusehen.
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5. BEISPIELCODE

Um die Programmierung des Buggy noch einfacher zu gestalten, kdnnen Sie noch ein zusatzliches Paket
fir die MakeCode Entwicklungsumgebung herunterladen, dies geht folgendermalen:
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Klicken Sie auf ,Fortgeschritten”

Suche...
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(5] Pakethinzuf-ijgen I

Dann auf ,Paket hinzufiigen”
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5. BEISPIELCODE

Move Mini Buggy Kit

Suchen Sie nach , kitronik-servo-lite” und fligen Sie das Paket hinzu, indem Sie es anklicken.

Paket hinzufiigen... ?

kitronik-servo-lite| X Q

kitronik-servo-lite

Blocks for driving Kitronik micro:bit
boards

Unter Servo:Lite haben Sie nun neue Funktionen um den Buggy noch leichter zusteuern.

& drive forward

Grundlagen

& drive backward
Servo.Lite

. 1 left
Eingabe i

Musik & turn right

LED
&= stop

Funk

& goto neutral position

Schleifen

Logik

& drive forwards ﬂ distance

Variablen

Mathematik & drive backwards ﬂ distance

Fortgeschritten & turn right W] degrees

f» Funktionen

%E Arrays & turn left m degrees
I Text

& calibrate turn speed to ﬂ degrees per second
o Spiel
Gal Bilder & calibrate forward speed to mm per second
® Pins
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5. BEISPIELCODE

Wir haben fir Sie ein kleines Beispiel erstellt, an dem Sie sich orientieren kénnen.

Probieren Sie es aus und erweitern Sie es nach lhren eigenen Vorstellungen.

g2 dauerhaft

-
@ drive forward

£ pausiere (ms) 1660
turn right

pausiere (ms)

drive forward

£ pausiere (ms) 1660

drive forward
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6. INFORMATIONS- UND RUCKNAHMEPFLICHTEN

Symbol auf Elektro- und Elektronikgeraten

Diese durchgestrichene Miilltonne bedeutet, dass Elektro- und Elektronikgerdte nicht in
den Hausmiill gehdren. Sie missen die Altgeradte an einer Erfassungsstelle abgeben. Vor der
Abgabe haben Sie Altbatterien und Altakkumulatoren, die nicht vom Altgerdat umschlossen
sind, von diesem zu trennen.

Riickgabemoglichkeiten

Als Endnutzer kdnnen Sie beim Kauf eines neuen Gerates, lhr Altgerat (das im Wesentlichen
die gleiche Funktion wie das bei uns erworbene neue erfillt) kostenlos zur Entsorgung
abgeben. Kleingeradte bei denen keine duBere Abmessungen gréfBer als 25 cm sind kdnnen
unabhdngig vom Kauf eines Neugerates in Haushaltstiblichen Mengen abgeben werden.

Moglichkeit Riickgabe an unserem Firmenstandort wihrend der Offnungszeiten
Simac GmbH, Pascalstr. 8, D-47506 Neukirchen-Vluyn

Moglichkeit Riickgabe in lhrer Ndahe

Wir senden lhnen eine Paketmarke zu mit der Sie das Gerat kostenlos an uns zuriicksenden
kdnnen. Hierzu wenden Sie sich bitte per E-Mail an Service@joy-it.net oder per Telefon an
uns.

Informationen zur Verpackung

Verpacken Sie lhr Altgerat bitte transportsicher, sollten Sie kein geeignetes
Verpackungsmaterial haben oder kein eigenes nutzen méchten kontaktieren Sie uns, wir
lassen lhnen dann eine geeignete Verpackung zukommen.
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/. SUPPORT

Wir sind auch nach dem Kauf fiir Sie da. Sollten noch Fragen offen bleiben oder Probleme

auftauchen stehen wir lThnen auch per E-Mail, Telefon und Ticket-Supportsystem zur Seite.

E-Mail: service@joy-it.net
Ticket-System: http://support.joy-it.net
Telefon: +49 (0)2845 98469 — 66 (10- 17 Uhr)

Fir weitere Informationen besuchen Sie unsere Website:

WWW.joy-it.net
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