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1. EINFUHRUNG

Sehr geehrter Kunde,

vielen Dank, dass sie sich fir unser Produkt entschieden haben.

Im folgenden zeigen wir lhnen, was bei der Inbetriebnahme und der
Verwendung zu beachten ist. Sollten Sie wahrend der Verwendung
unerwartet auf Probleme stoRen, so kbnnen Sie uns
selbstverstandlich gerne kontaktieren.

In dieser Anleitung finden Sie detaillierte Erklarungen um das 20x4 LCD am
Arduino Nano zu betreiben.

Probieren sie es aus und erweitern sie die Beispiele nach lhren eigenen
Vorstellungen.

Im Lieferumfang enthalten sind:

Arduino Nano, 20x4 LCD, Kabelsatz
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2. DER ARDUINO NANO

Das Herzstlick dieses Sets ist der Arduino Nano, er eignet sich sehr gut flr Breadboardschaltungen, da
man ihn direkt auf ein Breadboard stecken kann.
Uber die Mini-USB Schnittstelle kann man den Arduino programmieren und mit Strom versorgen.
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2. DER ARDUINO NANO

Dem nachfolgendem Bild kdnnen Sie einen detaillierten Anschlussplan fiir den Arduino
Nano entnehmen
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Digital Pin 13 ist bereits intern mit der LED auf dem Arduino Nano verbunden.
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3. DIE ARDUINO IDE

Um den Arduino Nano programmieren zu kdnnen, bendétigen Sie zunachst die entsprechende Arduino
Software. Diese ist hier erhiltlich. Laden Sie das Softwarepaket (Arduino IDE) herunter und installieren Sie

dieses.

Nachdem Sie die Software gestartet haben muss diese auf das Board eingestellt werden.

Offnen Sie dazu den Reiter , Tools” und wahlen Sie unter ,Boards” das ,Arduino Nano“-Board aus.

Auto Format

Archive Sketch

skelch_apri43 Fix Encoding & Reload
vold setup() Senal Monitor Ctrl+5Shift+ M

// put your Serial Plotter Ctrl+ Shift+ L

WIiFi101 Firrnware Updater

vold loop() | Board: "Arduinoc Mano” Boards Manager...
// put your Processor: "ATmega328P" ! Arduino AVR Boards
} Port ! Arduino Yin
Get Board Info Arduine/Genuino Uno

Arduine Duemnilanove or Diecimila
@ Arduinoc Nano
Arduine/Genuino Mega or Mega 2560
Arduino Mega ADK
Arduine Lecnardo
Arduine Leonardo ETH

Programmer: "AVRISP mkd"

Burn Bootloader
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4. DAS 20X4 LCD

Dieses 20x4 LCD Modul ermdoglicht die Darstellung von 20x4 Zeichen und eignet sich somit hervorragend,
Zum Beispiel zum Anzeigen von Messergebnissen und Sensordaten.

Wir haben fir Sie ein kleines Codebeispiel erstellt, damit Sie auf dem Display etwas anzeigen lassen
kénnen.
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4. DAS 20X4 LCD

Bevor Sie das Code-Beispiel auf Ihren Arduino tbertragen kdnnen, missen Sie zunachst die zusatzliche
Bibliothek LiquidCrystal_I2C installieren.
Diese Bibliothek ermdglicht Thnen eine moglichst einfache und schnelle Verwendung des Displays.

Offnen Sie hierzu zunichst die Bibliotheksverwaltung in lhrer Arduino Software.

- 5
sketch_aug23b | Arduino 1611 =% §cn ~~<™
Datei Bearbeiten (Sketch) Werkzeuge Hilfe
Uberprifen/Kompilieren Strg+R
Hochladen Strg+U
skeich_aug23 Hochladen mit Programmer Strg+Umschait+U

Kompilierte Bindrdatei exportieren Strg+Alt+S

Sketch-Ordner anzeigen Strg+K
} Bibliothek einbinden ' Bibliotheken verwalten...

Datei hinzufagen...
i ZIP-Bibliothek hinzufgen...

in code here, to run repeatedly:

Arduino Bibliotheken
Bridge

EEPROM

Esplora

Firmata

HID

Keyboard
Mouse

Robot Control
Robot IR Remote
Robot Motor

SP1
SoftwareSerial
SpacebrewYun
Temboo

Wire

Arduino/Genuino Uno ay

Recommended Bibliotheken
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4. DAS 20X4 LCD

Suchen Sie nun in dem sich 6ffnenden Bibliotheksverwalter nach der LiquidCrystal_I2C Bibliothek und
installieren Sie diese.

5 Bibliotheksverwalter |l
Typ Ale -rTherru.ﬂe v:mﬂ:rﬁl‘d_lx‘{_

[ Uiguid Chrystal display. This LcdBarGraphX i a fork of the original project to be driven by the "F. Malpartida™ version LCD Tib (aka.
LiguidCrystal_I2C) instead of the bound one.

More info

LCDMenu by Nils Feldkasmper
A library with you can ganerats 3 manu” s basad on the nested sat modal with multi layers Supports serial monitor, liguidorystal,
i2e, graphic displays (uBglib), ...

More info

LiguidCrystal 12C by Frank de Brabander Version 1.1.2 INSTALLED
A library for 12C LCD displays. The library allows to control 12C displays with functions extremely similar to LiquidCrystal library.
THIS LIBRARY MIGHT HOT BE COMPATIBLE WITH EXISTING SKETCHES.

i

TinyLigquidCrystal =, Adafruit
A simplified library for the Adafruit 12C/SPI backpack, for use with Gemma & Trinket & simplifiad library for the Adafruit [2C/5P1 |
backpack, for use with Gemma & Trinket

Mgre info -

Sobald die Bibliothek installiert ist, ist die Installation des Displays abgeschlossen. Sie kbnnen nun im
nachsten Schritt unseren Beispielcode (ibertragen, um das Display zu testen.
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4. DAS 20X4 LCD

Im Nachfolgenden kénnen Sie ein Codebeispiel zur Verwendung des Displays entnehmen.
Kopieren Sie dies vollstandig auf Ihren Arduino.

Da es unterschiedliche Hardware-Adressierungen der Displays gibt, muss auch im Code die richtige
Adressierung verwendet werden. Sollte lhr Display beim ersten Versuch nicht die gewiinschte Aktion
durchflhren, so tauschen Sie bitte die Adressierung im dafiir vorgesehenen Bereich aus .

#include <Wire.h>
#include <LiquidCrystal_I12C.h>

//Bei falscher Funktion bitte obere Zeile auskommentieren,
//und untere Zeile freigeben
LiquidCrystal_12C Icd(0x27,20,4);
//LiquidCrystal_[2C lcd(0x3F,20,4);
void setup()
{
lcd.init();
}
void loop()
{
Icd.backlight();
//Nachricht ausgeben
Icd.setCursor(0,0);
lcd.print(" Maker Factory");
Icd.setCursor(0,1);
lcd.print(" ");
Icd.setCursor(0,2);
lcd.print(" 12C Serial");
Icd.setCursor(0,3);
lcd.print(" LCD");

}

Anschliel3en des Displays

Arduino Nano 12C 20x4 LCD
GND GND
+5V VCC

SDA /A4 SDA
SCL/ A5 SCL
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5. INFORMATIONS- UND RUCKNAHMEPFLICHTEN

Symbol auf Elektro- und Elektronikgeraten

Diese durchgestrichene Miilltonne bedeutet, dass Elektro- und Elektronikgerdte nicht in
den Hausmiill gehdren. Sie missen die Altgeradte an einer Erfassungsstelle abgeben. Vor der
Abgabe haben Sie Altbatterien und Altakkumulatoren, die nicht vom Altgerdat umschlossen
sind, von diesem zu trennen.

Riickgabemoglichkeiten

Als Endnutzer kdnnen Sie beim Kauf eines neuen Gerates, lhr Altgerat (das im Wesentlichen
die gleiche Funktion wie das bei uns erworbene neue erfillt) kostenlos zur Entsorgung
abgeben. Kleingeradte bei denen keine duBere Abmessungen gréfBer als 25 cm sind kdnnen
unabhdngig vom Kauf eines Neugerates in Haushaltstiblichen Mengen abgeben werden.

Moglichkeit Riickgabe an unserem Firmenstandort wihrend der Offnungszeiten
Simac GmbH, Pascalstr. 8, D-47506 Neukirchen-Vluyn

Moglichkeit Riickgabe in lhrer Ndahe

Wir senden lhnen eine Paketmarke zu mit der Sie das Gerat kostenlos an uns zuriicksenden
kdnnen. Hierzu wenden Sie sich bitte per E-Mail an Service@joy-it.net oder per Telefon an
uns.

Informationen zur Verpackung

Verpacken Sie lhr Altgerat bitte transportsicher, sollten Sie kein geeignetes
Verpackungsmaterial haben oder kein eigenes nutzen méchten kontaktieren Sie uns, wir
lassen lhnen dann eine geeignete Verpackung zukommen.
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6. SUPPORT

Wir sind auch nach dem Kauf fiir Sie da. Sollten noch Fragen offen bleiben oder Probleme

auftauchen stehen wir lThnen auch per E-Mail, Telefon und Ticket-Supportsystem zur Seite.

E-Mail: service@joy-it.net
Ticket-System: http://support.joy-it.net
Telefon: +49 (0)2845 98469 — 66 (10- 17 Uhr)

Fir weitere Informationen besuchen Sie unsere Website:

WWW.joy-it.net
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