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Bedienungsanleitung

Bitte lesen Sie vor dem Gebrauch unbedingt die Sicherheits- und Gebrauchshinweise.
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Hinweise zu dieser Bedienungsanleitung

Eventuell bendtigen Sie diese Anleitung zukiinftig zu Referenzzwecken. Bewahren Sie sie daher an einem leicht
zuganglichen Ort auf.

Die Inhalte dieses Dokuments kénnen ebenso wie die Spezifikationen des Produkts ohne vorherige Ankiindigung
geandert werden.

* Windows® ist ein Warenzeichen oder eingetragenes Warenzeichen der Microsoft® Corporation.

+ Macintosh, macOS und iPad sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von Apple Inc.

* Die Logos microSD, microSDHC und microSDXC sind Warenzeichen.

+ Die Wortmarke Bluetooth® und das Bluetooth-Logo sind eingetragene Warenzeichen von Bluetooth SIG, Inc.
und werden von der Zoom Corporation unter Lizenz verwendet. Alle weiteren Warenzeichen sowie eingetragene
Warenzeichen sind Eigentum ihres jeweiligen Besitzers.

« Alle weiteren Produktnamen, eingetragenen Warenzeichen und in diesem Dokument erwahnten Firmennamen
sind Eigentum der jeweiligen Firma. Alle Warenzeichen sowie registrierte Warenzeichen, die in dieser Anleitung
zur Kenntlichmachung genutzt werden, sollen in keiner Weise die Urheberrechte des jeweiligen Besitzers ein-
schranken oder brechen.

« Aufnahmen von urheberrechtlich geschiitzten Quellen wie CDs, Schallplatten, Tonbandern, Live-Darbietungen,
Videoarbeiten und Rundfunkiibertragungen sind ohne Zustimmung des jeweiligen Rechteinhabers gesetzlich
verboten. Die Zoom Corporation Gibernimmt keine Verantwortung flir etwaige Verletzungen des Urheberrechts.

* Google Spatial Audio HRIRs
Copyright 2016 Google Inc. All Rights Reserved.
This product includes HRIRs (head related impulse responses) developed by Google Inc.
Google Spatial Audio is released under Apache License 2.0.
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

THESE HRIRs WERE MODIFIED BY ZOOM.
Length: first 64 samples
Filter: low shelf



Einleitung

Vielen Dank, dass Sie sich fiir einen ZOOM H3-VR (im Folgenden ,H3-VR") entschieden haben.
Der H3-VR bietet die folgenden Merkmale:

360°-Audioaufnahmen mit hochwertigem Ambisonic-Mikrofon

Das Ambisonic-Mikrofon kann Signale mit einem Schalldruck von bis zu 120 dB SPL verarbeiten und 360°-Audi-
omaterial aus allen Richtungen (inkl. oben und unten) mit bis zu 24 Bit/96 kHz aufnehmen. Bei Audiodaten, die
im Ambisonic-Format erstellt wurden, lasst sich die Wiedergabeortung wahrend der Wiedergabe frei wahlen.

Einfache Erstellung raumlicher Audioaufnahmen fiir Virtual-Reality-Anwendungen

Unterstiitzt werden die Formate Ambisonics A, Ambisonics B FuMa und AmbiX. Die Mikrofonposition
kann zu Beginn der Aufnahme automatisch erkannt werden. Fiir eine problemlose Wiedergabe achten Sie
bei der Ausrichtung des Mikrofons auf die integrierte elektronische Ausrichtungsanzeige.

Anderung der Wiedergaberichtung durch Ausrichten des H3-VR wihrend der Wiedergabe

Im Tracking-Modus kénnen Sie die Ausrichtung des H3-VR wihrend der Wiedergabe dndern: Mit Hilfe
des integrierten Bewegungssensors wird das Wiedergabesignal der entsprechenden Richtung aus den
Aufnahmedaten generiert und wiedergegeben.

Mit binauralen Aufnahmen den Live-Moment immer wieder neu erleben

Das Gerat unterstiitzt binaurale Aufnahmen fiir die Wiedergabe tiber Kopfhorer. Bei diesem Aufnahme-
format wird nicht nur der Direktschall auf die Ohren des Zuhodrers wiedergegeben, sondern auch der
Schall, der iiber den Kopf, das Gesicht und den Koérper libertragen wird.

360° USB-Mikrofon und Audio-Interface

Fiir das Live-Streaming, Videokonferenzen und Aufnahmen mit einer DAW kénnen Sie den H3-VR als
Audio-Interface nutzen. Oder Sie verwenden ihn in Kombination mit einem Computer als 360° USB-Mik-
rofon oder bei Anschluss an ein i0S-Gerat als Stereomikrofon.

Fernsteuerung mit einem iPhone/iPad

Installieren Sie einen Drahtlosadapter wie den BTA-1, um den H3-VR mit Hilfe der App H3 Control fiir
iOS aus kurzer Entfernung fernzusteuern. Uber ein iPhone oder iPhone lassen sich so beispielsweise die
Transportfunktionen bedienen oder die Pegel und Metadaten der Eingange bearbeiten, ohne dass Sie
sich Gedanken uber Handgerausche machen missen.

Unbegrenzte Moglichkeiten in der Post-Production

Mit dem kostenlosen ZOOM Ambisonics Player fir Windows und Mac konnen Sie die Ambisonic-Dateien
fur die Wiedergabe in die Formate Stereo, Binaural und 5.1 Surround etc. umwandeln. Zudem kénnen Sie
Audiomaterial aus spezifischen Aufnahmerichtungen extrahieren und als Stereodateien speichern.
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Was versteht man unter 3D-Sound?

Uberblick iiber 3D-Sound

Im Gegensatz zu herkdmmlichem Stereomaterial, bei dem nur die horizontale Position aufgenommen wird,
erfasst die dreidimensionale Audioaufnahme auch die Richtungen oben/unten und vorne/hinten.
Der H3-VR unterstiitzt zwei 3D-Aufnahmemethoden: Ambisonics und Binaural.

Ambisonic-Formate

Merkmale

+ Mehrere Mikrofone nehmen den Schall aus allen Richtungen (links, rechts, oben, unten, vorne und hinten) auf.

+ Die auf mehreren Spuren aufgenommenen Audioquellen kénnen individuell bearbeitet werden, sodass sich das
Signal jeder beliebigen Richtung extrahieren lasst.

+ Der Klang kann sozusagen im Raum gedreht werden. So lasst sich beispielsweise ein kontinuierliches Wiederga-
besignal errechnen, wenn der Zuhorer den Kopf in eine bestimmte Richtung dreht.

™ A
by



Aufnahmeformate

Da das Audiosignal jedes einzelnen Mikrofons separat in einer Mehrspurdatei gespeichert wird, lasst es sich fir
unterschiedliche Wiedergabesituationen wie 2-Kanal-Stereo, 5.1 Surround oder VR-Video editieren.

~— Datenformat —

A-Format

Stereo
' Q)

ndlun () >
Wa g

B-Format

Ambisonic-Mikrofon

Wandlung

5.1 Surround

Wandlung

Subwoofer

O

Center

Binaurale Wiedergabe
[eX:Te]

Vorne links Vorne rechts

Hinten links Hinten rechts

+ A-Format (Ambisonics A)

Die Audiodaten der vier gerichteten Mikrofone werden unbearbeitet aufgenommen. Dieses Format kann daher
ohne weitere Bearbeitung nicht fiir die Wiedergabe als 360°-Audio genutzt werden.

Mikrofonbezeichnungen und Aufnahmebereiche

BRU FLU
(Back Right Up) (Front Left Up)

(Front Right Down) (Back Left Down)




+ B-Format (Ambisonics B)
Bei diesem Format werden die Audiodaten bearbeitet und auf vier Kanéale (W/X/Y/Z) verteilt.
Der H3-VR unterstiitzt FuMa und AmbiX.



Binaural-Format

Merkmale

+ Im Binaural-Format wird nicht nur der Schall aufgenommen, der die Ohren des Zuhorers direkt erreicht, sondern
zusatzlich der Gber den Kopf, das Gesicht und den Korper reflektierte Schall.

(@)

Direktschall

M)\ T«

« Im Ergebnis klingt die Aufnahme, als ware sie mit zwei direkt in den Ohren einer Person platzierten Mikrofonen
aufgenommen worden. Dies ist eine weitere Mikrofonanordnung.

) ((«

Der H3-VR konvertiert die mit den vier Mikrofonen aufgenommenen Audiodaten in das Binaural-Format.
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Aufnahmebeispiele

Beispiel 1: Studio Aufnahme

Stellen Sie den H3=VR zentral zwischen den im Kreis angeordneten Musikern auf und nehmen Sie die Perfor-
mance im Ambisonics-Format in Kombination mit einem VR-Video auf. Der Zuhorer kann bei der Wiedergabe frei

zwischen den einzelnen Musikern schwenken.

Drums Keyboard

Beispiel 2: Live-Aufnahme

* Platzieren Sie das Mikrofon auf einem der Sitzplatze im Zuschauerraum und nehmen Sie das Konzert im Binau-
ral-Format auf, um die Live-Situation bei der Wiedergabe realistisch zu reproduzieren.

- Wenn Sie den H3=VR in der Mitte des Veranstaltungsraums platzieren, wird neben dem typischen Klang des
Veranstaltungsorts auch das Publikum erfasst. Um den Klang einer Live-Aufnahme realistischer zu gestalten,
mischen Sie |hrer Aufnahme das Signal der PA oder eines anderen Audiogerats zu.

11



Beispiel 3: AuBenaufnahme

+ Bei AuBenaufnahmen in freier Natur miissen Sie sich nicht fiir eine einzelne Klangquelle wie einen Vogel, einen
Bach o. 4. entscheiden, sondern konnen die Gesamtszenerie inklusive der Reflexionen von Bdumen, Felsen und
anderen Objekten erfassen.

paa\

+ Wenn Sie das Fahrgerdusch eines Zugs aufnehmen, werden neben der horizontalen Bewegung auch vertikale
Klanganderungen und Reflexionen sowie weitere Quellen in der Umgebung aufgenommen. Wenn Sie sich von
den Gleisen wegdrehen, hort der Zuhorer bei der Wiedergabe den Zug realistisch hinter sich vorbeifahren.

=




Bezeichnung der Elemente

Bl Vorderseite

H3-VR

Handy Recorder

%\ )]
O /f

(@ Integriertes Ambisonic-Mikrofon
Das Ambisonic-Mikrofon besteht aus vier Kondensatormikrofonkapseln mit Kugelcharakteristik. Das Mikrofon
ermoglicht Aufnahmen mit einem natiirlichen, dreidimensionalen Raumeindruck.

(2 REC-LED
Diese LED leuchtet wahrend der Aufnahme und blinkt bei pausierter Aufnahme langsam bzw. bei hohem Ein-
gangspegel schnell.

(3 REMOTE-Anschluss
SchlielRen Sie hier einen BTA-1 oder einen anderen geeigneten Drahtlos-Adapter an. Dies ermdglicht die Steue-
rung des H3-VR iiber ein i0S-Gerat mit der zugehérigen Control-App.
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M Riickseite

®

@

®

Sy e 1 S T N
OB OTE
. \ @@me /{

(@ REC-LED
Diese LED leuchtet wahrend der Aufnahme und blinkt bei pausierter Aufnahme langsam bzw. bei zu hohem
Eingangspegel schnell.

(2 Display
Hier werden verschiedene Informationen eingeblendet.

(3 REC-Taste
Driicken Sie diese Taste, um die Aufnahme zu starten/zu beenden.

(@ Taste REW /A
Driicken Sie diese Taste, um in einer Datei zurtickzuspulen und um Eintrdge auszuwéhlen.

(® Taste STOP/HOME
Driicken Sie diese Taste, um die Wiedergabe zu beenden und den Home-Screen einzublenden.

(© Power-Schalter
Mit diesem Schalter schalten Sie das Gerat ein/aus und sperren die Tasteneingabe.

@ FF /¥ -Taste
Driicken Sie diese Taste, um in einer Datei zuriickzuspulen und um Eintrage auszuwahlen.

MENU-Taste
Driicken Sie diese Taste, um das Menii einzublenden oder um zu der zuletzt gedffneten Seite vor dem Offnen
des Meniis zuriickzukehren.

(@ PLAY/PAUSE/ENTER-Taste
Driicken Sie diese Taste,um die Wiedergabe von Aufnahmen zu starten/pausieren und um Eintrage zu bestatigen.
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B Linke und rechte Seitenteile

. f% )
o N\
A @

() VOLUME-Tasten
Uber diese Tasten stellen Sie die Lautstarke ein.

(2 Buchse PHONE OUT
Dient zum Anschluss von Kopfhorern.

3 Regler MIC GAIN
Dient zur Aussteuerung des Mikrofons.

@ USB-Port
Verbinden Sie diesen Port mit einem Computer oder i0S-Gerét, um den H3-VR als Audio-Interface oder Kar-
tenleser zu nutzen. Hier kann auch das dedizierte Netzteil (ZOOM AD-17) zur Stromversorgung angeschlossen
werden.

(® Buchse LINE OUT
Dient zum Anschluss an ein externes Gerat.

15



Bl Unterseite

i

o)\

RD & BATTERY INSIDE

®
@ )

BATTERY:HR6(1.2V) / LR6(1.5V) / FR6(1.5V)
or “AA”SIZE x 2

Designed by ZOOM in Japan
Assembled in China

J |

= = 7/

(D Batterie-/microSD-Karten-Fachabdeckung
Entfernen Sie die Abdeckung, um Batterien oder microSD-Karten einzusetzen oder zu entnehmen.

(2 Stativgewinde
Nutzen Sie die Schraubgewinde zur Befestigung an einem Stativ (nicht im Lieferumfang enthalten).
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Vorbereitungen

Stromversorgung

Batteriebetrieb

1. Schalten Sie das Gerit aus und schieben Sie das Batterie-/microSD-Kartenfach nach unten,
um die Abdeckung zu 6ffnen.

2. Setzen Sie die Batterien ein.

17



3. SchlieRBen Sie das Batterie-/microSD-Kartenfach wieder.

ANMERKUNG

+ Verwenden Sie immer nur Batterien eines Typs (Alkaline, NiMH oder Lithium).
+ Wenn die Ladeanzeige auf ,0“ fallt, schalten Sie das Gerat sofort aus und setzen neue Batterien ein.
- Stellen Sie nach dem Batteriewechsel den entsprechenden Batterietyp ein (— ,Einstellen des benutzten Batte-

rietyps” auf Seite 88).
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Betrieb mit einem Netzteil

1. Verbinden Sie das Kabel des zugehdrigen AD-17 Netzteils mit dem USB-Port.

2. SchlieRen Sie das zugehdrige Netzteil an eine Steckdose an.

e

* Bei Anschluss an einem Computer kann die Stromversorgung tiber USB erfolgen.
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Einsetzen von microSD-Karten

1. Schalten Sie das Gerit aus und schieben Sie das Batterie-/microSD-Kartenfach nach unten,
um die Abdeckung zu 6ffnen.

microSD card

Um eine microSD-Karte zu entfernen, driicken Sie diese weiter in den Slot hinein und ziehen sie dann heraus.

20



3. SchlieRen Sie das Batterie-/microSD-Kartenfach wieder.

ANMERKUNG

+ Schalten Sie das Gerat immer aus, bevor Sie eine microSD-Karte einsetzen oder entfernen. Wenn Sie eine
Speicherkarte bei eingeschaltetem Gerat im Kartenslot einsetzen oder entnehmen, kénnen Daten verloren
gehen.

+ Achten Sie beim Einsetzen einer microSD-Karte auf eine korrekte Ausrichtung (siehe Abbildung).

- Die Aufnahme und Wiedergabe ist mit dem H3 =V R nur mit eingesetzter microSD-Karte maglich.

+ Bei Einsatz einer neuen microSD-Karte sollten Sie diese immer im H3-VR formatieren, um die maximale
Leistung zu erreichen.

Informationen zur Formatierung von microSD-Karten finden Sie auf ,Formatieren von microSD-Karten” auf
Seite 98.
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Ein-/Ausschalten des Gerats

Einschalten des Gerats

1. Schieben Sie den Power-Schalter in Richtung (), bis das Display eingeschaltet wird.

/s

HOME

ANMERKUNG

+ Wenn die Meldung ,Karte fehlt!” eingeblendet wird, liberpriifen Sie, ob eine microSD-Karte richtig eingesetzt
wurde.

« Falls im Display ,SD-Karte ungliltig!” eingeblendet wird, ist die Karte nicht korrekt formatiert. Formatieren Sie
die microSD-Karte (— ,Formatieren von microSD-Karten” auf Seite 98) oder verwenden Sie eine andere
microSD-Karte (— ,Einsetzen von microSD-Karten” auf Seite 20).

Ausschalten des Gerats

1. Schieben Sie den Power-Schalter in Richtung (1), bis die Meldung ,Auf Wiedersehen!” einge-
blendet wird. Die Meldung ,Bis bald!” erscheint im Display.

HOME A ENTER v
“‘ .\ ‘ r-\

i \'f
-
N LS

|
?
)
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Schutz vor Fehlbedienung (HOLD-Funktion)

Um eine Fehlbedienung zu verhindern, kénnen Sie die Tasten des H3 -V R mit Hilfe der Hold-Funktion sperren.

Aktivieren der HOLD-Funktion

1. Bringen Sie den Power-Schalter in die Stellung HOLD.

o (QEE!D))
-

HOLD

Deaktivieren der HOLD-Funktion

1. Schieben Sie den Power-Schalter zuriick in die Mittelstellung.
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Einstellen der Anzeigesprache (Erstinbetriebnahme)

Wenn Sie das Gerat nach dem Kauf zum ersten Mal einschalten, legen Sie im Screen fir die Sprachauswahl die
gewtinschte Sprache fest.

ENTER

1. Wihlen Sie mit und die Anzeigesprache und drlicken Sie .
Lanauage

nal ish

- ransal s
Deutsch

Die Einstellung der Sprache ist abgeschlossen.

HINWEIS

+ Die Anzeigesprache kdnnen Sie auch spéater im Men(-Screen dndern (— ,Einstellen der Anzeigesprache” auf
Seite 94).
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Einstellen des Datums und der Zeit (Erstinbetriebnahme)

Wenn Sie das Gerat nach dem Kauf zum ersten Mal einschalten, stellen Sie nach der Anzeigesprache im Screen
,Datum/Zeit ein.” das Datum und die Uhrzeit ein. Diese Informationen werden den Aufnahmedateien automatisch
hinzugefligt.

ENTER

1. Wihlen Sie mit und den zu andernden Eintrag und drlicken Sie .

Datums/Zeit ein.
J.4.4.4 (il gl T
718 - 81 - a1
88 : 8@

ENTER

2. Bearbeiten Sie den Wert des gewahlten Eintrags mit bzw. und driicken Sie .

Datums/Zeit ein.
J.4.4.4 (il gl T
FLTE) - 81 - A1
88 : 8@

ENTER

3. Wihlen Sie mit (=<) und (=) ,0K“ und driicken Sie =),

DatumsFeit ein.
d.4.4d i TT
2819 - 81 - 81

B8 : @@ (O]
(g

Datum und Uhrzeit werden nun eingestellt und der Home-Screen erscheint.

HINWEIS

+ Das Datum und die Uhrzeit konnen Sie auch spater im Meni-Screen dndern (— ,Einstellen des Datums und
der Uhrzeit" auf Seite 95).

25



Aufnahme

Home-Screen (im Status Aufnahmebereitschaft)

(D Zeit-Anzeige
Zeigt entweder die aktuelle Aufnahmedauer oder die verbleibende Aufnahmekapazitat an (— ,Anpassen der
Darstellung der Aufnahmezeit” auf Seite 49).

(2 Status-Symbol
Zeigt den Aufnahme-Status an.
Aufnahmebereit B3 Aufnahme I Pausiert

(3 Ubersteuerungsanzeigen
Sofern die Ubersteuerungsanzeigen aufleuchten, senken Sie den Eingangspegel ab (— ,Anpassen der Ein-
gangspegel” auf Seite 37) oder aktiveren Sie den Limiter (— ,Einstellen des Limiters” auf Seite 40).

@ Track-Namen und Pegelanzeigen
Hier werden die Spurnamen im gewéahlten Aufnahmemodus (— ,Einstellen des Aufnahmemodus” auf Seite 30)
und die aktuellen Eingangspegel angezeigt.

(5 Verbleibende Batteriekapazitat
Zeigt die verbleibende Batteriekapazitat. Sofern die Batterieladung einen niedrigen Zustand erreicht, ersetzen
Sie die Batterien (— ,Batteriebetrieb” auf Seite 17) oder schlieRen ein Netzteil an (— ,Betrieb mit einem Netz-
teil” auf Seite 19).

(®© Mikrofonvorverstarkung
Zeigt die aktuelle Einstellung fiir die Mikrofonvorverstarkung (— ,Anpassen der Eingangspegel” auf Seite 37).

@ Mikrofon-Position
Zeigt die aktuelle Mikrofonausrichtung (— ,Auswahl der Mikrofonposition” auf Seite 27).

Neigungsanzeige
Zeigt die Abweichung der Mikrofonausrichtung von der optimalen Mikrofonposition.
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Vorbereitung der Aufnahme

Auswahl der Mikrofonposition

Der H3-VR kann Klang aus jeder Richtung aufnehmen, also von vorne und hinten, von links und rechts sowie
von oben und unten.

Uber den Meniipunkt stellen Sie die Mikrofon- und Aufnahmerichtung in Bezug auf die Mikrofonvorderseite ein.

In der Voreinstellung (Auto) sorgt der integrierte Bewegungssensor dafiir, dass die Standardausrichtung (vorne/

hinten, links/rechts, oben/unten) unabhangig von der Ausrichtung der Mikrofone (nach oben, unten oder vorne
beibehalten wird.

MENU

1. Driicken Sie (2).

HOME A ENTER v ENU

oIl 1=
S@ii»)

\I\
\ T 11T T 7 \
— —

JIL

T
Q
5
\\__

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

ENTER

2. Wahlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Mikr.-Position” und driicken Sie (=).

Menl)
Finder b

Ein-/fussang  »
Mikr.-Positionw
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ENTER

3. Wahlen Sie mit (=<) und (=) die Mikrofonposition und driicken Sie ().
Mikr.-Fosition

eriaht
Ueside Down

HMEHU:-RETLFEH

Folgende Ausrichtungen stehen zur Auswabhl.

Mikrofon/Rekorder-

Einstellun Erklarun
| Ausrichtung 2

Auto B Der H3-VR legt die Mikrofonposition beim Aufnahmestart automa-
tisch entsprechend seiner Ausrichtung fest.

Uoright ) Verwenden Sie diese Einstellung fiir Aufnahmen mit dem H3-VR

Prig rorere in vertikaler Ausrichtung.
. ) Verwenden Sie diese Einstellung fiir Aufnahmen mit dem H3-VR

Upside Down Vorwts e . . .
in umgekehrter vertikaler Ausrichtung.

e vOrwans Verwenden Sie diese Einstellung fiir Aufnahmen mit dem H3-VR

in horizontaler Ausrichtung (Display zeigt nach oben).

Endfire Invert

Vorwart

k-

;\\14|

Verwenden Sie diese Einstellung fiir Aufnahmen mit dem H3-VR
in horizontaler Ausrichtung (Display zeigt nach unten).

Die Ausrichtung des H3-VR wird iiber einen Bewegungssensor ermittelt und im Home-Screen eingeblen-
det. Richten Sie den H3-VR so aus, dass die Neigungsanzeige zentriert ist.

RODS 7103 5

anﬁgm

198

Neigungsanzeige
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ANMERKUNG

« Sofern die Mikrofonausrichtung nicht mit der gewahlten Mikrofonposition libereinstimmt, kann die Aufnahme-
datei nicht korrekt ausgerichtet werden und die Front-Ausrichtung weicht auch wahrend der Wiedergabe ab.

* Der Einstellung der Mikrofon-Position kann im Home-Screen tiberpriift werden.

+ Wenn die Mikrofonposition ,Auto” aktiv ist, wird eine Animation eingeblendet, die lhnen hilft, das Mikrofon auf
eine der vier Mikrofon-Einstellungen auszurichten, die der aktuellen Ausrichtung am nachsten kommt. Sobald
die Mikrofonposition annahernd der korrekten Ausrichtung entspricht, wird im Home-Screen die Neigungsan-
zeige eingeblendet.

+ Sobald die Aufnahme lauft, wird die Mikrofonposition nicht mehr verandert. Die Mikrofonposition wird wah-
rend der Aufnahme auch dann nicht geandert, wenn sich die Ausrichtung des Mikrofons dndert.

HINWEIS

« Um die Gefahr von Reflexionen zu minimieren, wird empfohlen, den H3-VR fiir die Aufnahme in méglichst
groBer Entfernung zu Boden und Wanden aufzustellen.
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Einstellen des Aufnahmemodus

Hier stellen Sie das Dateiformat fiir die Aufnahme ein.

1. Driicken Sie .

Ein-fAusgang  »
Mikr.-Positionk

Autn. -Einstel lur
Autrnabme-Modus »
Autn. -Format »

Dateiname q
AMEIR
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ENTER

4. wihlen Sie mit und den Aufnahmemodus und driicken Sie .
ALThahme -Modus

~ Lk | X
Brnbisonics A
HMEHU:EETUEH

Die folgenden Aufnahmemodi stehen zur Auswahl.

Einstellung Erklarung

FuMa Aufnahme im Format Ambisonics B FuMa (4 Kanéle).
AmbiX Aufnahme im Format Ambisonics B AmbiX (4 Kanéle).
Ambisonics A Aufnahme im Format Ambisonics A (4 Kanéle).

Stereo Aufnahme als herkbmmliche Stereodatei (2 Kanéle).

Binaural Aufnahme als Stereodatei (2 Kanale) im Binaural-Format.

ANMERKUNG

+ Der Wiedergabemodus ,Binaural” steht fir die Aufnahmeformate ,96k/16 Bit" und ,96k/24 Bit" nicht zur

Verfligung.

+ Im Betrieb als Audio-Interface kann der Aufnahmemodus des H3=VR nicht angewahlt werden. Stattdessen
kann im Audio-Interface-Modus eine der folgenden Optionen iiber das Menii gewahlt werden.
Stereo: Binaural (Wahlen Sie ,Aus” fiir herkommliches Stereo bzw. ,An“ fiir binaurales Stereo.)
4ch Ambisonics: Ambisonic Mode (Wahlen Sie entweder FuMa, AmbiX oder Ambisonics A.)

HINWEIS

« Informationen zum Aufnahmemodus einer Aufnahme finden Sie in den Datei-Informationen (— ,Anzeigen der
Datei-Informationen” auf Seite 67).

31



Einstellen des Aufnahmeformats

Stellen Sie je nach gewiinschter Audioqualitat und DateigroRe die Samplingfrequenz (kHz) und die Bitrate (bit) ein.

1. Driicken Sie .

\-‘

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

EEEEE

2. Wahlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Aufn.-Einstellungen" und driicken Sie (=)
Menil

n-fAusgans b
kr -Positionk
Autn. -Einstel v

EEEEE

3. Wahlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Aufn.-Format" und driicken Sie (>
Auth. -Einstel lur
ALTrahme -Mocdus ¥

Auth. -Format »
Dateiname

HYEE/EHEIT
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ENTER

4. wihlen Sie mit und das Aufnahmeformat und driicken Sie .
AUTh. -Format
v k720 Bit

dbls 16 Bit
A6k 24 Bit

HMEHU:RETUFRH

Die verfiigbaren Audioformate sind nach Audioqualitat (niedrig bis hoch) und DateigroRRe (klein bis groR)

sortiert.

Einstellung

Erklarung

44.1k/16 Bit

44.1k/24 Bit

48k/16 Bit

48k/24 Bit

96k/16 Bit

96k/24 Bit

Je hoher die Samplingfrequenz (kHz) und die Bitrate, desto hoher ist die
Audioqualitat.

ANMERKUNG

+ Sofern Sie als Aufnahmeformat ,96k/16 Bit“ oder ,96k/24 Bit* wahlen, stehen der Aufnahmemodus ,Binaural”
(— .Einstellen des Aufnahmemodus” auf Seite 30) sowie das binaurale Ambisonic-Monitoring (— ,Ambiso-

nic-Monitoring de-/aktivieren” auf Seite 35) nicht zur Verfiigung.
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Abhoren des Eingangssignals

Horen Sie das Eingangssignal Gber den regelbaren Kopfhorerausgang ab.

1. SchlieBen Sie beispielsweise einen Kopfhorer an der Buchse PHONE OUT des H3-VR an.

2. Mit XOLUME stellen Sie die Lautstarke ein.

il 1 Rl ees]

Lautstarke
ol

5 [ Iy [ PR
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Ambisonic-Monitoring de-/aktivieren

Hier wahlen Sie das Umwandlungsformat fiir die Ausgabe der Eingangssignale tiber die Anschliisse PHONE OUT
und LINE OUT.

MENU

1. Driicken Sie ©)

Nun wird der Men(-Screen geocffnet.

ENTER

2. Wihlen Sie mit und den Eintrag ,Ein-/Ausgang” und driicken Sie .

Finder
Ein-fAusgana »
Mikr.-Positione

3. Wihlen Sie mit (=<) und () den Eintrag ,Ambisonic-Monitor* und driicken Sie Em).
N I L TR
Ein-/AuUsgany

Gk i son i Mo i |
STERED
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4. Wihlen Sie mit und den Ambisonic-Monitormodus und driicken Sie .
Amb i sonic-Moni e
+ ofereo

Binaural

HMEHU:RETUFRH

Die folgenden Ambisonic-Monitormodi stehen zur Auswabhl.

Einstellung Erklarung

Stereo Das Eingangssignal wird fiir das Monitoring in ein herkdmmliches Stereosignal
gewandelt.

Binaural Das Eingangssignal wird fiir das Monitoring in eine binaurales Signal gewandelt.

ANMERKUNG

+ Der Wiedergabemodus ,Binaural” steht fir die Aufnahmeformate ,96k/16 Bit" und ,96k/24 Bit" nicht zur
Verfligung.
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Anpassen der Eingangspegel

Passen Sie den Eingangspegel fiir die Aufnahme an.

+
1. Drehen Sie MIC GAN

, um den Eingangspegel einzustellen.

(|

MIC GAIN @

=] — —— =

Der geanderte Eingangspegel wird im Display angezeigt.

Stellen Sie einen Wert ein, bei dem die Pegelanzeigen maximal bei circa -12 dBFS liegen.

Mikr.-Gain: 50]

HINWEIS

- Sofern die Ubersteuerungsanzeige leuchtet, reduzieren Sie den Eingangspegel zum Schutz vor Verzerrungen.
HOME

* Driicken Sie , um die Ubersteuerungsanzeige zuriickzusetzen.
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Einstellen des Hochpassfilters

Diese Funktion dient dem Dampfen tieffrequenter Stérgerausche wie Klimaanlagen, Wind oder Plosivlaute.

MENU

1. Driicken Sie G

\\\‘==_‘___

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

ENTER

2. Wahlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Ein-/Ausgang" und driicken Sie (=).

Finder
Ein-fAusgang  »
Mikr.-Position®

ENTER

3. Wahlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Hochpass" und driicken Sie ()
Ein-/fusyany
Hochreass

Amb i sonic-Mor i »]
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4. Stellen Sie mit und die Einsatzfrequenz ein.

Hochikass

HMEHU:-RETLFEH

HINWEIS
+ Mogliche Werte sind 10 bis 240 Hz oder Aus (deaktiviert).
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Einstellen des Limiters

Mit dem Limiter lassen sich Pegelspitzen im Eingangssignal zuriickregeln und somit Verzerrungen verhindern.
Bei aktiviertem Limiter wird das Eingangssignal bei Pegelwerten oberhalb des eingestellten Schwellwerts abge-
senkt, um Verzerrungen zu verhindern.

Hier stellen Sie die Dauer vom Erreichen des Schwellwerts bis zur maximalen Reduktion des Ausgangspegels
(,Attack-Zeit") ein. Die Dauer vom Unterschreiten des Schwellwerts bis zum Ende der Pegelreduktion durch den
Limiter wird als ,Release-Zeit" bezeichnet. Mit diesen beiden Parametern beeinflussen Sie die Audioqualitat.

Eingangssigna

-
DA RS

---.-\\\~\:\

.

‘.
A
A
Threshold

Signal nach \
dem Limiter

Pegel

K—
Attack- Release- Zeit
Zeit Zeit

MENU

1. Driicken Sie G

W’

\ (c

I))

JIL

T
Q
S
\\__

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

ENTER

2. wahlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Ein-/Ausgang" und driicken Sie (=).

Ein-fBusgana  »
Mikr.-Positione
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Schwel Iwert
Attack-Zeit ¥

HMEHU:RETLFEH

HINWEIS

+ Die Kompressionsrate fiir das Eingangssignal betragt 20:1.
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B Einstellen des Schwellwerts
Der Schwellwert des Limiters kann nach Bedarf eingestellt werden.

ENTER

4. wihlen Sie mit und den Eintrag ,Schwellwert” und driicken Sie .

A Aus

achwe | [wert

Attack-Jeit

5. mit und stellen Sie den Schwellwert ein.
achwel| [wert

HMEHU:KETUFRH

HINWEIS

+ Diese Option kann auf einen Wert zwischen -16 und -2 dBFS eingestellt werden.
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H Einstellen der Attack-Zeit
Hier stellen Sie die Dauer vom Erreichen des Schwellwerts bis zur maximalen Signallimitierung ein.

ENTER

4. wihlen Sie mit und den Eintrag ,Attack-Zeit" und driicken Sie .
Limiter

5. stellen Sie mit (=<) und (=) die Attack-Zeit ein.
Attack-Fe

HMEHU:KETUFRH

HINWEIS

+ Diese Option kann auf einen Wert zwischen 1 und 4 ms eingestellt werden.

B Einstellen der Release-Zeit
Hier stellen Sie die Dauer ein, nach der keine Limitierung mehr stattfindet, nachdem das Eingangssignal unter den

Schwellwert fallt.

ENTER

4. Wihlen Sie mit und den Eintrag ,Release-Zeit" und driicken Sie .
Limiter

e00r15

43



5. stellen Sie mit und die Release-Zeit ein.

HMEHU:-RETLFEH

HINWEIS

+ Diese Option kann auf einen Wert zwischen 1 und 500 ms eingestellt werden.
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Anpassen der Dateinamen

Hier legen Sie den Namen fiir Aufnahmedateien fest.

1. Driicken Sie .

Ein-fAusgang  »
Mikr.-Positionk

Autn. -Einstel lur
Autrabme-Modus »
Autn. -Format »
Dateiname

AUTO CDATEX
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ENTER

4. wihlen Sie mit und das Dateinamensformat und driicken Sie .
Date | name
At Datum)

Ben. -detn. Nak

HMEHU:-RETLFEH

Folgende Dateinamensformate stehen zur Auswahl.

Einstellung Erklarung

Die Dateien werden nach dem Muster ,Datum_Nummer" benannt.

Die Einstellung ,Datumsformat” dient als Dateiname ( — ,Einstellen des Datumsformats”
auf Seite 97).

Beispiel: YYMMDD_001.WAV - YYMMDD_999.WAV

Auto (Datum)

Die Dateien werden nach dem Format ,Benutzerdefinierter Text_Nummer” benannt.

Ben. -defin. Name L
Beispiel: ZOOM_001.WAV - ZOOM_999. WAV

5. Sofern das Format ,Ben.-defin. Name" gewahlt wurde, geben Sie den gewiinschten Text ein
(— .Eingabe von Zeichen” auf Seite 87).

Ben. -defn. Name

HINWEIS

+ Sofern kein Text eingegeben wird, werden die Dateien nur mit Nummern benannt.

ANMERKUNG

+ Der Name darf nicht mit einem Leerzeichen beginnen.
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Aktivieren der Sound-Marker-Funktion

Zu Beginn der Aufnahme kann uber die Ausgange PHONE OUT und LINE OUT ein halbsekiindiger Signalton
(Sound-Marker) ausgegeben werden. Da die Sound Marker zudem in die Aufnahmedateien geschrieben werden,
konnen Sie die Audio- und Videodaten spater einfacher synchronisieren, wenn Sie bei Videoaufnahmen mit dem
H3-VR die Signaltdne zuséatzlich an die Kamera ausgeben.

MENU

1. Driicken Sie ().

‘ J \ ‘lIII' ‘\
v-—\
\l\ HOLD
JIIL
T

Nun wird der Meni-Screen geoffnet.

ENTER

2. Wihlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Aufn.-Einstellungen" und driicken Sie (=)
Meni

n-fAusdana b
kr -Position®k
Butn. -Einstel [

ENTER

3. Wahlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Sound Marker" und driicken Sie (u).
autn. —Einstel lur
Auth. -Format  »

Date i name
Sound Marker
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ENTER

4. wahlen Sie mit (=) und (=) ,An" und driicken Sie ().
Sound Marker

HMEHU:-RETLFEH

ANMERKUNG

+ Achten Sie beim Abhoren von Signalen tber einen Kopfhorer u. a. insbesondere auf die Lautstarke.
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Anpassen der Darstellung der Aufnahmezeit

Wahrend der Aufnahme kann wahlweise die verstrichene oder die verbleibende Aufnahmezeit dargestellt werden.

MENU

1. Driicken Sie ().

HOME A U

(C i))

yw— — —\
ha—— —

T

I
JiL

0} HOLD

\\\‘==_‘___

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

ENTER

2. Wahlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,System” und driicken Sie (-
Wenil
Mike. -Positione

Autn. —Einstel L

Jvsten

ENTER

3. Wahlen Sie mit (=) und (=) den Eintrag ,Zeitanzeige" und driicken Sie ().

Datumsfeit

feltanzelge
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ﬁ.fldhme

Wiederaabe

ELAPSED TIME

EEEEE

5. Wahlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Aufn. -Dauer” oder ,Restlaufzeit" und driicken Sie (=)

E
~ Auth. -Dauer

Restlaufzeit

HMEHU-KETLFH
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Aufnahme

1. Driicken Sie im Home-Screen e |

Der Name der Aufnahmedatei wird eingeblendet und die Aufnahme beginnt.

10101001

5 L I I PTG

Wahrend der Aufnahme steht die folgende Funktion zur Verfiigung.

Funktion Bedienung
Pausieren/ ENTER
fortsetzen Driicken Sie
ANMERKUNG

* Wenn Sie die Aufnahme pausieren, wird an dieser Position ein Marker hinzugeflgt. Marker dienen als Cue-
Punkte. Driicken Sie wahrend der Wiedergabe (<) oder , um zu einem Marker zu springen.

+ Eine einzelne Aufnahmedatei kann maximal 99 Marker enthalten.

« Marker kénnen aus der Marker-Liste entfernt werden (— ,Loschen von Markern” auf Seite 72).

+ Wenn die DateigroRe wahrend der Aufnahme 2GB (iberschreitet, wird automatisch eine neue Datei erstellt,
ohne dass die Aufnahme unterbrochen wird.

HOME

2. Driicken Sie .

Die Aufnahme wird beendet.

HINWEIS

« Auch wenn wahrend der Aufnahme der Strom ausfallt oder ein anderes Problem auftritt, konnen Sie die Auf-
nahmedatei in den meisten Fallen reparieren, indem Sie sie mit dem H3-VR wiedergeben (— ,Wiedergabe
von Aufnahmen” auf Seite 52).
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Wiedergabe

Der H3-VR bietet drei Wiedergabemodi: Tracking, Manual und Binaural. Die Display-Darstellung ist abhéngig
vom gewahltem Wiedergabemodus unterschiedlich.

Wiedergabe von Aufnahmen

ENTER

1. Driicken Sie im Home-Screen Em).

Der Wiedergabe-Screen wird angezeigt und die Wiedergabe beginnt.

I 00:00:00 TRACKIMG  (uas]

160101001
I]_[IUI]IH

S T (s

HOME

2. Driicken Sie .

Die Wiedergabe wird beendet.

HINWEIS

3+
* Mit ||| VOLUME stellen Sie die Lautstérke ein.

« Sofern keine Datei fiir die Wiedergabe vorhanden ist, wird im Display die Meldung ,Datei fehlt!" eingeblendet.

52



Auswahl des Wiedergabemodus

Sie kdnnen einstellen, wie das in den Formaten Ambisonics A und Ambisonics B (FuMa und AmbiX) aufgenom-
mene Audiomaterial extrahiert und verarbeitet werden soll.

MENU

1. Driicken Sie wahrend der Wiedergabe.

Driicken Sie die Taste mehrfach, bis der gewiinschte Wiedergabemodus ausgewahlt ist.

Flaw-Modus
Tracking

lanuel |
Binaural

B Tracking-Wiedergabemodus
Durch Ausrichten des H3-VR wird das Aufnahmesignal der jeweiligen Aufnahmerichtung extrahiert und
wiedergegeben.

(D Zeit-Anzeige
Zeigt entweder die aktuell verstrichene oder die verbleibende Wiedergabedauer an (— ,Anpassen der Darstel-
lung der Wiedergabezeit” auf Seite 58).

(2) Status-Symbol
Zeigt den Wiedergabe-Status an.

A Wiedergabe M Pause
K Suchlauf riickwérts (2 Suchlauf vorwérts
21 Zur vorherigen Datei springen E zur nachsten Datei springen

(3 Ausrichtung des extrahierten Audiosignals
Zeigt die aktuelle Richtung des extrahierten Audiosignals.

@ Wiedergabemodus
Zeigt die aktuelle Einstellung fiir den Wiedergabemodus.
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(® Horizontalwinkel

Zeigt die horizontale Lage des extrahierten Audiosignals.

® Vertikalwinkel

Zeigt die vertikale Lage des extrahierten Audiosignals.

(@ Drehwinkel

Zeigt den Drehwinkel (Rotation) des extrahierten Audiosignals.

HINWEIS

- Der H3-VR erkennt Lageinderungen in Bezug auf die Ausrichtung zu Beginn der Wiedergabe. Wir empfeh-
len, den H3'VR vor dem Starten der Wiedergabe auf eine ebene Flache zu stellen.

Die folgenden Bedienschritte konnen wahrend der Wiedergabe im Tracking-Wiedergabemodus ausgefihrt

werden.

Funktion

Bedienung

Pausieren/fortsetzen

ENTER

Vorwarts suchen

Driicken Sie
Driicken und halten Sie

Riickwarts suchen

A

Driicken und halten Sie

Zum vorherigen Marker springen (falls vorhanden)
Zum Anfang der Datei springen (sofern kein Marker
gesetzt ist)

Driicken Sie

Zum nachsten Marker springen (falls vorhanden)
N&chste Datei wiedergeben (sofern kein Marker
gesetzt ist)

Driicken Sie

Vorherige Datei wiedergeben

A

Driicken Sie zweimal

HINWEIS

+ Je langer Sie @/@ gedriickt halten, desto mehr nimmt die Suchlauf-Geschwindigkeit (riick-/vorwarts) zu.

+ Wenn die gewahlte Datei nicht gelesen werden kann, wird die Meldung ,Datei ungiiltig!“ eingeblendet.
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Bl Manueller Wledergabemodus

Wahlen Sie mit den horizontalen und m|t den vertikalen Winkel, um ein Stereosignal einer bestimmten
Richtung zu extrahieren und wiederzugeben.

| @

|
@ —{C] TR T | I
I : ,

(D Zeit-Anzeige
Zeigt entweder die aktuell verstrichene oder die verbleibende Wiedergabedauer an (— ,Anpassen der Darstel-
lung der Wiedergabezeit” auf Seite 58).

(2 Status-Symbol
Zeigt den Wiedergabe-Status an.
I Wiedergabe M Pause

(3 Ausrichtung des extrahierten Audiosignals
Zeigt die aktuelle Richtung des extrahierten Audiosignals.

(@ Wiedergabemodus
Zeigt die aktuelle Einstellung fiir den Wiedergabemodus.

(® Horizontalwinkel
Zeigt die horizontale Lage des extrahierten Audiosignals.

® Vertikalwinkel
Zeigt die vertikale Lage des extrahierten Audiosignals.

Die folgenden Bedienschritte konnen wahrend der Wiedergabe im manuellen Wiedergabemodus ausgefiihrt
werden.

Funktion Bedienung

ENTER

Pausieren/fortsetzen Dricken Sie
Horizontalwinkel andern Driicken Sie
Vertikalwinkel andern Driicken Sie

HINWEIS

+ Die horizontalen und vertikalen Winkel konnen im Bereich von 0 bis 360° eingegeben werden.
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M Binauraler Wiedergabemodus

Das Audiosignal kann in das binaurale Format umgewandelt und wiedergegeben werden.

@

 — [ T e

®

(D Zeit-Anzeige
Zeigt entweder die aktuell verstrichene oder die verbleibende Wiedergabedauer an (— ,Anpassen der Darstel-
lung der Wiedergabezeit” auf Seite 58).

(@ Status-Symbol
Zeigt den Wiedergabe-Status an.

A Wiedergabe M Pause

K Suchlauf riickwérts A Suchlauf vorwérts

B2 Zur vorherigen Datei springen 2 zur nachsten Datei springen
(3 Wiedergabemodus

Zeigt die aktuelle Einstellung fiir den Wiedergabemodus.

ANMERKUNG

+ Der binaurale Modus steht fiir Dateien, die im Format ,96k/16 Bit“ oder ,96k/24 Bit“ aufgenommen wurden,
nicht zur Verfligung.
+ Im binauralen Modus aufgenommene Dateien werden unbearbeitet wiedergegeben.
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Die folgenden Bedienschritte kénnen wahrend der Wiedergabe im binauralen Wiedergabemodus ausgefiihrt werden.

Funktion Bedienung

ENTER

Wiedergabe pausieren/fortsetzen Driicken Sie

v

Vorwérts suchen Driicken und halten Sie

a

Riickwarts suchen Driicken und halten Sie

Zum vorherigen Marker springen (falls vorhanden)

Zum Anfang der Datei springen (sofern kein Marker | priicken Sie
gesetzt ist)

Zum nachsten Marker springen (falls vorhanden)

Né&chste Datei wiedergeben (sofern kein Marker Driicken Sie
gesetzt ist)

Vorherige Datei wiedergeben Driicken Sie sweimal

HINWEIS

+ Je langer Sie /@ gedriickt halten, desto mehr nimmt die Suchlauf-Geschwindigkeit (riick-/vorwarts) zu.

* Wenn die gewahlte Datei nicht gelesen werden kann, wird die Meldung ,Datei ungiiltig!“ eingeblendet.
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Anpassen der Darstellung der Wiedergabezeit

Wahrend der Wiedergabe kann wahlweise die verstrichene oder die verbleibende Wiedergabezeit dargestellt werden.

MENU

1. Driicken Sie .

\\\“Ehs___

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

ENTER

2. Wahlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,System” und driicken Sie (>

ENTER

Datums Feit

fe|tanze| e
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ENTER

4. Wihlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Wiedergabe“ und driicken Sie (=)

feltanz
ALtrahime

Wiedergabe

ELAPSED TIME

ENTER

9. Wihlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Aufn. -Dauer” oder ,Restlaufzeit” und driicken Sie (=).
Wi edergabe
1] ST [ T
»auth. -Dauet

Restlaufzeit

HMEHU-KETLFH
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Verwaltung von Ordnern und Dateien

Erstellen von Ordnern

Sie kdnnen Ordner zum Speichern der Aufnahmedateien erzeugen.

1. Driicken Sie .

Meri]
Finder
Ein-fAusgand

Mikr.-Positione

Finder
s 180101_002

ElAuswah | en
FiNeuer Ordner

60



4. Geben Sie den Ordnernamen ein (— ,Eingabe von Zeichen" auf Seite 87).

Newer Ordner

Ein neuer Ordner wird erzeugt.
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Auswahl von Ordnern und Dateien

1. Driicken Sie .

Menl
Finder
Ein-fAusaana »
Mikr.-Positione

3. Wihlen Sie mit @ und @ einen Ordner oder eine Datei aus.
Fincer
[ 1801071_001

w 160101_00%

B fuswah | en
FANHOLD:OPTION
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Die folgenden Bedienschritte kdnnen im Finder durchgefiihrt werden.

Funktion Bedienung

ENTER

Nachsttiefere Ebene auswahlen | prijcken Sie , wenn ein Ordner ausgewahlt ist

MENU

N&chsthohere Ebene auswéhlen | priicken Sie @

ENTER

Optionen einblenden Driicken und halten Sie

ENTER

Eine Datei wiedergeben Driicken Sie , wenn eine Datei ausgewahlt ist

ANMERKUNG

+ Die Datei, die aktuell wiedergegeben wird, der Zielordner fiir die Aufnahmedateien und der Ordner, in dem die
aktuelle Wiedergabedatei gespeichert ist, werden mit Hakchen dargestellt.

HINWEIS

- Die Wiedergabefunktionen sind identisch, wenn eine Datei aus dem Finder wiedergegeben wird (— ,Wieder-
gabe” auf Seite 52).

ENTER

4. Driicken und halten Sie .

ENTER

5. Wihlen Sie mit und den Eintrag ,Auswahlen” und driicken Sie .
180101_001
ALswan | en

Unbenennen
Information

ENTER

6. Wihlen Sie mit und den Eintrag ,Ausfiihren” und driicken Sie .

AuswaEh | en

1a0101_001

Austuhren
Ahbbrechen

HMEHU:CAMCEL
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Dadurch wird die Datei oder der Ordner ausgewahlt und der Home-Screen wird eingeblendet.

HINWEIS

+ Wenn eine SD-Karte oder ein Ordner angewahlt ist, wird die erste darin enthaltene Datei angewahlt.
* Wenn ,Auswahlen” in einer SD-Karte oder einem Ordner dargestellt wird, konnen Sie damit diese Karte oder
den Ordner selbst auswahlen.

Finder
}EDIDI_DDI

[£]
w TR0101_[I07
ElAuswah | en
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Umbenennen von Ordnern und Dateien

1. Driicken Sie .

)

Ein-fAusaana »
Mikr.-Positione

Finder
[ 180101_001
s TR0101_1007

B fuswah | en
FANHOLD:OPTION
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ENTER

4. Wihlen Sie mit und den Eintrag ,Umbenennen” und driicken Sie .
180101_001
ALswaEh | en

— Bl

LABCDEF
FELMHOPQEST
W EY S =

|

ANMERKUNG

+ Der Ordner- oder Dateiname darf nicht mit einem Leerzeichen beginnen.

+ Ordner und Dateien kdnnen nicht umbenannt werden, wenn ihr Namen andere als die herkommlichen engli-
schen Zeichen und Zahlen (halbe Breite) enthalten.

+ Wenn die Meldung ,Dateinummer zurtickgesetzt! erscheint, wurde die Nummer fir die Aufnahmedateien
zuriickgesetzt.
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Anzeigen der Datei-Informationen

1. Driicken Sie .

)

Finder
[ 180101_001
s TR0101_1007

B fuswah | en
FANHOLD:OPTION
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DatumsFeit

208701/
IIIHIEE

ENTER

4. Wihlen Sie mit und den Eintrag ,Information” und driicken Sie .
180101_001

ALswah | en

Unbenennen

QOT=00=00

Die folgenden Datei-Informationen konnen tberpriift werden.

Eintrag Erklarung

Date/Time Datum und Uhrzeit der Aufnahme
Format Aufnahmeformat

Format Aufnahmemodus und Mikrofonposition
Size GroRe der Aufnahmedatei

Time Aufnahmezeit

ANMERKUNG

+ Wenn der Aufnahmemodus ,Binaural” gewahlt ist, wird die Mikrofonposition nicht dargestellt.
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Uberpriifen der Datei-Marker

Sie kdnnen eine Liste der in einer Aufnahmedatei gesetzten Marker anzeigen. Zudem konnen Sie die Wiedergabe
an der Position eines gewahlten Markers starten.

MENU

1. Driicken Sle ‘

HOME Py ENTER V U

vuwf

ki

yw— — —\
ha—— —

[0

un

(e}

S
\\\Wa-,___

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

ENTER

2. wahlen Sie mit (=) und (=) den Eintrag ,Finder" und driicken Sie (m).
Wenil
Finder

Ein-fAusaana k
Mikr.-Positione

ENTER

3. Wahlen Sie mit (=<) und (=) die Datei und halten Sie (>s) gedriickt.
Finder
[ 180101_001

i 160101_00%

B fuswah | en
kFANHOLD:OPTION
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ENTER

4. wahlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Marker-Liste"” und driicken Sie (m).

IﬂUIUI_UUI
Unbenennen 1l

Intormation
Marker-Liste #

Die Marker werden in einer Liste dargestellt.

5. Um die Wiedergabe ab einem bestimmten Marker zu starten, wahlen Sie diesen Marker mit

ENTER

(~=) und (=) aus und driicken dann (=»)
Mﬂrlwr-L|:_E
EOT 00=00:=0%
E0Z 00:00:00
B 03 O0=00:15

MEHU:EXRIT

X Marker, der an einer Pause wihrend der Aufnahme hinzugefligt wurde

[E] Marker, der an einer Aufnahmeliicke hinzugefiigt wurde

ENTER

6. wWihlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Auswéhlen" und driicken Sie (=),
NHIHI
auswah |l en

L dschen

HEHU:CAMCEL
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ENTER

7. Wihlen Sie mit und den Eintrag ,Ausfiihren” und driicken Sie .
ALswah |l en

0= 00 =13

Austuhren
Abbrechen

HMEHU:CAMCEL

Der Home-Screen wird wieder angezeigt und die Wiedergabe beginnt an der Position des gewahlten Markers.
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Loschen von Markern

Marker-Liste
1T O0:00:05

RO 000070
B 03 00:00:13

MEHLW:ERIT

Loschen

0= 00 =05

Austilbiren
Bhhkrechen
T MEHU:CRMCEL |

Der ausgewabhlte Marker wird geloscht.
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Loschen von Ordnern und Dateien

1. Driicken Sie .

Menl
Finder
Ein-fAusaana »
Mikr.-Positione

EEEEE

3. Driicken und halten Sie (=).
Fincder
5 180101_001

w 160101_00%

B fuswah | en
FANHOLD:OPTION
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ENTER

4. wihlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Léschen” und driicken Sie (=)

1807101_001
Intormation

Marker-Liste
oschen

ENTER

5. Wahlen Sie mit (=) und (=) einen zu I6schenden Ordner oder eine Datei und driicken Sie (=) .

nuLhEH

13n1n1_nn1
B 180101_002

kAIHOLD:E N

Die gewahlte Datei oder der Ordner wird mit einem Hakchen dargestellt.

HINWEIS

* Um mehrere Dateien und Ordner zu I6schen, wiederholen Sie Schritt 5.

EEEEE

* Durch Auswahl der Option ,Alle auswéhlen” am Ende der Liste in Schritt 5 und Driicken von @ konnen Sie alle
Dateien und Ordner gleichzeitig an-/abwahlen.

* Driicken Sie , um das Léschen von Dateien und Ordnern abzubrechen.

ENTER

6. Driicken und halten Sie .

ENTER

7. Wihlen Sie mit (=<) und (-) den Eintrag ,Ausfiihren” und driicken Sie (-») Em).

| Oschern
austlhren

Abbrechen

HMEHU:CAMCEL

Dadurch l6schen Sie die gewahlten Dateien und Ordner.
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Aussteuern externer Gerate (Ausgabe von Testtonen)

Der Line-Ausgangspegel kann angepasst werden.
Um den Pegel fiir eine DSLR-Kamera oder andere Gerate zu kalibrieren, konnen Sie Testtone ausgeben.

1. Minimieren Sie die Eingangsverstarkung im anderen Gerit.

2. Verbinden Sie die Eingangsbuchse fiir ein externes Mikrofon am anderen Gerit mit der Buchse
LINE OUT am H3-VR.

MENU

3. Driicken Sie G

Nun wird der Menii-Screen geoffnet.

ENTER

4. wWihlen Sie mit und den Eintrag ,Ein-/Ausgang” und driicken Sie .

Finder
Ein-fAusgana »
Mikr.-Positione

ENTER

5. Wihlen Sie mit und den Eintrag ,Line-Out-Pegel” und driicken Sie .
Ein-/Ausgand
Limiter

Bk i sori c-Kor i e
Line-Out-Peae| »
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6. Wihlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Einstellen (mit Ton)* und driicken Sie .
Line-0ut-Pegel
Einstel len tmitk

Einstel len "

Damit wird die Ausgabe des Testtons gestartet.

Wenn ,Einstellen angewahlt ist, wird kein Signal ausgegeben.

7. stellen Sie den Line-Ausgangspegel mit (=<) und (=) ein.

Stellen Sie den Audiosignalpegel im Abgleich mit den Audiopegelanzeigen des anderen Gerats so ein, dass
der Wert -6 dB niemals iberschritten wird.

Einstel len tmit

Ton:  -h dBF3

HMEHU:RETLFEH

HINWEIS

+ Diese Option kann auf einen Wert zwischen -40 und 0 dB eingestellt werden.

8. Passen Sie die Eingangsverstarkung im anderen Gerat an.

Uberpriifen Sie die Pegelanzeige des angeschlossenen Gerats und passen Sie die Eingangsverstédrkung an,
bis der Signalpegel bei ca. -6 dB liegt.

MENU

9. Driicken Sie .

Damit wird die Ausgabe des Testtons beendet.

ANMERKUNG

Weitere Informationen zum Betrieb des angeschlossenen Gerats finden Sie in der zugehorigen Bedienungsanleitung.
Wenn die Funktion zur automatischen Aussteuerung im anderen Geréat aktiv ist, schalten Sie diese ab.
+ Der Testton wird tiber die Buchsen LINE OUT und PHONE OUT ausgegeben.

+ Achten Sie beim Abhoren liber einen Kopfhorer u. a. insbesondere auf die Lautstarke.

HINWEIS

+ Als Testton wird ein 1 kHz Sinuston mit -6 dBFS ausgegeben.
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Einsatz der USB-Funktionen

Einsatz als Kartenlesegerat

Mit einem Computer konnen Sie die auf der microSD-Karte gespeicherten Dateien (iberpriifen und auf den Com-
puter kopieren.

Anschluss an einen Computer

MENU

1. Driicken Sie .

\\‘ea,__—

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

ENTER

2. Wahlen Sie mit und den Eintrag ,USB“ und driicken Sie .
[ ] |
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3. Wihlen Sie mit und den Eintrag ,Kartenleser” und drlicken Sie
LISE

Audio-1/F B

Kartenleser b

4. verbinden Sie den H3-VR iiber ein USB-Kabel mit dem Computer.

—+
MIC GAIN

?ﬁ@

ENTER

Em).

g —7 —/ "
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Trennen der Verbindung mit einem Computer

1. Beenden Sie die Verbindung auf der Seite des Computers.

Windows: Wahlen Sie H3-VR unter ,Hardware sicher entfernen”.
Mac: Ziehen Sie das H3-VR Symbol in den Miilleimer.

ANMERKUNG

+ Beenden Sie immer zuerst die Verbindung am Computer, bevor Sie das USB-Kabel abziehen.

MENU

2. Driicken Sie (2).

/ .

(-

VEi

I
.

.) HOLD /

Nun wird der Men(-Screen geocffnet.

ENTER

3. Wahlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Verlassen" und driicken Sie ()
har+en|ezer

ﬁhhrechen

HMEHU:CAMCEL

Dadurch wird der Betrieb als Kartenleser beendet und der Home-Screen wieder gedffnet.

4. Ziehen Sie das USB-Kabel vom H3-VR und dem Computer ab.
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Einsatz als Audio-Interface

Signale, die mit dem H3-VR aufgenommen wurden, kdnnen direkt auf einen Computer oder ein i0OS-Gerét

gespeist werden. Umgekehrt kann das Wiedergabesignal eines Computers oder i0S-Geréats tiber den H3-VR
ausgegeben werden.

Anschluss an einen Computer oder ein iOS-Gerat

/

(- .) /

MENU

1. Driicken Sie (=) ‘

JI

)
)

Nun wird der Meni-Screen geoffnet.

ENTER

2. Wihlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,USB" und driicken Sie (=)

ENTER

3. Wihlen Sie mit (=) und (=) den Eintrag ,Audio-I/F* und driicken Sie ().
L5
audio-1; F

Kartenleser
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4. Wihlen Sie mit (=<) und () den Modus und den Typ des angeschlossenen Gerits und driicken

ENTER

Sie ().
Budio-I1.F

Steren (i05)

Die folgenden Modi und Gerate stehen zur Auswabhl:

Einstellung Erklarung

Die Eingangssignale 1-4 werden als Stereomischung in dieser Konfiguration
Stereo mit je zwei Ein-/Ausgangen fiir Windows/Mac ausgegeben. Die Stromversor-
gung wird iber den Bus des angeschlossenen Geréts bereitgestellt.

Die Eingangssignale 1-4 werden als konvertierte Spuren 1-4 in dieser Kon-
figuration mit je vier Ein-/Ausgéngen fiir Windows/Mac ausgegeben. Fiir den
4ch Ambisonics Betrieb mit Windows laden Sie den Treiber von der ZOOM-Webseite (www.
zoom.co.jp) herunter. Die Stromversorgung wird tiber den Bus des angeschlos-
senen Gerats bereitgestellt.

Die Eingangssignale 1-4 werden als Stereomischung in dieser Konfiguration

Stereo (i0S) mit je zwei Ein-/Ausgéngen fiir i0S-Gerate ausgegeben. Der H3-VR wird iiber
seine internen Batterien gespeist.

5. Verbinden Sie den H3-VR mit einem USB-Kabel mit dem anderen Gerit.

MIC GAIN @

0

=

ANMERKUNG

« Zum Anschluss eines i0S-Gerats bendtigen Sie einen Lightning auf USB Kamera-Adapter.

+ Nachdem Sie in Schritt 4 ,Stereo (i0S)" gewahlt haben, folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm und
ziehen Sie das Kabel anschlieRend ab. Wahlen Sie dann erneut ,Stereo (i0S)“ und schlielRen Sie das Kabel wie-
der an.
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Trennen der Verbindung mit einem Computer oder iOS-Gerat

MENU

1. Driicken Sie .

ENTER v MENU

OO

—
)
)|

| -

\\\“Ehs___

Nun wird der Meni-Screen geoffnet.

ENTER

2. Wahlen Sie mit und den Eintrag ,Verlassen® und driicken Sie .

ﬁmhiannic-Mndum\

i rekt-Monitor e

Ver|asse

ENTER

3. Wihlen Sie mit und den Eintrag ,Ausfihren” und driicken Sie .
I'.'IE! I | S ] =

AustUhren

Abbrechen

HMEHU:CAMCEL

Dadurch wird der Betrieb als Audio-Interface beendet und der Home-Screen wieder gedffnet.

4. Ziehen Sie das USB-Kabel vom H3-VR und dem anderen Gerit ab.
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Audio-Interface-Einstellungen

Die folgenden Einstellungen kdnnen im Betrieb des H3-VR als Audio-Interface verandert werden.

Aktivieren des Direct-Monitorings

Diese Funktion gibt das Aufnahmesignal des H3-VR auch uber ihn aus, bevor es auf den Computer oder das
i0S-Gerat gespeist wird. Hierbei handelt es sich um latenzfreies Monitoring.

MENU

1. Im Betrieb als Audio-Interface driicken Sie(=).

\ OQIXIDM; J

Nun wird der Meni-Screen geoffnet.

ENTER

2. Wihlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Direkt-Monitor" und driicken Sie (> .

Menl
Mikr. -Positione

amb i son i c-Modue
Direkt-Monitor |
F

ENTER

3. Wahlen Sie mit (=4 Q und (=) Q ,An" und driicken Sie (=).

i rekt-Moni tar

HMEHU:RETLUFRH

Dadurch wird das Direct-Monitoring eingeschaltet.
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Aktivieren der Loopback-Funktion

Mit dieser Funktion wird das Wiedergabesignal des Computers oder i0S-Gerats mit den Eingangen des H3-VR
gemischt und die Mischung zuriick auf den Computer oder das i0OS-Geréat gespeist (Loopback). Mit dieser Funk-
tion konnen Sie beispielsweise eine Moderation mit Hintergrundmusik aus dem Computer oder iOS-Gerat unterle-
gen und die Mischung Ulber eine Software aufnehmen bzw. streamen.

ANMERKUNG
+ Diese Funktion steht nicht zur Verfligung, wenn der Audio-Interface-Modus auf ,4ch Ambisonics” eingestellt ist.

MENU

1. Im Betrieb als Audio-Interface driicken Sie.

'\I\'
AN | W

_—
~—_ |

Nun wird der Meni-Screen geoffnet.

ENTER

2. wahlen Sie mit (=) und (=) den Eintrag ,Loop Back" und driicken Sie (=n).
Menil
Binaural

i rekt-Monitore
ook Back

ENTER

3. Wahlen Sie mit (=<) und (=) ,,An und driicken Sie ()
Loop Eaﬂk

HMEHU:RETLFEH

Nun ist die Loopback-Funktion aktiv.

84



Betrieb mit einem i0S-Gerat

Koppeln mit einem i0OS-Gerat

Durch Anschluss eines BTA-1 oder vergleichbaren Funkadapters kann der H3-VR Uber die zugehorige, auf
einem i0S-Gerat installierte Controller-App bedient werden.

ANMERKUNG
+ Auf dem i0S-Gerat muss vorher eine entsprechende App installiert werden.
Eine geeignete App konnen Sie aus dem App Store herunterladen.
+ Weitere Informationen zur Einrichtung und Bedienung der App finden Sie in der zugehorigen Anleitung.

1. Entfernen Sie die Abdeckung fiir den REMOTE-Anschluss und schlieRen Sie hier einen BTA-1
oder einen anderen geeigneten WLAN-Adapter an.

Daraufhin wird ein Passwort eingeblendet, das zur Identifikation des BTA-1 oder anderen WLAN-Adapters
bendtigt wird.

2. Starten Sie die entsprechende App auf dem i0S-Gerat und geben Sie das im Display des
H3-VR dargestellte Passwort ein.

Nun beginnt der Kopplungsvorgang.
Wenn die Kopplung abgeschlossen ist, wird im Display des H3-VR .Verbunden” eingeblendet.

HINWEIS

+ Wenn Sie die App zukiinftig aufrufen, ist die Eingabe des Passworts nicht mehr erforderlich.
* Minimieren Sie den Abstand zwischen dem H3-VR und dem iOS-Gerat im Betrieb, um eine moglichst stabile
Kommunikation zu gewahrleisten.
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Trennen der Verbindung mit einem iOS-Gerat

Wenn Sie den H3-VR und das i0S-Gert trennen, ist die Bedienung des H3-VR iiber das i0S-Gerét nicht mehr
maoglich.

MENU

1. Driicken Sie .

il
N L/

=
. @
1 e A
T

Nun wird der Screen fiir den BTA-1 geoffnet.

ENTER

2. Wahlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Aus” und driicken Sie (> Em).

HMEHU:CAMCEL

HINWEIS

- Um den H3-VR nach dem Trennen ereut iiber das i0S-Gerat zu steuern, wahlen Sie im Mendi den Eintrag ,BTA-1“.
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Eingabe von Zeichen

Wenn Sie einen Funktion wahlen, die eine Eingabe von Zeichen erlaubt (z. B. Werte oder Dateinamen), wird ein
Screen zur Zeicheneingabe gedffnet.

Ben. -detn. MName

Ber. -detn. MName

| Waéhlen Sie | - -
»abc’ abocdefahkhi i

Eklmnopars=st
W Y 2 - o
#+= D | + +{Enter]

Wiéhlen Sie ,ABC" I / Wahlen Sie ,#+="

5E T

'
~

=2
:
b

90
AL

&S00

12354
+=1#
1L 3%

AEC De

L=

-~
+ +iEnter:

Die folgenden Bedienschritte konnen im Screen zur Zeicheneingabe durchgefiihrt werden.

Funktion Bedienung

'y

Zeichen auswahlen Verwenden Sie (=<) und .

ENTER

Zeichen bestatigen Driicken Sie '
A v ENTER
Wihlen Sie mit und den Eintrag ,abc”, ,#+=" oder ,ABC" und driicken Sie .

+ Wenn ,abc” angewahlt ist, kénnen englische Kleinbuchstaben eingegeben werden.
+ Wenn ,#+=" angewahlt ist, konnen Zahlen und Symbole eingegeben werden.
+ Wenn ,ABC" angewahlt ist, konnen englische GroRbuchstaben eingegeben werden.

Andern des Zeichen-Typs

Verschieben des Cursors im ENTER

Zeicheneingabefeld Wahlen Sie mit und den Eintrag , < “ oder , — “und driicken Sie @

Loschen eingegebener ENTER

Zeichen Wahlen Sie mit und den Eintrag ,Del” und driicken Sie .

'y v ENTER
Beenden der Zeicheneingabe |y ien Sie mit und den Eintrag ,Enter” und driicken Sie .

MENU

Abbrechen der Zeicheneingabe | pijcken Sie _
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Einstellen des benutzten Batterietyps

Stellen Sie den Typ der im H3-VR benutzen Batterie auf Alkaline, Ni-MH oder Lithium ein, damit die verblei-
bende Batteriekapazitat exakt dargestellt werden kann.

MENU

1. Driicken Sle ‘

\\\“Ehs__,

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

ENTER

2. Wahlen Sie mit (=) und (=) den Eintrag ,System” und driicken Sie (-

ikr . —Pés}tinnr
ﬁufn -Einstel |n

ENTER

3. Wahlen Sie mit (=) und (=) den Eintrag ,Batterien” und driicken Sie (=)

ALKALIHME
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ENTER

4. Wihlen Sie mit und den Batterie-Typ und driicken Sie .
Batterien
1| kal ine

Ni-MH
Lithivum

HMEHU:-RETLFEH

Dadurch wird der Batterietyp festgelegt.
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Einstellen der Display-Hintergrundbeleuchtung

Um Energie zu sparen, kdnnen Sie die Dauer von der letzten Bedienung bis zum Abschalten der Hintergrundbe-
leuchtung des Displays einstellen.

1. Driicken Sie .

Mikr.-Position®
ﬁufn -Einstel |
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ENTER

4. Wihlen Sie mit und den Eintrag ,Beleuchtung” und driicken Sie .
LCD
be | euchtuns

Kontrast

4 MIH

5. Stellen Sie die Dauer, nach der die Hintergrundbeleuchtung abgeschaltet wird, mit und

ENTER

ein und driicken Sie .

HMEHU:-RETLFEH

Zur Abschaltung der Hintergrundbeleuchtung stehen die folgenden Optionen zur Auswahl.

Einstellung Erklarung

Aus Die Hintergrundbeleuchtung ist immer inaktiv.

An Die Hintergrundbeleuchtung ist immer aktiv.

30 Sek

1 Min

2 Min Die Hintergrundbeleuchtung wird nach der eingestellten Dauer ohne Bedienung
3 Min abgeschaltet.

4 Min

5 Min
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Einstellen des Display-Kontrasts

Sie konnen den Kontrast (Anpassung der Display-Helligkeitsstufen) einstellen.

1. Driicken Sie .
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ENTER

4. Wihlen Sie mit und den Eintrag ,Kontrast” und driicken Sie .
LLCD

Be | euchtuns

Kontrast

5. Stellen Sie mit und den Display-Kontrast ein.
kontrast

HMEHU-KETLFH

Nun wird der Kontrast eingestellt.

HINWEIS

+ Diese Option kann auf einen Wert zwischen 1 und 10 eingestellt werden.
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Einstellen der Anzeigesprache

MENU

1. Driicken Sie @)

/

Nun wird der Meni-Screen geoffnet.

ENTER

2. Wihlen Sie mit und den Eintrag ,Sprache” und driicken Sie .

futn. -Einstel [

Svstem

Serache
LAHGURGE:DEU

ENTER

3. Wahlen Sie mit (=) und (=) die Anzeigesprache und driicken Sie ().

Sprache

Franzals
w [letsch
HMEHU:EETUEH

Die Einstellung der Sprache ist abgeschlossen.

HINWEIS

* Wenn Sie das Gerat nach dem Kauf zum ersten Mal einschalten, wird automatisch dieser Screen
eingeblendet.
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Einstellen des Datums und der Uhrzeit

Bestimmt das Datum und die Uhrzeit, die den Aufnahmedateien hinzugefiigt wird.

1. Driicken Sie .

SwsTen

feitanzeiqe
LLCD
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B Einstellen des Datums und der Uhrzeit

ENTER

4. Wihlen Sie mit @ und @ den Eintrag ,Datum/Zeit ein.” und driicken Sie @
Datumd feit
Datums Zeit ein.

ENTER

5. Wihlen Sie mit und den zu andernden Eintrag und driicken Sie .

Datums/Feit ein.
J.4.4.4 (il gl T
) - 91 - 81
88 : 8@

HMEHU:CAMCEL

HINWEIS

+ Wenn Sie das Gerat nach dem Kauf zum ersten Mal einschalten, wird nach der Sprachauswahl automatisch
dieser Screen eingeblendet.

ENTER

6. Bearbeiten Sie den Wert des gewahlten Eintrags mit (=<) bzw. (=) und driicken Sie ().

DatumiZeit ein.
JA44 pl i TT
r?a19 - 81 - a1
a8 : a8 (0K

HMEHU:CAMCEL
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ENTER

7. Wihlen Sie mit (=<) und (=) ,0K" und driicken Sie Em).

DatumsFeit ein.
d.4.4d i TT
2819 - 81 - 81

8a : @8 (0K
MEHL:CAHCEL

Die Einstellung des Datums und der Uhrzeit ist abgeschlossen.

M Einstellen des Datumsformats
Das Datumsformat kann gedndert werden. Dieses Datumsformat wird fir die Erweiterung der Dateinamen und

der Darstellung des Datums im Display benutzt.

ENTER

4. Wihlen Sie mit und den Eintrag ,Datumsformat” und driicken Sie .
Datum feit

DatumiZeit ein.
Datumstormat

ENTER

5. wihlen Sie mit und das Datumsformat und driicken Sie .
Datumstormat
~ JMMT T

MRTT.
TTHH

HMEHU:RETLRKH

Die folgenden Datumsformate stehen zur Auswahl.

Einstellung Erklarung

JIMMTT Reihenfolge: Jahr, Monat, Tag
MMTTJJ Reihenfolge: Monat, Tag, Jahr
TTMMJJ Reihenfolge: Tag, Monat, Jahr
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Formatieren von microSD-Karten

Formatieren Sie microSD-Karten, bevor Sie sie im H3-VR verwenden.

1. Driicken Sie .
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ENTER

4. wahlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Formatieren” und driicken Sie ().

SD-Karte

Formatieren

Test

ENTER

5. Wahlen Sie mit (=) und (=) den Eintrag ,Ausfiihren” und driicken Sie (-»)

Formatieren
nusTihren

Bhbrechen

HEHU:CAMCEL

Diese Funktion dient zur Formatierung einer microSD-Karte zum Einsatz im H3-VR.

ANMERKUNG

* Bei Einsatz einer neuen microSD-Karte sollten Sie diese immer im H3 -V R formatieren, um die maximale
Leistung zu erreichen.

+ Bedenken Sie, dass alle auf einer microSD-Karte gespeicherten Daten beim Formatieren geloscht werden.
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Testen der microSD-Kartenleistung

Sie kdnnen testen, ob eine microSD-Karte fiir den Einsatz im H3-VR geeignet ist.

ANMERKUNG

« Auch wenn als Ergebnis eines Performance-Tests ,0K" ausgegeben wird, ist das keine Garantie dafiir, dass
keine Schreibfehler auftreten.

Durchfiihren eines Schnelltests

Sie kdnnen schnell testen, ob eine microSD-Karte fiir den Einsatz im H3-VR geeignet ist.

]

—

HOME A ENTER v MENUY

/I 0000
}\ o (- T i))

- g —;

MENU

1. Driicken Sie ©)

\\\=~\__

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

2. Wahlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,System” und driicken Sie (>n) .
Wenil
Mike. -Positione

Autn. —Einstel L

Swstem
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EEEEE

6. Wahlen Sie mit (=) und (=) den Eintrag ,Ausfiihren” und driicken Sie (>
achre | | tes

nusTihren

Bhbrechen

HMEHU:CAMCEL

Nun wird ein Schnelltest der microSD-Karte durchgefiihrt.
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HINWEIS

 Der Schnelltest sollte etwa 30 Sekunden dauern.

* Driicken Sie , um den Schnelltest abzubrechen.

7. Uberpriifen Sie die Ergebnisse nach Abschluss des Tests.

Schne | [test

| Resultat: Ok

all: 100:

HMEHU:CAMCEL
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Durchfiihren eines vollstandigen Tests

Sie kdnnen testen, ob eine microSD-Karte fiir den Einsatz im H3-VR geeignet ist, indem Sie die ganze Karte
Uberprifen.

ANMERKUNG
« Zur Durchfiihrung eines vollstandigen Tests sollten Sie das Geradt mit dem Netzteil betreiben ( — ,Betrieb mit
einem Netzteil” auf Seite 19).

MENU

1. Driicken Sie .

ENTER

&8¢

\\\“Ehs__,

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

ENTER

2. Wahlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,System” und driicken Sie (-
Meni
Mikt. -Positione
autn. -Einstel [k

Swsten

ENTER

3. Wahlen Sie mit (=3 ‘ und (-=) den Eintrag ,SD-Karte" und driicken Sie (=) .
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ENTER

4. Wihlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Test" und driicken Sie (>
. .[I-L.:n te

ENTER

9. Wihlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Ausf. Test" und driicken Sie (m).

Test
Schnel | test

fust. Test

Nachdem die Dauer fiir den ausfiihrlichen Test kurz angezeigt wurde, wird eine Bestatigungsmeldung
eingeblendet.

ENTER

6. Wahlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Ausfiihren” und driicken Sie (>
AusT. Test
nusTuhren

Ahbrechen

HMEHU:CAMCEL

Nun wird ein vollstandiger Test der microSD-Karte durchgefiihrt.

HINWEIS

* Sie kdnnen den vollstdndigen Test mit (>») pausieren und auch fortsetzen.

EEEEE
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7. Uberpriifen Sie die Ergebnisse nach Abschluss des Tests.
Aust. Test

Resultat: Ok
-

50 100:-

AUERALGE: 33- 7
FMAX : 33% .

HMEHU:CAMCEL

ACCESS F:HTE[
FISTART
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Wiederherstellen der Werkseinstellungen (Werkseinst. laden)

1. Driicken Sie .

\_‘

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

EEEEE

2. Wihlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,System” und driicken Sie (>
Meni

Mikr. -Positione
ﬁufn.-Elnstellw

EEEEE

3. Wahlen Sie mit (=) und (=) den Eintrag ,Werkseinst. laden” und driicken Sie (=).

avSTEm

Werkseinst. lamw
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ENTER

4. Wihlen Sie mit und den Eintrag ,Ausfiihren” und driicken Sie .
Herkseinst.
ALsTURFen

Bhbrechen

HMEHU:CAMCEL

Nun beginnt die Initialisierung des H3-VR.

Nachdem die Einstellungen zuriickgesetzt wurden, schaltet sich das Gerat automatisch aus.
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Uberpriifen der Firmware-Versionen

1. Driicken Sie .

)

Version
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4. Priifen Sie die Firmware-Versionen.

aralEM = 1. 00
BOOT = 1.00

MEHLW:ERIT
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Aktualisieren der Firmware

1. Setzen Sie neue Batterien im H3-VR ein oder schlieRen Sie das zugehdrige Netzteil an.

2. Kopieren Sie die Firmware-Update-Datei in das Stammverzeichnis der microSD-Karte.

ANMERKUNG
+ Dateien mit der neuesten Firmware-Version konnen von der ZOOM-Webseite heruntergeladen werden
(www.zoom.co.jp).

3. Setzen Sie die microSD-Karte im H3-VR ein.

ENTER

4. Schalten Sie das Gerat ein, wahrend Sie @ gedruckt halten.

/ oYY o\
\

® IIWI. HoLD
{ )
& Ji )

—

I, ——

ENTER

9. Wihlen Sie mit (=<) und (=) den Eintrag ,Update” und driicken Sie (=).
FIEMWARE LPDATE

.00 == 1,10
Ukdate

Cance
I

Nun wird die Firmware-Aktualisierung gestartet.

ANMERKUNG

+ Wahrend einer Firmware-Aktualisierung diirfen Sie das Gerat nicht ausschalten oder die microSD-Karte aus-
werfen. Andernfalls lasst sich der H3 =V R maglicherweise nicht mehr einschalten.

+ Im unwahrscheinlichen Fall eines Fehlers bei der Firmware-Aktualisierung flihren Sie die Arbeitsschritte ab
Anfang durch, um die Firmware zu aktualisieren.
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6. Nach Abschluss der Firmware-Aktualisierung schalten Sie das Gerit aus.

Come [ete!
Please Power Ot
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Warnhinweise und ihre Bedeutung

Sofern eine der folgenden Meldungen eingeblendet wird, fiihren Sie die angegebenen Schritte aus.

Il Warnmeldungen beim Einschalten

Meldung

Erklarung und Handlungsanweisung

Datum/Uhrzeit zuriickgesetzt

Das Datum und die Uhrzeit wurden zuriickgesetzt. Setzen Sie die Uhrzeit zuriick
(— .Einstellen des Datums und der Uhrzeit" auf Seite 95).

Bl Warnmeldungen im Batteriebetrieb

Meldung

Erklarung und Handlungsanweisung

Batterie schwach!

Der Ladezustand der Batterie ist niedrig. Ersetzen Sie die Batterien durch neue
oder schlieRen Sie das Netzteil an.

Batterie entladen!

Wenn die Ladekapazitat erschopft ist, wird diese Meldung eingeblendet, bevor
sich das Gerat automatisch abschaltet. Ersetzen Sie die Batterien durch neue
oder schliel3en Sie das Netzteil an.

Bl Warnmeldungen im Aufnahme-Screen

Meldung

Erklarung und Handlungsanweisung

Dateierstellung nicht moglich!

Die maximale Anzahl (500) an Ordnern und Dateien, die auf derselben Ebene
einer microSD-Karte zuldssig sind, wurde erreicht. Loschen Sie nicht benétigte
Ordner und Dateien oder wahlen Sie ein anderes Verzeichnis fiir die Aufnahme.

Speicherkarte voll!

Die microSD ist voll. Loschen Sie nicht benétigte Dateien oder tauschen Sie die
microSD-Karte aus.

Max. Dateianzahl erreicht!

Die maximale Anzahl an Dateien (999) wurde erreicht.

Karte fehlt!

Es ist keine microSD-Karte eingesetzt. Setzen Sie eine microSD-Karte ein.

Marker voll!

Die maximale Marker-Anzahl (99) pro Datei wurde erreicht.

SD-Karte ungiiltig!

Die SD-Karte wird nicht erkannt. Eine Formatierung der Karte im H3-VR kann
sie evtl. lesbar machen.

Aufnahme lauft!

Das Gerat kann wahrend der Aufnahme nicht ausgeschaltet werden. Beenden
Sie die Aufnahme, bevor Sie das Geréat ausschalten.

Marker SD- Schreibfehler [g|

Ein Schreibfehler ist aufgrund einer zu geringen Schreibgeschwindigkeit der
microSD-Karte aufgetreten. Wir empfehlen den Einsatz einer microSDHC/SDXC-
Karte, die fir den Betrieb in diesem Recorder empfohlen wurde. Eine Liste der
empfohlenen microSDHC/SDXC-Karten finden Sie auf der ZOOM-Webseite (www.
Zoom.co.jp).
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Bl Warnmeldungen im Aufnahme-Screen

Meldung

Erklarung und Handlungsanweisung

Datei ungiiltig!

Die Datei ist nicht mit dem H3=VR kompatibel.

Wiedergabe im Format
96kHz nicht mdglich

Der binaurale Wiedergabemodus steht fiir Dateien, die im Format ,96k/16 Bit"
oder ,96k/24 Bit" aufgenommen wurden, nicht zur Verfiigung.

Datei fehlt!

Am gewahlten Speicherort befinden sich keine wiedergabefahigen Dateien. Wah-
len Sie einen Speicherort mit entsprechenden Dateien oder erstellen Sie eine
neue Aufnahme.

Bl Warnmeldungen beim Ausfiihren von Datei-Funktionen

Meldung

Erklarung und Handlungsanweisung

Ordner- Erstellung
nicht moglich!

Die maximale Anzahl (500) an Ordnern und Dateien, die auf derselben Ebene
einer microSD-Karte zuldssig sind, wurde erreicht. Léschen Sie nicht beno-
tigte Ordner und Dateien oder erzeugen Sie ein Verzeichnis an einem anderen
Speicherort.

Schreibgeschitzt!

Die Datei ist geschiitzt und kann nicht geléscht werden. Uberpriifen Sie die Datei
mit Hilfe eines Computers.

Keine Datei ausgewahlt!

Wahlen Sie mindestens eine Datei aus.

Ordnername bereits vergeben!

Der Ordner konnte nicht angelegt werden, da bereits ein anderer Ordner mit dem-
selben Namen existiert. Geben Sie einen anderen Namen ein.

Dateiname bereits vergeben!

Die Datei konnte nicht verdndert werden, da bereits eine andere Datei mit dem-
selben Namen existiert. Geben Sie einen anderen Namen ein.

Ordner-/Dateiname eingeben!

Fiir die Umbenennung von Ordnern oder Dateien miissen Sie mindestens ein Zei-
chen eingeben.

Max. Zeichenzahl erreicht!

Die maximal mogliche Zeichenzahl wurde erreicht.
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Fehlerbehebung

Wenn Sie denken, dass sich der H3-VR merkwiirdig verhilt, Giberpriifen Sie zuerst folgende Punkte.

Probleme bei der Aufnahme/Wiedergabe

B Es wird kein Sound ausgegeben/die Lautstarke ist sehr niedrig

- Stellen Sie sicher, dass die Lautstarke des H3=VR nicht zu niedrig eingestellt ist.
- Uberpriifen Sie die Lautstarke des Computers, iOS- oder anderen Geréts, das am H3-VR angeschlossen ist.

B Das aufgenommene Audiomaterial ist nicht oder nur sehr leise zu horen

+ Vergewissern Sie sich, dass das Mikrofon korrekt ausgerichtet ist (— ,Auswahl der Mikrofonposition” auf Seite 27).
« Uberpriifen Sie die Einstellungen fiir den Eingangspegel (— ,Anpassen der Eingangspegel” auf Seite 37).

Hl Die Aufnahme funktioniert nicht

+ Vergewissern Sie sich, dass die REC LED leuchtet (— ,Bezeichnung der Elemente” auf Seite 13).

« Uberpriifen Sie im Home-Screen die verbleibende Aufnahmezeit (— ,Home-Screen (im Status Aufnahmebereit-
schaft)” auf Seite 26).

- Stellen Sie sicher, dass eine microSD-Karte korrekt im Karten-Slot eingesetzt ist (— ,Einsetzen von microSD-Kar-
ten” auf Seite 20).

* Wenn die HOLD-Funktion aktiv ist, ist keine Tastenbedienung mdglich. Deaktivieren Sie die HOLD-Funktion

(— .Schutz vor Fehlbedienung (HOLD-Funktion)” auf Seite 23).

Bl Aufnahmen werden nicht korrekt wiedergegeben
Wenn die Ausrichtung des Mikrofons wahrend der Aufnahme von der Einstellung ,Mikr.-Position” abweicht, ist
keine korrekte Wiedergabe der anders gerichteten Signale mdoglich.

« Stellen Sie daher sicher, dass die Ausrichtung des Mikrofons bei der Aufnahme mit der Einstellung ,Mikr.-Posi-
tion” Gibereinstimmt (— ,Auswahl der Mikrofonposition” auf Seite 27).

Andere Fehler

l Der Computer erkennt den H3-VR nach dem Anschluss iiber ein USB-Kabel nicht

« Uberpriifen Sie anhand der Informationen auf der Webseite von ZOOM (www.zoom.co.jp), ob das Betriebssystem
des angeschlossenen Computers unterstiitzt wird.

« Die USB-Funktion muss im H3-VR so gewahlt werden, dass der Computer ihn erkennen kann (— ,Einsatz als
Kartenlesegerat” auf Seite 77, ,Einsatz als Audio-Interface” auf Seite 80).
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B Die Batterielaufzeit ist sehr gering
Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor, um die Laufzeit zu erhéhen.

« Stellen Sie die Einstellung fiir den Batterietyp auf die im Geréat eingesetzten Batterien ein (— ,Einstellen des
benutzten Batterietyps” auf Seite 88).

« Schalten Sie Hintergrundbeleuchtung des Displays aus (— ,Einstellen der Display-Hintergrundbeleuchtung” auf
Seite 90).

* Reduzieren Sie die Samplingrate fiir die Dateiaufnahme (— ,Einstellen des Aufnahmeformats” auf Seite 32).
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Metadaten-Liste

l Metadaten, die in BEXT-Chunks von WAV-Dateien enthalten sind

Tag Bemerkung
ZTAKE= Dateinummer
Szenen-Name
zSCENE= Uber den folgenden Menii-Eintrag kénnen Sie Anpassungen vornehmen.
Meni > Aufn.-Einstellungen > Dateiname
ZTRK1= Spurnamen
FuMa: zTRK1=W, zTRK2=X, zZTRK3=Y, zZTRK4=2Z
ZTRK2= AmbiX: ZTRK1=W, ZTRK2=Y, ZTRK3=Z, zZTRK4=X
JTRK3= Ambisonics A: zZTRK1=FLU, zTRK2=FRD, zTRK3=BLD, zZTRK4=BRU
Stereo: zZTRK1=L, zTRK2=R
ZTRK4= Binaural: zZTRK1=L, ZTRK2=R
Dieser Eintrag kann uber ein i0S-Gerat eingegeben und editiert werden.
zNOTE= Meni > Aufn.-Einstellungen > Rec File Note

Menii > Finder > Options > Note
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l Metadaten, die in iXML-Chunks von WAV-Dateien enthalten sind

iXML-Tag Bemerkung

Meni > Aufn.-Einstellungen > Dateiname > Auto (Datum)
Meni > Aufn.-Einstellungen > Dateiname > Ben.-defin. Name

<SCENE>
Name
Meni > Finder > Options > Umbenennen
<TAKE> Menii > Finder > Options > Umbenennen
<FILE_UID>
Dieser Eintrag kann Uber ein i0S-Gerat eingegeben und edi-
tiert werden.
<NOTE> .. . .
Meni > Aufn.-Einstellungen > Rec File Note
Meni > Finder > Options > Note
<SPEED><FILE_SAMPLE_RATE> Meni > Aufn.-Einstellungen > Aufn.-Format
<SPEED><AUDIO_BIT_DEPTH> Menii > Aufn.-Einstellungen > Aufn.-Format
<SPEED><DIGITIZER_SAMPLE_RATE> Meni > Aufn.-Einstellungen > Aufn.-Format
<SPEED><TIMESTAMP_SAMPLES_SINCE_MID-
NIGHT_HI>
<SPEED><TIMESTAMP_SAMPLES_SINCE_MID-
NIGHT_LO>
<SPEED><TIMESTAMP_SAMPLE_RATE> Meni > Aufn.-Einstellungen > Aufn.-Format

<HISTORY><ORIGINAL_FILENAME>

<FILE_SET><TOTAL_FILES>

<FILE_SET><FAMILY_UID>

<FILE_SET><FILE_SET_INDEX>

<TRACK_LIST><TRACK_COUNT>

<TRACK_LIST><TRACK><CHANNEL_INDEX>

<TRACK_LIST><TRACK><INTERLEAVE_INDEX>

<TRACK_LIST><TRACK><NAME>
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Spezifikationen

Aufnahmemedien

Kompatibel mit den Speicherkartentypen microSD/microSDHC/microSDXC
(Klasse 4 oder hoher)

Aufnahmeformate

Ambisonics A, Ambisonics B (FuMa/AmbiX)

WAV 4-Kanal poly (unterstiitzt BWF und iXML):

44,1 kHz/16 Bit, 44,1 kHz/24 Bit, 48 kHz/16 Bit, 48 kHz/24 Bit,
96 kHz/16 Bit, 96 kHz/24 Bit

Stereo

WAV stereo (unterstiitzt BWF und iXML):

44,1 kHz/16 Bit, 44,1 kHz/24 Bit, 48 kHz/16 Bit, 48 kHz/24 Bit,
96 kHz/16 Bit, 96 kHz/24 Bit

Binaural

WAV stereo (unterstiitzt BWF und iXML):

44,1 kHz/16 Bit, 44,1 kHz/24 Bit, 48 kHz/16 Bit, 48 kHz/24 Bit

Display

Monochromes 1,25" LC-Display (96 x 64)

Bewegungssensor

6 Achsen (3-Gyroskop-Achsen, 3 Beschleunigungsachsen)

Integriertes Ambisonic-Mikrofon

4 akustisch aufeinander abgestimmte Kondensatormikrofone mit unidirektionaler Aus-
richtung

Maximaler Schalldruck: 120 dB SPL

Mikrofonvorverstarkung: +18 bis +48 dB

LINE OUT Anschluss: 3,5 mm Miniklinke, stereo
Maximaler Ausgangspegel: -10 dBu (1 kHz, 10 kQ Last)
PHONE OUT Anschluss: 3,5 mm Miniklinke, stereo
Maximaler Ausgangspegel: 20 mW + 20 mW (an 32 Q Last)
USB Anschluss: microUSB
Massenspeicher-Modus
USB 2.0 High Speed
Betrieb als Audio-Interface
2 In/2 Out (Stereo-/Binaurale Eingabe)
USB 2.0 Full Speed, 44,1 kHz/16 Bit, 48 kHz/16 Bit
4 Ein-/2 Ausgange (Ambisonics A/FuMa/ AmbiX Eingang)
USB 2.0 High Speed, 44,1 kHz/24 Bit, 48 kHz/24 Bit
Stromversorgung Zwei AA-Batterien (Alkaline- oder Lithium-Batterien oder aufladbare NiMH-Akkus)

Netzteil (ZOOM AD-17): 5 VDC/1 A (unterstiitzt USB-Buspower)

Geschatzte durchgehende Aufnahmedauer
im Batteriebetrieb

48 kHz/24 Bit, FuMa Aufnahmemodus
Alkaline-Batterien: ungef. 11,5 Stunden
NiMH-Batterien (1.900 mAh): ca. 11,5 Stunden
Lithium-Batterien: ungef. 24 Stunden

FR6 0

0 (d5y O &

(4 -

® Wiederaufladbare Lithium-Akkus 14500 (3,7 V)
konnen nicht verwendet werden, da sie das

Geréat beschadigen kénnen.

+ Die oben genannten Wert sind Naherungen.
+ Die Laufzeiten im Dauerbetrieb wurden mit hauseigenen Testverfahren ermittelt. Die
tatséchlichen Laufzeiten hangen stark von den jeweiligen Betriebsbedingungen ab.

Aullenabmessungen

76 mm (B) x 78 mm (T) x 123 mm (H)

Gewicht

120 g
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