SBC-OLEDO1

OLED-Display 128x64 i2c

1. ALLGEMEINE INFORMATIONEN

Sehr geehrter Kunde,

vielen Dank, dass Sie sich fiir unser Produkt entschieden haben.
Im Folgenden zeigen wir lhnen, was bei der Inbetriebnahme und der
Verwendung zu beachten ist.

Sollten Sie wahrend der Verwendung unerwartet auf Probleme
stofRen, so kdnnen Sie uns selbstverstandlich gerne kontaktieren.
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1. VERWENDUNG MIT EINEM ARDUINO

1.1 AnschlieRen des Displays

SchliefRen Sie das Display, wie abgebildet, an die Pins lhres Arduinos UNO an.
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1. VERWENDUNG MIT EINEM ARDUINO

1.2 Installation der Bibliotheken

Bevor Sie das Code-Beispiel auf Ihren Arduino tibertragen kénnen, miissen Sie zunachst die
zusatzlichen Bibliotheken Adafruit GFX Library und Adafruit SSD1306 installieren.

Diese Bibliotheken erméglichen lhnen eine moglichst einfache und schnelle Verwendung
des Displays.

Offnen Sie hierzu zunéchst die Bibliotheksverwaltung in lhrer Arduino Software.

sketch_sep09b | Arduino 1.8.9
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

Uberpriifen/Kompilieren Strg+R
| Hochladen Strg+U
sketch_sep09 Hochladen mit Programmer Strg+Umschalt+U
void setup() Kompilierte Bindrdatei exportieren Strg+Alt+S
// put youl ‘
Sketch-Ordner anzeigen Strg+K :
} Bibliothek einbinden 3 Bibliotheken verwalten... Strg+Umschalt+I
Sord T6oBI0)! i1 Dateiinzfgen:; ZIP-Bibliothek hinzufiigen...

// put your main code here, to run repeatedly:
Arduino Bibliotheken

Suchen Sie nun in dem sich 6ffnenden Bibliotheksverwalter nach den Bibliotheken
Adafruit GFX Library und Adafruit SSD1306 und installieren Sie diese.

Bibliotheksverwalter

Typ |Alle ~ Thema Alle || Adafruit GFX Library|

Adafruit DotStarMatrix by Adafruit

Adafruit_GFX-compatible library for DotStar grids Adafruit_GFX-compatible library for DotStar grids
More info

Adafruit GFX Library by Adafruit Version 1.5.6 INSTALLED

Adafruit GFX graphics core library, this is the "core’ dass that all our other graphics libraries derive from. Install this library in addition to the
display library for your hardware.
More info.

Version auswéhlen ~  Installieren ‘

Adafruit ImageReader Library by Adafruit

Companion library for Adafruit_GFX to load images from SD card. Install this library in addition to Adafruit_GFX and the display library for your
hardware (e.g. Adafruit_IL19341), plus the Adafruit_SPIFlash library and SdFat.

More info

Adafruit NeoMatrix by Adafruit
Adafruit_GFX- ible library for
More info

grids Adafruit_GFX-compatible library for NeoPixel grids

GUIslice by Calvin Hass

GUIslice embedded touchscreen GUI library in C for Arduino & Raspberry Pi Drag & drop GUI supports Adafruit-GFX, TFT_eSPI and UTFT
araphics drivers on Arduino, ESP8266 / NodeMCU, ESP32, Teensy, Feather MO, nRF52, STM32, M5Stack

SchlieBen




1. VERWENDUNG MIT EINEM ARDUINO

Bibliotheksverwalter

X

Typ Alle ~ Thema Alle v Adafruit SSD1306

Adafruit 55D1306 by Adafruit Version 1.3.0 TNSTALLED ~
S$SD1306 oled driver library for monochrome 128x64 and 128x32 displays SSD1306 oled driver library for manochrome 128x64 and

128x32 displays

More info

Version auswghlen v Installieren ‘

Adafruit $SD1306 Wemos Mini OLED by Adafruit + mcauser

SSD1306 oled driver library for Wemos D1 Mini OLED shield This is based on the Adafruit library, with additional code added to support the

64x48 display by mcauser.

More info

0QakOLED by Brian Taylor
An Adafruit GFX driver for the Oak OLED (an SSD1306 with no reset line) Install this as the display library for Adafruit_GFX
More info

v

SchlieBen

Sobald die Bibliotheken installiert sind, ist die Installation des Displays abgeschlossen.
Sie kénnen nun im nachsten Schritt unseren Beispielcode libertragen, um das Display zu testen.




1. VERWENDUNG MIT EINEM ARDUINO

1.3 Beispiel-Code
Im Nachfolgenden kénnen Sie ein Codebeispiel zur Verwendung des Displays entnehmen.
Kopieren Sie diesen vollstandig in lhr Arduino.

Vergewissern Sie sich, dass das korrekte Board und der korrekte Port unter Werkzeuge in der
Meniileiste ausgewahlt ist.

Beispiel-Code 1 (Text)

#include <SPI.h>

#include <Wire.h>

#include <Adafruit_GFX.h>
#include <Adafruit_SSD1306.h>

#define OLED_RESET 4
Adafruit_SSD1306 display(OLED_RESET);

void setup() {
display.begin(SSD1306_SWITCHCAPVCC, 0x3C); //Adressierung beachten, hier 0x3C!

¥

inti;

void loop() {
display.clearDisplay();
display.setTextColor(WHITE);
display.setTextSize(1);
display.setCursor(23,0);

display.printin("OLED - Display");
display.setCursor(23,12);
display.printin("www.joy-it.net");
display.setCursor(36,24);
display.printin("SBC-OLED01");
display.display();

delay(8000);
display.clearDisplay();
display.invertDisplay(true);
delay(8000);
display.invertDisplay(false);
delay(1000);




1. VERWENDUNG MIT EINEM ARDUINO

Beispiel-Code 2 (Grafik)

#include <SPI.h>

#include <Wire.h>

#include <Adafruit_GFX.h>
#include <Adafruit_SSD1306.h>

#define OLED_RESET 4
Adafruit_SSD1306 display(OLED_RESET);

#if (SSD1306_LCDHEIGHT != 64)
#endif

const unsigned char logo [] PROGMEM = {
Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff,
Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff,
Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxe3, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff,
0xff, 0xf8, 0xOf, Oxfe, 0x00, Ox3f, 0xf8, OxOf, 0xc0, 0x7f, Oxff, Oxf8, 0xOf, 0x00, 0x00, Ox7f,
0xff, 0xf8, 0xOf, Oxfc, 0x00, OxOf, 0xf8, 0x0f, 0xcO, Ox7f, Oxff, 0xf8, 0xOf, 0x00, 0x00, Ox7f,
0xff, 0xf8, 0xOf, 0xf0, 0x00, 0x03, 0xf8, 0xOf, 0xc0, 0x7f, Oxff, 0xf8, 0xOf, 0x00, 0x00, Ox7f,
0xff, 0xf8, 0x0f, Oxe0, 0x00, 0x01, 0xf8, 0xOf, 0xc0, 0x7f, Oxff, Oxf8, 0x0f, 0x00, 0x00, Ox7f,
0xff, 0xf8, 0x0f, 0xc0, 0x00, 0x00, Oxf8, 0xOf, OxcO, Ox7f, Oxff, 0xf8, OxOf, 0x00, 0x00, Ox7f,
0xff, 0xf8, 0x0f, O0xc0, Ox1c, 0x00, 0xf8, OxOf, 0xcO, Ox7f, Oxff, Oxf8, OxOf, 0x00, 0x00, Ox7f,
Oxff, Oxff, Oxff, 0x80, 0x7f, 0x00, 0x78, OxOf, 0xc0, 0x7f, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff,
0xff, Oxff, Oxff, 0x80, Oxff, 0x80, 0x78, 0xO0f, 0xc0, Ox7f, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff,
0xff, Oxff, Oxff, 0x00, Oxff, Oxc0, 0x38, OxOf, 0xcO, Ox7f, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff,
0xff, Oxff, Oxff, 0x01, Oxff, OxcO, 0x38, 0x07, 0x80, Ox7f, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff,
0xff, 0xf8, 0xOf, 0x01, Oxff, Oxe0, Ox3c, 0x00, 0x00, Ox7f, Oxff, 0xf8, OxOf, 0x80, Oxff, Oxff,
0xff, 0xf8, 0x0f, 0x01, Oxff, Oxe0, 0x3c, 0x00, 0x00, Oxe0, 0x00, 0x18, 0xO0f, 0x80, Oxff, Oxff,
0xff, 0xf8, 0x0f, 0x01, Oxff, Oxe0, 0x3e, 0x00, 0x00, 0xe0, 0x00, 0x18, OxOf, 0x80, Oxff, Oxff,
0xff, 0xf8, 0x0f, 0x01, Oxff, Oxe0, 0x3f, 0x00, 0x01, Oxe0, 0x00, 0x18, OxOf, 0x80, Oxff, Oxff,
0xff, 0xf8, 0x0f, 0x01, Oxff, Oxe0, 0x3f, 0x80, 0x03, 0xe0, 0x00, 0x18, OxOf, 0x80, Oxff, Oxff,
0xff, 0xf8, 0x0f, 0x01, Oxff, Oxe0, 0x3f, OxcO, 0xOf, Oxe0, 0x00, 0x18, Ox0f, 0x80, Oxff, Oxff,
0xff, 0xf8, 0x0f, 0x00, Oxff, OxcO, Ox3f, Oxff, Oxff, Oxe0, 0x00, 0x18, 0xOf, 0x80, Oxff, Oxff,
Oxff, 0xf8, 0x0f, 0x00, Oxff, OxcO, Ox7f, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, 0xf8, 0xOf, 0x80, Oxff, Oxff,
0xff, 0xf0, 0xOf, 0x80, 0x7f, 0x80, Ox7f, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxf8, 0xOf, 0x80, Ox7f, Oxff,
0Oxfe, 0x00, 0xOf, 0x80, 0x3f, 0x00, 0x7f, 0x80, 0x07, Oxff, Oxff, Oxf8, OxOf, 0x80, 0x00, Oxff,
Oxfe, 0x00, 0x0f, 0xc0, 0x00, 0x00, Oxff, 0x80, 0x07, Oxff, Oxff, Oxf8, OxOf, OxcO, 0x00, Oxff,
Oxfe, 0x00, Ox1f, Oxe0, 0x00, 0x01, Oxff, 0x80, 0x07, Oxff, Oxff, 0xf8, 0xOf, 0xc0, 0x00, Oxff,
Oxfe, 0x00, Ox1f, Oxe0, 0x00, 0x03, Oxff, 0x80, 0x07, Oxff, Oxff, 0xf8, 0xOf, 0xc0, 0x00, Oxff,
Oxfe, 0x00, 0x3f, 0xf8, 0x00, 0x07, Oxff, 0x80, 0x07, Oxff, Oxff, Oxf8, 0xOf, 0xe0, 0x00, Oxff,
Oxfe, 0x00, Ox7f, Oxfc, 0x00, OxOf, Oxff, 0x80, 0x07, Oxff, Oxff, Oxf8, 0xOf, 0xf0, 0x00, Oxff,
Oxfe, 0x03, Oxff, Oxff, 0x80, 0x7f, Oxff, 0x80, 0x07, Oxff, Oxff, 0xf8, OxOf, Oxfe, 0x00, Oxff,
Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff,
Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff,
Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff,
Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff,
Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff,
Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff,
Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff,
Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff,
Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff, Oxff

void setup() {
display.begin(SSD1306_SWITCHCAPVCC, 0x3C);
display.clearDisplay();
display.drawBitmap(0, 0, logo, 128, 64, WHITE);
}display.display();

void loop() {
}




2. VERWENDUNG MIT EINEM RASPBERRY PI

2.1 Installation der Software

Sollten Sie bereits ein aktuelles Raspbian-System auf lhrem Raspberry verwenden, so kdnnen Sie
diesen Schritt Giberspringen und sofort mit Schritt 2.2 fortfahren.

Installieren Sie auf Ihre SD-Karte mit Hilfe des ,Win32 Disk Imager“ - Programms das aktuelle
Raspbian Image, welches Sie unter dem folgenden Link zum Download finden.

% Win32 Disk Imager (o] ® =

Image File Device
15/2016-05-27-raspbian-jessie/20 16-05-27-raspbmgessi=m? [:]

Copy | [C] MDS5 Hash: T

Progress

Version: 0.9.5 Cancel Read Write



https://sourceforge.net/projects/win32diskimager/
https://downloads.raspberrypi.org/raspbian_latest

2. VERWENDUNG MIT EINEM RASPBERRY PI

2.2 AnschlielRen des Displays

SchliefRen Sie das Display, wie im folgenden Bild, bzw. in der folgenden Tabelle, zu sehen ist,
an die Pins Ihres Raspberry Pis an.

GPIO
Raspberry Pi 3 Model B v1.2
© Raspberry Pi 2015

VUeuv
GND VCC SCL SDA

ETHERNET

SBC-OLEDO1 Raspberry Pi
GND Pin 6 (Ground)
vcc Pin 4 (5V)

SCL Pin 5 (BCM 3 /SCL)
SDA Pin 3 (BCM 2 / SDA)




2. VERWENDUNG MIT EINEM RASPBERRY PI

2.3. Einrichtung des Displays

Sobald Sie das System gestartet haben, 6ffnen Sie die Terminal-Konsole und fiihren Sie
folgende Kommandos aus:

| sudo apt-get install python-pip python-dev build-essential |
| sudo pip install RPi.GPIO |
| sudo apt-get install python-pil |
| sudo apt-get install python-smbus i2c-tools |

Sollte die 12C-Funktion auf Ihrem Raspberry Pi noch nicht aktiviert sein, so miissen Sie dies
nun in den Einstellungen nachholen.

Offnen Sie hierzu die Einstellungen mit folgendem Befehl:

sudo raspi-config

In dem sich nun 6ffnenden Fenster wahlen Sie die Option Interfacing Options.

Hier wahlen und aktivieren Sie die Option 12C.

Al Overscan You may need to conhgure overscan 1if black bars are present on display 1
A2 Hostname Set the visible name for this P1 on a network ']
A3 Memory Split Change the amount of memory made available to the GPU ]
A4 SSH Enab?e/msable remote command line access to your P1 using SSH ]
AS SPI Enable/Disable automatic loading of SPI kernel module (needed for e.g. PiFace) 1
6_12C Enable/Disable automatic loading of I2C kernel module B
A7 Serial Enable/Disable shell and kernel messages on the serial connection ]
A8 Audio Force audio out through HDMI or 3.Smm jack ]
A9 1-Wire Enable/Disable one-wire interface B

i

AA GPIO Server Enable/Disable remote access to GPIO pins

<Select> <Back>




2. VERWENDUNG MIT EINEM RASPBERRY PI

2.4 Installation der Bibliothek

Da Sie nun die 12C-Funktion aktiviert haben, machen wir uns eine Python-Bibliothek mit
folgenden Befehl zunutze:

| sudo apt-get install git

| git clone https://github.com/adafruit/Adafruit_Python_SSD1306.git

| cd Adafruit_Python_SSD1306

| sudo python setup.py install

2.5 Kommunikation mit dem Display

Nun beginnen wir mit einer ersten Kommunikation zum Display.
Fuhren Sie folgende Kommandos aus:
(Bitte beachten Sie, dass das Display hierfiir bereits angeschlossen sein muss)

| sudo i2cdetect -y 1

Die Ausgabe sollte nun in etwa folgendes anzeigen:

0|1 |2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 |a |b |c |d |e |f

00: -

10:
20:
300 |- - - - - - - - - - - - 3c
40:
50:
60:

70:

Die eben gestartete Priifung hat ein 12C-Signal an der Adresse 3C festgestellt. Dies ist die
Standart-Adresse des Displays und ist in der von uns verwendeten Python-Bibliothek schon
vorausgewahlt.




2. VERWENDUNG MIT EINEM RASPBERRY PI

Achtung:

Sollte die Adresse des 12C-Signals an der Adresse 3D liegen, miissen wir diese in unserer
Python-Bibliothek andern. Lautet die Adresse 3C kdnnen Sie mit dem nédchsten Punkt
2.6 Beispiel-Code fortfahren.

Hierflir miissen wir zunachst in den erforderlichen Unterordner wechseln mit folgendem
Kommando:

| cd Adafruit_Python_SSD1306/Adafruit_SSD1306 |

Offnen Sie nun die Datei die gedndert werden muss mit dem Befehl:

| nano SSD1306.py |

Andern Sie nun im (auf der Abbildung griin) markierten Bereich die Adresse von 3C zu 3D
um.

File Edit Tabs Help
GNU nano 3.2

SSD1306.py

Speichern und Verlassen Sie die Datei mit der Tastenkombination:

STRG + O, ENTER, STRG +X




2. VERWENDUNG MIT EINEM RASPBERRY PI
2.6 Beispiel-Code

Im nachfolgenden kdnnen Sie ein Beispiel-Code zur Verwendung des Displays
entnehmen.

Wir wechseln in das Verzeichnis unserer Bibliothek und erstellen dort eine neue Datei
mit folgenden Befehlen:

| cd Adafruit_Python_SSD1306/examples |

| nano text.py |

Kopieren Sie diesen Code vollstandig in Ihre gedffnete Datei:

Beispiel-Code 1 (Text)

import time

import Adafruit_GPIO.SPI as SPI

import Adafruit_SSD1306

from PIL import Image, ImageDraw, ImageFont

RST =24

disp = Adafruit_SSD1306.55D1306_128_64(rst=RST)
disp.begin()

disp.clear()
disp.display()

width = disp.width

height = disp.height

image = Image.new('1', (width, height))
draw = ImageDraw.Draw(image)

font = ImageFont.load_default()

x =40
top = 20

draw.text((x, top), 'SBC-OLEDO1', font=font, fill=255)
draw.text((x, top+20), 'Joy-IT', font=font, fill=255)

disp.image(image)
disp.display()
time.sleep(.1)




2. VERWENDUNG MIT EINEM RASPBERRY PI

Speichern und Verlassen Sie nun die Datei mit der Tastenkombination:

STRG + 0, ENTER, STRG +X

Der Beispiel-Code ist somit fertig und wird mit folgendem Kommando ausgefiihrt:

| sudo python text.py

Gestoppt wird die Ausfiihrung mit der Tastenkombination:

STRG+C




3. SONSTIGE INFORMATIONEN

Unsere Informations- und Riicknahmepflichten nach
dem Elektrogesetz (ElektroG)

Symbol auf Elektro- und Elektronikgeraten: :g\/

[
Diese durchgestrichene Mulltonne bedeutet, dass Elektro- und
Elektronikgerate nicht in den Hausmiuill gehoren. Sie mussen die
Altgerate an einer Erfassungsstelle abgeben.
Vor der Abgabe haben Sie Altbatterien und Altakkumulatoren,
die nicht vom Altgerat umschlossen sind, von diesem zu trennen.

Riickgabemoglichkeiten:

Als Endnutzer kdnnen Sie beim Kauf eines neuen Gerates, lhr Alt-
gerat (das im Wesentlichen die gleiche Funktion wie das bei uns
erworbene neue erfiillt) kostenlos zur Entsorgung abgeben.
Kleingerate bei denen keine duRere Abmessungen groRer als 25
cm sind kdnnen unabhangig vom Kauf eines Neugerates in
Haushaltsiiblichen Mengen abgeben werden.

Moglichkeit Riickgabe an unserem Firmenstandort wéhrend
der Offnungszeiten:
Simac GmbH, Pascalstr. 8, D-47506 Neukirchen-Vluyn

Moglichkeit Riickgabe in lhrer Ndhe:

Wir senden lhnen eine Paketmarke zu mit der Sie das Gerat kos-
tenlos an uns zurlicksenden konnen. Hierzu wenden Sie sich bit-
te per E-Mail an Service@joy-it.net oder per Telefon an uns.

Informationen zur Verpackung:

Verpacken Sie Ihr Altgerat bitte transportsicher, sollten Sie kein
geeignetes Verpackungsmaterial haben oder kein eigenes Nut-
zen mochten kontaktieren Sie uns, wir lassen lhnen dann eine
geeignete Verpackung zukommen.




4. SUPPORT

Wir sind auch nach dem Kauf fur Sie da. Sollten noch Fragen offen
bleiben oder Probleme auftauchen stehen wir lhnen auch per
E-Mail, Telefon und Ticket-Supportsystem zur Seite.

E-Mail: service@joy-it.net
Ticket-System: http://support.joy-it.net
Telefon: +49 (0)2845 98469 - 66 (10 - 17 Uhr)

Fur weitere Informationen besuchen Sie unsere Website:
www.joy-it.net

Veroffentlicht: 11.09.2019

www.joy-it.net
Simac Electronics Handel GmbH

Pascalstr. 8 47506 Neukirchen-Vluyn



