1.3" OLED DISPLAY

OLED Display mit SPI & I12C Schnittstelle
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1. ALLGEMEINE INFORMATIONEN

Sehr geehrte*r Kunde*in,

vielen Dank, dass Sie sich fiir unser Produkt entschieden haben. Im Folgen-
den zeigen wir lhnen, was bei der Inbetriebnahme und der Verwendung zu
beachten ist.

Sollten Sie wahrend der Verwendung unerwartet auf Probleme stol3en, so
konnen Sie uns selbstverstandlich gerne kontaktieren.

2. GRUNDLAGEN & SCHNITTSTELLEN

Das grafische 1.3" OLED Display verfligt Gber eine Auflosung von 128x64
Pixeln und kommuniziert Gber die SPI-Schnittstelle. Wahlweise kann das
Display auf der Ruckseite auch auf die 12C-Schnittstelle umgelotet werden.

Die Schnittstelle des Moduls kann dabei durch das Umloten der markierten
Widerstande ausgewahlt werden:




3. ANWENDUNGSBEISPIEL ARDUINO

ACHTUNG! Das Display verwendet ein Logiklevel von 3,3 V. Aus diesem
Grund muss zur Verwendung mit einem Gerat, welches eine Logiklevel-
spannung von 5 V besitzt (z.B. Arduino Uno), ein Spannungswandler
verwendet werden. In unserem Beispiel greifen wir dabei auf den COM-
KYO051VT zuruck.

VERWENDUNG UBER DAS SPI-PROTOKOLL:
Schliel3en Sie das Modul zunachst wie folgt an Ihren Arduino an:
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ACHTUNG! Das Display verwendet ein Logiklevel von 3,3 V. Aus diesem
Grund muss zur Verwendung mit einem Gerat, welches eine Logiklevel-
spannung von 5 V besitzt (z.B. Arduino Uno), ein Spannungswandler
verwendet werden. In unserem Beispiel greifen wir dabei auf den COM-
KYO51VT zurick.

VERWENDUNG UBER DAS 12C-PROTOKOLL:
Schliel3en Sie das Modul zunachst wie folgt an Ihren Arduino an:

ACHTUNG! Bitte beachten Sie, dass das Display in der SPI-Konfiguration
ausgeliefert wird. Fiir die Verwendung liber das 12C-Protokoll sind zuvor
zusatzliche Lotarbeiten notwendig. Weitere Informationen finden Sie im
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ARDUINO 1.3" OLED DISPLAY  KY-051
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Fur die Verwendung des Beispiels wird zusatzlich die Bibliothek Adafruit
SH110x von der Firma Adafruit benotigt.

Um diese zu installieren, 6ffnen Sie in lhrer Arduino IDE zunachst den Bi-
bliotheksverwalter unter Sketch > Bibliothek einbinden > Bibliotheken
verwalten.

Geben Sie hier SH1106 in das Suchfeld ein und installieren Sie die Bibliothek
mit dem Titel Adafruit SH110X. Fiir diese Bibliothek werden aufterdem die
Bibliotheken Adafruit GFX Library und Adafruit BuslO benotigt. Sollten
Sie wahrend der Installation der ersten Bibliothek nicht automatisch zur
Installation der anderen Bibliotheken aufgefordert werden, so installieren
Sie diese bitte manuell.

Nun konnen Sie sich die Codebeispiele herunterladen und verwenden:
Download Codebeispiel SPI

Download Codebeispiel 12C




4. ANWENDUNGSBEISPIEL RASPBERRY PI

VERWENDUNG UBER DAS SPI-PROTOKOLL:
Schlief3en Sie das Modul zunachst wie folgt an Ihren Raspberry Pi an:
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4. ANWENDUNGSBEISPIEL RASPBERRY PI

VERWENDUNG UBER DAS 12C-PROTOKOLL:
Schlief3en Sie das Modul zunachst wie folgt an Ihren Raspberry Pi an:

ACHTUNG! Bitte beachten Sie, dass das Display in der SPI-Konfiguration
ausgeliefert wird. Fiir die Verwendung lber das 12C-Protokoll sind zuvor
zusatzliche Lotarbeiten notwendig. Weitere Informationen finden Sie im
Kapitel Grundlagen & Schnittstellen.
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Um das Display nutzen zu kdnnen, aktivieren Sie zunachst die SPI- und I12C-
Schnittstelle auf Ihrem Raspberry Pi. Offnen Sie hierzu ein Terminal und ge-
ben Sie den folgenden Befehl ein:

sudo raspi-config

Navigieren Sie hier in das Menu 3 Interface und aktivieren Sie hier 14 SPI
und 155 12C.

Nun konnen Sie die fiir das Display erforderlichen Bibliotheken mit Hilfe der
folgenden Befehle installieren:

apt install python3-pip

-H pip3 install --upgrade luma.oled

usermod -a -G i2c,spi,gpio pi

apt install python3-dev python3-pip libfreetype6-dev

apt install libjpeg-dev build-essential

apt install libsdl-dev libportmidi-dev libsdl-ttf2.0-dev
apt install libsdl-mixerl.2-dev libsdl-imagel.2-dev

apt install git

apt-get install libopenjp2-7

Laden Sie sich nun die Beispieldateien herunter und installieren Sie diese
uber die folgenden Befehle:

git clone https://github.com/rm-hull/luma.examples.git
cd luma.examples

sudo -H pip install -e .

cd examples

Nun konnen Sie die Beispiele, abhangig von lhrer gewahlten Schnittstelle,
starten. Fiir die SPI-Schnittstelle konnen Sie die Beispiele {iber den folgen-
den Befehl starten:

sudo python3 starfield.py --display sh1106 --interface spi

Fur die [2C-Schnittstelle konnen Sie die Beispiele tiber den folgenden Befehl
starten:

sudo python3 starfield.py --display sh1106 --interface i2c



5. INFORMATIONS- & RUCKNAHMEPFLICHTEN

Unsere Informations- und Riicknahmepflichten nach dem
Elektrogesetz (ElektroG)

Symbol auf Elektro- und Elektronikgeraten: ‘o

Diese durchgestrichene Miulltonne bedeutet, dass Elektro- und
Elektronikgerate nichtin den Hausmull gehoren. Sie mussen die Altgerate an
einer Erfassungsstelle abgeben. Vor der Abgabe haben Sie Altbatterien und
Altakkumulatoren, die nicht vom Altgerat umschlossen sind, von diesem zu
trennen.

Riickgabemoglichkeiten:

Als Endnutzer konnen Sie beim Kauf eines neuen Gerates, lhr Altgerat (das
im Wesentlichen die gleiche Funktion wie das bei uns erworbene neue
erfiillt) kostenlos zur Entsorgung abgeben. Kleingerate bei denen keine
aulere Abmessungen grofer als 25 cm sind konnen unabhangig vom Kauf
eines Neugerates in Haushaltstiblichen Mengen abgeben werden.

Moglichkeit Riickgabe an unserem Firmenstandort wahrend der
Offnungszeiten:
SIMAC Electronics GmbH, Pascalstr. 8, D-47506 Neukirchen-Vluyn

Moglichkeit Riickgabe in lhrer Ndhe:

Wir senden Ihnen eine Paketmarke zu mit der Sie das Gerat kostenlos an uns
zuriicksenden konnen. Hierzu wenden Sie sich bitte per E-Mail an Service@
joy-it.net oder per Telefon an uns.

Informationen zur Verpackung:

Verpacken Sie |hr Altgerat bitte transportsicher, sollten Sie kein geeignetes
Verpackungsmaterial haben oder kein eigenes nutzen mochten kontaktieren
Sie uns, wir lassen lhnen dann eine geeignete Verpackung zukommen.

6. SUPPORT

Wir sind auch nach dem Kauf fiir Sie da. Sollten noch Fragen
offen bleiben oder Probleme auftauchen stehen wir Thnen auch per E-Mail,
Telefon und Ticket-Supportsystem zur Seite.

E-Mail: service@joy-it.net
Ticket-System: http://support.joy-it.net
Telefon: +49 (0)2845 9360 - 50 (9:30 - 17:15 Uhr)

Fur weitere Informationen besuchen Sie unsere Website:
www.joy-it.net
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