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EINE FAMILIE
EINE SOFTWARL

Erleben Sie ein neues Level des digitalen Lernens mit der
Joy-Pi Software! Eine einzige, maldgeschneiderte Software
begleitet Sie durch eine Welt voller Wissen und Praxis.

Egal ob Sie bereits viel Erfahrung haben, oder nochso g

Im Remote-Modus konnen Sie die Informationen aus deg\
nur direkt auf einem Raspberry Pi. € b

Unsere eigenentwickelte Lernzentrale offnet Tore zu einer

FulleanInformationen,detailliertenErklarungenundinteraktiven
Tutorials, die das Lernen nicht nur effizient, sondern auch
spannend gestalten.

Fur Nutzer des Joy-Pi Advanced haben wir einen weiteren Clou:
Unsere Software lasst sich nahtlos sowohl auf dem Raspber-
ry Pi als auch auf Windows-Geraten ausfuhren. So garantieren wir
maximale Flexibilitat und Anpassungsfahigkeit fur jeden Lernstil und
jedes technische Setup.

Mit der Joy-Pi Software ist das Lernen nicht nur Wissensvermittlung,
sondern ein Erlebnis!
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DER JOY-PI IN ZAHLEN: EINE
ERFOLGSGESCHICHTE, DIE NIE ENDET!

Hinter jedem grofdartigen Produkt steckt oft eine noch beeindruckendere Geschichte.
Die Joy-Pi Software ist das Ergebnis leidenschaftlicher Hingabe, technischer Brillanz

und unermudlicher Arbeit. Uber 300.000 Zeilen Code formen das Herzstlick dieser re-
volutionaren Lernplattform.

Jedeeinzelne Zeile reprasentiertdie Sorgfalt und das Fachwissen, mitdem unser Team
das bestmogliche Lernerlebnis fur Sie geschaffen hat.

Aber das ist noch nicht alles. Uber zwei Jahre hinweg haben wir getiftelt,
programmiert und optimiert, um jede Funktion und jedes Feature der Software zu

perfektionieren. Das Ergebnis? Eine Software, die in ihrer Komplexitat und Effizienz
ihresgleichen sucht.

Doch wir horen hier nicht auf. Durch standige Updates erweitern und verbessern
wir den Inhalt, sodass er noch nutzlicher und relevanter wird. Mit jedem Update

wachst die Vielfalt und Qualitat unserer Lernplattform, um stets das aktuellste und
umfassendste Lernerlebnis zu bieten.



JOY-Pi WISSENSDATENBANK

NEUGIER TRIFFT AUF EXPERTISE: —

Projekie

Lernaufgaben

UNSERE WISSENSDATENBANK =

Die Wissensdatenbank Ihres Joy-Pi Advanced ist mehr als nur eine Informationsquelle. Sie ist ein Tor zur Welt der Elek-
tronik, in der Neugier auf Expertise trifft. Jeder, von Neulingen bis zu Experten, findet hier genau das, was er sucht.

Starten Sie mit unseren leicht verstandlichen Erklarungen, die den Einstieg in jedes Modul zum Kinderspiel machen.
Wenn Sie dann tiefer eintauchen mochten, bieten wir lhnen Einblicke in die technischen Details und die komplexe Welt ALLES AUF EINEN BLICK|
der Mikroelektronik. Doch das ist nur die Spitze des Eisbergs. Unsere detaillierten Schaltbilder verdeutlichen Ihnen die )

Funktionsweise und den Aufbau jedes Moduls, sodass Sie nicht nur verstehen, was Sie tun, sondern auch warum. . : : :
i PSS Hibau) 4, ' i > W I ’ Ein Ubersichtliches Dashboard wartet auf Sie! Unsere

Fiir alle, die bereit sind, sich in die Praxis zu begeben, sind unsere Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen genau das Richtige. grafisch aufbereitete Ubersicht des Mainboards leitet
Sie begleiten Sie von der ersten Idee bis zur vollendeten Umsetzung, immer mit dem Ziel, dass Sie das Beste aus Ilhrem Sie miihelos durch das Joy-Pi Universum.
Joy-Pi herausholen.

Und fiir unsere Coding-Enthusiasten haben wir einen besonderen Leckerbissen: priazise Codebeispiele fiir jedes Mo- Jedes Modul, jedes Detail, alles klar strukturiert und
dul, perfektioniert und optimiert durch unsere Experten. Ob Sie eine spezifische Funktion ansteuern oder ein komple- nur einen Klick entfernt. Entdecken Sie die Welt des

xes Projekt umsetzen mochten, wir haben den richtigen Code fiir Sie. Joy-Pi in ihrer ganzen Vielfalt und lassen Sie sich

Kurzum, unsere Wissensdatenbank ist ein \ = e von der Qualitat und Menge der bereitgestellten
Eldorado fir jeden Technikbegeisterten. ‘
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Die einzeinen WS2812-RGB-LEDs werden miteinander verh te ok R

- - Werden -wie i Weswegen

loq-?l Verschaltung auch Daisy Chain genannt wird: ' -
108

Informationen inspirieren.

Jede Information, jeder Tipp, jedes Detail - alles o oo
wurde mit hochster Sorgfalt zusammengestellt, e S T Einfach, intuitiv, effizient - das ist unsere Wissens-
um lhnen das bestmogliche Erlebnis zu bieten. el sy e datenbank!

Hitfe 3 | import time

3 # Create ODJec atrl

g | matrix = LEDMatrix()
Die Bibliothek bietet vordefinierte Funktionen, um Animationen abzuspielen, bei denen die Farben als RGB-Wert nach
eigenen Wiinschen gedndert werden kbnnen:

_, print("colourilipe animation™)

lr



PROJEKTE:EINTAUCHEN
OHNE UMWLEGLEL

Fur all jene, die den Sprung in die faszinierende Welt der Mikroelektronik wagen mochten,
ohne sich in den Tiefen des Codes zu verlieren, haben wir genau das Richtige:

Unseren Projekt-Bereich! Hier eroffnet sich Ihnen eine Welt bereits fertiggestellter Projekte,
die das Potenzial der verschiedenen Sensoren in beeindruckender Harmonie prasentieren.
Jedes Projekt ist ein lebendiges Beispiel dafur, wie man Komplexitat meistern und beein-
druckende Ergebnisse erzielen kann.

Aber es wird noch besser: Nutzer des Raspberry Pi kommen in den Genuss einer nahtlosen
Integration. Mit nur einem Klick konnen Sie jedes Projekt direkt aus der Software heraus
starten und stoppen.

Wer noch mit altmodischem Code-Kopieren rumhantiert, lebtin der Steinzeit. Mit uns steigst
du ins Zeitalter des digitalen Jetstreams ein!



HERAUSFORDERUNG
TRIFFT AUEF LERNSPASS

Unsere Lernaufgaben sind darauf ausgelegt, den Entdecker in Ihnen zu wecken und lhr

technisches Konnen zu steigern. Egal, ob man gerade erst in die spannende Welt der
Mikroelektronik eintaucht oder bereits erfahrener Tuftler ist - hier findet jeder eine
Herausforderung, die zu ihm passt.

Jede Lernaufgabe ist ein kunstvolles Zusammenspiel aus verschiedenen Sensoren und
Modulen, bereit, das Erlernte zu testen und neue Fahigkeiten zu entfachen. Fir die Neulinge
unter uns bieten wir hilfreiche Tipps, die den Einstieg erleichtern. Und fur diejenigen, die

nach einem Extra an Herausforderung suchen, gibt es die Expertenaufgabe - ein zusatzlicher
Schwierigkeitsgrad, der selbst die Geubtesten fordert.

Doch keine Sorge, bei uns steht der Lernprozess im Mittelpunkt! Deshalb begleiten wir Sie
auf jeder Stufe Ihrer Entwicklungsreise mit einer Musterlosung zu jeder Aufgabe. So konnen
Sie Ihr eigenes Werk vergleichen, feinjustieren und sich kontinuierlich weiterentwickeln. Bei

uns geht‘s spielend leicht voran - denn, wie man so schon sagt: ,Spielend lernen, das ist
Kinderleicht und mit Riesenspal’!
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ELEKTRONISCHER WURFEL

Egal, ob Monopoly, Mensch-Arger-Dich-Nicht oder ein Rollenspiel: Uberall werden Wiirfel benétigt. Wie kannst du dir
sicher sein, dass keiner dabei schummelt oder die Wiirfel nicht vom Tisch fliegen? Ganz einfach: baue einen
elektronischen Wiirfel, der zuféllig Augen fiir die Zahlen Eins bis Sechs anzeigt und unbestechlich ist. Damit dein Wiirfel
auch aussieht, wie ein echter Wiirfel, benutze die LED-Matrix und lasse pro Auge vier LEDs leuchten. Simuliere den
rollenden Wilrfel, in dem schnell nacheinander zuféllige Werte mit weil leuchtenden Augen gezeigt werden und nach

einem kurzen Moment die Augenfarbe auf Rot wechselt, um den endgiiltigen Wert zu zeigen. Mit dem Schiebeschalter S1
soll ein neuer Wurf begonnen werden kénnen.

FUR EXPERTEN

Benutze den Erschiitterungssensor, um einen neuen Wurf zu starten und zeige gleichzeitig zwei Wiirfel (mit weniger LEDs
pro Auge) an. Auf dem LCD kannst du diese auch zusétzlich als Zahl ausgeben.

Mache dich mit der Zufallszahlenfunktion von Python vertraut. Erstelle erst einmal die sechs Wiirfelseiten: Welche LEDs

auf der 8x8-LED-Matrix miissen fiir die Werte Eins bis Sechs leuchten? Ein Blatt Papier mit Karomuster kann hilfreich
sein.

In sechs Arrays kannst du die Positionen der LEDs abspeichern, die jeweils leuchten sollen. Lose die Aufgabe erst einmal
ohne die Animation des Wirfelwurfs, sondern ermittle eine Zufallszahl und lasse dann die passenden LEDs rot leuchten.

Die Animation besteht dann nur noch aus einer zufélligen Zahl von schnellen Aufrufen von Wiirfen mit weill leuchtenden
LEDs.

1 | # Required modules are inserted and configured
2 | from JoyPiAdvanced import LEDMatrix

delete




GRENZENLOSE ENTFALTUNG
UND STETIGER LERNANTRIEB

In der Welt des Joy-Pis gibt es immer Neues zu entdecken, und genau dafur steht der Bereich ,Visionen®. Hier sind die
echten Tuftler gefragt, die sich der Herausforderung stellen mochten, ihre Fahigkeiten auf die Probe zu stellen, ohne
Tipps oder fertige LOsungen.

Das Besondere an den Visionen? Standige Updates sorgen dafur, dass es nie langweilig wird und immer ein neuer Lern-
anreiz wartet. Doch nicht nur das: Wir mochten unsere Community aktiv in die Weiterentwicklung einbeziehen. Daher
haben Nutzer die einmalige Chance, ihre Losungsvorschlage fur die gestellten Visionen uber unser Support-Forum zu
teilen.

Der Anreiz ist nicht nur der Stolz, eine Aufgabe gemeistert zu haben. Wer zuerst eine passende Musterlosung flr eine
jeweilige Aufgabe und den passenden Mikrocontroller prasentiert, nachdem die Losung durch uns bestatigt wurde,
wird nicht nur mit einem tollen Geschenk belohnt. Der Name des Tuftlers wird zudem in der Musterlosung verewigt,
wenn die geloste Vision spater in unseren regularen Lektionen aufgenommen wird.

Ein standig wachsendes Universum an Aufgaben, kombiniert mit der Chance auf Ruhm und Anerkennung in der Joy-
Pi-Community. Denn wie wirimmer sagen: Zusammen rocken wir das Ding! Gemeinsam sind wir einfach unschlagbar!
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TURKLINGEL

Ding-Dong! Entwickle deine eigene Tiirklingel.

PONG

Ein absoluter Klassiker! Jetzt bist du an der Reihe deine eigene Version zu entwickeln.

KLOPF-SPIEL

Hat da jemand geklopft? Hier geht es genau darum! Klopfe im richtigen Moment um zu gewinnen.

ALARM/TIMER

Werde der Herrscher iber die Zeit und entwickle deinen eigenen Timer!

RADAR

VISIONEN

Unbekanntes Objekt auf 12 Uhr! Mit deinem eigenen Radar weifst du immer, wann sich etwas nahert.

ENTFERNUNGSMESSUNG

Entwickle deinen eigenen Abstandsmesser und messe ganz einfach Distanzen.



INDIVIDUELLES LERNEN
FUR JEDEN CONTROLLER

In der weiten und faszinierenden Welt des Joy-Pi Advanced gibt es eine Stelle, die wie ein
magischer Schalter funktioniert: Die Gerateauswahl. Mit nur wenigen Klicks kann hier zwischen
den verschiedenen Geraten wie dem Raspberry Pi, Raspberry Pi Pico, Arduino Nano, NodeMCU
ESP32 und dem BBC Micro:Bit gewechselt werden.

Das wirklich Beeindruckende daran? Die Auswahl bleibt nicht nur ein einfacher Schalter. Die
Entscheidung pragt die gesamte Erfahrung. Je nach gewahltem Controller passt sich die gesamte
Lernumgebung an. Vom Codebeispiel Uber Musterlosungen bis hin zu Hinweisen und Tipps - alles ist
genau auf das ausgewahlte Gerat zugeschnitten.

Das bedeutet konkret: Kein uberflussiges Scrollen durch irrelevante Informationen, keine Verwir-
rung durch nicht passende Code-Schnipsel. Stattdessen ein fokussiertes, optimiertes Lernergebnis, das
die individuellen Bedlirfnisse jedes Nutzers berlicksichtigt. Und das Beste: Einmal getroffen, bleibt die
Einstellung auch Uber mehrere Startvorgange hinweg gespeichert. So kann beim nachsten Mal direkt mit
dem ausgewahlten Gerat weitergearbeitet werden.

Mit der Gerateauswahl erlebt jeder Nutzer ein maldgeschneidertes Lernabenteuer, ganz gleich, welcher
Mikrocontroller gerade im Fokus steht. Esist ein bisschen wie beim Essen: Jeder hat seinen eigenen Geschmack.
Und genau wie bei einem reichhaltigen Buffet ist bei uns flir jeden Gaumen etwas dabei. Also, guten Appetit aufs
Lernen!




DIE ZUKUNEFET DES LERNENS IST
NUR EINEN KLICK ENTFERNT:

WWW.JOY-PL.NET



