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PCE-HSC 8960

User manuals in various languages (frangais, italiano, espafiol, portugués, nederlands,
turk, polski) can be found via our product search on:
www.pce-instruments.com
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HAFTUNGSAUSSCHLUSS

Unser Unternehmen tbernimmt keinerlei Gewahr fur den Inhalt dieses Benutzerhandbuchs, und der Inhalt
dieses Benutzerhandbuchs kann ohne vorherige Ankiindigung geandert werden. Wir tibernehmen keine
Verantwortung und keine Entschadigung fiir Fehler in diesem Benutzerhandbuch.

EINSTIEG/UBERBLICK

HiBestViewer ist eine Software-Suite, die fir die PC-Steuerung eingesetzt wird, und die Funktionen wer-
den wie folgt beschrieben:

»

»

»

HiBestViewer isf eine PC—STeuerun%ssoftware, die auch die Begleifsoftware fiir die ,HighSpeed
Camera |s'r?an ere werden von HiBestViewer nicht unterstutzi).

Flj_%est\/iew?_r, Windows Programm, sollte in Windows 7 und der neuesten Windows 0S Version oder
oher installiert werden.

Es werden mindestens 2 GB.RAM em len, so dass ein 64-Bit-PC und eine 64-Bit-Version des
WincFows—Betple%ssgsTems fl}}r c’i\{le Aug%ﬂrung von HSIBESTVIEWEI’ empq‘ohlen werden.

Die Hauptfunktionen von HiBestViewer sind wie folgt klassifiziert:
»

»
»
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(1) Acquire View
(2) Strip-Ansicht
(3) Arbeitsansicht
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ANSICHT ERFASSEN

Helfen Sie dem Benutzer bei der Bildaufnahme, und die Funktionen von Acquire Ansicht sind wie folgt:

11, Es wird automatisch eine Verbindung zur ,Hochgeschwindigkeitskamera®“ vom PC hergestellt, die im
Kontextmenu aufgelistet ist.

1.2. Passen Sie die Aufnahmeeinstellungen der Kamera an, z.B.: Auflésung, Belichtungszeit und Verstar-
kung.

1.3. Die Vorschau, mit der Bilder erfasst und auf dem PC-Bildschirm angezeigt werden, dient dazu, sicher-
zustellen, dass die Bilder bestatigt werden, und dass das Praparatvor der Speicherung fertig ist.

1.4. Der Ausloser startet die Bildspeicherung, und der Benutzer kann vor dem Ausldser die Anzahl der zu
speichernden Bilder festlegen.

B Frarre B L3525 Gpeet T #1844 Bermwed Frawe flrte - 444

Srprwmad Fopms Mumdbs | £330, Fpave Toma - EULAS, Diagplay frarmes Rt - BL08 .

Abbildung: 1-1 Acquire Ansicht
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STREIFENANSICHT

Helfen Sie dem Benutzer, eine Reihe von gespeicherten Bildern zu betrachten, und die Funktionen der
Streifenansicht sind wie folgt:

2.1. Durchsuchen Sie schnell alle Serienbilder, um das wichtigste Bildsegment herauszufinden.

»  Bereitstellung von Miniaturbildern und gleichzeitige Anzeige einer Reihe von Miniaturbildern zur An-
sicht durch den Benutzer.

»  Bietet die Funktion des VergroBern/Verkleinerns, damit der Benutzer den Bildbereich bei sich anpas-
sen kann.

»  Geben Sie die Bildnummer und die Zeit (Einheit: Mikrosekunde) an, damit der Benutzer ,die Reihenfal-
ge der Serienbilder und den Bereich eines bestimmten Segments* erkennen kann.

2.2. Der Benutzer kann ein bestimmtes Bild in der Vorschau anzeigen, indem er die Miniaturansicht fir
eine detaillierte Priifung auswahlt.
2.3. Markiert die angegebenen Bildminiaturen:

»  Legen Sie das angegebene Bild als Ursprung der Koordinaten fest (Rahmennummer 0).

»  Legen Sie das angegebene Bild als Startpunkt (A-Punkt) des A-B-Wiedergabebereichs fest oder legen
Sie das angegebene Bild als den Endpunkt (B-Punkt) des A-B-Spielbereichs.

2.4. Anzeige grundlegender Informationen zu einer Bildserie, . B.: Gesamtzahl der Bilder, Bildrate und Bild-
auflosung bei der Aufnahme.

2.5. Speichern Sie eine Reihe von Bildern als universelle Videodatei oder Bilddatei, z. B.: MP4, Mpeg2 und
Bmp.

s HiBestViewer - 2011 — - T TS I — [E=SrE =)

File  View Help

Awm View @‘P "W/J Working View
Of Jhati o

Lenth :
4000
Frame Rate :
2953 fps
Image Size -
S 798 797 795 -795 =793
-01709 -0.2702 -0.2692 -0.2685
« v G

Abbildung: 1-2 Streifenansicht
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ARBEITSANSICHT

Helfen Sie dem Benutzer, eine Reihe von gespeicherten Bildern wiederzugeben, und die Funktionen der
Arbeitsansicht sind wie folgt:

3.1. Vielseitige Wiedergabe :

»  Vorwarts abspielen

»  Riickwarts abspielen

»  Spulen Sie einen Schritt vorwarts
»  Einen Schritt riickwarts spulen

»  Zuriick zum Startpunkt

»  Weiterleitung zum Endpunkt

»  Wiederholung in Schleife

3.2. Stellen Sie den A- und B-Punkt des A-B-Wiedergabebereichs ein.

3.3. Legen Sie das angegebene Bild als Ursprungshild fest (Bildnummer 0).

3.4. Stellen Sie das Wiedergabeintervall ein. Es gibt an, wie viele Bilder wahrend der Wiedergabe zwischen
dem aktuellen und dem nachsten Bild Gbersprungen werden.

3.5. Legen Sie die Wiedergabegeschwindigkeit fest.

3.6. Setzen Sie ein Lesezeichen fir das Bild oder entfernen Sie das Lesezeichen.

3.7. Legen Sie einen Kommentar zum Bild fest oder entfernen Sie den Kommentar.

3.8. Bereitstellung von Koordinateninformationen fiir eine bestimmte Position im Bild (mit der Maus
klicken oder ziehen) um die Position anzugeben).

o HiBest\Viewer - 1.06.1 - o x
Fle Wiew Help

Acquise View  Strip View (Working Varw,

| =
[ 2 R wn 608,434 E

0 fps
«all P2 -
|r.u.r1?2 A:-200

o ¢ » H[F:Tl B:799

-2.0202 0.5051 3.0303 5 5556 80707
200 50 301 5.“)0 799

' ‘ [ . ) . *
. .
Setd | SetA | Setd A-R-RA< A=
Slow ¥ st
Play Step 1

(Step of playing by frames)

Comment

Ready

Abbildung: 1-3 Arbeitsansicht
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HIBESTVIEWER INSTALLIEREN

1. Installationsumgebung

—_

1. PC-Hardware-Ausrlstungen:

»  Die CPU-Geschwindigkeit sollte mindestens 2,0 GHz betragen, und eine Intel 64-Bit-CPU wird empfoh-
len.

»  Mindestens ein oder mehrere USB 3.0-Anschliisse und ein Intel USB 3.0-Hostcontroller werden emp-
fohlen.

»  Der Arbeitsspeicher sollte mehr als oder gleich 2 GB betragen.
»  Die Festplattenkapazitat (d. h. der freie Speicherplatz) sollte mindestens 512 MB betragen.

1.2. 05-Umgebung:

»  Windows 7 oder héher Windows-Version.
»  Die 64-Bit-Version von Windows wird empfohlen.

»  Fihren Sie Windows Update aus und installieren Sie alle wichtigen Patches fiir Windows (je nach Ak-
tualisierungszustand des PCs kann es sein, dass die Aktualisierung mehr als ein Mal erforderlich ist).

2. HiBestViewer Software Suite installieren

2.1. Schalten Sie den PC ein, legen Sie die Setup-CD mit der HiBestViewer Software Suite in das CD-RO
Laufwerk ein und starten Sie Setup_HiBestViewer.exe.

2.2. Nach dem Ausfiihren von Setup_HiBestViewer.exe startet das Installationsprogramm zunachst Install
High-Speed Camera Driver. Der Benutzer muss nur die Anweisungen auf dem Setup-Bildschirm befol-
gen, alle Anforderungen fiir Account Control und Control Authority akzeptieren und die Anweisungen
auf dem Bildschirm nacheinander befolgen.

Welcome to the HiBestViewer_0.90.003 Setup l_‘l
Wizard o et |

The installer will guide you through the steps required to install HIB esttfiewer_0,90.003 on your
computer.

WARMING: Thiz computer program is protected by copyright law and international treaties.
Unauthonzed duplication or distibution of this program, or any portion of it, may result in severe civil
or criminal penaltiez, and will be prosecuted bo the maximum extent possible under the law.

Abbildung: 2-1 Start der Einrichtung
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Welcome to the HiBestviewer_0.90.003 Setup [~
wizard aflgdy

Select whether you want to repair or remove HiB esttfiewer_0.90.003.

@ Repair HiEesfiewer_0.90.003
(") Remove HiB estyiewer_0.90.003

Abbildung 2-2 Nach der Installation von HiBestViewer Setup

2.3. Nach Abschluss der Kameratreiber-Installation ruft Setup_HiBestViewer.exe.exe das Setup-Programm
von HiBestVieser auf. Der Benutzer kann Abbildung 2-1 oder Abbildung 2-2 sehen (die Versionsnum-
mer kann unterschiedlich sein). Wenn Abbildung 2-2 angezeigt wird, bedeutet dies, dass der Benutzer
HiBestViewer Software Suite bereits installiert hat.

2.4. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Installationsbildschirm, um die Installation abzuschlieBen.

2.5. Wenn HiBestViewer installiert ist, wird eine HiBestViewer-Verknipfung auf dem Desktop angezeigt
(siehe Abbildung 2-3), und auch Windows-Programme erstellt einen HiBestViewer-Programmordner
(siehe Abbildung 2-4).

Recycle Bin

o4

Abbildung: 2-3 HiBestViewer-Verkniipfung auf
dem PC-Bildschirm

HiBestViewer
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Accessibility
Administrative Tools
Google Chrome
Microsoft SQL Server 2008
& HiBestViewer HiBestViewer_V/1.00.001

l_E;J Uninstall Maintenance
Microsoft SOL Server 2012
MNotepad++
Startup

Windows Accessornes

Windows Kits

Abbildung 2-4 HiBestViewer-Programmardner in Windows-Programmen

3. Manuelle Installation des Hochgeschwindigkeitskameratreibers

Zum manuellen installieren des Kameratreibers, folgen Sie einfach den unten aufgefiihrten Schritten:

3.1. Installieren Sie den Treiber ,,USB-Hochgeschwindigkeitskamera“:
»  Legen Sie die Setup-CD ein und fiihren Sie Setup_USB_Driver\Setup_Bestinc_USB_Driver.exe aus.

»  Der Benutzer akzeptiert einfach alle Anforderungen der Benutzerkontensteuerung und der Herauf-
stufung der Berechtigungen und folgt dann einfach den Auffarderungen des Setup-Bildschirms zur
Installation des Kameratreibers

3.2. Install U3V High Speed Camera driver: U3V is the abbreviation of USB3 Vision Standard
»  Legen Sie die Setup-CD ein und fiihren Sie Setup_U3V_Driver\Setup_U3V_Driver.exe aus.

»  Der Benutzer akzeptiert einfach alle Anforderungen der Benutzerkontensteuerung und der Herauf-
stufung der Berechtigungen und folgt dann einfach den Aufforderungen des Setup-Bildschirms zur
Installation des Kameratreibers.

4. HiBestViewer Software Suite deinstallieren

Wenn Sie HiBestViewer entfernen machten, kdnnen Sie das Deinstallationsprogramm im HiBestViewer-
Programmordner (siehe Abhildung 2-5) oder unter Programme und Funktionen in der Systemsteuerung
(siehe Abbildung 2-6) ausfihren.
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Accessibility »
Administrative Tools »
Google Chrome »
Microsoft SQL Server 2008 »
& HiBestViewer ~ HiBestViewer_V1.00.001
' Maintenance »
Microsoft SQL Server 2012 »
Notepad++ 4
Startup »
Windows Accessories 4
. Windows Kits 3
Abbildung 2-5 Programm im HiBestViewer-Programmordner deinstallieren
(&= ~ 4 |E8 » Control Panel » All Control Panel items v &
File Edt View Tools Help
Adjust your computer’s settings View by: Large icon:

w Action Center Administrative Tools Idl AutoPlay

Credential Manager mive  Date and Time

l'él.ﬁt

.[: Color Management

lé Default Programs ,:a'! Device Manager ,_q,-_\:] Devices and Printers
! Display @. Ease of Access Center li’ Folder Options

A Fonts e Internet Options e' iSCSI Initiator
s> Keyboard W Language ? Mouse

Ml Network and Sharing — TIRe -

[ = [—1 Notification Area Icons i Phone and Modem
= Center o= R
y g = :

= Power Options [L.. | Programs and Features ] H Region

3 i
r RemoteApp and Deskto N " 2

“( = & i P &*» sound k Systemn

2 Connections =

Abbildung 2-6 Programme und Funktionen in der Systemsteuerung
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ANZEIGEN, SERIENBILDER ERFASSEN

In diesem Kapitel wird erklart, wie man mit Acquire View in HiBestViewer eine Serie von Bildern durch
Aufnahme des beabachteten Objekts macht und diese Bilder speichert. Nehmen Sie zum Beispiel PCE-HSC
8960 Hochgeschwindigkeitskamera.

1. Hochgeschwindigkeitskamera installieren

1.1. Verwenden Sie ein geeignetes USB 3.0-Kabel (die Lange sollte kiirzer als drei Meter sein), schlieBen
Sie es direkt an Hochgeschwindigkeitskamera an den USB 3.0-Anschluss des PCs anschlieBen. Wenn
die Entfernung zwischen PC und High-Speed-Kamera mehr als drei Meter betragt, muss der Benutzer
einen USB 3.0-Hub mit externer Stromversorgung verwenden, um die USB 3.0-Parts zwischen PC und
Hochgeschwindigkeitskamera.

1.2. Wenn der PC (ber ein USB-Kabel mit Hochgeschwindigkeitskamera verbunden wird, erkennt Win
dows die Hochgeschwindigkeitskamera automatisch. Bei Erfolg installiert Windows die Treiber fur die
Hochgeschwindigkeitskamera.

1.3. Wenn Windows die Hochgeschwindigkeitskamera nicht erkennt, muss der Benutzer die Treiber fir die
Hochgeschwindigkeitskamera manuell installieren. AuBerdem ist das Treiber-Setup-Programm den
High-Speed Camera-Produkten beigefligt.

2. Starten Sie HiBestViewer

2.1. Doppelklicken Sie auf HiBestViewer-Verkniipfung, um HiBestViewer zu starten. Die Standard-Benut-
zeroberflache ist Acquire View; daher wird der Benutzer zu Beginn Acquire View sehen.

2.2. Wenn der Treiber installiert wurde und mindestens eine Hochgeschwindigkeitskamera direkt mit dem
PC verbunden ist, sieht der Benutzer Abbildung 3-1. Es wird gezeigt, dass HiBestViewer die Hoch-
geschwindigkeitskamera erkennt und sie automatisch als kontrolliertes Ziel auswahlt. Daher zeigt
Acquire View in Abbildung 3-1den Modustyp Hochgeschwindigkeitskamera an und bietet Optionen
zur Bearbeitung sowie eine Vorschau des Ergebnisses an.

# HilgstViewer - 2011 =
Fle View Help i 3
Aoquere Yo | St Varw | Woskag Vaw. |
B [ 1 ] ‘@ ] o) Camera Settings
Resolution 25602048 -
Exposure Time |2ms v
BO: | —
Digital Gain: 2.00 (0.01 ~ 16.00)
Auto Shot Speed & ips

{Set 0 to disable "Auto Shot Speed”)

Frame Lost Count 0

Recard Setiings

Max Frames 217
Record Frames

Record Time =01 sec
Trigger Settings

J

(] 0 100
Trigger Percentage %

Pre-trigger frames
Time ~0.0 sec
Post-tngger frames 4

Time ~01 sec

Recerved Frame Number : 42620, Spert Time : 618.44 , Recewed Frame Rate : 68.92

Processed Frame Number : 42620, Spent Time : 618.44, Dicplay Frame Rate : 3445

Ready

Abbildung 3-1 Erfolgreiche Erkennung der Hochgeschwindigkeitskamera
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2.3. Im Gegenteil, wenn die Kamera nicht erkannt wird, wird der Benutzer Abbildung 3-2 sehen, alle
Informationen sind leer. Das bedeutet, dass alle Optionen deaktiviert sind. Auch die Vorschaufunktion
funktioniert nicht.

(o HBestViews- 2011

Fle \iew Help
hoquim Varw | Siip Vew | Working View
~ ————— [ Camera sattings
Al S8
|
Resolution
Exposure Time
.71
Record Semings
Max Frames
Record Frames
Record Time sec
‘ Trigger Settings
[ 50 100
Trigger Percentage %
Pre-trigger rames
Time: sec
Posi-tigger rames
Time: sec
Receive Frome Rate:
Dieptay Frame: Rate G
| Ready

Abbildung 3-2 Hochgeschwindigkeitskamera wird nicht erkannt

2.4. HiBestViewer kann automatisch erkennen, ob eine Hochgeschwindigkeitskamera angeschlossen ist.
Wenn der Benutzeralso Hochgeschwindigkeitskamera anschlie3t, nachdem HiBestViewer gestartet
wurde, dauert es ungefahr 10~ 20 Sekunden, his Hochgeschwindigkeitskamera erkannt wird. Es
dauert einige Zeit, da Windows alle USBStandardprozeduren fiir ein neu angeschlossenes USB-Gerat
durchsetzen muss. Wenn dies erfolgreich war, wird die Benutzeroberflache in Abbildung 3-1 wieder-
hergestellt.

3. Acquire View Funktion Beschreibung

Wenn die Hochgeschwindigkeitskamera erfolgreich mit dem PC verbunden wurde, sind die folgenden
Funktionen verfiighar:

3.1. Kamera-Einstellungen: HiBestViewer bietet eine Benutzeroberflache zur Steuerung von fiinf grund-
legenden Parametereinstellungen (Siehe Abbildung 3-3).
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»  Die erste Gruppe von Auflisungsoptionen sind héhere Bildrate und niedrigere Bildqualitat. Sie lauten
320*128-8K fps, 320*180-8K fps und 320*256-8K fps. Die erste Halfte des Optionsnamens ist die
Auflosung, und die zweite Halfte des Optionsnamens ist 8K fps“, was bedeutet, dass die Bildrate tber
8000 fps liegen kann. Siehe Abbildung 3-4.

»  Die zweite Gruppe von Aufldsungsoptionen sind niedrigere Bildrate und héhere Bildqualitat. Diese sind
320*128, 320*180 und 320*256. Die Bildrate dieser Gruppe kann tber 4000 fps liegen, aber sie sind
nicht in der Lage, 5000 fps zu erreichen. Siehe Abbildung 3-4.

3.1.2 Einstellung der Kamera-Belichtungszeit: Normalerweise wahlt der Benutzer eine geeignete Belich-
tungszeit aus dem Kombinationsfeld Expo sure Time. Wenn jedoch keine geeignete Belichtungszeit
in der Combobox vorhanden ist, kann der Benutzer den letzten Punkt Benutzerdefiniert in der Combo-
box auswahlen. Nach der Auswahl von Benutzerdefiniert unter dem Kombinationsfeld Belichtungs-
zeit ein Editorfeld fir die manuelle Eingabe angezeigt. Der Benutzer kann manuell eine beliebige
Belichtungszeit eingeben, die dem Bedarf der Anwendung entspricht. Beachten Sie, dass nur digitale
Zahlen eingegeben werden diirfen und die Zeiteinheit Mikrosekunde ist. Nehmen wir Abbildung 3-5
als Beispiel: Der Benutzer Eingabe ist 5120, was bedeutet, dass die Belichtungszeit auf 5120 Mikro-
sekunden eingestellt wird (in anderen Worten, die Belichtungszeit betragt 0,005120 Sekunden).
Wenn der Benutzer die Belichtungszeit manuell eingibt, wahrend die Vorschau lauft, muss er nach der
Eingabe der digitalen Zahlen Enter driicken, damit die Eingabe wirksam wird!

3.1.3 Einstellung des 1S0-Wertes (Verstarkung) der Kamera: Der von der Kamera unterstitzte ISO-Wert
Gain) ist begrenzt, so dass der Benutzer nur einen geeigneten Gain-Wert tiber die 1ISO-Kombibox aus-
wahlen kann.

3.1.4 Einstellung des digitalen Verstarkungswerts der Kamera: Nicht alle Typen von Hochgeschwindigkeits-
kameras unterstiitzen die Einstellung der digitalen . Wenn die Kamera die Einstellung der digitalen
Verstarkung unterstitzt (z.B. die Hochgeschwindigkeitskamera PCE-HSC 8960 unterstitzt die
Einstellung der digitalen Verstarkung), dann wird das Feld Digital Gain auf der GUI aktiviert. Andern-
falls wird es deaktiviert. Beachten Sie, dass nur digitale Zahlen mit einem Dezimalpunkt eingegeben
werden dirfen.

3.1.5 Einstellung der automatischen Aufnahmegeschwindigkeit: Mit dieser Funktion wird die Kamera so
gesteuert, dass sie Bilder mit einer festen Geschwindigkeit aufnimmt wahrend der Vorschau. Die Ein-
heit der Geschwindigkeit ist Bild pro Sekunde (d.h. fps). Wenn der Benutzer die Geschwindigkeit als
0 fps, dann bedeutet dies, dass die Vorschau in fester Geschwindigkeit deaktiviert wird (d.h. die volle
Geschwindigkeit wird flr die Vorschau verwendet). Nehmen Sie Abb3-6 als Beispiel, die Benutzerein-
gabe ist 30 fps, wenn also die Vorschau lauft, nimmt die Kamera Bilder mit einer festen Geschwindig-
keit von 30 fps auf.

Nehmen wir Abbildung 3-7 als Beispiel: Die Benutzereingabe ist 30 fps, also ist das
Zeitintervall fur die Aufnahme eines Bildes 33,333ms. Falls die Belichtungszeit auf 40 ms eingestellt
wird, zeigt HibestViewer eine Fehlermeldung an und setzt die Belichtungszeit automatisch zurtick.
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Darlber hinaus sind bei laufender Vorschau alle Einstellungsoptionen auBer Belichtungszeit, IS0 (Gain)
und Digital Gain deaktiviert. Mit anderen Worten, der Benutzer kann Belichtungszeit oder IS0 (Verstar-
kung) oder Digitalverstarkung wahrend der Vorschau andern. So kann der Benutzer das Ergebnis der
Anderung von Belichtungszeit ader IS0 (Gain) ader Digital Gain in Echtzeit beobachten.

SchlieBlich wird im Folgenden der Frame Lost Count erklart. Frame Lost Count ist ein Informationsfeld. Es
ist schreibgeschiitzt und kann keine Eingaben annehmen. Wenn die Hochgeschwindigkeitskamera Frame
Lost Count unterstiitzt (z.B. PCE-HSC 8960 unterstiitzt Frame Lost Count), dann zeigt es an, wie viele Bilder
von der Kamera bei der letzten Vorschau-Operation ausgelassen wurden. Der Frame Lost Count zeigt den
Leistungsunterschied zwischen PC-System (einschlieBlich PC-Hardware, Betriebssystem und Anwendung)
und Kamera an.

Mit anderen Worten, wenn die Verarbeitungsgeschwindigkeit des PC-Systems nicht mit der der Kamera
mithalten kann, kommt es zu Bildausfallen der Kamera. Je hoher der Wert fuir Anzahl der verlorenen Bilder
ist, desto deutlicher wird die Verzogerung bei der Vorschau. Wenn eine solche Verzogerung die Arbeit

des Benutzers behindert, kann der Benutzer eine niedrigere Automatische Aufnahmegeschwindigkeit
einstellen (d.h. die Kamera nimmt das Bild mit einer niedrigeren festen Geschwindigkeit auf), um eine
Verzdgerung zu verhindern. Es ist bekannt, dass es eine Obergrenze fiir die Ubertragungsrate von USB 3.0
gibt. Daher kann die Systemleistung diese Grenze nicht Giberschreiten.

= = ver -

Fle  View Help

Aoquee Vors | S Vorw | Workang Vorw

Fe |l @ B

Camera Settings

Madel Type HC-AMU3-SMAKS

[ Rosolution 256072048 -
Gxposure Time: | User Diefine =
1999 usec

50 200 -

Digital Gain 200 [@.01 - 1600)

st Shot Speed 6 i
2t 010 disable “Auto Shot Speed”
Frome Lost Count 0

Fecosd Settings

PMax Frames 5289

Record Frames 3789
Record Time 549 sac

Trigger Settings

o 50 100

Trigger Percentage 19 %

Pre-tigger frames
Time ~110 sec
Post-trigger fames 3032

ime ~439 gac

Received Frame Number : 3700 Spent Time - 53 59 Received Frame Rate - 6504

Processed Frame Number : 3700 , Spent Time - 53 58, Display Frame Rate : 34 50 | Preview

Ready

Abbildung 3-3 Grundlegende Parametereinstellungen der
Kamera
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Abbildung 3—2 HC-AMU3-5M8K unterstlitzt zwei zusatzliche Gruppen von Aufldsunggoprionen
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Ready

Abbildung 3-5 Benutzeroberflache fiir die manuelle Eingabe der Belichtungszeit
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Abbildung 3-6 Einstellung von Automatische Aufnahmegeschwindigkeit auf 30 Bilder pro Sekunde

ew  Help
hequine View [ Siip View | Wosking View
1 Camera Settings.
allallelle g
Model Type:  HC-AMU3-ShAKE

Resolution 256072048 -

[:,,,,m... Time 40 ms - ]

150 FL
[
! Digital Gain 2.00 (0.01 ~ 16.00)
Auto Shot Speed 30 fpe
{Set 0 to disable "Auto Shot Speed)
yme Lost Count o
; s ord Settingt
Expasure time is [onger then suto shot time period! R
Please reduce exposure time or auto shot FRSI1 acx Frarass s280
ord Frames 378%
ecord Time <1307 sec

gger Satting:

(-] 50 100
Trigger Percentage 19 %

Bre-trigger frames 7
Time: ~252 sec
Post-ngger rames 3032
Time: ~1011 gee
\
M
Recewved Frame Number : 3700, Spent Time : 5359, Recerved Frame Rate : 69.04
Processed Frame Number - 3700, Spent Time : 5359, Display Frame Rate : 3250 Prevaew
1
Ready

Abbildung 3-7 Fehlermeldung, wenn die Belichtungszeit > der automatischen Aufnahmeintervall ist
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3.2. Aufnahme-Einstellungen: Siehe Abbildung 3-8

3.2.1 Max. Rahmen: Hier wird die maximale Anzahl der Bilder angezeigt, die gespeichert werden kénnen.
Es handelt sich um ein Informationsfeld und kann nicht geandert werden. Sein Wert hangt von der
aktuell verfligbaren Gesamtspeicherkapazitat und der Speicherkapazitat fir ein Bild ab. Daher andert
sich dieser Wert, wenn die gesamte verflighare Speicherkapazitat geandert wird. Wenn der Benutzer
mehr Bilder speichern muss, empfiehlt es sich, nicht bendtigte Anwendungen zu schlieBen und die
Erfassungsansicht zu aktualisieren (z. B.: Wechsel zur Streifenansicht oder Arbeitsansicht und dann
zurlick zur Erfassungsansicht). AuBerdem funktioniert es auch, wenn die Speicherkapazitat des PCs
tatsachlich erhoht wird.

3.2.2 Einzelbilder aufnehmen: Legen Sie die Anzahl der Bilder fest, die gespeichert werden sollen. Der Be-
nutzer kann den Wert je nach Bedarf festlegen, aber das Maximum kann nicht (iber dem vorherigen
Feld (Max Frames) liegen, und das Mini-Mum kann nicht kleiner oder gleich O sein.

3.2.3 Aufzeichnungszeit: Es handelt sich um eine geschatzte Zeit fir die Fertigstellung des Aufzeichnungs-
auftrags. Die Schatzung basiert auf den ehemaliges Feld (Record Frames) und Bildrate der . Sie kann
nicht gedandert werden (Einheit: Sekunde).

3.2.4 Ausloser-Einstellungen: Legen Sie die Triggerposition fest. 0% ~ 100% ist als Einstellbereich, und
seine Definition ist wie folgt unten:

»  Wenn der Einstellwert 100% betragt: Das bedeutet, dass alle Serienbilder, die aufgenommen und im
Speicher gehaltenwurden, gespeichert werden, wenn der Ausldser auftritt. Mit anderen Worten, wenn
der Ausloser auftritt, wird nur das gespeichert, was der Benutzer vor dem Ausloser erhalten hat, und
es ist nicht notwendig, neue Bilder aufzunehmen.

» ,Der eingestellte Wert ist 0%: Das bedeutet, wenn der Ausldser auftritt, beginnt das System mit der
Aufnahme von Bildern bei Null. Die Bilder werden so lange aufgenommen und im Speicher abgelegt,
bis die im Feld Record Frames angegebene Anzahl erreicht ist oder der Benutzer den Vorgang be-
endet. Mit anderen Warten, wenn der Ausloser auftritt, verwirft das System alle Bilder, die vor dem
Ausldser aufgenommen wurden. Und dann Die Aufnahme von Bildern wird fortgesetzt, bis das Ziel
erreicht ist oder der Benutzer den Vorgang beendet.

»  Der Einstellwert ist n% und n> 0, n< 100. Das bedeutet, dass vor dem Ausldsen bereits n% der Bilder
im Speicher gehalten. Daher wird das System weiterhin Bilder aufnehmen und die aufgenommenen
Bilder in den Speicher, bis der Wert (Record Frames * (100% - n %)) erreicht ist oder der Benutzer den
Vorgang stoppt. Der Benutzer kann die ,Ausldsereinstellungsleiste mit der Maus ziehen, um die Aus-
|6seposition festzulegen. Die defaillierten Informationen werden am unteren Rand angezeigt (siehe
Abbildung 3-9). Neben dem Ziehen der Trigger-Einstellungs leiste kann der Benutzer die Triggerposi-
tion auch durch direkte Eingabe der Pre-Trigger-Frames-Nummer festlegen (siehe Abbildung 3-9).
Beachten Sie, dass der Benutzer nur Ziffern fir die Pre-Trigger-Frames- Nummer eingeben kann.
AuBerdem muss der Benutzer nach der Eingabe der Pre-Trigger Frames-Nummer die Enfer-Taste
driicken oder das Eingabefeld flr Pre-Trigger Frames den Eingabefokus verlieren lassen, damit der
Eingabewert wirksam wird. Wenn der Eingabewert fiir die Pre-trigger frames nicht akzeptabel ist, wird
das System ihn automatisch andern! Wenn der Eingabewert beispielsweise die Obergrenze (iber-
schreitet, wird er automatisch auf die Obergrenzegesetzt. AuBerdem sind alle anderen Informationen
auBer Pre-Trigger-Frames nur leshar (siehe Abbildung 3-9).

»  Ausloser-Prozentsatz: Anzeige des Einstellwerts nach dem Ziehen der Triggereinstellungsleiste oder
des Einstellwerts nach dem Andern des Werts von Pre-Trigger-Frames. Der Bereich ist 0% ~ 100%.

»  Vor-Ausléser-Bilder: Gesamtzahl der Bilder, die vor dem Ausldsen im Speicher gehalten wurden.
. Pre-trigger Time: Die geschatzte Auf zeichnungszeit vor dem Trig-
ger. Dieses Feld kann nicht eingerichtet oder geandert werden.

»  Post-Trigger-Bild: Gesamtzahl der Bilder, die nach dem aufgenommen werden missen. Dieses Feld
kann nicht eingerichtet oder geandert werden. Zeit (Post-Trigger-Zeit): Die geschatzte Aufzeichnungs-
zeit nach dem Trigger. Dieses Feld kann nicht eingerichtet oder geandert werden.

»  Post-Trigger-Bild: Gesamtzahl der Bilder, die nach dem aufgenommen werden miissen. Dieses Feld
kann nicht eingerichtet oder geandert werden.

»  Zeit (Post-Trigger-Zeit): Die geschatzte Aufzeichnungszeit nach dem Trigger. Dieses Feld kann nicht
eingerichtet oder geandert werden.
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Received Frame Number : 3700, Spent Time : 53.50, Received Frame Rate : 60.04

Processed Frame Nurmber : 3700, Spent Time : 53.59, Display Frame Rate : 34.50
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Expowre Time Lms
50 200
Digital Gain
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(Set 0 to diable "Auto Shot Speed”)

Frame Lost Count
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[
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Fila View Help
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Ready

Recerved Frame Number: 3700, Spent Time : 53.59, Recerved Frame Rate : 69.04

Processed Frame Number : 3700 . Spent Time : 53,59, Display Frame Rate : 3450

Abbildung 3-8 Abschnitt Aufnahmeeinstellungen
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Abbildung 3-9 Abschnitt dier Trigger-Einstellungsleiste
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3.3. Vorschau: Klicken Sie zum Starten auf die Schaltflache Vorschau. Eine Reihe von Bildern wird iiber USB
an den PC zurlickgesendet und im Vorschaufenster angezeigt. AuBerdem zeigt die Vorschaufunktion
am unteren Rand des Vorschaufensters die Anzahl der empfangenen Bilder, die verstrichene Zeit (Ein-
heit ist die Sekunde und auf 2 Dezimalstellen genau) und die Bildrate (fps) an. Hinweis: Die
Anzahl der empfangenen Bilder ist die tatsachliche Anzahl der von der Kamera an den PC gesendeten
Bilder; die Anzahl der verarbeiteten Bilder ist die Anzahl der von derAnwendung verarbeiteten Bilder.
Diese beiden Werte sollten unter normalen Bedingungen gleich sein (Siehe Abhildung 3-10).

Fle View Help

oqe Yerw | Stip View | Working View

| w8 | ol Preview Window Camara Settings
0 Model Type HC-AMU3-SMAKE
Reschution | 25602048 -
Exposure Time {L1ms =
50 (@m0 ]
Digital Gain 2,00 (0.01 ~ 16:00)
Auto Shot Speed 0 fm

(Set 0 to disable “Auto Shat Speed")

Frame Lost Count 0

Record Settings
Max Frames 5342
Record Frames 3780
Record Time ~130.7 sec
| Tritiger Sultinge
o 50 100
Toigurer Parcocinge 19 %

Pre-trigger frames nd
Time =252 sec
Post-irigger frames 3032
Time ~1011 sec
' Trigger and
Stop Buttons

Preview Button e mA‘-;‘gEled
s . 7 P 1 2 .
| [ﬁeten&d Frame Number : 4980, Spent Time : 16597, Recerved Frame Rate - 30.0! }:\ Preview Process

Processed Frame Numbser : 4980, Spent Time : 16597, Display Frame Rate - 30.00 “Tnformation ﬂ Freview ][ ]

Raady

Abbildung: 3-10 Vorschaufenster

3.4. Einstellen der Anzeige von Bildern im Vorschaufenster: Der Benutzer kann die Art und Weise, wie
die Bilder im Vorschaufenster angezeigt werden, anpassen. Acquire View unterstiitzt derzeit zwei
Anzeigemodi:

»  Einpassen: An Fenster anpassen, basierend auf der GroBe des Vorschaufensters, wird automatisch
vom angepasst. Siehe Abbildung 3-11.

» 1:1: Basierend auf der tatsachlich anzuzeigenden GréBe. Da die BildgréBe nicht mit der GréBe des
Vorschaufensters tbereinstimmt, kann der Benutzer nur einen Teil des Bildes sehen. Siehe Abbildung
3-11.

»  Klicken Sie mit der Maus auf die Schaltflache VergréBern®, um das Bild im Varschaufenster zu vergro-
Bern oderzu verkleinern. Siehe Abbildung 3-11.

»  Der Benutzer kann das Bild mit der Tastatur verschieben. Tippen Sie Pfeiltaste nach oben, um das Bild
nach oben zu scrollen. Auf die gleiche Weise kannen Sie mit den Pfeil nach unten, Pfeil links oder Pfeil
rechts das Bild nach unten, links oder rechts verschieben.

»  Tippen Sie die Taste W oder w, um das Bild zu vergréBern, und die Taste Q oder g, um das Bild zu ver-
kleinern.
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»  Wenn Sie das Mausrad vorwarts drehen, wird das Bild vergrdBert, wenn Sie das Mausrad riickwarts
drehen, wird das Bild verkleinert.

»  Mit einem Doppelklick auf die linke Maustaste wird das Bild in seiner tatsachlichen GroBe angezeigt.
Dies entspricht einem Klick auf die Schaltflache ,1:1%

»  Klicken Sie auf die mittlere Maustaste oder driicken Sie das mittlere Mausrad, um das Bild entspre-
chend der GroBe des Vorschaufensters anzuzeigen. Dies entspricht einem Klick auf die Schaltflache
LAnpassen®.

»  Halten Sie die rechte Maustaste gedriickt und bewegen Sie die Maus, um das Bild zu . Dies entspricht
dem Scrollen des Bildes.

fiewer - 20.L15 e R ——
A

Camers Settings

Model Type HC-AMUS-SMAKE

Reschuion | 256022048 -
Exposure Time |1ms
50 [0 =]

Digital Gain 200 [0.01 ~ 16.00)
Auts Shot Speed 0 fm

(Set 040 disable “Auto Shot Speed”)

Frame Lost Count 0

Record Settings
Il Frames 5242
Recard Frames. 3780
Record Time <1307 sec
Tngger Sethngs
0 50 100
Trigges Percentage % %
Pre-trigger frames 757
Time =252 sec
! Post-trigger frames 3032
Time ~1011 sec
| Recaived Frame Number : 4980, Spent Time - 165 97, Recerved Frame Rate - 30.01
Frocessed Frame Number - 4980  Spent Time - 165.97 | Display Frame Rate - 30.00 | Preview |

Rancly

Abbildung 3-11 Anzeigemodus und VergroBerung/Verkleinerung

3.5. Anhalten von Vorschau und Speichern einer Bildserie: Wenn der Benutzer die Vorschau startet, wird
die Schaltflache Anhalten aktiviert (siehe Abbildung 3-12).

»  Vorschau anhalten: Wenn Sie auf die Schaltflache Stopp klicken, wird die Vorschau sofort gestoppt,
und die Schaltflache Varschau ist aktiviert, wahrend der Ausldser und die Schaltflache Stopp deakti-
viert sind (siehe Abbildung 3-13).

»  Stoppen Sie Vorschau und Speichern einer Reihe von Bildern: Klicken Sie auf die Schaltflache Stopp,

l6st der Benutzer ebenfalls bereits aus, und das System stoppt nicht nur die Vorschau, sondern lascht
auch die gespeicherten Bilder (siehe Abhildung 3-14).
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Abbildung 3-12 Ausldser- und Stopptaste wahrend der Vorschau
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Abbildung 3-13 Klicken Sie auf die Schaltflache Stop, um die Vorschau zu beenden.




File View Help
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Camera Setings

Model Type HC-AMU3-SMAKE
Fesolution 256042048 -
Expoture Time Sms -
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Digital Gain 100 (0.01 ~ 16.00)
Cancel save video fileto > | Auto Shot Speed 70 fps
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Abbildung 3-14 Klicken Sie auf die Schaltflache Stop, um Vorschau und Trigger zu stoppen

3.6. Auslosen: Wenn der Benutzer die Vorschau startet (siehe Abbildung 3-12), kann er jederzeit auf die
Schaltflache Trigger klicken oder ein externes Triggersignal verwenden, um eine Reihe von Bildern zu
speichern. Sobald ein Trigger ausgeldst wurde, ist die Beschreibung wie unten beschrieben:

»  Folgen Sie der Auslgsepasition, um eine Serie von Bildern im Speicher abzulegen (eine detaillierte Be-
schreibung finden Sie unter 3.2.4 Ausloseeinstellungen).

»  Wenn der Benutzer auf die Schaltflache Stopp klickt, bevor eine Bildserie vollstandig gespeichert ist,
bricht das System die Speicherung einer Bildserie ab (siehe Beschreibung unter 3.5.2).

»  Wahrend der Speicherung von Serienbildern wird auf der Benutzeroberflache Fortschritt angezeigt.
AuBerdem kann die Schaltflache Ausldsen nicht aktiviert werden (siehe Abhildung 3-15).

»  Wenn eine Bildserie vollstandig gespeichert ist, stoppt das System automatisch die Vorschau und der
Benutzer Schnittstelle wird die Meldung Gber den Pfad und den Dateinamen der in Serie gespeicher-
ten Bilder angezeigt (siehe Abbildung 3-16). Wenn der Benutzer auf OK klickt, um die Nachricht zu
schlieBen, wechselt das System automatisch zur Streifenansicht.
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Abhildung 3-16 Benutzeroberflache nach Abschluss des Triggerprozesses
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STREIFENANSICHT, DURCHSUCHEN UND ANZEIGEN VON BILDERN

In diesem Kapitel wird erklart, wie die Streifenansicht in HiBestViewer verwendet wird, um eine Reihe von
gespeicherten Bildern zu durchsuchen und anzuzeigen. AuBBerdem kann der Benutzer einen Datenbereich
auswahlen, um ihn als A-B-Wiedergabebereich einzurichten.

1. Umschalten auf die Streifenansicht
Drei Moglichkeiten, zur Streifenansicht zu wechseln:
1.1. Wahlen Sie mit der Maus die Streifenansicht auf der Benutzeroberflache (siehe Abbildung 4-1). Ach-

tung! Wenn es keine gespeicherte Bildserie gibt, wird die Streifenansicht leer sein. AuBerdem kann in
der Streifenansicht nur ein Serienbild gedffnet werden.

| — -

File View Help

| Acquire View | Stip View | Working View |
[Omi=I=]m]E

Abbildung 4-1Registerkarte ,Streifenansicht“ auswahlen

1.2. Nach dem Auslosen der Aufnahmeansicht wird eine Reihe von Bildern gespeichert, und das System
schaltet automatisch in die Streifenansicht um (eine ausfihrliche Beschreibung finden Sie unter 3.6 in
Kapitel 3).

1.3. Der Benutzer offnet eine gespeicherte Bildserie und geht wie vor:

» Wahlen Sie mit der Maus Datei Offnen in der Mendileiste (siehe Abbildung 4-2).

o HiBestViewer - 00.0.3

View Help
T Open  ioring View|
Save As... e
BRI @
Exit

Abbildung 4-2 Offnen einer Serie van gespeicherten Bildern
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»  Das System 6ffnet einen Standard-Windows-Dateibrowser (siehe Abbildung 4- 3), und der Benutzer
kann die zu 6ffnende Datei auswahlen. Wenn der Benutzer die Datei erfolgreich 6ffnet (das Dateifor-
mat sollte dem von HiBestViewer definierten Format entsprechen), wechselt das System automatisch
zur Streifenansicht.

o HiBestViewer - 1.0.0.1 [ U |
File View Help

Acquire View  Sp View | Wioddng View

00 RFEEE @

P
. Open =]

t HiBestViewsr_V1.00.001 » VideoFile v & =

Organize = New folder bt L

Favortes
Il Desitop 2015-05-19-09-42-52.bsi
# Downloads

. Recent places

I Desitop =
4 Libraries
* Documents
& Muix
- Pictures
B videos
B Adrmanistrator
% Computer
S Network =r L

File name | 2015-08-19-09-42- 52 bai v | B (" bai v

Open Cancel

Feady

Abbildung 4-3 Durchsuchen und Auswahlen der Datei

2. Strip View Statische Informationen

Wenn der Benutzer erfolgreich ein Serienbild offnet, werden sechs statische Informationen auf der Benut-
zeroberflache angezeigt (siehe Abbildung 4-4).

2.1. Vollstandiger Pfadname der Datei.

2.2. Eine Reihe von Bildern mit Attributdaten:

» Lange: In Abbildung 4-4 zum Beispiel betragt die Gesamtzahl der Bilder 1000.

» Bildrate: In Abbildung 4-4 zum Beispiel betragt die Bildrate 99 fps.

» BildgrdBe: In Abbildung 4-4 zum Beispiel betragt die BildgroBe 1280x1024 Pixel.

2.3. Eine Reihe von Miniaturbildern hilft dem Benutzer bei der Suche (siehe Abbildung 4-4).
2.4. Hersteller der Lesezeichen: Die Markierung ist ein braunes Quadrat in der rechten Ecke des Bildes, um
anzuzeigen, dass das Bild signiert ist.
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2.5. Die Bildnummer wird jedem Bildminiaturhild in der linken Ecke zugewiesen (siehe Abhildung 4-4). Die

»
»

»

Sortierregel fur die Bildnummer lautet wie folgt:

Die Bildnummer ist an Ausldseposition 0.

Die Bildnummer, eine Reihe von Bildern vor dem Ausldser, ist negativ. Verringern Sie die Bildnummer
um eine Sequenz riickwarts.

Die Bildnummer, eine Reihe von Bildern nach dem Ausldsen, ist positiv. Erhohen Sie nacheinander um
eins.

2.6. Die relative Zeit der Bildaufnahme wird fir jedes Miniaturbild in der linken Ecke des Bildes unter der

»
»
»

Bildnummer angegeben (die Zeiteinheit ist eine Sekunde und auf die vierte Dezimalstelle genau). Die
Sortierregel fur die relative Zeit ist wie folgt (siehe Abbildung 4-4):

Die relative Bildzeit ist an der Ausldseposition O.
Die relative Zeit, eine Reihe von Bildern vor dem Ausldsen, ist negativ. Verringern Sie sequentiell.

Die relative Zeit, eine Serie von Bildern nach dem Ausldsen, ist positiv. Sequentiell erhohen.

File fall

path name ‘NJ C\Best Intech\HiBestViewer_0.90.003\VideoFile\2015-04-10-05-43-03 bsi
path na

List of
*thumbnails
/\ of Images
Lenth :
Attributes of,__ i iFrameRate : List of
images 99fps » frame
Image Size e
A oReL00 numbers
00303 __ 00202 00101 0l -l Listor
o relative time
indicating
bookmark

Abbildung 4-4 Streifenansicht Statische Informationen
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3. Strip ViewAuxiliary

Zusatzlich zu den statischen Informationen bietet die Streifenansicht eine Reihe von Hilfsfunktionen,
darunter zwei Teile. Der erste Teil: Sieben Symbole auf der Symbolleiste, die sieben Ansichtsfunktionen

bedienen. Der zweite Teil: Die Funktion der Bildlaufleiste und der VergréBerungs-/Verkleinerungsleiste
(siehe Abhildung 4-5).

[ Higestviewer - 09.03 — _‘-
I

File View Help

_. i teip View [y

Icon Bar . =T =
~ Q j HEl @ =5 @
| CABestIntech\HiBestViewer_0.50. WB\Vdeanle\ZﬂlS 04-10-05-43-03 bsi

|
[ ]
.
| Lenth :
1000

|FrumeRate'
99 ips

image es: -------
[Image S -

Dows  oom  omo oo oot e 00303 oni0s
|

i s if.

i -~
Y e
Scroll Bar*

Zoom In/Zoom Out Bar

Abbildung: 4-5 Streifenansicht Auxiliary

Wenn Sie die Zusatzfunktionen in der Symbolleiste nutzen machten, kénnen Sie mit der Maus auf das ent-
sprechende Symbol klicken (siehe Abbildung 4-6).
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Abbildung: 4-6 Symbolleistenansicht Auxiliary
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Die Hilfsfunktionen der Symbolleiste sind wie folgt:

3.1. Rahmen-Ticks: Das vierte Symbol wird von links gezahlt. Klicken Sie mit der Maus auf dieses Symbol,
um den Frame Count Meter zu 6ffnen oder zu schlieBen. Wenn der Frame Count Meter gedffnet ist,
wird er am unteren Rand der relativen Zeit angezeigt. Das Symbol Frame Ticks wird von blauen Linien
umrahmt. Der Benutzer kann mit der Maus auf das Symbol Frame Ticks klicken, um zu wechseln.
AuBerdem befindet sich am unteren Rand der relativen Zeit eine Liste mit gelben Rechtecken, die links
angeordnet sind und den obigen Bildminiaturen entsprechen. Der Benutzer kann die gelben Rechtecke
uber dem Frame Count Meter leicht sehen und das Infervall und die Position zwischen den Miniatur-
bildern erkennen (siehe Abbildung 4-7).
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3.2. Zeitleiste: Das dritte Symbol wird von links gezahlt. Klicken Sie mit der Maus auf dieses Symbol, um
die Zeitleiste zu 6ffnen oder zu schlieBen. Wenn die Zeitleiste gedffnet ist, wird die Zeitleiste tber
der Bildlaufleiste angezeigt, und das Zeitleistensymbol wird von blauen Linien eingerahmt (siehe Ab-
bildung 4-8).
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Abbildung: 4-8 Zeitleiste
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3.3. Zeitausrichtung und Rahmenausrichtung: Das erste und zweite Symbol wird jeweils von links gezahlt.

»
»

»

Diese beiden Symbole dienen zum Umschalten zwischen zwei Einheiten der Zeitleiste. Die erste
Einheit ist die Zeit. Die zweite Einheit ist die Bildnummer. Es gibt jedoch einige Einschrankungen wie
unten aufgefihrt:

Nur wenn die Zeitleiste gedffnet ist, wird die Einheit der Zeitleiste angezeigt.
Bie Funktionen ,Zeitausrichtung” und Rahmenausrichtung kénnen nicht gleichzeitig angezeigt wer-
en.

Der Benutzer kann die Einheit auf relative Zeit umstellen (die Einheit ist eine Sekunde und auf die
vierte Dezimalstelle genau), indem er das Symbol fiir die Zeitausrichtung wahlt (siehe Abbildung 4-9).
Der Benutzer kann auch die Einheit auf Bildnummer umstellen, indem er das Symbol.

Rahmen ausrichten (siehe Abbildung 4-10).
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3.4. Markierung: Das fuinfte Symbol wird von links gezahlt. Der Benutzer kann mit der Maus auf das
Symbol des Herstellers klicken, um Kommentar zu den Miniaturbildern zu wechseln. Wenn der Marker
geoffnet ist, wird der Kommentar am unteren Rand der Bilder angezeigt (siehe Abbildung 4-11).
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Abbildung 4-11 Markierung

3.5. Info oben: Das sechste Symbol wird von links gezahlt. Der Benutzer kann mit der Maus auf das Symbol
Top Info klicken, um die Anzeige des A-B-Wiedergabebereichs zu 6ffnen oder zu schlieBen. A-B-Wie-
dergabebereich bedeutet, dass der Benutzer den Bereich festlegen kann fiir eine Reihe von Bildern.
Der Ursprung dieses Bereichs wird als A-Punkt bezeichnet, wahrend der Endpunkt dieses Bereichs als
B-Punkt bezeichnet wird. Die detaillierte Beschreibung wird in diesem Kapitel 5-1 erlautert. AuBerdem
wird nur ein A-BWiedergabebereich vom System unterstiitzt. Beim Offnen des A-B-Wiedergabebe-
reichs wird eine rote Linie Gber den Bildminiaturen angezeigt (siehe beispielsweise Abbildung 4-12,
wobei die Bildnummer von Punkt A -4 und die Bildnummer von Punkt B 6 ist).

Top Info.
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Abbildung 4-12 Obere Infoanzeige A-B Spielbereich
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3.6. Vorschau: Das siebte Symbol wird von links gezahlt. Der Benutzer kann mit der Maus auf das Symbol

»

»

»

»

»

»

Vorschau klicken, um ein einzelnes Bild zu 6ffnen oder zu schlieBen. Der Benutzer kann mit der Maus
die Bildminiaturen auswahlen, die zur Anzeige hochgestellt werden. Wenn Sie die Vorschau offnen,
zeigt das System das Bild in einem neuen Fenster an (siehe Abbildung 4-13). Wenn der Benutzer eine
Reihe von Miniaturbildern auswahlt (nicht nur ein einzelnes Bild), zeigt das System beim Offnen der
Vorschau nur das zuletzt ausgewahlte Bild an, anstatt mehrere Bilder anzuzeigen.

Der Benutzer kann das Bild iiber die Tastatur verschieben. Tippen Sie Pfeiltaste nach oben, um das
Bild nach aben zu scrollen. Auf die gleiche Weise kdnnen Sie mit den Pfeil nach unten, Pfeil links oder
Pfeil rechts das Bild nach unten, links oder rechts verschieben.

Tippen Sie die Taste W oder w, um das Bild zu vergroBern, und die Taste Q oder g, um das Bild zu ver-
kleinern.

Wenn Sie das Mausrad vorwarts drehen, wird das Bild vergraBert, wenn Sie es rickwarts drehen, ver-
kleinert sich das Bild.

Durch einen Doppelklick mit der linken Maustaste wird das Bild in seiner tatsachlichen GroBe an-
gezeigt.

Klicken Sie auf die mittlere Maustaste oder driicken Sie das mittlere Mausrad, um das Bild entspre-
chend der GraBe des Vorschaufensters anzuzeigen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und halten Sie sie gedriickt, um das Bild im Vorschaufenster zu
verschieben. Dies entspricht dem Scrollen des Bildes mit der Bildlaufleiste.
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Abbildung 4-13 Vorschaubild
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3.7. Bildlaufleiste: Klicken Sie mit der Maus auf die Bildlaufleiste oder ziehen Sie sie, um eine Reihe von
Miniaturbildern zu scrollen, und der Benutzer kann die Ansicht tiber alle Miniaturbilder bewegen. Beim
Scrollen kann eine Animation angezeigt werden (siehe Abbildung 4-14).
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Abbildung 4-14 Bildlaufleiste

3.8. VergroBerungs-/Verkleinerungsleiste: Klicken Sie mit der Maus auf die VergroBerungs-/Verkleinrungs-
leiste, um den Anzeigebereich einer Reihe von Miniaturbildern anzupassen (siehe Abhildung 4-15).
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4. Speichern einer Reihe von Bildern als allgemeine Videodatei

Nach dem erfolgreichen Offnen einer Reihe van Bilddaten kann der Benutzer sie als Allzweck-Videodatei
oder Bitmap-Dateien speichern. Sie konnen als MPEG2-Videodatei oder MP4-Videodatei gespeichert
werden, die vom aktuellen System unterstitzt werden. Eine Reihe von Bildern kann auch als serielle Bit-
map-Dateien (Microsoft bmp-Dateiformat) gespeichert werden.

4.1. Zwei Mdglichkeiten, Als Benutzeroberflache speichern zu starten:

»  Wahlen Sie mit der Maus Datei Speichern unter (siehe Abbildung 4-16).

 Working View
12 ©
Viewer_0.90.003\VideoFile\2015-04-10-05-43-03.bsi
Abbildung 4-13 Vorschaubild

»  Klicken Sie innerhalb der Bildminiaturen mit der rechten Maustaste, um das Kontextmeni auszuwah-
len, und wahlen Sie dann Speichern unter (siehe Abbildung 4-17).
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Abbildung 4-17 Als Benutzeroberflache speichern aus dem Kontextmeni

4.2. Als Benutzeroberflache speichern:

»  Speichern unter Benutzeroberflache ist ahnlich wie die Windows-Benutzeroberflache Speichern unter.

Daher kann der Benutzer wahlen Sie den Pfad und den Dateinamen auf dieser Schnittstelle (siehe

Abbildung 4-18).
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Abbildung 4-18 Speichern unter Benutzeroberflache

»  Dateityp: Der Benutzer kann den Dateityp auf der Benutzeroberflache entsprechend den Anforderun-
gen auswahlen.In Abbildung 4-19 ist zum Beispiel der Dateityp MP4 ausgewahlt.
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Abbildung 4-19 Dateityp Speichern unter auswahlen
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4.2.3Wahlen Sie Speicheroptionen (siehe Abbildung 4-20), es gibt drei Optionen, die im beschrieben
werden:

»  Gesamtes Video speichern: Wahlen Sie diese Option, wenn Sie alle Serienbilddaten kanvertieren und
alseinen anderen Dateityp.

»  Teilbereich speichern: Wahlen Sie diese Option, wenn einen Teil Bildserie konvertieren und speichern
maochten als einen anderen Dateityp. Auerdem muss der Benutzer den Beginn und das Ende der
Bildnummer angeben.

»  Wahlen Sie diese Option, um die Bildrate festzulegen. Sie ist jedoch nur dann sinnvoll, wenn die Datei
als MP4-Videodateityp oder MPEG2-Videodateityp gespeichert wird.
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Abbildung 4-20 Speicheroptionen
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5. Kontextmenii-Funktion innerhalb von Bildvorschaubildern

»  Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um das Kontextmendi in den Miniaturbildern anzuzeigen
(siehe Abbildung 4-21).
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Abbildung 4-21 Kontextmenu

Die Funktionen des Kontextmenis werden im Folgenden beschrieben:

5.1. Set A und Set B: Set A-B Spielbereich (siehe Abbildung 4-22).

»  Der Standardbereich A-B Play umfasst alle Bilder. Mit anderen Worten: Punkt A ist das erste Bild
wahrend der Punkt B das letzte ist.

» Wabhlen Sie A einstellen im Kontextmenii, und das System setzt das ausgewahlte Bild als A-Punkt (den
Anfang) desA-B-Wiedergabebereichs.

» Wabhlen Sie B einstellen im Kontextmenii, und das System setzt das ausgewahlte Bild als B-Punkt (das
Ende) des AB-Wiedergabebereichs.

»  Wenn beim Setzen des A- oder B-Punkts kein Bild ausgewahlt ist, geschieht nichts.

»  Gibt es dagegen mehr als ein ausgewahltes Bild beim Setzen des A- oder B-Punkts, wird das zuletzt
ausgewahlte Bild als Ziel festgelegt.
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Abbildung 4-22 A-B-Spielbereich einstellen

5.2. A-B I6schen: Loscht den A-B-Wiedergabebereich, wenn es einen solchen gibt. Wenn es keinen ,,A-
BWiedergabebereich gibt, wird nichts unternommen. Siehe Abhildung 4-23.
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5.3. Zu A bewegen: Fordert die Anwendung auf, die Miniaturansicht des fortlaufenden Bildes an die Pasi-
tion des Punktes A im A-B-Wiedergabebereich zu verschieben. Wenn die Anzahl der Miniaturansichten
von Serienbildern sehr groB ist, mdchte der Benutzer wahrscheinlich schnell zur Position des A-Punkts
im A-B-Wiedergabeteil zurlickkehren, und diese Funktion kann zu diesem verwendet werden. Beach-
ten Sie bitte Abbildung 4-24. Wenn der Benutzer den A-B Abspielbereich nicht einstellt, wird naturlich
eine Fehlermeldung angezeigt. Siehe dazu Abbildung 4-25.

| Acquirs View | Strip ¥iew | Working View |

===
‘ G\CrossPlatform_Org\BestVisiom\Src\HiBestViewer_App\HiBestViewer\x64\Release\VideoFile\2023-03-13-06-17-12 bsi ‘
[ree
Lenth: SetA
i SetB
Frame Rate
2953 fps Clear A-B
Image Size -800 -797 -794 ST | Eﬂ'\nve to A -782 779
320X180 -0.2709 -0.2699 -0.2689 -0, Move toB = 8 -0.2648 -0.2638
| L ! = L L = e — Set Selection As Range 1 32'4‘5 1 ! T 1
= Move to ‘X P8int™ of the*2 Set Range Selected . Sueiy

“A-B Play Range”

Search Burst Frame

Set As Zero

Save As..

Abbildung 4-24 Bewegen zum A-Punkt des A-B-Spielbereichs
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Abbildung 4-25 Fehlermeldung beim Anfahren des A-Punktes oder beim Anfahren des B-Punktes
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5.4. Nach B verschieben: Die Anwendung wird aufgefordert, die Miniaturansicht des fortlaufenden Bildes
an die Position des Punktes B im A-B-Wiedergabebereich zu verschieben. Wenn die Anzahl der Minia-
turansichten von Serienbildern sehr grof3 ist, mochte der Benutzer wahrscheinlich schnell zur Position
des B-Punkts im A-B-Wiedergabeteil zurlickkehren, und diese Funktion kann zu diesem Zeitpunkt
verwendet werden. Beachten Sie bitte Abbildung 4-26. Natlrlich wird eine Fehlermeldung angezeigt,
wenn der Benutzer den A-B Play-Bereich nicht einstellt. Siehe dazu Abbildung 4-25.
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Abbildung 4-26 Bewegen zum B-Punkt des A-B-Spielbereichs

5.5. Auswahl als Bereich festlegen: Legen Sie eine Reihe von Bildsegmenten als A-B-Wiedergabebereich
fest (siehe Abbildung 4-27).
5.5.1 Wahlen Sie ein Segment einer Bildserie aus:

»  Verwenden Sie die Maus, um einen Punkt (den Anfang oder das Ende) in einer Reihe von Miniaturbild-
segmenten auszuwahlen. Ausgewahlte Bildminiaturen werden hervorgehoben.

»  Halten Sie die Strg-Taste oder die Umschalttaste gedriickt.

»  Verwenden Sie die Maus, um den anderen Punkt in einer Reihe von Miniaturbildsegmenten auszu-
wahlen. Alle Miniaturbilder in einer Reihe von Miniaturbildsegmenten werden hervorgehoben.

5.5.2Nach der Auswahl einer Reihe von Miniaturbildsegmenten wahlen Sie im Kontextmenu Auswahl als
Bereich festlegen, um den A-B-Wiedergabebereich festzulegen.

5.5.3Wenn beim Klicken auf Auswahl als Bereich festlegen keine Bildminiaturen ausgewahlt sind, passiert
nichts.
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Abbildung 4-27 Ausgewabhlte Bilder als A-B-Wiedergabebereich festlegen

5.6. Bereich ausgewadhlt einstellen: Alle Bildminiaturen sind im A-B-Wiedergabebereich ausgewahlt. Wenn
Sie auf diesen MenUpunkt klicken, werden alle Miniaturbilder im A-B-Wiedergabebereich hervorgeho-
ben (siehe Abbildung 4-28).
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Abbildung 4-28 Alle Bilder im A-B-Wiedergabebereich auswahlen
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5.7. Suche nach Burst Frame: Was ist ein Brust Frame? Einfach ausgedriickt, handelt es sich um einen
Frame, dessen Inhalt sich im Vergleich zum vorherigen Frame drastisch verdndert hat. Das System de-
finiert ein MaB, das Area Threshold genannt wird, um zu beurteilen, ob der Unterschied zwischen dem
aktuellen und dem vorherigen Frame grof3 ist oder nicht. Wenn der Differenzwert den Area Threshold
Uberschreitet, ist der aktuelle Frame ein Burst Frame. Diese Funktion hilft dem Benutzer, aus einer
Vielzahl von den Frame herauszufiltern, in dem eine Anderung stattfindet. Nachfalgend finden Sie die
Bedienungsanleitung fiir Burst Frame suchen: Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Bild-Miniatur-
ansichtshereich, um das Kontextmeni aufzurufen. Wahlen Sie dann mit der Maus den Meniipunkt
Burst Frame suchen. Siehe Abbildung 4-29 (oberer Teil).
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Abbildung 4-29 Funktion Burst Frame suchen verwenden

5.7.2 Nach Auswahl des Meniipunkts Burst Frame suchen zeigt das System ein Dialogfeld an. Siehe Ab-
bildung 4-29 (unterer Teil).

»  Klicken Sie im Dialogfeld mit der Maus auf Von Anfang an suchen (diese Option ist voreingestellt), und
klicken Sie dann auf die Schaltflache OK, um die Suche zu starten. Das System beginnt mit der Suche
nach Burst Frame von Anfang an (d.h. ab ersten Frame). Siehe Abbildung 4-30.

»  Die andere Méglichkeit besteht darin, mit der Maus Suche ab aktueller Position auszuwahlen und
dann auf die Schaltflache OK zu kllcken um die Suche zu starten. Das System beginnt die Suche nach
dem Burst Frame ab dem ausgewahlfen Frame, aber nicht am Anfang. Wenn der Benutzer kein Bild
auswahlt, beginnt das System die Suche am Anfang. Wahlt der Benutzer dagegen eine Reihe von
Bildern aus, beginnt die Suche mit dem letztenausgewahlten Bild. Siehe Abbildung 4-30.
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rghBestVision\SrchHiBestViewer_App'\HiBestViewer\x64\Release\VideoFile\2023-03-13-06-17-12.bsi
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Abbildung 4-30 Startposition der Funktion Search Burst Frame auswahlen

\

»  Das System wahlt den Wert fiir Area Threshod standardmaBig durch interne Analyse aus. Wenn der
Benutzer jedoch mit dem Suchergebnis nicht zufrieden ist, kann er den Wert fiir Area Threshod andern
und es erneut versuchen. Wie andert man Area Threshod? Klicken Sie einfach auf Manual Set Area
Threshold” und geben Sie dann den Wert fur Area Threshod ein. Siehe Abbildung 4-31.
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Abbildung 4-31Vom Benutzer eingestellter Wert fiir den Bereichsschwellenwert
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5.7.3 Wenn der Benutzer auf die Schaltflache ,,0K" klickt, beginnt das System mit der Suche nach dem
Brustrahmen. Siehe Abbildung 4-32.

»  Wenn das System den ,Brust-Rahmen* erfolgreich gefunden hat, wird das System seine Position be-

stimmen und den Brustrahmen (um ihn hervorzuheben) automatisch. Siehe Abbildung 4-33.

»  Wenn das System nicht in der Lage ist, Brust Frame zu erkennen, wird das System eine Meldung an-

zeigen, die besagt Benutzer wissen. Siehe Abbildung 4-34.
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Abbildung 4-32 Suche nach Burst Frame
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Abbildung 4-33 Suchen Sie Burst Frame und markieren Sie es
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Abbildung 4-34 Aufforderungsmeldung Fail to find burst frame

5.7.4 SchlieBlich kann der Benutzer Search Brust Frame jederzeit durch Anklicken der Schaltflache Cancel
abbrechen. Siehe Abbildung 4-35.
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Abbildung 4-35 Klicken Sie auf die Schaltflache Abbrechen, um den Vorgang Burst
Frame suchen abzubrechen.

5.8. Auf Null setzen: Setzen Sie die Bildnummer und die relative Zeit des ausgewahlten Bildes auf 0, und
das System wird die Bildnummer und die relative Zeit aller Bilder basierend auf der Sequenzkorrelati-
on andern. In Abbildung 4-36 zum Beispiel ist die ausgewdhlte Bildnummer 75 und wird in Bildnum-
mer 0 gedandert. Es gibt jedoch zwei Ausnahmen, die im Folgenden beschrieben werden:

»  Wenn es kein ausgewahltes Bild gibt, passiert nichts, wenn Sie Als Null setzen erzwingen.

» Im Gegenteil, wenn Als Null setzen ausgewahlt ist und mehr als ein Bild ausgewahlt wurde. Das Sys-
tem nimmt das zuletzt ausgewahlte Bild als 0-Bild an.
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5.9. Speichern unter...: Der Benutzer kann eine Reihe von Bildern als allgemeine Videodatei oder Bitmap-
Datei speichern. Bitte Eine ausfiihrliche Beschreibung finden Sie in Abschnitt 4 dieses Kapitels.

6 Von der Streifenansicht zur Arbeitsansicht wechseln

Der Benutzer kann durch einen Doppelklick auf die Bildminiaturen von der Streifenansicht zur Arbeitsan-
sicht wechseln. Nach dem Wechsel in die Arbeitsansicht bewegt sich der Abspielkopf zu dem Bild, auf das
der Benutzer in der Streifenansicht doppelt klickt.
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ARBEITSANSICHT, WEITERE PRUFUNG UND BEARBEITUNG

In diesem Kapitel wird erklart, wie die Arbeitsansicht in HiBestViewer verwendet wird, um gespeicherte
Bilder zu untersuchen und zu bearbeiten.

1. Umschalten in die Arbeitsansicht

Es gibt zwei Moglichkeiten, zur Arbeitsansicht zu wechseln. Es wird dringend empfohlen, die Methode
Wechsel von der Streifenansicht zur Arbeitsansicht zu verwenden. Dies ist die einzige Methode, die garan-
tiert, dass die in der Arbeitsansicht angezeigte Datei exakt dieselbe ist, die in der Streifenansicht gedffnet
wurde.

1.1. Klicken Sie mit der Maus auf die Registerkarte Arbeitsansicht auf der Benutzeroberflache (siehe Ab-
bildung 5-1).
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Abbildung 4-36 Als Null setzen
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1.2. Wechseln Sie von der Streifenansicht zur Arbeitsansicht: Doppelklicken Sie auf die Bildminiaturen in

der Streifenansicht (siehe Abbildung 5-2).
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Abbildung 5-2 Wechsel von der Streifenansicht zur Arbeitsansicht
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2 Spielsteuerung

Die Wiedergabesteuerung besteht aus fuinf Teilen: (1) Wiedergabesteuerungstasten (2) Wiedergabestatus-
informationen (3) Wiedergabefortschrittsbalken (4) Wiedergabehildrate & Wiedergabeschrittintervall (5)
Wiedergabeanzeigefenster & Anzeigeeinstellungen (siehe Abbildung 5-3).

4l : |
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Abbildung 5-3 Fiinf Teile der Spielsteuerung

Der Benutzer kann diese Tasten zur Feineinstellung der Wiedergabe und der Bildanzeige verwenden, um
weitere Untersuchung der Bilddaten und der Korrelation zwischen einer Reihe von Bildern. Die
Funktionen der einzelnen Teile werden im Folgenden beschrieben:

2.1. Es gibt acht Wiedergabesteuerungstasten (siehe unten):

2.1.1 (Taste fur Ruckwartswiedergabe): Klicken Sie mit der Maus auf diese Schaltflache, um die Bilder von
der Paosition des Abspielkopfes aus riickwarts abzuspielen, bis der Benutzer auf die Schaltflache Ab-
spielstopp klickt oder alle Bilder im AB-Abspielbereich gerade abgespielt wurden.

2.1.2 (Schaltflache Wiedergabe anhalten): Klicken Sie mit der Maus auf diese Schaltflache, um die Wieder-
gabe zu stoppen. Es passiert nichts, wenn die Wiedergabe nicht fortgesetzt wird.

2.1.3 (Taste fur normale Wiedergabe): Wahlen Sie diese Taste mit der Maus, um die Bilder von der Position
des Abspielkopfes aus vorwarts abzuspielen, bis der Benutzer auf die Taste Abspielstopp klickt oder
alle Bilder im A-B-Wiedergabebereich gerade abgespielt wurden.

2.1.4 (Taste fur zyklische Wiedergabe): Verwenden Sie die Maus, um den zyklischen Wiedergabemodus
ein- und auszuschalten.
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Taste fiir zyklische Wiedergabe wird beim Einschalten hervargehoben.

Wenn dieser Modus ausgeschaltet wird, wird die Taste wieder in den urspriinglichen Zustand versetzt.
Im zyklischen Wiedergabemodus die Wiedergabe nach der Wiedergabe aller Bilder automatisch wieder-
haolt.

1. I (Schaltflache Zu Punkt A bewegen): Klicken Sie mit der Maus auf diese Schaltflache, um den Ab-
spielkopf zum Punkt A im A-B-Abspielbereich (dem Startpunkt im A-B-Abspielbereich) zu bewegen.

-

2. Schaltflache Schritt riickwarts abspielen: Klicken Sie mit der Maus auf diese Schaltflache, um die
Bilder von der Position des Abspielkopfes aus nur einen Schritt riickwarts abzuspielen.

3. (Schaltflache fur normale Schrittwiedergabe): Klicken Sie mit der Maus auf diese Schaltflache, um
die Bilder von der Abspielkopfposition aus nur einen Schritt vorwarts abzuspielen.

4, rl (Schaltflache Zum Punkt B bewegen): Klicken Sie mit der Maus auf diese Schaltflache, um den Ab-
spielkopf zum Punkt B im A-B-Abspielbereich (Endpunkt im A-B-Abspielbereich) zu bewegen.

2.2. Es gibt fiinf Spielstatusinformationen wie folgt:

»  Wiedergabegeschwindigkeit: Die Anzahl der Bilder, die pro Sekunde angezeigt werden, siehe Abbil-
dung 5-4 (fps frame per second).

»  Position des Abspielkopfes: Diese Information wird durch die Bildnummer und die Relativzeit dar-
gestellt.

»  Die Zeiteinheit ist eine Sekunde und auf die vierte Dezimalstelle genau (siehe Abbildung 5-4).

»  A-B Wiedergabebereich: Diese Information bezieht sich auf den A-Punkt und den B-Punkt als Frame-
Nummer (siehe Abbildung 5-4).

Current “Play Head" position —_— Flay spee

I time by second | 3015 fps i ' I frame per
F: frame mumber ¥ — "_ . gl
1!1.-1.1212] [A:-zm ] A1 Plav Range
(F:-111 .E-:??"i' A A frame number

BB pomnt I:I:. trare number
Abbildung 5-4 Wiedergabe-Statusinformationen

2.3. Wiedergabe-Fortschrittsleiste: Hier werden verschiedene Informationen, die Einstellung des A-B-Wie-
dergabebereichs und der Wiedergabekopf angezeigt.

»  Position:
Ubersicht Uber den Fortschrittsbalken der Wiedergabe: Die Lange des Fortschrittsbalkens zeigt die
Menge aller Bilddaten an. Die Skalen lber dem Fortschrittsbalken sind entsprechend der Bildnummer
und der relativen Zeit markiert. Die Zeiteinheit ist die Sekunde und auf die vierte Dezimalstelle genau
(siehe Abhildung 5-5).

48 (= EEE...



-2%]-2[1-2 0.5051 3.0303 5.5556 80707 Relative Time

ijﬁ """""""""""" 5; I — ‘jisll:l """"""""""" E"_‘:ﬂ """"""""""" T?ﬁ" » Frame Number
s Play
,|‘ * L * l iBc Progress Bar

Abbildung 5-5 Ubersicht tiber die Fartschrittsleiste der Wiedergabe

2.3.2 Positionsmarkierung: Der Benutzer sieht drei Arten von Positionsmarkierungen auf dem Spielfort-
schrittshalken.

» Abspielkopf: Die aktuelle Position des Abspielkopfes. Wenn Sie die Informationen zum Abspielkopf
wissen mochten, kdnnen Sie die Abspielstatus-Informationen abrufen (siehe 2.2.2 fur die Beschrei-
bung). Sie wird wahrend der Wiedergabe aktualisiert.

»  A-B Spielbereich: Es gibt zwei Markierungen auf der Spielfortschrittsleiste. Der Punkt A auf der linken
Seite ist markiert, der Punkt B auf der rechten Seite ist markiert. Der A-B Spielbereich auf der Spielfort-
schrittsleiste wird als gelbes Rechteck angezeigt. Wenn Sie die Informationen iber den A-B-Spielbe-
reich wissen mochten, priifen Sie bitte die Spielstatusinformationen (siehe 2.2.3).

»  Lesezeichen: Der Benutzer kann ein Lesezeichen verwenden, um eine Position zu markieren, an die er
sich in der Wiedergahefortschrittsleiste erinnern machte.

2.3.3 Bedienen Sie die Positionsmarkierung: Der Benutzer kann die Markierung mit der Maus ziehen.

»  Verwenden Sie die Maus zum Ziehen (Abspielkopf), um die Position des Abspielkopfes zu @ndern,
auch wenn die Wiedergabe lauft, nur im A-B-Wiedergabebereich

»  Ziehen Sie mit der Maus (Markierung des A-B-Wiedergabebereichs), um den A-B-Wiedergabebereich
zu andern.

2.4. Wiedergaberate E Wiedergabeschrittintervall: Der Benutzer kann die Bildwiederholrate (Bilder pro
Sekunde) einstellen. Der Benutzer kann das Wiedergabeintervall firr jeden Schritt einstellen.

2.4.1 Legen Sie die Wiedergabegeschwindigkeit (Bilder pro Sekunde) fest: Ziehen Sie den Schieberegler fir
die Wiedergabegeschwindigkeit mit der Maus, und die Geschwindigkeit wird am unteren Rand des
Schiebereglers angezeigt (siehe Abhildung 5-6).

Fast
* “Play Spged

Clowr

-z Shider” and
Play Step 4 . fis valoe
(5tep of playing by frames)
Abbildung 5-6 Schieberegler fiir die Wiedergabegeschwindigkeit und die entsprechende Wiedergabege-
schwindigkeit
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2.4.2 Spielschritt einstellen: Klicken Sie mit der Maus auf das Kombinationsfeld Abspielschritt, um den Ab-
spielschritt einzustellen (siehe Abbildung 5-7).
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Abbildung 5-7 Abspielschritt einstellen

2.5. Wiedergabeanzeige Windows E Anzeigeeinstellungen: Wenn die Wiedergabe lauft, sieht der Benutzer,
was abgespielt wird.

» Im Fenster Wiedergabeanzeige. AuBerdem werden weitere Einstellungen unterstiitzt (siehe Abbildung
5-8). Anpassen: An Fenster anpassen, basierend auf der GroBe des Vorschaufensters, wird die Gro3e
der Bildanzeige automatisch vom Programm angepasst.

»  1:1:Basierend auf der tatséachlichen BildgrdBe, die angezeigt werden soll. Da die BildgroBe nicht mit der
GroBe des Vorschaufensters lbereinstimmt, kann der Benutzer nur einen Teil des Bildes sehen. Um
den Teil des Bildes zu sehen, der sich auBerhalb des Vorschaufensters befindet, muss der Benutzer
das Bild maglicherweise verschieben (siehe Abschnitt 2.5.4).

»  VergroBern/Verkleinern: Klicken Sie mit der Maus auf die entsprechende Schaltflache, um die Vergra-
Berung oder Verkleinerung zu erzwingen (siehe Abbildung 5-8).

»  Der Benutzer kann das Bild mit der Tastatur verschieben. Tippen Sie Pfeiltaste nach oben, um das Bild
nach oben zu scrollen. Auf die gleiche Weise kannen Sie mit den Pfeil nach unten, Pfeil links oder Pfeil
rechts das Bild nach unten, links oder rechts verschieben.

»  Tippen Sie die Taste W oder w, um das Bild zu vergrBern, und die Taste Q oder g, um das Bild zu ver-
kleinern.

»  Wenn Sie das Mausrad vorwarts drehen, wird das Bild vergréBert, wenn Sie es riickwarts drehen, ver-
kleinert sich das Bild.

»  Mit einem Doppelklick auf die linke Maustaste wird das Bild in seiner tatsachlichen GréBe angezeigt.
Dies entspricht einem Klick auf die Schaltflache 1:1.

»  Klicken Sie auf die mittlere Maustaste oder driicken Sie das mittlere Mausrad, um das Bild entspre-
chend der GroBe des Vorschaufensters anzuzeigen. Dies entspricht einem Klick auf die Schaltflache
Anpassen.

»  Halten Sie die rechte Maustaste gedriickt und bewegen Sie die Maus, um das Bild zu . Dies entspricht
dem Scrollen des Bildes.

50 (= EEE...




-

Abbildung 5-8 Wiedergabeanzeigefenster E Anzeigeeinstellungen

3. Andere Funktionen in Woking View

Weitere Funktionen werden unterstitzt: (1) Festlegen eines bestimmten Bildes als Bild 0 (2) Festlegen
eines Punktes im Bereich A-B Play (3) B-Punkt im A-B-Wiedergabebereich setzen (4) Lesezeichen hinzufu-
gen/entfernen E Zum nachsten/vorherigen Lesezeichen gehen (5) Kommentar hinzufugen/andern/entfer-
nen E Zum nachsten/vorherigen Kommentar gehen (6) Koordinatenposition des Bildes anzeigen (Einheit
ist Pixel). Die Funktionen werden im Folgenden beschrieben:

3.1. Legen Sie ein bestimmtes Bild als Bild O fest (das Bild wird durch die aktuelle Position des Abspiel-
kopfes bestimmt): Klicken Sie mit der Maus auf die Schaltflache O setzen, das System setzt das Bild,
an dem sich der aktuelle Abspielkopf befindet, als Bild 0. Als Bild O setzen bedeutet, dass sowohl die
Bildnummer als auch die relative Zeit auf O gesetzt werden. Gleichzeitig andert das System die Bild-
nummer und die relative Zeit aller Bilder anhand der Korrelationssequenz (siehe Abbildung 5-9). Es ist
dasselbe wie Auf Null setzen in Streifenansicht (siehe 5-4 in Kapitel 4 fiir eine detaillierte Beschrei-
bung).

:‘H"H"D’ 3088  fps

_ e o : , A:-171
HH{-H-)‘ >l B:517
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-3|0[] . -5|0 //' 200 : 4_?0 | EEIJB
4o 4 ¢ |
SetlJH l Set A ‘ Set B ‘ ‘l L ”ﬂ - ‘i < i >

Abbildung 5-9 Position des Abspielkopfes als Frame O festlegen
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3.2. Setzen Sie die Position des Abspielkopfes als A-Punkt im A-B-Abspielbereich: Klicken Sie mit der Maus
auf die Schaltflache Set A, und das System setzt die Position des Abspielkopfes als Punkt A im A-B-
Abspielbereich (siehe Abbildung 5-10).
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Abbildung 5-10 Abspielkopf als A-Punkt im A-B-Abspielbereich einstellen

3.3. Setzen Sie die Position des Abspielkopfes als B-Punkt im A-B-Abspielbereich: Klicken Sie mit der Maus
auf die Schaltflache B setzen, und das System setzt die Position des Abspielkopfes als B-Punkt im
A-B-Abspielbereich (siehe Abbildung 5-11).
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Abbildung 5-11 Abspielkopf als B-Punkt im A-B-Abspielbereich einstellen
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3.4. Lesezeichen hinzufiigen: Klicken Sie mit der Maus auf die Schaltflache, und das System fugt ein
Lesezeichen an der Position Play Head hinzu. Es passiert nichts, wenn bereits ein Lesezeichen an der
Position des Abspielkopfes vorhanden ist (siehe Abbildung 5-12).
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Abbildung 5-12 Ein Lesezeichen wird an der Position Play Head hinzugeflgt

3.5. Lesezeichen entfernen: Klicken Sie mit der Maus auf die Schaltflache ® = |, und das System entfernt
das Lesezeichen an der Position Play Head. Es passiert nichts, wenn sich kein Lesezeichen an der
Position Play Head befindet. (Siehe Abhildung 5-13).
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Abbildung 5-13 Ein Lesezeichen wird an der Position Play Head entfernt




3.6. Zum vorherigen Lesezeichen wechseln: Klicken Sie mit der Maus auf Schaltflache. Wenn es ein Lese-
zeichen vor Play Head gibt Head gibt, wird das System den Play Head zum vorherigen Lesezeichen
verschieben. Es passiert nichts, wenn es kein Lesezeichen vor dem Abspielkopf gibt.

3.7. Zum nachsten Lesezeichen wechseln: Klicken Sie mit der Maus auf Schaltflache. Wenn nach dem
Abspielkopf ein Lesezeichen vorhanden ist, verschiebt das System den Abspielkopf zum nachsten
Lesezeichen. Wenn nach dem Abspielkopf kein Lesezeichen vorhanden ist, geschieht nichts.

3.8. Kommentar hinzufugen/andern/entfernen: Der Benutzer kann einen Kommentar zu dem angegebe-
nen Bild hinzufiigen, dandern oder entfernen (das Bild wird durch die aktuelle Position des Abspielkop-
fes bestimmt). Die Beschreibungen sind wie folgt:

»  Bewegt den Abspielkopf auf das angegebene Bild. Der Benutzer kann die Wiedergabestatusinforma-
tionen jederzeit uberpriifen, um die aktuelle Position des Abspielkopfes zu bestatigen. Der Benutzer
kann den Abspielkopf in die Nahe des angegebenen Bildes ziehen und den Abspielkopf mit Schrittwei-
se vorwarts abspielen oder Schrittweise ruckwarts abspielen an die Zielposition bewegen. Nehmen Sie
Abbildung 5-14 als Beispiel und machen Sie einen Kommentar bei Bildnummer 100.

»  Kommentar-Editor-Bereich: Hier kénnen Sie Kommentare zu den Bildern verfassen, einschlieBlich der
Anderungoder Entfernung bestehender Kommentare. In Abbildung 5-14 zum Beispiel steht bei Bild-
nummer 100: Dies ist ein Test!.
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3.9. Zum vorherigen Kommentar wechseln: Klicken Sie mit der Maus auf die Schaltflache, um zum vor-
herigen Kommentar zu gelangen. Wenn ein Kommentar vor dem Abspielkopf steht, verschiebt das
System den Abspielkopf an die markierte Position und der Kommentar wird im Kommentar-Editorbe-
reich angezeigt. Wenn sich kein Kommentar vor dem Abspielkopf befindet, passiert nichts.

3.10. Zum nachsten Kommentar wechseln: Klicken Sie mit der Maus auf die Schaltflache, um zum nachsten
Kommentar zu gelangen. Wenn sich neben dem Abspielkopf ein Kommentar befindet, ver schiebt das
System den Abspielkopf an die markierte Position und der Kommentar wird im Kommentar-Editorbe-
reich angezeigt. Wenn sich dem Abspielkopf kein Kommentar befindet, geschieht nichts.

3.11. Relative Zeit des aktuellen Frames (in Sekunden): Aktuelles Bild ist das Bild an der aktuellen Position
des Abspielkopfes. AuBerdem ist die Relative Zeit des aktuellen Frames der zeitliche Abstand zwi-
schen dem ersten Frame und dem aktuellen Frame in Sekunden und auf die zweite Nachkommastelle
genau (siehe Abbildung 5-15). Nehmen wir Abbildung 5-15 als Beispiel:

»  Die relative Zeit des aktuellen Bildes betragt 02,70 Sekunden.

»  Die Bildnummer des aktuellen Bildes ist 71 und die Bildnummer des ersten Bildes ist -200. Daher be-
tragt der Abstand zwischen dem ersten und dem aktuellen Bild 71-(-200)=271 Bilder.

»  Daraus ergibt sich eine Bildrate von (71-(-200))/2,7=100,37 Bilder pro Sekunde.

ug HiBestViewer - 1.0.6.1 = O X
Relative time of

current frame m
Acquire View Strip View Working View seconds

Fle View Help

Frame number of the first Frame number of current

i = p p 608, 434 frame framme
n » &

€ > M
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50 300 9
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B:799

=

Set0 | SetA  SetB R+ R-R<R>

Slow ' Fast

Play Step (1 =

(Step of playing by frames)

Comment

Ready

Abbildung 5-15 Anzeige der relativen Zeit des aktuellen Frames
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3.12. Zeigen Sie die Positionskoordinaten an (Einheit ist Pixel): Schalten Sie die Schaltflache ,Cross Line”
ein, um die Position zu erhalten. Koordinate eines bestimmten Bildes, und die Beschreibungen sind
wie folgt:

»  Klicken Sie mit der Maus auf die Schaltflache , um die Schaltflache Fadenkreuz ein- bzw. auszuschal-
ten. Nachdem wird im Anzeigefenster ein blaues Fadenkreuz angezeigt und der Koordinatenwert des
Fadenkreuzes wird ebenfalls in der oberen rechten Ecke angezeigt (siehe Abbildung 5-16). Wenn Sie
die Funktion ausschalten machten, klicken Sie einfach erneut auf die Schaltflache.

»  Klicken Sie mit der Maus auf eine beliebige Stelle des Wiedergabefensters, um den Kreuzungspunkt
an die Position zu verschieben, auf die die Maus klickt, und sein Koordinatenwert andert sich auf die
neue Position.

m On/Off Cross Line ({
Coordinate value of { ross Point” ltll]] On/Off Cross Line Button
AW'M View | vaVm Working View 0 9 e
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<« Il »r o
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Abbildung 5-16 Anzeige der Koordinate der angegebenen Position
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HARDWAREINSTALLATION

1. Installieren der Kamera

Installieren Sie eine PCl express x1 Gen2 Host Adapter USB3.0 Karte, wenn der PC keine USB3.0 Anschliis-
se hat. (Option)

PCl Express USB 3.0 Karte

Installieren Sie die PCl-Express-USB-3.0-Karte in den PCI-Express-Steckplatz und lassen Sie von Fach-
leuten bedienen.
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Die Kamera wird mit dem Befestigungspunkt der auf dem Stativ befestigt.
T _1/4-20 UNC

1/4" UNC {
: o !4'
/

Jb
. o]

B

Fur PCE-HSC 8960 wird eine externe Stromversorgung benotigt..
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SchlieBen Sie den USB 3.0 Micro-B Kopf des USB 3.0 Kabels an die an und ziehen Sie die Randelschrauben
fest, um eine sichere Verbindung herzustellen. SchlieBen Sie den USB Typ A Kopf des USB 3.0 Kabel mit
dem USB 3.0 Typ A Anschluss des PCs.

Hochgeschwindigkeits-Kamera-USB-3.0-Kabel, linker Typ-A-Anschluss, rechter Micro-B-Anschluss.
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Der USB 3.0 Micro-B-Anschluss mit zwei Randelschraubenlochern.

Das USB 3.0 Micro-B Kabel mit zwei Randelschrauben.

W

g N
S

USB 3.0 Typ A-Anschluss des PCs (blaue USB 3.0-Stecker)
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Das Diagramm des Hochgeschwindigkeitskamerasystems. Betriebsanzeige Die griine LED leuchtet jetzt.

:@ ‘\\ Power LED
/ \ _ -
\ 4

Power LEDf

Flhren Sie die Software Suite der Kamera auf dem PC aus.

Nehmen Sie die Abdeckung des Objektivs ab. Um ein besseres Bild zu erhalten, drehen Sie bitte die Blende
und die Brennweite der Kamera durch Bewegen der Sticks.
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Driicken Sie die Taste des externen Ausldsekabels, um das Bild aufzunehmen.

1-32 UNF/

40

\\Trigger Input
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1-32 UNF/

DC Power

~Trigger Input

~. USB3

-—n:u.a..—’u\:lal..—-luu—|

63



FEHLERBEHEBUNG BEI HIBESTVIEWER-ANWENDUNGEN

1. Anwendungs-GUI auf einem 4K- oder héher aufgeldsten Monitor zusammenfiih-
ren
1.1. Symptome des Problems wie in Abhildung 7-1

&3 HiBestViewer - 2.0.2.1

File View Heln

Acquire View Strip View Working View

Fit 10 2 Camera Sattinag

: Model Type : \
Kesolu

Exposure 1ime:

ISO

Parard Sattina
Max Fr b

Record Bs
Record s8¢

Trimnnr Cattinag

n &N 1NN
Triaaer P % ae:
Pre-trinnar framas -
Tirt sec
Post-trning rames :
Ty sec

S

Raraivea Frama Rata -

Mienlaw Frama Bato

Ready
Abbildung 7-1 GUI Huddle auf einem Maonitor mit 4K oder hoherer Auflésung

1.2. Bitte schlieBen Sie zuerst die HiBestViewer-Anwendung und folgen Sie dann den unten aufgefiihrten
Schritten, um die Eigenschaft von HiBestViewer Application.

»  Wahlen Sie mit der Maus HiBestViewer Application (oder die entsprechende Verkniipfung) und rufen

Sie dann mit der rechten Maustaste das Kontextmenii auf. Wahlen Sie dann mit der Maus den Menti-
punkt Property im Conext Menu. Genau wie in Abbildung 7-2.
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Open

& Share
Copy Link
Manage access
View online
Version history
Always keep on this device

Free up space

Open file location
Run as administrator
Share with Skype

Troubleshoot compatibility

[ %

Pin to Start
EE scan with Microsoft Defender...

Pin to taskbar
Restore previous versions
send to >

Cut
Copy

Create shortcut
Delete

Rename

Properties

Abbildung 7-2 Rufen Sie das Kontextmenii von HiBestViewer auf und wahlen Sie Eigenschaft.

»  Wahlen Sie dann die Registerkarte Kompatibilitat. Wahlen Sie auf der Registerkarte Kompatibilitat die
Option Hohe DPI-Einstellungen dndern, um GUI fir die Einstellung der High DPI Behavior Options fir
HiBestViewer aufrufen. Genau wie in Abhildung 7-3.
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A HiBestViewer_64.exe Properties = |

Security Details Previous Versions
General Shortcut

If this program isn't working correctly on this version of Windows, try
running the compatibility troubleshooter.

‘ Run compatibility troubleshooter

How do | choose compatibility settings manually?

Compatibility mode
[ ] Run this program in compatibility mode for:

Windows 8

Settings

Reduced color mode
8-bit (2586) color
un in 640 % 480 screen resolution
[ ] Disable fullscreen optimizations

[ ] Run this program as an administrator

[ ] Register this program for restart

Change high DPI settings

GChanga settings for all users

OK Cancel Apply

Abbildung 7-3 Aufrufen der GUI der ,High DPI Behavior Options* fiir HiBestViewer

»

Wabhlen Sie dann mit der Maus Diese Einstellung verwenden, um Skalierungsprobleme fiir dieses
Programm zu beheben, anstatt eine in den Einstellungen, und wahlen Sie dann Ich 6ffne dieses

Programm, das sich unter Verwende die DPI, die fir die Hauptanzeige eingestellt ist, wenn befindet.
Genau wie in Abbildung 7-4.
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Security Details Previous Versions
General Shortcut Compatibility
|f th'rs P!— L' bl N bl i L LAL . e
running § HiBestViewer_64.exe Properties s
Run ¢ ) . )
Choose the high DPI settings for this program.
How do
Program DPI
Compat Lse this setting to fix scaling problems for this program
[ Run instead of the one in Settings
QOpen Advanced scaling settings
s A program might look blurry if the DPI for your main display
changes after you sign in to Windows. Windows can try to
. fix this scaling problem for this program by using the DPI
Settings  that's set for your main display when you open this program.
R
o Use the DPI that's set for my main display when
&-bit ( 1 open this program o ‘
A I signed in to Windows
o I open this program
[]Dis
High DPI scaling override
D Run . : i )
Override high DPI scaling behavior.
[JReg Scaling performed by:
System e
QK Cancel
e
OK Cancel Apply

Abbildung 7-4 Einstellen des ersten ,hohen DPI-Verhaltens® fiir HiBestViewer

»  Als Nachstes wahlen Sie mit der Maus Skalierungsverhalten fiir hohe DPI (iberschreiben und dann
System unter Skalierung durchgefiihrt von:. Wie in Abhildung 7-5.
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Security Details Previous Versions
General Shortout Compatibility
If this prg s . sl P —
running ! HiBestViewer 64.exe Properties >
Run ¢ : : _
Choose the high DPI settings for this program.
How do
Program DPI
Compat = Use this setting to fix scaling problems for this program
(] Run instead of the one in Settings
Open Advanced scaling settings
Al A program might look blurry if the DPI for yvour main display
changes after you sign in to Windows. Windows can try to
; fix this scaling problem for this program by using the DPI
Settings that's set for your main display when you open this program.
ey Use the DPI that's set for my main display when
8-bit ( 1 open this program v
Rur sarn_more
[]Dis
R
] Rur -Dverrpde high DPI scaling behavior.
[ Red Scaling performed by:
System -~ |
Application
G | System (Enhanced) Cancel
C
OK Cancel Apply

Abbildung 7-5 Legen Sie das zweite ,hohe DPI-Verhalten” fiir HiBestViewer fest

»  Nach Abschluss aller aben genannten Schritte, klicken Sie einfach mit der Maus auf OK. Wenn Sie zur
Kompatibilitat zurickkehren, klicken Sie einfach mit der Maus auf Ubernehmen.

»  Starten Sie nun einfach die Ausfiihrung von HiBestViewer erneut.

68

il



2. Die Anwendungs-GUI wird auf Monitoren mit einer Aufldsung von 4K oder hoher
abgeschnitten.

2.1. Symptome des Problems wie in Abbildung 7-6

o5 HiBestViewer - 2,021 - a
File View Help

Acare Vew S View  Working View

Record Sattings
Max Frames
Record Frames
Record Time : o
Trigger Settings
0 0 100
Trigger Percentage : [ | %
Receive Frame Rate: Pre-tigger frames
Time et

Ready

Abbildung 7-6 Anwendungs-GUI wurde abgeschnitten

2.2. Bitte schlieBen Sie zuerst die HiBestViewer-Anwendung und folgen Sie dann den unten aufgefiihrten
Schritten, um die System-SchriftgroBenskala (d. h. kleinere SchriftgroBenskala wahlen).

»  Klicken Sie mit der Maus auf das Windows-Symbol Start. Klicken Sie dann mit der Maus auf Einstel-
lungen. Daraufhin wird eine grafische Benutzeroberflache zum Andern aller Systemeinstellungen
aufgerufen. So wie in Abbildung 7
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Recently added Productivity

_“f Blend for Visual Studio 2019

el

Mail

.
Photos

Explore
Play music at
home or on the

go.

Spotify @  WhatsApp

-
88" Calculat

'_Pi'; 8 A J"._a-l‘

Calend Movies & TV Solitaire
-alendar
M@T camera

a Clock

Cortana

[
‘ L Type here to search

Abbildung 7-7 Aufrufen einer grafischen Benutzeroberflache zum Andern aller Arten van Systemeinstel-
lungen

»  Klicken Sie anschlieBend mit der Maus auf das Symbol System, um alle Einstellungsoptionen fiir
System aufzurufen. Genau wie in Abbildung 7-8.
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g System

sound, notifications,

@ Network & Internet
Wi-Fi, airplane made, VPN

, email, sync

g Accounts
You nts, emal

Devices

Bluetooth, printers, mouse

@ Personalization

Background, lock screen, colors

(T, Time& Language

Speech, region, date

Phone

Link your Android, iPhone

Apps

Uninstall, defaults

Gaming

Game Bar, captures, Game

k., family Mode
Ease of Access p Search EI Privacy
or, magnifier, high Find my files, permissions Location, camera, microphone

Abbildung 7-8 Aufrufen aller Einstellungsoptionen flir System

»  Als Nachstes wahlen Sie mit der Maus den Punkt Anzeige und dann mit der Maus den kleineren MaB-
stab, der sich unter GroBe von Text, Anwendungen und anderen Elementen andern befindet. Nehmen
wir Abbildung 7-9 als Beispiel Der aktuelle MaB3stab ist 200 % und wir missen ihn auf einen kleineren
MaBstab andern (z. B. kann der Benutzer 150 % auswahlen).

@ Home Display
[ S I Color
System Night light

- ) —
44 Sound

Windows HD Color
[ Notifications & actions
D

Focus assist

@ Power & sleep
Scale and layout

= Sterage
@ Tablet

Tange the e of Text, apps, and oiher ems
FH Multitasking 200%
&) Projecting to this PC

Display resolution
X Shared experiences

3840 x 2160 (Recommended)
B Svstem C

»  Starten Sie dann erneut die Ausflihrung von HiBestViewer und beobachten Sie, ob das Problem be-
hoben ist oder nicht. Wenn das Problem immer noch besteht, wiederholen Sie die obigen Schritte, um
einen viel kleineren Maf3stab zu wahlen.Wiederholen Sie die obigen Schritte so lange, bis das Problem
behoben ist.




ENTSORGUNG

HINWEIS nach der Batterieverordnung (BattV)
Batterien dirfen nicht in den Hausmill gegeben werden: Der Endverbraucher ist zur Riickgabe gesetzlich verpflichtet.
Gebrauchte Batterien konnen unter anderem bei eingerichteten Riicknahmestellen oder bei der PCE Deutschland GmbH

zurlickgegeben werden.

Annahmestelle nach BattV: PCE Deutschland GmbH, Im Langel 26, 59872 Meschede, Germany
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