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UNA FAMILIA Y
UN PROGRAMA INFORMATICO

iExperimenta un nuevo nivel de aprendizaje digital con el
software Joy-Pi! Un Unico software hecho a medida te guia
a través de un mundo de conocimiento y practica.
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Nuestro centro de aprendizaje de desarrollo propio abre las
puertas a una gran cantidad de informacion, explicaciones
detalladas y tutoriales interactivos que hacen que el aprendizaje
no sblo sea eficiente, sino también emocionante.

Para los usuarios de la Joy-Pi Advanced, tenemos otro punto
destacado: nuestro software funciona sin problemas tanto en la
Raspberry Pi como en dispositivos Windows. De esta manera,
garantizamos la maxima flexibilidad y adaptabilidad para cada
estilo de aprendizaje y configuracion técnica.

Con el software Joy-Pi, el aprendizaje no es solo una transferencia de
conocimientos, jSIn0 una experiencial
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LA JOY-PI EN CIFRAS: UNA HISTORIA
DE EXITO QUE NUNCA TERMINA

Detras de cada gran producto suele haber wuna historia adn mas
impresionante. El software Joy-Pi es el resultado de una dedicaci-
6n apasionada, brillantez técnica y trabajo incansable. Mas de 300.000

lineas de cddigo forman el corazon de esta revolucionaria plataforma de aprendi-
zaje.

Cada linea representa el cuidado y la experiencia que nuestro equipo ha puesto en
crear la mejor experiencia de aprendizaje posible para ti.

Pero eso no es todo. Durante dos anos, hemos jugueteado, programa-
do y optimizado para perfeccionar cada funcion y caracteristica del
software. ;El resultado? Un software inigualable por su complejidad y eficacia.

Pero no nos detenemos ahi. Mediante actualizaciones constantes, ampliamos y
mejoramos los contenidos para que sean aun mas utiles y pertinentes. Con cada
actualizacion, la diversidad y calidad de nuestra plataforma de aprendizaje crece
para ofrecer la experiencia de aprendizaje mas actualizada y completa.



LA CURIOSIDAD SE UNE A LA EXPERIENCIA: -—

KNOWLEDGE BASE

NUESTRA BASE DE CONOCIMIENTOS

La base de conocimientos de tu Joy-Pi Advanced es mas que una fuente de informacion. Es una puerta de entrada al
mundo de la electronica, donde la curiosidad se encuentra con la experiencia. Todos, desde los principiantes hasta los
expertos, encontraran exactamente lo que buscan.

Empieza con nuestras explicaciones faciles de entender que hacen que empezar con cada médulo sea pan comido.
Luego, si desea profundizar, le ofrecemos informacidn sobre los detalles técnicos y el complejo mundo de la microe-
lectronica. Pero eso es sélo la punta del iceberg. Nuestros detallados diagramas de circuitos ilustran como funciona
cada modulo y como esta construido, para que entienda no sélo lo que esta haciendo, sino por qué.

Para los que estén listos para ponerse manos a la obra, nuestras instrucciones paso a paso son justo lo que necesita. Te
llevaran desde la idea inicial hasta la implementacion completa, siempre con el objetivo de asegurarte de que sacas el
maximo partido a tu Joy-Pi.

Y para nuestros entusiastas de la programacion, tenemos un regalo especial: ejemplos de cédigo precisos para cada
modulo, perfeccionados y optimizados por nuestros expertos. Tanto si quieres controlar una funcion especifica como
implementar un proyecto complejo, tenemos el cédigo adecuado para ti.
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GPIO-HEADER

= The GPI0 header is a strip with many small pins that provide access to the inputs and outputs (GPIOs).

TODO DE UN VISTAZO

iUn cuadro de mandos claro te esta esperando!
Nuestra vision general de la placa base, preparada
graficamente, te guia sin esfuerzo a través del

universo Joy-PI.

Cada modulo, cada detalle, todo claramente
estructurado y a solo un clic de distancia. Descubre
el mundo de la Joy-Pi en toda su diversidad y déja-
te inspirar por la calidad y cantidad de informacion

proporcionada.

Simple, intuitiva, eficiente - jesa es nuestra base de

conocimientos!



PROYECTOS: INMERSION
SIN RODEOS

Para todos aquellos que quieran sumergirse en el fascinante mundo de la microelectrénica
sin perderse en las profundidades del codigo, tenemos justo lo que necesitan:

Nuestra zona de proyectos. Aqui se abre ante usted un mundo de proyectos ya realizados
que presentan el potencial de los distintos sensores en una armonia impresionante. Cada
proyecto es un ejemplo vivo de cdmo dominar la complejidad y lograr resultados impresio-
nantes.

Pero aun hay mas: los usuarios de Raspberry Pi pueden disfrutar de una integracion
perfecta. Con un solo clic, se puede iniciary detener cualquier proyecto directamente desde
el software.

Si sigues trasteando con la anticuada copia de codigos, vives en la Edad de Piedra. Con
nosotros entraras en la era del chorro digital.




EL RETO SEUNE A LA

DIVERSION DEL APRENDIZAJE

Nuestras tareas de aprendizaje estan disenadas para despertar al explorador que llevas
dentro y aumentar tus habilidades técnicas. Tanto si acaba de sumergirse en el apasionante

mundo de la microelectronica como si ya es un manitas experimentado, todos encontraran
un reto a su medida.

Cada tarea de aprendizaje es una ingeniosa interaccion de diferentes sensores vy
modulos, listos para poner a prueba lo que has aprendido y despertar nuevas habilidades.
Paralos principiantes, ofrecemos consejos utiles paraempezar. Y para los que buscan unreto
adicional, esta la Tarea Experto, un nivel de dificultad extra que pondra a prueba incluso a
los mas expertos.

Pero no te preocupes, con nosotros lo importante es el proceso de aprendizaje. Por eso te
acompanamos en cada paso de tu viaje de desarrollo con una solucién de ejemplo para cada
tarea. Asi podras comparar tu propio trabajo, perfeccionarlo y desarrollarte continuamente.
Con nosotros es facilisimo, porque, como dice el refran, ,,aprender jugando es un juego de
ninos y muy divertido®.
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ELECTRONIC DICE

Whether it's Monopoly, Ludo, or a role-playing game, dice are needed everywhere. How can you be sure that no one
cheats or that the dice don't fly off the table? It's simple: build an electronic dice that randomly displays numbers from
one to six and is incorruptible. To make your dice look like a real one, use the LED matrix and light up four LEDs per eye.
Simulate the rolling dice by quickly displaying random values with white eyes and after a short moment, change the eye
color to red to show the final value. The slide switch S1 should be used to start a new roll.

FOR EXPERTS
Use the vibration sensor to start a new roll and simultaneously display two dice (with fewer LEDs per eye). You can also
display the result as a number on the LCD.

NOTE

Familiarize yourself with the random number function in Python. Start by creating the six sides of the dice: Which LEDs
on the 8x8 LED matrix should light up for the numbers one to six? Grid paper can be helpful for this.

NOTE
You can store the positions of the LEDs that should light up in six arrays. Solve the task first without the animation of the

dice roll, but generate a random number and then light up the corresponding LEDs in red. The animation then consists of
a random number of fast calls to rolls with white-lit LEDs.

1 | # Required modules are inserted and configurec
2 from JoyPiAdvanced import LEDMatrix

3 | import time

4 | from numpy.random import randint

5  import RPi.GPIO as GPIO

7 # Create object matrix
g | matrix = LEDMatrix()

9

18 # declare switch to the corresponding pin
11 | SWITCH1_pin = 17

12

13  # setup GPIO as input

14 | GPIO.setup(SWITCH1_pin, GPIO.IN)

15




DESARROLLO ILIMITADO Y AFAN
CONSTANTE DE APRENDIZAJE

Siempre hay algo nuevo que descubrir en el mundo de Joy-Pi, y eso es exactamente lo que representa el area = Jov-pI
LVisiones®. Aqui es donde se convoca a los verdaderos manitas que quieren asumir el reto de poner a prueba sus ;0Y-;
habilidades, sin consejos ni soluciones prefabricadas.

Start

;Qué tienen de especial las visiones? Las actualizaciones constantes garantizan que nunca resulte aburrido y que

Language selection

siempre haya un nuevo incentivo de aprendizaje esperando. Pero eso no es todo: queremos implicar activamente a EB JoV-PI ADVANCED

nuestra comunidad en el desarrollo. Por ello, los usuarios tienen la oportunidad Unica de compartir sus sugerencias irg{tt

de soluciones a las visiones establecidas a través de nuestro foro de soporte. Knowledge Base
e

El incentivo no es sélo el orgullo de haber dominado una tarea. La primera persona que presente una solucion de Visions

muestra adecuada para una tarea determinada y el microcontrolador correspondiente después de que la solucién ° e

haya sido confirmada por nosotros no sélo sera recompensada con un gran regalo. También se inmortalizara el bl

nombre del jugueton en la solucion de muestra cuando la vision resuelta se incluya posteriormente en nuestras
lecciones habituales.

Un universo de tareas en constante crecimiento, combinado con la posibilidad de fama y reconocimiento en la comu-
nidad Joy Pi. Porque como siempre decimos: jjuntos lo petamos! jJuntos somos imbatibles!

VISIONS —

DOORBELL

Ding-Dong! Develop your own doorbell.

PONG

An absolute classic! Now it's your turn to develop your own version.

KNOCKING GAME

Did someone knock there? This is exactly what it's all about! Knock at the right moment to

ALARM/TIMER

Become the master of time and develop your own timer!

RADAR



APRENDIZAJE INDIVIDUAL
PARA CADA CONTROLADOR

En el vasto y fascinante mundo del Joy-Pi Advanced, hay un lugar que funciona como un
interruptor magico: La seleccidn de dispositivos. Con s6lo unos pocos clics, puedes cambiar aqui
entre los diferentes dispositivos como la Raspberry Pi, Raspberry Pi Pico, Arduino Nano, NodeMCU
ESP32y la BBC Micro:Bit.

;Lo realmente impresionante de esto? La eleccion no se queda en un simple interruptor. La decision
da forma a toda la experiencia. Dependiendo del controlador elegido, todo el entorno de aprendizaje
se adapta. Desde ejemplos de codigo hasta soluciones de muestra, pasando por consejos y sugerenci-
as: todo se adapta con precision al dispositivo seleccionado.

En concreto, esto significa que no hay que desplazarse por informacion irrelevante ni confundirse con
fragmentos de codigo que no encajan. En su lugar, una experiencia de aprendizaje centrada y optimizada
que tiene en cuenta las necesidades individuales de cada usuario. Y lo mejor de todo: una vez realizada,
la configuracion permanece guardada en multiples lanzamientos. Asi, la proxima vez, el trabajo puede
continuar directamente con el dispositivo seleccionado.

Con la seleccion del dispositivo, cada usuario experimenta una aventura de aprendizaje a su medida,
independientemente del microcontrolador que esté utilizando en ese momento. Es un poco como la
comida: Cada uno tiene sus gustos. Y como en unrico bufé, tenemos algo para todos los paladares. Asi que, jbuen
provecho para aprender!




EL FUTURO DEL APRENDIZAJE ESTA
A UN CLIC DE DISTANCIA:

WWW.JOY-PL.NET



