S g g D [—] | ><® c € Etape de programmation Combinaison de touches

Ajouter un utilisateur de code PIN

2. ATaide de I''D automatique 1 (Code PIN) #
® Apergu de la programmation (‘Pfermet. que | apparell gttrlbug uncode PIN | Les Icodes PIN peuvent étre ajoutés en
. a I'D utilisateur disponible suivant) continu
Serrure a code RFID ou
N° de commande 3060832 2. Sélectionner un ID spécifique
(Permet au gestionnaire de définir un ID 1 (ID utilisateur) # (Code PIN) #
—> Dans les tableaux suivant, une référence au numéro de chapitre des principales instructions est utilisateur spécifique auquel associer le
donnée a la premiére ligne afin que vous trouviez plus aisément la description détaillée.
code PIN)
15.1 Apergu 3. Quitter *
Description des fonctions Fonctionnement
Accéder au mode de programmation | * (Code principal) # 15.5 Conseils relatifs a la sécurité des codes PIN (valable uniquement
vous pouvez ensuite effectuer la programmation pour les codes PIN a 6 chiffres)
(le code principal par défaut dusine est 123456) Par mesure de sécurité, vous pouvez cacher votre bon code PIN en y ajoutant des chiffres
Modifier le code principal 0 - Nouveau code - # Répéter le nouveau supplémentaires (jusqu'a un total de 10 chiffres au maximum)
code - # Exemple de code PIN : 123434
(code : 6 chiffres) Vous pouvez utiliser **(123434)** ou **(123434)
Ajouter un utilisateur de carte 1 - Lire la carte - # (Le symbole « * » peut représenter n'importe quel chiffre de 0 & 9)

(vous pouvez ajouter des cartes en continu)

Ajouter un utilisateur de code PIN 1-Code PIN - #

Le code PIN est une série de 4 a 6 chiffres, a
I'exception de 8888, qui est le code PIN par

15.6 Ajouter des utilisateurs visiteurs
(L'ID utilisateur est compris entre 990 et 999 ; longueur du code PIN : 4 a 6 chiffres, a

. - I'exception de 8888)
défaut d'usine
- — ; Dix groupes de codes PIN/cartes visiteurs sont disponibles. Vous pouvez spécifier les utilisa-
Supprimer un utilisateur 2-Lire la carte - # teurs pour un maximum de 10 utilisations. Aprés un certain nombre d'utilisations, & savoir 5,
2-Code PIN - # le code PIN/la carte n’est plus valide.
Quitter le mode de programmation ' Etape de programmation Combinaison de touches
1. Accéder au mode de programmation | * (Code principal) #
15.2 Accéder au mode de programmation et le quitter 2. Ajouter la carte 1 (ID utilisateur) # (0-9) # (Lire la carte)/(Sai-
Etave d T Combinaison de touch ou sir un numéro de carte de 8 ou 10 chiffres) #
ape de programmation ombinaison de touches
ESEEipIed 2. Aouter un code PIN 1(ID utilisateur) # (0-9) # (Code PIN) #
Accéder au mode de programmation | * (Code principal) # Remarque :
Code par défaut d'usine : 123456 les chiffres de 0 & 9 représentent le nombre
Quitter le mode de programmation * d'utilisations autorisées. La valeur 0 représente
10 utilisations.
3. Quitter *

15.3 Définir le code principal

Etape de programmation Combinaison de touches

15.7 Modifier le code PIN utilisateur

1. Accéder au mode de programmation | * (Code principal) # Longueur du code PIN : série de 4 a 6 chiffres, a 'exception de 8888

2. Mettre a jour le code principal 0 (Nouveau code principal) # (Répéter le -
nouveau code principa')# Etape de programmation Combinaison de touches
(Le code principal est une série de 6 chiffres) Remarque : Les étapes ci-dessous ne s’effectuent pas en mode de programmation.
3. Quitter le mode de programmation N Les utilisateurs peuvent les effectuer eux-mémes
Modifier le code PIN * (ID utilisateur) # (Ancien code PIN) #
(Nouveau code PIN) # (Répéter le nouveau
15.4 Ajouter des utilisateurs courants code PIN) #
Code PIN/ID d'utilisateur de carte : 0 a 989 ; longueur du code PIN : série de 4 & 6 chiffres, a Modifier le code PIN de la carte + Mode | * (Lire la carte) (Ancien code PIN) #
I'exception de 8888 d'accés au code PIN (Nouveau code PIN) # (Répéter le nouveau
5 - . code PIN) #
Etape de programmation Combinaison de touches
1. Accéder au mode de programmation * (Code principal) #

Ajouter un utilisateur de carte 15.8 Supprimer des utilisateurs

2. Al'aide de I'D automatique 1 (Lire la carte)/(Saisir un numéro de Etape de programmation Combinaison de touches

(Permet que 'appareil attribue une carte 3 | carte de 8 ou 10 chiffres) # 1. Accéder au mode de programmation | * (Code principal) #

VD utilisateur disponible suivant) Iggrs]ticnaurtes peuvent étre ajoutées en 2. Supprimer un utilisateur par carte/ 2 (Lire la carte)/(Saisir le code PIN) #
ou ' code PIN Les utilisateurs peuvent étre supprimés en
2. Sélectionner un ID spécifique ou continu.

(Egrmet au c9d§ principal de défin@r un D » . . 2. Supprimer un utilisateur par ID 2 (ID utilisateur) #

utilisateur spécifique auquel associer la 1 (ID utilisateur) # (Lire la carte)/(Saisir

carte) un numéro de carte de 8 ou 10 chiffres) # ou

ou 2. Supprimer un utilisateur par numéro 2 (Saisir un numéro de carte de 8 ou
2. Ajouter une carte : inscription de blocs 1 (ID utilisateur) # (Nombre de cartes) # de carte 10 chiffres) #

(Permet au code principal d’ajouter jusqua | (L2 prem_iére carte avec un numéro a 8 ou

988 cartes au lecteur en une seule étape) | ou 10 chiffres) # 2. Supprimer TOUS les utilisateurs 2 (Code principal) #

La programmation dure 2 minutes. Le nombre de cartes doit étre consécutif : 3. Quitter ¥

(La quantité de cartes est le nombre de
cartes a inscrire)




15.9 Configuration du temps d’activation du contact a deux directions

La configuration du relais permet de définir celui du relais de sortie lors de I'activation.

Cette fonction permet de régler le temps d’activation du contact & deux directions de 1
a 99 secondes apres un accés valide a la serrure a code (le temps par défaut est de

5 secondes).

Si vous choisissez « 0 », le contact & deux directions active le mode de commutation. A
chaque accés valide a la serrure a code, le contact & deux directions change la position
du commutateur Cette fonctionnalité peut étre utilisée pour activer/désactiver un systeme

d'alarme.

15.12 Définir une réponse audible et visuelle

Etape de programmation

Combinaison de touches

1. Accéder au mode de programmation

* (Code principal) #

Etape de programmation

Combinaison de touches

1. Accéder au mode de programmation

* (Code principal) #

2. Mode pulsé
ou

2. Mode de commutation

3 (1a99) # (réglage par défaut d'usine)
Le temps du relais est compris entre 1 et
99 secondes.

(Le temps par défaut est de 5 secondes)
30#

Configure le relais sur le mode de commutation
Activer/Désactiver

2. Désactiver le son
Activer le son

ou

2. Voyant LED toujours éteint
Voyant LED toujours allumé

ou

2. Rétroéclairage du clavier toujours éteint
Rétroéclairage du clavier toujours allumé
Extinction automatique du rétroéclairage
du clavier

T0#
7 1# (réglage par défaut d’usine)

T2#
7 3 # (réglage par défaut d’usine)

T4#%

75#

7 6 # (réglage par défaut d’usine)
Extinction automatique aprés 20 secondes.

Pour I'allumer, appuyez sur n'importe quelle
touche, a I'exception de celle-ci

3. Quitter

*

15.10 Sélectionner le mode d’accés

En ce qui concerne le mode d’acces multi-utilisateurs, I'intervalle de lecture ne peut pas
dépasser 5 secondes, au risque que I'appareil quitte automatiquement le mode veille.

Etape de programmation

Combinaison de touches

2 Accés par carte ou code PIN
ou
2 Acces multi-utilisateurs

1. Accéder au mode de programmation | * (Code principal) #
2 Accés par carte 40#

ou

2 Acces par code PIN 414#

ou

2 Accés par carte + code PIN 424#

ou

4 3 # (réglage par défaut d'usine)

43(2a9)#
(La porte ne peut étre ouverte qu'aprés 2 a
9 utilisateurs valides)

3. Quitter

*

15.11 Définir ’'alarme de déclenchement

L'alarme se déclenche au bout de 10 tentatives d’acces infructueuses (le réglage par défaut

d'usine est Désactivé).

Elle peut étre configurée de sorte a refuser I'acces pendant 10 minutes apreés I'activation ou
la désactivation, et ce, uniquement aprés la saisie d’une carte/d’'un code PIN valide ou d’'un

code/d’une carte principale valide.

Etape de programmation

Combinaison de touches

1. Accéder au mode de programmation

* (Code principal) #

2. Désactivation
ou

2. Activation
ou

2. Activer (alarme)
Définir le type d’alarme

6 0 # (réglage par défaut d'usine)

6 1 # L'acces est refusé pendant 10 minutes
(le bouton Quitter reste fonctionnel)

62#
5(0 a 3) # (le réglage par défaut d'usine est
de 1 minute)

Saisir le code principal # ou la carte principale
ou la carte/le code PIN utilisateur valide

3. Quitter

*

3. Quitter

*

15.13 Ajouter ou supprimer des utilisateurs

Ajouter des utilisateurs de carte/code PIN

1. Saisir (carte principale)
2. Saisir (carte) ou (code PIN #)

Répéter I'étape 2 pour des utilisateurs
supplémentaires

3. Saisir (carte principale) de nouveau

Supprimer des utilisateurs de carte/code PIN

1. Saisir (la carte principale deux fois en
5 secondes)

2. Saisir (carte) ou (code PIN #)

Répéter I'étape 2 pour des utilisateurs
supplémentaires

3. Saisir (carte principale) de nouveau
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