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For / Fiir / Pour :
PS3" & PC*

*compatible/kompatibel: Windows® 8, 7, Vista, XP




Ferrari Racing Wheel
RED LEGEND eodITION

Para utilizar con PlayStation®3 / PC

Manual del usuario

CARACTERISTICAS TECNICAS
1 2 palancas digitales de cambio de marchas 5 Botones “SE”y “ST"
(ARRIBA 'y ABAJO) - para Select y Start
2 LED - para programacion
3 Botones de accion 6 Boton “Home” para PlayStation®3
4 D-Pad 7 Selector de USB (‘PC”/ “PS3")
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8 Cable de los pedales 11 Tornillo de anclaje
9 Conector RJ45 para los pedales 12 Conector USB (para PC y PlayStation®3)
10 Anclaje alamesa 13 Juego de pedales

INSTALACION DEL VOLANTE

Fijacion del volante en su sitio

1. Coloca el volante en una mesa u otra superficie plana.

2. Coloca el tornillo de sujecion (11) en el anclaje a la mesa (10) y atornilla la unidad de anclaje en el
agujero en la cara inferior del volante hasta que quede fijado firmemente en su sitio. No aprietes
demasiado fuerte el tornillo, ya que podrias dafiar la unidad de anclaje y/o la mesa.

Conexion del juego de pedales
1. Conecta el cable de los pedales (8) al conector RJ45 del volante (9).

Por motivos de seguridad, no utilizar nunca los pedales con los pies desnudos o inicamente con
calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA CUALQUIER RESPONSABILIDAD EN CASO DE LESIONES
PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.
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PLAYSTATION®3

INSTALACION EN PLAYSTATION®3

1. Pon el selector de USB (7) del volante en la posicion “PS3".
2. Enchufa el conector USB (12) a un puerto USB de la consola.
3. Enciende la consola.

4. Ejecuta el juego.

iYa estas listo para jugar!

UTILIZACION DEL BOTON “HOME” (6)
El botén “Home” del volante te permite salir de los juegos y acceder a los mends del sistema de

PlayStation®3.

NOTAS IMPORTANTES PARA PLAYSTATION®3

- El selector de USB (7) del volante debe estar siempre en la posicién “PS3” antes de conectar el volante.

- En modo “1 Jugador”: Si el gamepad oficial esta encendido, tendras que cambiarlo al “puerto de mando
2" para que el volante sea plenamente funcional.

- En PlayStation®3, el volante s6lo es compatible con juegos de PlayStation®3 (y no funcionaré con
juegos de PlayStation® 2).

- En ciertos juegos de carreras, no dudes en probar los 2 modos de sensibilidad del volante para
optimizar su precision y receptividad.

ESPANOL

Configuracion de "Gran Turismo® PS3™" para el volante de carreras "Ferrari Racing Wheel: Red
Legend edition”

De forma predeterminada en este juego, la aceleracion y el frenado no estan asignados a los botones
"R2/L2"y el cambio de marchas no esté asignado a los botones "R1/L1" (como es el caso de los pedales
y de las palancas Arriba/abajo en el volante de carreras "Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition”).
Procedimiento para configurar y optimizar el volante:

(Este procedimiento sélo hay que realizarlo una vez, puesto que los cambios se guardaran en el juego)
1) Inicia tu juego.

2) Dirigete al menu OPTION.

3) Dirigete al meni CONTROLLER SETUP

(haciendo clic en el simbolo que representa el gamepad y el D-Pad).

4) Configura el mando de la forma siguiente:

+ Accelerate en R2

+ Brake en L2

+ Shift Up en R1

+ Shift Down en L1

+ Rear View en L3 y/o R3

+ Left & Right View en D-Pad Left & Right
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5) Haz clic en OK (en la parte inferior derecha de la pantalla).

6) Vuelve al menu principal para acceder al circuito que desees.

iYa estas preparado para jugar!

Nota: La direccién del volante de carreras "Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition" incorpora 2 modos
de sensibilidad (normal o alta). Para lograr la precisién optima en "Gran Turismo® PS3™" te
recomendamos que actives el modo de "alta sensibilidad".

PC

Instalacion en PC

1. Pon el selector de USB (7) del volante en la posicién “PC”.

2. Visita http://ts.thrustmaster.com/ para descargar los controladores y el software de programacion
avanzada para PC (selecciona PC / Wheels / Ferrari RW Red Legend, y luego selecciona Drivers).

3. Enchufa el conector USB (12) a uno de los puertos USB del ordenador. Windows® detectaran
automaticamente el nuevo dispositivo.

4. Instalacion de controladores
Los controladores se instalan automéaticamente. Sigue las instrucciones en pantalla para terminar la
instalacion.

5. Haz clic en Inicio/Configuracion/Panel de control y haz doble clic en Dispositivos de juego (u
Opciones de juego, dependiendo del sistema operativo).

El cuadro de dialogo Dispositivos de juego muestra el nombre del volante con el estado OK.

6. En el Panel de control, haz clic en Propiedades para configurar el volante:
o Probar dispositivo: Te permite probar y visualizar los botones, el D-Pad y los ejes del volante y el
juego de pedales.

ijYa estas listo para jugar!

NOTAS IMPORTANTES PARA PC

- El selector de USB (7) del volante debe estar siempre en la posicion “PC” antes de conectar el volante.

- El volante y los pedales se autocalibran automéaticamente después de enchufar el conector USB. En
caso de cualquier problema, también puedes realizar la calibracion manual descargando el software
“Thrustmaster Calibration Tool”, disponible en la direccion siguiente:
http://ts.thrustmaster.com
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FUNCIONES AVANZADAS

AJUSTE DE LA SENSIBILIDAD DEL VOLANTE

La direccion del volante tiene 2 modos de sensibilidad:
- Sensibilidad normal (el modo predeterminado)

- Sensibilidad alta (debe seleccionarse)

o Configuracion del modo “Sensibilidad alta”:

Accion Color del LED
Pulsa y suelta simultaneamente: PARPADEA
el D-Pad (4) + las 2 palancas ARRIBA y ABAJO (1) LENTAMENTE

La direccion del volante ahora es mas sensible.
(Este procedimiento debe repetirse cada vez que reinicies o desconectes el volante)

o Configuracion del modo “Sensibilidad normal” (modo predeterminado):

Accion Color del LED
Pulsa y suelta simultaneamente:
el D-Pad (4) + las 2 palancas ARRIBA y ABAJO (1) NO PARPADEA

La direccion del volante ha vuelto ahora a sensibilidad normal (el modo predeterminado)

PROGRAMACION DEL VOLANTE Y LOS PEDALES

El volante es totalmente programable:

- Todos los botones y el D-Pad pueden intercambiarse entre si.

- Todos los botones y el D-Pad pueden programarse en los 2 pedales.

« Ejemplos de posibles aplicaciones:
- En PS3: Programacion de L2/R2 o L3/R3 en las 2 palancas digitales ARRIBA y ABAJO (L1/R1).
- Programacion de un(os) botén(es) en uno o ambos pedales.
- Intercambiar botones diferentes para mejorar la accesibilidad.

o Procedimiento de programacion

Pasos Accion Color del LED
Pulsa y suelta simultaneamente:
1 SE+ ST (5) APAGADO
2 Pulsa y suelta el boton a programar PARPADEA
y programar. RAPIDAMENTE
3 Pulsa y suelta el botén o peda'lyen el que ENCENDIDO
deseas colocar tu funcion.

La programacion ya se ha realizado.
(Este procedimiento debe repetirse cada vez que reinicies o desconectes el volante)

5/10

ESPANOL




o Borrado de la programacion

Pasos Accion Color del LED
1 Pulsa y mantén durante 2 segundos: SE\;\JQ&IEXSE
SE + ST (5)
ENCENDER

La programacion ya se ha borrado.

CONFIGURACION DE LOS PEDALES EN PLAYSTATION®3
En PlayStation®3, los controles del acelerador y del freno del volante estan en modo “separado” de forma
predeterminada, lo que significa que los pedales funcionan en ejes independientes:

“Acelerador” = gatillo “R2" y “Freno” = gatillo “L2”

Para un tipo de control diferente (para limitar los derrapes, por ejemplo), puedes cambiar el volante a
modo “combinado” (2 ejes): los pedales funcionan entonces en un solo eje.

- En PlayStation®3:

“Acelerador y freno” = Direccion arriba/abajo en “Mini-stick derecho”

o Configuracion del modo “Pedales combinados”

Accion Color del LED
Pulsa y suelta simultaneamente:
los 2 pedales (13) + el botén “Home” (6)
VERDE

Los pedales ya estan combinados

(Debes repetir este procedimiento cada vez que reinicies o desconectes el volante)

6/10



o Para volver al modo “Pedales separados” (el modo predeterminado)
Accion Color del LED

Pulsa y suelta simultaneamente:
los 2 pedales (13) + el botén “Home” (6)

En PlayStation®3

ROJO

Los pedales ya han vuelto al modo predeterminado: “Separado”

CONFIGURACION DE LOS PEDALES EN PC

Los controles del acelerador y del freno del volante estan en modo “separado” (3 ejes) de forma
predeterminada, lo que significa que los pedales funcionan en ejes independientes.

-
El modo de 3 ejes te permite mejorar considerablemente la precision de tu conduccion. =
Si el juego no es compatible con el modo de 3 ejes, los pedales del volante no funcionaran é
correctamente. Entonces tendras que salir del juego y seleccionar el modo “combinado” (2 ejes). w
Modo Color del LED
Pedales separados (3 ejes) ROJO
Pedales combinados (2 ejes) VERDE
. Seleccion de ejes mediante “Software”

(Esta configuracion se guardard incluso después de que reinicies o desconectes el volante)

En la pagina 1 del “Panel de control”: Selecciona el modo que deseas utilizar, y luego haz
clic en Aceptar.

. Seleccion de ejes mediante “Hardware”
(Esta configuracion no se guardara: debe repetirse cada vez que reinicies o desconectes el volante)
(Te permite seleccionar el modo directamente en las opciones “Controles” del juego)

Pulsa y suelta simultaneamente: los 2 pedales (13) + el botén “Home” (6)
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ADVERTENCIAS Y RESOLUCION DE PROBLEMAS

« Mi volante no funciona correctamente o parece estar calibrado de forma inadecuada:

- Apaga el ordenador o la consola, desconecta totalmente el volante incluyendo todos los cables, y luego
vuelve a conectar el volante y reinicia el juego.

- Si el problema persiste en PC, descargate el software de calibracion manual “Thrustmaster Calibration
Tool” disponible en la direccion siguiente: http://ts.thrustmaster.com

- No muevas nunca el volante ni los pedales al conectar el volante para evitar problemas de calibracion.

* Mi juego de pedales no funciona correctamente:

- Vuelve a configurar el volante en la seccion de opciones del mando en el juego.

- Si el problema persiste en PC, sal del juego y cambia los pedales a modo “combinado” (2 ejes). Luego
puedes volver al juego para reconfigurar el volante con los nuevos ejes.

« No puedo configurar el volante:

- En PS3: En el menl “Opciones / Mando / Gamepads” del juego: selecciona la configuracion mas
apropiada.

- En PC: En el ment “Opciones / Mando / Volantes” del juego: selecciona la configuracion mas
apropiada.

- Consulta el manual del usuario o la ayuda online del juego para mas informacion.

- También puedes utilizar la funcién de “programacion” del volante para resolver este tipo de problema.

¢ En PC o PS3, mi volante no funciona correctamente:
- Sal del juego, desconecta el volante, comprueba que el selector de USB (7) “PC/PS3 " esta en la
posicion apropiada, vuelve a conectarlo todo e inténtalo de nuevo.

« En PC, los mends del juego se desplazan solos:
- Sal del juego y cambia los pedales a modo “combinado” (2 ejes). A continuacion vuelve al juego para
reconfigurar el volante con los nuevos ejes.

e La direccion del volante no es bastante sensible:
- Cambia el volante al modo de alta sensibilidad.
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SOPORTE TECNICO

Si encuentras un problema con tu producto, visita http:/ts.thrustmaster.com y haz clic en Technical
Support. Desde alli podrds acceder a distintas utilidades (preguntas frecuentes (Frequently Asked
Questions, FAQ), las Ultimas versiones de controladores y software) que pueden ayudarte a resolver tu
problema. Si el problema persiste, puedes contactar con el servicio de soporte técnico de los productos de
Thrustmaster (“Soporte Técnico”):

Por correo electrénico:

Para utilizar el soporte técnico por correo electrénico, primero debes registrarte online. La informacion que
proporciones ayudara a los agentes a resolver mas rapidamente tu problema. Haz clic en Registration en
la parte izquierda de la pagina de Soporte técnico y sigue las instrucciones en pantalla. Si ya te has
registrado, rellena los campos Username y Password y después haz clic en Login.

Por teléfono:

901988060

Espaia Precio de una llamada
telefonica local

De lunes a viernes
de 13:00 a 17:00 y de 18:00 a 22:00

INFORMACION DE GARANTIA AL CONSUMIDOR

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot’) garantiza al consumidor que
este producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante un periodo
de garantia que corresponde al limite de tiempo para interponer una accién legal referida a la conformidad
en relacion con este producto. En los paises de la Unién Europea, esto corresponde a un periodo de dos
(2) afios a partir de la entrega del producto de Thrustmaster. En otros paises, el periodo de garantia
corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacion con
este producto de Thrustmaster segun las leyes aplicables del pais en el que el consumidor estuviese
domiciliado en la fecha de compra del producto de Thrustmaster (si no existiese una accién similar en el
pais correspondiente, entonces el periodo de garantia sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra
original del producto de Thrustmaster).

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el defecto,
el producto debe devolverse a su lugar de compra (0 a cualquier otra ubicacion indicada por el Soporte
Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera reparado o sustituido, a
eleccion del Soporte Técnico. Si la ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad de Guillemot y sus
filiales (incluso por dafios resultantes) se limita a la reparacion o sustitucion del producto de Thrustmaster.
Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a todas las garantias de comerciabilidad o adecuacién
para un propésito determinado. Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a
la venta de productos de consumo no se ven afectados por esta garantia.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido dafios
como resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier otra
causa no relacionada con un defecto de materiales o fabricacion; (2) en caso de incumplimiento de las
instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (3) a software no publicado por Guillemot, es decir
software sujeto a una garantia especifica proporcionada por su publisher; (4) si el producto se ha vendido
en una subasta pUblica.

Esta garantia no es transferible.
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Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot’) y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios causados por uno o mas de los siguientes motivos: (1) el
producto ha sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de montaje; (3)
uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4) desgaste normal. Si la ley
aplicable lo permite, Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios no
relacionados con defectos de materiales o fabricacion en relacién con el producto.

COPYRIGHT

© 2013 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca
registrada de Guillemot Corporation S.A. PlayStation® es una marca registrada de Sony Computer
Entertainment Inc. Windows® es una marca registrada de Microsoft Corporation. Todas las demas marcas
registradas y nombres comerciales se reconocen por los presentes y son propiedad de sus respectivos
duefios. llustraciones no definitivas. El contenido, la concepcién y las especificaciones son susceptibles de
cambiar sin previo aviso y varian segun el pais. Fabricado en China.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

Al terminar su vida util, este producto no debe tirarse en un contenedor de basuras
estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida de desechos eléctricos y
equipamiento electrénico para ser reciclado.

Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del
usuario 0 embalaje.

Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante el
reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el equipamiento
electronico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a proteger el medio
ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas
cercano.

www.thrustmaster.com 0 C €
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Ferrari Racing Wheel
RED LecGEeND edITION

Compativel: PlayStation®3 / PC

Manual do Utilizador

PORTUGUES

CARACTERISTICAS TECNICAS
1 2 alavancas digitais de mudanga de 5 Botdes “SE”e “ST”
velocidades (UP e DOWN) - para Select e Start
2 LED - para programagéo
3 Botdes de acgbes 6 Botdo “Home” para a PlayStation®3
4 D-Pad 7 Selector USB (“PC”/ “PS3")
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8 Cabo dos pedais 11 Parafuso do grampo
9 Conector RJ45 para o conjunto de 12 Conector USB (para PC e PlayStation®3)
pedais 13 Conjunto de pedais
10 Grampo de fixagdo a mesa

INSTALAR O VOLANTE

Fixar o volante

1. Coloque o volante numa mesa ou noutra superficie plana.

2. Coloque o parafuso do grampo (11) no grampo de fixagdo a mesa (10) e em seguida enrosque a
unidade de fixagdo no orificio situado na base do volante até estar firmemente seguro. N&o aperte o
parafuso demasiado, pois pode danificar a unidade de fixagéo e/ou a mesa.

Ligar o conjunto de pedais
1. Ligue o cabo dos pedais (8) ao conector RJ45 do volante (9).

Por razdes de seguranca, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés descalgos ou quando
estiver apenas de meias calgadas.

A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA EVENTUALIDADE DE

DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.
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PLAYSTATION®3

INSTALAGAO NA PLAYSTATION®3

1. Regule o selector USB do volante (7) para a posigao “PS3".
2. Ligue o conector USB (12) a uma porta USB na consola.

3. Ligue a consola.

4. Execute 0 jogo.

Esta pronto para comegar a jogar!

UTILIZAR O BOTAO “HOME” (6)
O botédo “Home” do volante permite-lhe sair dos jogos e aceder aos menus do sistema da PlayStation®3.

NOTAS IMPORTANTES PARA A PLAYSTATION®3

- Deve regular sempre o selector USB do volante (7) para a posigdo “PS3” antes de ligar o volante.

- No modo “1 jogador”: Se o gamepad oficial estiver ligado, deve muda-lo para a “porta de controlador 2
para que o volante possa funcionar.

- Na PlayStation®3, o volante apenas é compativel com jogos da PlayStation®3 (ndo funciona com jogos

da PlayStation® 2).

- Em certos jogos de corridas de automdveis, ndo hesite em testar os 2 modos de sensibilidade do
volante para optimizar a sua precisao e capacidade de resposta.

Procedimento de configuragao de “Gran Turismo® PS3™” para o volante “Ferrari Racing Wheel:
Red Legend edition”

Por predefinigdo, neste jogo a aceleragéo e a travagem néo se encontram atribuidas aos botées “R2/L2”,
nem as mudangas de velocidade aos botdes “R1/L1" (como é caso em relagéo aos pedais e as
alavancas Up/Down no volante “Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition’).

Procedimento para configurar e optimizar o volante:

(Apenas precisa de efectuar este procedimento uma vez, pois as alteragdes sdo guardadas no jogo)

1) Inicie o jogo.

2) VVa até ao menu OPTION.

3) Abra 0 menu CONTROLLER SETUP

(clique no simbolo que representa 0 gamepad e a almofada de direcgo).

4) Configure o controlador da seguinte maneira:

+ Accelerate em R2

+ Brake em L2

+ Shift Up em R1

+ Shift Down em L1

* Rear View em L3 e/ou R3

+ Left & Right View em D-Pad Left & Right

PORTUGUES
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5) Clique em OK (na metade inferior direita do ecré).

6) Regresse ao menu principal para escolher uma pista.

Esta pronto para jogar!

Nota: O volante “Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition” possui dois modos de sensibilidade (normal ou
alta). Para conseguir uma precisao dptima em “Gran Turismo® PS3™”, recomendamos que active o modo de
“alta sensibilidade”.

PC

INSTALAGAO NO PC

1. Regule o selector USB do volante (7) para a posigao “PC”.

2. Aceda a hitp://ts.thrustmaster.com/ para transferir os controladores e software de programagéo
avancada para PC (selecione PC / Wheels / Ferrari RW Red Legend, seguido de Drivers).

3. Ligue o conector USB (12) a uma das portas USB do computador. O Windows® detecta
automaticamente o novo dispositivo.

4. Instalagdo do controlador:
Os controladores s&o instalados automaticamente. Siga as instrugSes apresentadas no ecra para
concluir a instalagao.

5. Clique em Iniciar/Definicoes/Painel de controlo e faga duplo clique em Controladores de jogos
(ou Opgoes de jogos, consoante o seu sistema operativo).

A caixa de diglogo Controladores de jogos apresenta o nome do volante com o estado OK.

6. No Painel de controlo, clique em Propriedades para configurar o volante:
o Test device (Testar dispositivo): Permite-lhe testar e visualizar os botdes, D-pad e eixos do
volante e do conjunto de pedais.

Esta pronto para comegar a jogar!
NOTAS IMPORTANTES PARA PC

- Deve regular sempre o selector USB do volante (7) para a posigdo “PC” antes de ligar o volante.

- O volante e os pedais calibram-se automaticamente apés a ligagéo do conector USB. Na eventualidade
de surgir qualquer problema, também pode optar pela calibragem manual, bastando para tal transferir o
software “Thrustmaster Calibration Tool”, disponivel no seguinte enderego:
http://ts.thrustmaster.com
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FUNGOES AVANGADAS

AJUSTAR A SENSIBILIDADE DO VOLANTE
O volante possui 2 modos de sensibilidade:

- Sensibilidade normal (modo predefinido)

- Alta sensibilidade (tem de ser definido)

o Definir o modo “Alta sensibilidade”:

Acgao Cor do LED
Prima e solte em simultaneo: PISCA
0 D-Pad (4) + as 2 alavancas UP e DOWN (1) LENTAMENTE

O volante esta agora mais sensivel.
(Tem de repetir este procedimento sempre que reinicia ou desliga o volante)

o Definir o modo “Sensibilidade normal” (modo predefinido):

Acgéo Cor do LED

Prima e solte em simultaneo:

0 D-Pad (4) + as 2 alavancas UP e DOWN (1) NAO PISCA

O volante retomou a sensibilidade normal (modo predefinido)

PROGRAMAR O VOLANTE E OS PEDAIS

O volante é totalmente programavel:

- Todos os botdes, bem como o D-Pad, podem ser trocados entre si.

- Todos os botdes, bem como o D-Pad, podem ser programados nos 2 pedais.

o Exemplos de aplicagdes possiveis:
- Na PS3: Programar L2/R2 ou L3/R3 nas 2 alavancas digitais UP e DOWN (L1/R1).
- Programar um ou mais botdes num pedal ou em ambos.
- Trocar botdes diferentes para maior acessibilidade.

o Procedimento de programagao

Passos Acgao Cor do LED
Prima e solte em simultaneo:
1 SE+ ST (5) APAGADO
. x PISCA
2 Prima e solte o bot&o a programar. RAPIDAMENTE
3 Prima e solte o bo@aolou peda_l ao qual ACESO
pretende atribuir a fungao.

A programag&o entrou em vigor.
(Tem de repetir este procedimento sempre que reinicia ou desliga o volante)
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o Apagar a programacéao

Passos Acgao Cor do LED
1 Prima sem soltar durante 2 segundos: APAGA-SE E ACENDE-SE
SE + ST (5) NOVAMENTE

A programagéo foi apagada.

CONFIGURAR 0S PEDAIS NA PLAYSTATION®3

Na PlayStation®3, os controlos de aceleragdo e travagem do volante estdo em modo “Separados” por
predefini¢ao, o que significa que os pedais funcionam em eixos independentes:
“Acelerador” = Gatilho “R2” & “Travao” = Gatilho “L2”

Para um tipo de controlo diferente (limitar a derrapagem, por exemplo), pode mudar o volante para o
modo “Combinados” (2 eixos): os pedais passam a funcionar num Unico eixo.

- Na PlayStation®3:

“Acelerador e Travéo” = Direcgdo Subir/Descer na “Minialavanca direita”

o Definir o modo “Pedais combinados”
Acgao Cor do LED

Prima e solte em simultaneo:
0s 2 pedais (13) + o botéo “Home” (6)

VERDE

Os pedais encontram-se agora combinados
(Tem de repetir este procedimento sempre que reinicia ou desliga o volante)
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o Para regressar ao modo “Pedais separados” (modo predefinido)
Acgao Cor do LED

Prima e solte em simultaneo:
0s 2 pedais (13) + o botdo “Home” (6)
Na PlayStation®3

VERMELHO

Os pedais regressaram ao modo predefinido: “Separados”

CONFIGURAR OS PEDAIS NO PC

Os controlos do acelerador e travao do volante estdo em modo “Separados” (3 eixos) por predefinigéo, o
que significa que os pedais funcionam em eixos independentes.

0O modo de 3 eixos permite-lhe melhorar consideravelmente a preciséo da condugéo.

Se 0 jogo ndo suporta o modo de 3 eixos, os pedais do volante ndo véo funcionar correctamente. Tem de
sair do jogo e seleccionar em vez disso 0 modo “Combinados” (2 eixos).

Modo Cor do LED
Pedais separados (3 eixos) VERMELHO
Pedais combinados (2 eixos) VERDE

PORTUGUES

. Seleccionar eixos via “Software”
(Esta definigo fica guardada mesmo que reinicie ou desligue o volante)

Na pégina 1 do “Painel de controlo™: Seleccione o modo que pretende utilizar e clique em OK.
. Seleccionar eixos via “Hardware”
(Esta definigao nao fica guardada: tem de repetir esta operagdo sempre que reinicia ou desliga o volante)

(Permite-lhe seleccionar o modo directamente através das opgdes de controlos do jogo)

Prima e solte em simultaneo: os 2 pedais (13) + o botdo “Home” (6)
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RESOLUGAO DE PROBLEMAS E AVISOS

« 0 meu volante néo funciona correctamente ou parece estar mal calibrado:

- Desligue o computador ou a consola, desligue completamente o volante, incluindo todos os cabos, e
em seguida volte a ligar o volante e reinicie o jogo.

- Se o problema se mantiver no PC, transfira o software de calibragem manual “Thrustmaster Calibration
Tool”, disponivel no seguinte enderego: http://ts.thrustmaster.com

- Nunca mova o volante ou os pedais quando ligar o volante para evitar quaisquer problemas de
calibragem.

« 0 meu conjunto de pedais ndo funciona correctamente:

- Reconfigure o volante na secgéo do jogo reservada as opgdes do controlador.

- Se o problema se mantiver no PC, saia do jogo e mude os pedais para 0 modo “Combinados” (2 eixos).
Pode entdo voltar ao jogo para reconfigurar o volante com os novos eixos.

« Néo consigo configurar o meu volante:

- Na PS3: No menu “Opgées / Controlador / Gamepads” do jogo: seleccione a configuragdo mais
adequada.

- No PC: No menu “Opgdes / Controlador / Volantes” do jogo: seleccione a configuragdo mais adequada.

- Consulte o manual do utilizador do jogo ou a ajuda online para mais informagdes.

- Pode também utilizar a fungéo “Programagéo” do volante para resolver este tipo de problema.

« 0 meu volante nao funciona correctamente no PC ou na PS3:
- Saia do jogo, desligue o volante, verifique se o selector USB “PC/PS3” (7) esta na posicdo correcta e
em seguida volte a ligar tudo e tente novamente.

o No PC, os menus do jogo desenrolam-se sozinhos:
- Saia do jogo e mude os pedais para 0 modo “Combinados” (2 eixos). Regresse entdo ao jogo para
reconfigurar o volante com 0s novos eixos.

« 0 meu volante nao responde suficientemente:
- Mude o volante para o modo de alta sensibilidade.
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SUPORTE TECNICO

Se surgir algum problema com o seu produto, va até http:/ts.thrustmaster.com e clique em Technical
Support. A partir daqui pode aceder a varios utilitarios, como as perguntas mais frequentes (FAQ) ou as
versdes mais recentes dos controladores e do software, capazes de ajuda-lo a resolver o seu problema.
Se o problema se mantiver, contacte o servico de suporte técnico dos produtos Thrustmaster (“Technical
Support’):

Por correio electronico:

Para tirar partido do suporte técnico por correio electrénico, primeiro tem de se registar online. As
informagdes que fornecer ajudardo os agentes a resolver mais rapidamente o seu problema. Clique em
Registration no lado esquerdo da pagina Technical Support e siga as instrugdes que surgirem no ecra.
Se ja tiver feito o seu registo, preencha os campos Username e Password e clique em Login.

INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada como “Guillemot’) garante a nivel mundial ao
consumidor que este produto Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabrico
durante um periodo de garantia que corresponde ao limite de tempo para intentar uma agdo de
conformidade relativamente a este produto. Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um
periodo de dois (2) desde a entrega do produto Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de garantia
corresponde ao limite de tempo para intentar uma agdo de conformidade relativamente ao produto
Thrustmaster de acordo com a legislagdo em vigor do pais no qual o consumidor residia & data de
compra do produto Thrustmaster (se a dita agdo n&o existir no pais correspondente, entdo o periodo de
garantia sera de um (1) ano a partir da data de compra original do produto Thrustmaster).

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte imediatamente o
Suporte Técnico, que lhe indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se confirmar, o produto tera
de ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local indicado pelo Suporte Técnico).

No ambito da presente garantia, e por opgao do Suporte Técnico, o produto defeituoso do consumidor
sera reparado ou substituido. Se for permitido pela legislagdo em vigor, a responsabilidade total da
Guillemot e das respetivas filiais (incluindo para danos indiretos) esta limitada a reparagdo ou
substituicdo do produto Thrustmaster. Se for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot rejeita todas
as garantias de comercializagdo ou adequagéo a um fim especifico. Os direitos legais do consumidor no
que concerne a legislagdo aplicavel a venda de bens de consumo ndo sdo afetados pela presente
garantia.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto ou alterado, ou sofrido
danos em resultado de uma utilizagéo incorreta ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste normal ou
qualquer outra causa ndo relacionada com um defeito de material ou de fabrico; (2) em caso de
incumprimento das instrugdes fornecidas pelo Suporte Técnico; (3) a software que ndo tenha sido
publicado pela Guillemot, estando o dito software sujeito a uma garantia especifica fornecida pela
respetiva editora; (4) se o produto foi vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.
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Responsabilidade

Se for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada como
“Guillemot”) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por quaisquer danos resultantes de
uma ou mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento
das instrugdes de montagem; (3) utilizagdo imprépria ou abusiva, negligéncia ou acidente (um impacto,
por exemplo); (4) desgaste normal. Se for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot e as respetivas
filiais rejeitam qualquer responsabilidade por quaisquer danos n&o relacionados com um defeito de
material ou fabrico relativamente ao produto.

DIREITOS DE AUTOR

© 2013 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca registada da
Guillemot Corporation S.A. PlayStation® é uma marca registada da Sony Computer Entertainment, Inc.
Todas as outras marcas comerciais e nomes de marcas sdo por este meio reconhecidas e pertencem aos
respectivos proprietarios. As ilustragdes ndo sdo vinculativas. Os contetdos, desenhos e especificagdes
estdo sujeitos a alteragdo sem aviso prévio e podem variar de pais para pais. Fabricado na China.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL

Quando este produto chegar ao fim da sua vida Util, ndo o elimine juntamente com
os residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-o num ponto de recolha de
residuos de equipamento eléctrico e electrénico (REEE) para posterior reciclagem.
O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.

Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através
da reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento
eléctrico e electronico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a
proteger 0 ambiente.

Contacte as autoridades locais para saber onde fica 0 ponto de recolha mais perto da sua area de
residéncia.

www.thrustmaster.com 0 c E
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Ferrari Racing Wheel
RED LEGEND eodITION

[nsa pa6otkl Ha: PlayStation®3 / PC

PykoBoacTBO nonb3oBarens

TEXHUYECKUE XAPAKTEPUCTUKU
1 2 undpoBbix pblyara NepekntoyeHns nepeaad 5 KHonku “SE” (BbIBOP) 1 “ST” (MYCK):

(UP n DOWN (BBEPX 1 BHM3)) - ins1 BeiBopa v Mycka
2 Csertoavop - NS NPOrpaMMMpoBaHNs
3 KomaHaHble KHOMKK 6 Knonka “HOME” pns PlayStation®3
4 Manunynstop D-Pad 7 USB cenexktop (‘PC"/ “PS3’)

110



8 Kabenb nenanu 11 3aXuMHOI BUHT
9 Pasbem RJ45 ans neganeit 12 USB-pasbem (ans PC u PlayStation®3)
10 3axum 13 Mepanu
YCTAHOBKA PYNs
Kpennenue pyns

1. YcTaHoBUTE pyrib Ha CTOM UMM APYTYIO MIOCKYI0 NOBEPXHOCTb.

2. YcTaHoBuUTE 3axuMHON BUHT (11) B 3axum (10), 3aTem BBUHTUTE 3aXMHOE YCTPOWCTBO B OTBEPCTHE,
PacronoxeHHOE B HUXHEN YacTu pynsi. 3aTsiruBaliTe 3axuM 0 Tex Nop, noka pynb He ByAeT HanexHo
3akpenneH. He 3aTsrvBalite BUHT CAIULLIKOM TYro BO 3bexaHine NoBpeXAeHs 3aXMMHOro yCTpoicTBa
1 (unm) ctona.

MoaknioyeHune nepaneit
1. Mogkniounte kabenb neaaneii (8) k pasbemy pyns RJ45 (9).

A

U3 cooBpaxeHnit 6e30nacHOCTV HUKOTAA He HaXWMaliTe Ha neaanu 60coi HOro MNK HOrol B HOCKe
(6e3 obyBm).
KOMMAHUS THRUSTMASTER® OTKA3bIBAETCS OT NIOBOA OTBETCTBEHHOCTM B CITYYAE
NONYYEHWUA TPABMbI B PE3YNbTATE HAXUMAHUA HA NEOANU HEOBYTbIMU HOrAMM.
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PLAYSTATION®3
NOAKNIOYEHUE K PLAYSTATION®3

1. YcraHosute USB cenextop pynsi (7) B nonoxexue PS3.
2. Mogpkntounte USB-pasbem (12) k USB-nopTy Ha koHCOnM.
3. BKntounTe KOHCOrb.

4. 3anycTute urpy.

Tenepb MOXHO Ha4uHamb uepy!

KHOMKA HOME (6)

C nomoLLbto KHOMKK “Home” pynst MOXHO BbIATY U3 Mrpbl U BOWTH B MeHI0 cucTeMbl PlayStation®3.

BAXHbBIE 3AMEYAHWNA MO PABOTE C PLAYSTATION®3

- USB cenextop pyns (7) Bceraa AomkeH 6biTb ycTaHoBNEH B nonoxexune ‘PS3” nepen nopkmnioyeHnem

pyns.

- B pexume ogHoro urpoka “1 Player”: Ecnu koHTponnep (oduuuanbHas Bepcusi) BKoYeH, Heobxoanmo

nepeknioYnTb ero Ha “controller port 2”, yto6bl pynb pabotan.

- B npucraske PlayStation®3, pynb coBmecTum Tonbko ¢ urpamn ans PlayStation®3 (n He Gypert

pabotarb ¢ urpamu PlayStation® 2).

- B HekoTOpbIX FOHOYHbIX Urpax 0Bsi3aTenbHO UCbITaiTe 2 peXMMa HyBCTBUTENBHOCTH, YTOObI NOBBICUTHL
TOYHOCTb ¥ ADEKTUBHOCTb YNPABIEHMS.

Mpouenypa HacTpoiiku roHouHoro pyns "Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition" ans "Gran
Turismo® PS3™"

B HacTpoikax aToi Urpbl N0 yMON4YaHMio, ra3 1 TOpMO3 He HasHayeHbl Ha kHomku "R2/L2" n
nepeknioyeHre nepefay He HasHaueHo Ha kHonku "R1/L1" (kak amo cdenaHo 0nst nedanel u pbl4azo8
«Bgepx/BHu3» Ha 20HoyHoM pyne "Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition”).

MpoLieaypa HaCTPOIKM 1 ONTUMI3ALMN NaPaMETPOB Pynsi:

(3Ty NpoLeaypy HyXHO BBINOMHUTL OAMH Pa3, HACTPOIKM COXPaHSIKTCS B Urpe)

1) 3anyctute urpy.

2) Boitgute B Merto OPTION.

3) BoitauTe B MeHto CONTROLLER SETUP.

(wenkHys no nukmozpamme, nokasbigatouiell ueposoli koHmponnep u MaHunynsmop D-Pad).

4) BbinonHuTe HacTpOiiki KOHTpornepa:

+ Accelerate (la3) Ha R2

+ Brake (Topmo3) Ha L2

+ Shift Up (MoBbiweHne nepeaaun) Ha R1

+ Shift Down (MoHuxeHne nepegaym) Ha L1

+ Rear View (3agnuit Bup) Ha L3 niwnu R3

+ Left & Right View (Bua cneBa u cnpasa) Ha knasuwu D-Pad Left & Right («<BneBo» 1 «BnpaBo»)
5) LienkHuTe OK (B NpaBoi HYKHEN YacTu akpaHa).

6) BepHutech B rnaBHoe MeHIo 1 BbibepuTe Tpaccy.

PYCCKWK

3/10



Tenepb MOXHO HauMHaTb urpy!

Mpumeyanue: Pynb "Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition” umeem 2 yposHsi 4ygcmeumenbHocmu
(HopmarnbHas u ebicokasi). [na nonyyeHuss Haubonbwel moyHocmu ynpaeneHus 8 "Gran Turismo®
PS3™" mbI pekomeHOyem ekno4ums pexum "high sensitivity" (8bicokas).

NnK

YcranoBka Ha MK

1.
2.

Ycranosute USB cenektop pyns (7) B nonoxenue “PC”.

Ha BeG-caiite http://ts.thrustmaster.com/ MoxHO 3arpysuTb [fpaitBepbl W NPOABMHYTOE
nporpammupyemoe MO ans MK (sbibepute PC / Wheels / Ferrari RW Red Legend, 3atem otkpoitte
Drivers).

. TMopkntounte pasbem USB (12) k ogHomy 13 nopto USB Ha komnbtoTepe. OnepauyoHHble CUCTEMBI

Windows® aBTOMaTU4ecku 06HapyxaT HoBOe YCTPOIACTBO.

. YcTaHoBKa apaviBepa

ﬂpaﬁBepbl YyCTaHaBNMBaOTCA aBTOMaTUYECKU. ﬂ]’lﬂ 3aBepLieHns npowecca yCTaHOBKU BbINONHSANTE
MHCTPYKLWHK, KOTOPbIE 6yﬂyT noABNATLCA Ha SKpaHe.

. LWenkHuTe Start (Myck)/Settings (Hactpoiika)/Control Panel (Mavenb ynpaBnewus), nocne yero

CAenaliTe ABOIHOI LWenyok Ha nyHkTe Game Controllers (MrpoBble koHTponnepsbl) (unn Gaming
Options (UrpoBble yCTPOICTBA), B 3aBUCMMOCTI OT YCTaHOBMEHHO ONEPALIMOHHO CUCTEMBI).

[uanozosoe ok+Ho Game Controllers (M2poebie koHmponnepbI) 8b800UM UMS Pyns U KHONKY
cocmosHusi OK.

. B okne Control Panel (Mawenb ynpaBnenus), BbiGepute nynkt Properties (CBoiictBa) 1

BbINOMHUTE HACTPOIAKY UrPOBOTO KOHTPOMNEPA:
e Kuonka Test device (MpoBeputb ycTpoicTBO): [Mo3BOMNsieT NpoOBEpUTH W NMPOCMOTPETH
Ha3HauYeHMe KHOMoK KOHTponnepa, Makunynstopa D-pad u ocu pyns v Habopa nepanei.

Tenepb MOXHO Ha4uHamb uepy!

BAXHbIE 3AMEYAHUWA NO PABOTE C MK

USB cenextop pynsi (7) Bceraa AomkeH BbiTb ycTaHoBREH B nonoxeHne “PC” nepen noaknoyeHem
pyns.

Pynb 1 nepanu kannbpylotcst aBTomMatuyeckin Npu noakmodeHn USB-pasbema. [pi BO3HUKHOBEHIUM
kakux-nbo npoGrem MOXHO MPOBECTU PYYHYIO KanuBpoBKy, 3arpys3uB nmporpaMmHoe oGecreveHne
“Thrustmaster Calibration Tool” ¢ Be6-caiita: http://ts.thrustmaster.com
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®YHKLWW ANA ONbITHLIX NONb30BATENEN

HACTPOWKA YYBCTBUTENBLHOCTH PYNA

PyneBoe ynpaeneHue MMeeT 2 peX1Ma YyBCTBUTENBHOCTH:
- HopMarbHas YyBCTBUTENBHOCTb (110 yMONYaHuIo)

- BbICOKast YyBCTBUTENBHOCTb (HacTpauBaeTcs)

o Hactpoika pexuma “BbICOKOM HyBCTBUTENBHOCTH:

[encteue LiseT cBeTOAMOAA
OpRHOBPEMEHHO HaXMuTe U OTNYCTUTE: MEQNEHHO
pbiyaru D-Pad (4) + 2 UP(BBEPX) u DOWN (BHU3) (1) MUrAET

YnpaBneHue Teneps Gonee YyBCTBUTENbHOE.
(9Ty npoueaypy HyXHO NOBTOPSITL Kaxblit pa3 nocne nepe3anycka Uk OTKMIOYEHNS Koneca)

o Hacrpoitka pexuma “HopmarnbHol YyBCTBUTENbHOCTU” (M0 yMOMNYaHMio):

Dencteue LiBeT cBeToAMoAa
OﬂHOBpeMeHHO HaXMWUTE 1 OTNyCTUTE:
pbivar D-Pad (4) + 2 UP(BBEPX) u DOWN (BHY3) (1) HE MMFAET

Pynesoe ynpasneHue Tenepb B pexume HOpManbHON YyBCTBUTENbHOCTH (I'IO ymonanwo)

MPOrPAMMWUPOBAHUE PYNA U NEOANEN

Pyrb SiBNsieTCS NONHOCTbIO NPOrPaMMUPYEMbIM:

- Bce kHonku, a Takke maHunynstop D-Pad, moryT nepekntoyatbes Mexay coboit.

- Bce kHonku, a Tawke maHunynatop D-Pad, moryT nporpammmnpoBaThbes Ha 2 negan.

o [lpumepbl BO3MOXHOIO NPUMEHEHUS:

- Ha PS3: Mporpammuposanue L2/R2 unn L3/R3 Ha undposble poiyars 2 UP 1 DOWN (L1/R1).
- MporpammmpoBaHie KHOMoK Ha ofiHy vunu obe nepani.

- I'Iepekmoqeﬂme PasnnYHbIX KHOMOK Ans 6onbLuero y,D,OGCTBa.

=
S
K
o
()
o [lpoLieypa nporpamMmMupoBanms z
. LiBet
dransbl [evictBue G
OfiHOBPEMEHHO HaXMuTe 1 oTRyCTUTE:
1 SE+ST(5) BbIK.
BbICTPO
2 HaxmuTe 1 oTNycTUTE NPOrpaMMUPYEMyHo KHOMKY. MUFAET
3 HaxmuTe v 0TnyCTUTE KHOMKY UMK Nefanb, Ha KOTopyto BKN
HeobX0aNMO NOMECTUTb AaHHYI0 YHKLMK. ’

Teriepb U3MEHeHust BCTYNUIW B CHTTy.
(9Ty NpoLieaypy HyXHO NOBTOPATB KaxAbIA pa3 nocne nepesanycka Uim OTKNIOYEHUs Koneca)
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o Y[janeHue nporpaMmupoBaHns

dransbl [evictBue LiseT cBeTOAMOAA
. X BbIKIIIOYAETCS,
HaxmuTe 1 yaepxvBaiiTe B TEYEHUE 2 CEKyH:
L SE+ ST (5) SATEM
BKNKOYAETCA

[Monb3oBatenbckas NporpaMma yaanexa.

HACTPOMKA NELANEN HA PLAYSTATION®3

Ha PlayStation®3 opraHbl ynpaBneHus yCkopeHueM 1 TOPMO30M HaXofsTCs B “OTAENbHOM” pexuMe no
yMOM4aHuio, TO eCTb Negani paboTaroT Ha HE3aBUCUMbIX OCSIX:

“Yckopehue” = Tpurrep ‘R2” v “Brake” (Topmo3) = tpurrep “L2”

[ins apyroro Tna ynpaenexus (Hanpumep, 4To6bl CHU3NTL CKONbXEHME), MOXHO NEPEKMoYMTL pynb B
“koMBMHMPOBaHHBIIA” (2 ocK) pexum: neganu ByayT pabotaTtb Ha 0aHOM OcH.
- Ha PlayStation®3:

“YckopeHue u Topmos” = Hanpasnetust Up/Down (BBepx/BH13) Ha “npaBoM MUHM-MKXOACTMKE”

o YcTaHoBka pexuma “O6beanHeHHbIx neganen”
DOencrteue LiBeT cBeToAMoAa

OBHOBPEMEHHO HAXMWTE U OTMYCTHTE:
2 nepanu (13) + kHonky “Home” (6)

3ENEHBIN

Tenepb negany 06beanHeHbI
(3Ty npoLeaypy HyxHO NOBTOPSITb KaXAblit pa3 Nocre nepesanycka U OTKIIYEHUS komneca)
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o Y100bI BEpHYTLCS B pexumM “OTaenbHble neganu’ (Mo yMonyaHmio)

5 Liset
Deictne cBetoanona

OpHoBpeMEHHO HaxMuTe 1 oTnyCTUTE:
2 neganu (13) + kHonky “Home” (6)
Ha PlayStation®3

KPACHbIV

lMepanu nepekntounnuch B pexum no ymonyaxuio: “OtaensHo”

HACTPOWKA NENAMEN HA MK

OpraHbl yNpaBneHns YCKOPEHEM U TOPMO3OM PyNsi HAaxoaaTcs B “OTAenbHOM” (3 ocv) pexume no

YMOM4aHuo, TO €CTb Neaany paboTatoT Ha HE3aBUCUMbIX OCSX:
Pexum 3 oceit NO3BOMSIET 3HAYUTENBHO YNYYLINTE TOYHOCTH BOXAEHNS.
Ecnv Bawa wrpa He MojdepxvBaeT pexuMm 3 oced, To nemanu pyns ByayT yHKUMOHUPOBATH

HenpaBunbHO. Bam nmpupeTcs BbIATM U3 Wrpbl U BbIGPaTb BMECTO 3TOTO “KOMBMHMPOBaHHBIRA” (2 oci)
pexum.

Pexum LiseT cBeTOAMOAA
OtaenbHble negany (3 ocn) KPACHbIV
06beanHeRHbIe neant (2 ocn) 3ENEHbIA
. "MporpammHbIN" BbIGOp ocen

(3mu ycmaHoeKu coxpaHamcs Oaxe nocne nepesanycka unu oTKMYeHns KOJ'ISC&)

Ha cTpanuue 1 “Maxenn Ynpasnenus”: Beibepute Tpebyembiit pexum u HaxmuTe OK.

. "AnnapaTHbIn" BbIGOp ocen:
(Omu ycmaHoeKu He CoxpaHsimesi; YCmaHo8KU HYXHO Nogmopsime kaxdblli pa3 nocie nepesanycka wiu
OMKITOYEHUS)

(3mo nosgonsem ebibupamsb pexum HenocpedcmeeHHO 8 napamempax "Controls” (OpeaHb!
ynpaesneHus) uepel.)

OpnHoBpeMeHHO HaxmuTe u oTnycTuTe: 2 neaanu (13) + kHonky “Home” (6)
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MOWCK, YCTPAHEHWUE HEUCNPABHOCTEW U NPEQYNPEXAEHWUA

o Pynb paboTaeT HenpaBUNbLHO UMW He OTKAaNNGPOBaH:

- OTKNIOYMTE KOMMBIOTEP UMK KOHCOMb, MOMHOCTLIO OTCOEAMHUTE Pynb, BKMioyas BCe kabens, cHoea
MOACOEANHUTE Ero U 3anycTUTe Urpy.

- Ecnn ata npobnema Ha MK ocraetcs, 3arpysute nporpammHoe obecnedyeHue Ans pyyHoit
kannbposku “Thrustmaster Calibration Tool” ¢ Be6-caiiTa: http:/ts.thrustmaster.com

- Yrobbl n3bexarb npobnem c kanubpoBKOW, HUKOTA@ He nepedBuraiiTe pynb WnM neganu npu
MOAKIIOYEHM Pyrisi.

« Mo HaGop nepaneit paboTaeT HeNnpaBUMbLHO:

- BbinonHute NOBTOPHYIO KOHUrypauuio pynsi B MeHio "nmapameTpbl KoHTponnepa (controller

options) urpsl.

- Ecnn ata npobnema Ha MK octaetcs, BbiiuTe W3 Wipbl W nepekmiounTe negand B
“KOMBMHMPOBaHHBIA™ (2 OCK) pexum. 3aTeM MOXHO BEPHYTbCS B WIPy W MPOM3BECTM MOBTOPHYH
KOHEUrypaLmio pynsi Ha HOBbIX OCAX.

© 51 He MOry HacTpOUTb Pynb:

- Ha PS3: B meHio “Options (MapameTpsi)/Controller (KoHTpornnep)/ Gamepads (MrpoBoit koHTponnep)"
Wrpbl: BoiGepuTe Hanbonee NoAXoasLLYH0 KOHDUIypaLmio.

- Ha MNK: B mento “Options (MapameTpsi)/Controller (Kontponnep)/ Wheels (Pynu)" urpbi: BbiGepute

HauGoriee NOAXOAsLLYI0 KOH(UrypaLuIo.

- [lononHuTenbHyto MHGOpMaLMo CMOTPUTE B PYKOBOACTBE NOMb3oBaTeNs Urpbl Unu B MHTEpHeTE.

- [Ins pelweHus aToit npobnembl Takke MOXHO BOCMONb30BATLCS «MPOrPaMMHOMY (yHKLMEN pyns.

o Ha INK nnn PS3 koneco paboTtaeT HenpaBunbHO:
- - BoiiguTe u3 urpbl, NONHOCTLIO OTCOEAMHUTE Pynb, Y6eauTeck B Tom, “PC/PS3” USB cenektop (7)
HaxoAuTCs B MPaBUILHOM MONOXEHUH, NO[COEANHUTE BCe 1 nonpobyiiTe cHosa.

 Ha MK, meHto urpbi npokpyuuBatoTcs camm no cebe:
- BoiiiguTe 13 urpbl 1 nepeknioynTe neganit B “koMBUHMPOBaHHBIA® (2 Ock) pexuM. 3aTeM MOXHO
BEPHYTbCS B UrPY 1 MPOWU3BECTU NOBTOPHYIO KOHUIYpaLWIo PyNist Ha HOBBIX OCSIX.

» PyneBoe ynpaBneH1e Hea0CTaTONHO GbICTPO pearupyer:
- MepekntounTe pynb B 60nee YyBCTBUTENbBHBIA PEXUAM.
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TEXHWYECKASA NOAAEPXKA

Mpn BO3HUKHOBEHMM Npo6NeM, CBS3aHHBIX C MCTIONb30BAHMEM KOHTpOMNepa, 3ailAauTe Ha BeG-cailT
http://ts.thrustmaster.com v nepeitgute no cceinke Technical Support (TexHuyeckas nopaepxka). Ha
3TOi CTPaHMLe eCTb AOCTYN K Pa3niyHbIM yTUNUTaM (4acTo 3afasaemble Bonpock! (FAQ), camble HoBble
BEpCUN ApaiiBepoB U MPOrpaMMHOro 06ecreyeHs)) — 3T0 MOXET MOMOYb pelueHuntio npobrnembl. Ecnn
9T0 He MOMOINO, MOXHO CBS3aTbCs CO cryx6oi TexHuyeckoil nopaepxku Thrustmaster (“Technical
Support’):

[No anekTpoHHoI noyTe:

Yrobbl OTNpaBUTbL 3ampoc B OTAEN TEXHUYECKOo NOAAEPKKM MO 3MEKTPOHHOI nodTe, HeobXxoaumo
3apeructpupoBatbcs.  pegocTaBneHHas MHGopMaLus nomoxeT GbicTpee pewwmTb npobnemy.
Mepeitante no ccbinke Registration (perucTpaums), koTopas HaxoouTCs cneBa Ha CTpaHuLe
TexXHu4eckon nmopnepxkv Technical Support W cnegyiiTe MHCTpyKUMSM Ha 9kpaHe. Ecnmu Bbl yxe
3aperncTpupoBaHbl, BBEAUTE UMs MONB30BATENs ¥ Naponb, 3aTeM LuenkHuTe Login (Bxop).

CBEJEHWSA O NOTPEBUTENLCKOW FAPAHTUM

Kopnopaums Guillemot Corporation S.A. (aanee — «Guillemot») rapaHTupyeT CBOUM KnneHTam BO BCEM
MMpe, 4YTO B JaHHOM u3genuu Thrustmaster He GyaeT BbISBMEHO HUKaKUX AE(EKTOB MaTepuanos
NPON3BOACTBA B TEYEHNE rapaHTUIHOMO NEepUofa, KOTOPbI PaBEH CPOKY MPeAbSBEHUA MPETEH3NU no
COOTBETCTBUIO AN aHHOro npenus. B cTpanax Esponeiickoro Cotos3a 3TOT CPOK COOTBETCTBYET ABYM
(2) ropam ¢ MomeHTa noctaeku usnenus Thrustmaster. B apyrux ctpaHax rapaHTuitHbil nepuoa paBeH
CPOKY MpedbsBEHMs MPEeTeH3uM Mo COOTBETCTBMIO AN w3pgenus Thrustmaster, onpedensemomy
COOTBETCTBYIOLMM 3aKOHO[ATENbCTBOM CTPaHbl, B KOTOPOA MpoXwBan mnoTpebuten Ha MOMEHT
npuobpetenuns uspenus Thrustmaster (ecnu nogobHble NpPeTEH3NM He [ENCTBYIOT B COOTBETCTBYHOLLEH
CTpaHe, rapaHTUitHbI Nepuog paBHseTCst oaHoMy (1) rody ¢ nmepBOHa4anbHOR Aatbl NpuobpeTeHus
napenus Thrustmaster).

B cnyyae ofHapyxeHus AeeKToB u3nenust BO BpeMst rapaHTUiHOTO nepuopa HesameanuTensHO
obpatutecb B CryxOy TEXHUYECKON MOAAEPXKMA, COTPYAHMKA KOTOPOW OMpenensT AanbHemLyo
npouenypy. Ecnn aedekt byaet noaTBepxaeH, U3nenue creayeT BEpHyTb N0 MECTy npuobpeTenmns (Mnu
B Nloboe Apyroe MecTo, ykazaHHoe CryxBoi TEXHUYECKOI NOAREPKKM).

B pamkax peiictBus rapaHtum fgedektHoe uapenue Oyaet, nmo ycMOTPeHuio CryxBbl TEXHUYECKOW
MOAAEPXKKW,  OTPEMOHTUPOBAHO ~ MMW  3amMeHeHo. B Mepe,  paspelleHHOA  MPUMEHUMbIM
3aKOHOAaTeNbCTBOM, NMONMHas OTBETCTBEHHOCTb komnaHuu Guillemot u ee foyepHUX komMnaHui (B TOM
uncne KoCBeHHBI YilepB) orpaHu4MBaeTCs PEMOHTOM Mnu 3ameHoit uapenvst Thrustmaster. B mepe,
pa3peLueHHON MPUMEHMMbIM  3aKOHOLAATENbCTBOM, komnanus Guillemot oTkasbiBaeTcsi OT NHOGbIX
rapaHTiin KOMMEPYECKOM NPUTrOAHOCTY MW MPUTOAHOCTY ANS ONpeaeneHHol Lenu. Hactoswas rapaHTus
He yliemnseT npas notpebuTens, NpeaocTaBnseMblX €My NMPUMEHUMbIMI 33KOHAMW B OTHOLLEHWM
npopaxm notpebuTenbCkiX TOBapoB.

Hacrosiwas rapaHTis He pacnpocTpaHsetcs: (1) Ha cuTyauuw, korga uagenue Bbino BULOWU3MEHEHO,
OTKPBITO, MOANULMPOBAHO WM  MOMYYNNO NOBPEXAEHWs B pesynbTaTe HEJONYCTUMOrO  Wn
HenpaBMUbLHOTO MCMONb30BaHNS, HEBPEXHOCT WM HECHACTHOTO Crlyyasi, eCTECTBEHHOrO W3HOCA UK
nio6oit ApYroit NPUYNHBI, He CBSA3AHHON C [etheKTOM MaTepuanos Ui NPOM3BOACTBA; (2) Ha cUTyaLuu,
korma ykasaHusi cryxObl TeXHUYeckon nopaepxku He Obinu BbinonHeHsl; (3) Ha MO, BbinyLieHHOE He
komnaHuelt Guillemot, Tak kak Ha Takoe [0 pacnpocTpaHsieTcs OTAENbHAs rapaHTUs COOTBETCTBYHOLLETO
npou3BoATenNs; (4) Ha Cry4an NPOAAXN M3AENNUS C OTKPLITOTO ayKLMOHa.

[laHHas rapaHT1s He NOANEXNT nepenave.
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OTBETCTBEHHOCTb

B Mepe, paspelueHHON NpUMEHUMBIM 3aKoHopaTenbCTBoM, komnanust Guillemot Corporation S.A. (nanee
— «Guillemot») n ee moyepHue nNpeanpusTUS OTKA3bIBAOTCA OT NGO OTBETCTBEHHOCTU 3a Moboi
yLiepB, BbI3BaHHbIA O[HAM UM HECKOMbKMMI 13 cneayloLmx hakTopos: (1) BUAOM3MEHEHNE, BCKpbITHE
unu Moaudukaums wsgenvsi; (2) HecobniogeHue MHCTpykumid no cbopke; (3) Hepgonyctumoe wnu
HenpaBunbHOE  MCTIONb30BaHMe, HEOPEXHOCTb, HecYacTHblh  cnyyail  (Hanpumep,  duandeckoe
BO3AEACTBME); (4) eCTECTBEHHbI W3HOC. B Mepe, paspelleHHO NPUMEHUMbIM 3aKOHOLATENbCTBOM,
komnatus Guillemot 1 ee goyepHre NpeanpUATUS OTKa3bIBAIOTCS OT MioBOoA OTBETCTBEHHOCTY 3a Ntoboi
yLepb, He CBS3aHHbIN C AecheKTamMu MaTepuarnos UK U3rOTOBNEHNS], B OTHOLLEHUN [aHHOTO U3AenKs.

ABTOPCKUE NPABA

© 2013 Guillemot Corporation S.A. Bce npaBa 3awTwenbl. Thrustmaster® sBnsetcs
3aper1cTpupoBaHHbM - ToapHbIM  3Hakom  Guillemot  Corporation  S.A.  PlayStation®  sBnsetcs
3aper1cTpupoBaHHbIM ToBapHbIM 3Hakom Sony Computer Entertainment, Inc. Windows® sBnsietcs
3aperucTpupoBaHHbIM ToBapHbIM 3Hakom Microsoft Corporation B CLUA u gpyrux ctpaHax. Pentium®
SBNSETCS 3aperucTpupoBaHHbIM ToBapHbIM 3Hakom Intel Corporation. Bce 3apervcTpupoBaHHble
TOBapHble 3HAKW WM TOProBble Mapki SBASKTCS COBCTBEHHOCTbIO COOTBETCTBYHLUNMX BrafeNbLeB.
MnniocTpaLym MoryT He MOMHOCTLIO COOTBETCTBOBATb peanbHbiM uaaenusM. Coaepxanue, TexHuyeckme
XapaKTepuUCTUKM 1 OYHKUMW MOTYT M3MeHsITbCS 63 npeaynpexaeHus U OTnMYaThCst Ans PasnnyHbix
cTpaH. MarotoeneHo B Kutae.

PEKOMEH[ALIMM MO 3ALLUTE OKPYXAIOLLEEV CPE[bI

Mocne okoH4aHWsi cpoka cnyxGbl AaHHOE W3fenMe He CriedyeT YTUNM3MpOBaTb
BMecTe C ObITOBBIM MYCOPOM, HO B MyHKTe cOOpa OTXOAOB 3NEKTPUYECKOTO U
3NeKTPOHHOTO 060PYA0BaAHNS.

[laHHoe ykasaHue NOATBEPXAAETCS COOTBETCTBYIOLIMM CUMBOMOM, HAaHECEHHBbIM Ha
13[enve, pykoBOACTBO MOMb30OBATENS UMM YNaKOBKY.

B 3aBuMcMMOCTM OT CBOIACTB, MaTepuanbl MOryT mepeAaBaTbCsi B MOBTOPHYO
nepepabotky. [loBTopHas nepepaboTka OTXOAOB 3MEKTPUYECKOrO M 3MEKTPOHHOIO
00opynoBaHNs MOXeET BHECTU 3HAYMTENbHbIA BKNAA B COXPaHEHWE OKpyXaloLen
cpeabl.

OGpaTtuTech B MeCTHble OpraHbl BNacTu 3a WHdopmaumeid o Gnukaniuem NyHKTe npUema Takux
0TXOA0B.

www.thrustmaster.com

C€
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Ferrari Racing Wheel
RED LecGEeND edITION

ZupBaro ue: PlayStation®3 / PC

Eyxeipidio xpriong

TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA

1 2 yngiakoi poyhoi Tautitwy (MANQ kai 5 Koupmia «SE» kar «STy:
KATQ) - yia Emidoyn kai Evapén
2 'Evdeign LED - YIa TIPOYPOPUATIONS
3 Koupmid dpaong 6 Koupmi «<Home» yia PlayStation®3
4 Z1aupdg KaTEUBUVOEWY 7 Emhoyéag USB («PC» / «PS3»)

110
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8 Kahwdio mevidA 11 Bida alo@itng
9 Ymodoxr RJ45 yia o€t TevidA 12 Ymodoyn USB (yia PC kai PlayStation®3)
10  Z@iykmpag yia Tpaméd 13 Zer mevidA
EFKATAZTAZH TIMONIOY

Irepéwaon TiHovioU oTn owoTh Béon

1. TommoBemoTe TO TIUOVI O TPATES! Ay AAAN €TTITTEDN EMIQAVEIQL.

2. TommoBetroTe Tn Bida ouo@igng (11) atov ogiyktipa aTo Tpamédl (10) kai 0T ouvéxeia, BIBWOTE Tn
povada aUo@Igng otV oTm TIoU BpiOKETal KATW ATIO TO TIMOVI PEXPI va aTepewbei amoAuta aTn Béon
Tou. Mnv TepioTpé@ete T Bida waTe va o@itel TOAU, kabBwg KivduveleTe va XaAdoere  povada
ouaQIgng kai/f To TpaTéd|.

ZUVBEDN TOU OET TWV TEVTAA
1. ZuvdéaTe To kaAwdio Twv TevTAA (8) aTnv uTrodoxn RJ45 Tou Tipoviou (9).

A

Mo Adyoug ac@aleiag, TTOTE PNV XpNOIHOTIOIEITE TO GET TWV TEVTAA SUTTOANTOI ) EVW POPATE HOVO
KOATOEG.
H THRUSTMASTER® AMOMOIEITAI OMOIAZAHMOTE EYOYNHE ZE MEPINTQEZH TPAYMATIZMOY
NOY MNPOKAAEITAI ANO TH XPHEZH TOY ZET TQN NENTAA XQPIZ MAMNOYTEZIA.
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PLAYSTATION®3

EFKATAZTAZH ZE PLAYSTATION®3

1. PuBpiaTe Tov emoyéa USB Tou 3¢kt aag am Béon «PS3».

2. Yuvdéote Tnv utrodoyr USB (13) o€ pia B0pa USB atnv kovadha aag.
3. Evepyormoinate Tnv KovodAa oag.

4. =eKIvAaTe 1O TIAIXVIdI.

Twpa gioTe EToipor yia Targvidl!

XPHZH KOYMMIOY «HOME» (6)
To KoupTri <HOME» OTO TIMGVI 0OG GAG EMITPETEI va ByaiveTe aTmd Ta TTaIXvidIa Kal va aTToKTaTe OTa PEVOU

TOU oUoTAUATOG Tou PlayStation®3.

ZHMANTIKEZ ZHMEIQZEIZ I'lA TO PLAYSTATION®3

- O emhoyéag USB Tou TihovioU (7) pémel va gival avta puBuiopévog ot Béan «PS3» mpiv ouvdebei aTo
TINGVI 0QG.

- Ze Aeiroupyia «1 Taikng»: Edv 10 €mionuo xelpioTipio yia Taigvidia eival evepyotroinuévo, Ba Tpémel va
alagete T puBpion o€ «BUpa 2 eAeykT» yia va givail To TIpdvI oag AemoupyIkd.

- 210 PlayStation®3, 1o Tiuévi eival aupBatd pévo pe maiyvidia yia PlayStation®3 (kai dev 8a Aeitoupyei pe
maiyvidia yia PlayStation® 2).

- Ze opiopéva Traryvidia TUTIoU aywvwv TaxuTnTag, Unv SIoTACETE va SOKIMACETE TIG 2 AEIToupyieg
euaioBnaiag yia 1o TIPévI oag waTe va BeATioToTroINCETE TV AKPIBEIG TOU Kal TOV TPOTTO AvVTaTTIOKPIoNG.

Aiadikaoia Siapdéppwong Tou «Gran Turismo® PS3™» yia Tnv Tipoviépa «Ferrari Racing Wheel: Red
Legend edition»

E¢ opiopou, og auté To Traiyvidl, n emitaxuvan kai n médnan Sev avriatoixolv ata koupmd «R2/L2» kai ol
poxAoi aMayng TaxuTATwWY dev avtioTolyolv aTa koupmid «R1/L1» (modyua mou oupBaiver yia ta mevidA
Kai Toug poxAoUs Mavw/Karw arnv nipoviépa «Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition).

Aladikacia yia Slapdpewan kai BeATiwan Tou TIHoVIOU:

(AutA n diadikaaia pémel va TpaypuatoTroinbei uévo pia popd, kabwg o1 alayég Ba amobnkeutolv aTo
Tayvidi)

1) ZekiviiaTe To TTaKvidl oag.

2) Metapeite oo pevol OPTION (EmmiAoyry).

3) MeraBeite aTo pevol CONTROLLER SETUP (PUBpion eheykm)

(kdvovrag kAik aTo aUuBoAo Tou avTimpooweUel TO XEIPIOTAPIO TTaIXVIGIOU Kal TOV OTaUPG KaTEUBUVOEWY).
4) Aiapop@waTe ToV EAEYKTH 0OG WG EGAG:

+ Emirdyuvon oto R2

+Médnon oto L2

+ AvéBaopa TaxuthTwy oTo R1

+ KaréBaopa TaxutATwy oto L1

* Miow wpoBoAn oo L3 kai/f 1o R3

* ApioTepn) & Aegid TpofoAi aTov ZTaupd kateuBUvaewv ApiaTepd & Ae§id
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5) Kavre khik 010 OK (070 KaTW degIa pépog TG 086vng aag).

6) EmoTpéyrte 010 KUpIO PEVOU yia va aTToKTAGETE TPOaRaaN GtV THOTA TG ETMAOYAG OTG.

Twpa gioTe £Toipol yia Taiyvidi!

2nueiwon: To tipdvi e ripoviépag «Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition» diabérei 2 AsiToupyies
euaiodnaiag (kavovikr i uwnAn). MNa va amokrrioere 1 PéATioT akpifeia oto «Gran Turismo® PS3™»,
00a¢ OUVIGTOUUE va EVEQYOTTOINTETE TN AeiToupyia «uwnAn euaiobnaiax.

PC

Eykaréotaon og PC

1.
2,

PuBpioTe Tov emAoyéa USB Tou TipovioU (7) otn Béan «PCy.

Metaeite ot Oieubuvan http:/its.thrustmaster.com/ yia Aqyn Twv odnywv Kal Tou AoyiguikoU
Tpoypaupartiapol yia mpoxwpnuévoug yia PC (emAégre PC / Wheels / Ferrari RW Red Legend, kai
petd emAEgTe Drivers).

. ZuvdéaTe Tv umodoyr) USB (13) oe pia amd Tig B0peg USB Tou umodoyiomi oag. Ta Windows® 6a

EVTOTTIOOUV QUTOPATA Tr VEQ GUOKEUN).

. EykaréoTaon odnyol

O1 0dnyoi eykataaTéBnkav autdpata. AkohouBnaTe Tig odnyieg eykardaTaong Tou epgavifovial
oV 086vn yia va oAokAnpwoETe TV EykardoTaon.

. Kavte KAk oTig emihoyég ‘Evapgn/Pubpioeig/Mivakag eAéyxou Kkai émerma, kdvie dIMAS KAk oV

emhoyr EAeykrég maixvidiol (1) EmiAoyég maixvidiou, avahoya pe 1o Aeitoupyiké oag auoTnua).
To mhaioio d1aAdyou yia Tous EAeyktég maiyvidioU sugavilel 10 Gvoua Tou TipovioU ue Thv
kardataon OK.

. Z1ov Mivaka eAéyxou, kavTe KAIK aTIG I516TNTES YIa va SIOLOPPWOETE TO XEIPIOTAPIO TAG:

DAokipf OUOKEUNG: Xag EMITPETEl va DOKIACETE Kal VO OTITIKOTIOIACETE TO KOUWTNIA, TOV OTAUPO
KaTEUBOVAEWV Kl TOUG GEOVEG TOU TIHOVIOU Kall TOU GET TTEVTAA.

Twpa gioTe €Toipol yia aiyvidi!

IHMANTIKEZ THMEIQZEIZ A TO PC

- O emhoyéag USB Tou Tipoviou (7) mpémel va eival Tavia pubpiopévog on Béan «PCx mpiv ouvdedei

OTO TINGVI OaG.

- To TigévI kai Ta TeVIGA autoBabuovopolvTal autéuata pe T oOvdeon g umodoxfig USB. Ze

TIEPITITWON  OTTOIWVONTOTE  TTPOBANUATWY, UTIOPEITE €TTIONG VO  TIPAYHATOTIOIRETE  XEIpOKivATn
Babuovéunon pe Aun Tou Aoyigpikou «Thrustmaster Calibration Tool», ou SiatiBetal aTnv akéAoudn
dielBuvan: http:/its.thrustmaster.com
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LYNOETEZ AEITOYPTIEZ

PYOMIZH THZ EYAIZOHZIAZ TOY TIMONIOY

H miyoviépa oag diabétel 2 Aeimoupyieg euaiabnaiag:
- Kavovikn evaigbnaia (mpoemiAeypévn Asitoupyia)
- YynAr euaiobnaia (Tpémel va pubpIoTe)

PuBuion Aeimoupyiag «YwnAr evaigBnaian:

Evépyeia Xpwpa Auyviag LED
Tgumxpoya TIATACTE Kall s)\eueepwlon: ) ANABOZBHNEI
TOV aTaUPG KATEUBUVOEWY (4) + TOoUG HoXAOUG TaXUTATWY APTA
MANQ ka1 KATQ (1)

Twpa n TipoviEpa aag BpiokeTal Twpa ot o euaiodntn Aemoupyia
(Auth) n diadikaaia Tpémel va emavahauBaverar pe kabe mavekkivnan f amoa 0vdean Tou TiovioU oag)

PUBuIon Aeitoupyiag «Kavoviki euaioBnaia» (mpoemmiAeypévn Aeitoupyia):

Evépyeia Xpwpa Auyviag LED
Tautdxpova TatiaTe kal EAEUBEPWOTE: AEN
ToV 0TaUPG KATEUBUVOEWY (4) + TOoUG HoXAOUG TaXUTATWY ANABOZBHNEI
MANQ ka1 KATQ (1)

Twpa n TIHOVIEPA TaG ETECTPEWE GTNV KAVOVIKI euaioBdnaia (n TTpoemAeypévn Aeimoupyia)

NPOrPAMMATIZMOZ TOY TIMONIOY KAI TQN MENTAA

To TipévI oag eival TAPWG TTPOYPOUUOTICOEVO:

- OAa 1a koupTIa KaBWG kal 0 oTaupdg KaTeuBUVaEwWY PTTopolV va aAAGgouv petagd Toug.

- OAa Ta koupTIé KABWG Kal 0 aTaUPOG KATEUBUVAEWY UTTOPOUV VO TIPOYPAPHATIOTOUV TIAVW OTa 2 TIEVTAA.

Mapadeiypora mMOAVWY EQAPHOYWV:
- ¢ PS3: O mpoypapparmiopdg Twv L2/R2 A L3/R3 mévw atoug 2 wneiakoUg poxAoug tayutAtwy MANQ
kar KATQ (L1/R1).
- NMpoypappaTiopdg kouptmol(1wv) Tavw ot éva 1 kai aTa dUO0 TTEVTAA.
- Yéipyel Suvardtnta evaAhayrg SIaOpETIKWY KOUTTILWV Yia peyaAlTepn TpoaBaaiuémra.

Al0dIKATia TTPOYPAPUATIOHOU

BApara Evépyeia Xpwpa Auxviag LED
Tautdypova TaTAATE Kal EAEUBEPWOTE: <
1 SE+ ST (5) ANENEPTOMOIHZH ;
2 MamaTe kal EAeUBEPWATE TO KOUWTT yIa TTPOYPAUHATIGHO. ANABOZBHNEI g
' TPHTOPA b
3 HGTHG’TE Kal aQAOTE To KoupTr 1} T0 nawg)\ Iou ENEPFOMOIHEH
B¢Aete va ToTroBeTHOETE T AciToupyial.

Twpa o TTPoypaPaTIoN6S 0ag £XEl PTTEl O€ AEIToupyia.
(Autr) n diadikaaia Tpémel va emavahauBaverar pe kabe mavekkivnan f amroo 0vdean Tou TiHovioU aag)
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Y010 TOU TIPOYPAUMATIOUOU GaG

Bipara Evépyeia Xpwpa Auyviag LED
ANENEPTOMOIEITA
1 MamoTe Taparetapéva yia 2 deutepdAeTTa: 1 KAI
SE + ST (5) ENEPrONOIEITAI
ZANA

Twpa o TpoypappaTiopds oag éxel aBnaTei.

AIAMOP®QZH TQN MENTAA ZE PLAYSTATION®3

Xe PlayStation®3, o1 xelpiopoi emTdyuvang kai TEdNONG Tou TIHOVIOU oag BpiokovTal ae «EexwpIaTh»
Aermoupyia amé mpoemiAoyr, TTou anpaivel 611 Ta TeVIAA Aeiroupyoulv ae aveaptntoug Ggoveg:
«Emmiéyuvany = ZkavdaAn «R2» & «Médnony = ZkavoaAn «L2»

T'a S10QopeTIKG TUTTO XEIPIGHOU (YIa TTEPIOPITUS TG 0AiaBNang, yia Tapadelyua), popeite va aAAdgeTe
N A€IToupyia Tou TIOVIOU aag ae «aUVOUAGTIKA» (2 Ggoveg): TTe, Ta TTEVTAA AeiToupyolv o évav agova.
«Emiméxuvan kai Médnony» = KateuBuvon Navw/Kartw ae «Aggi6 mini stick»

PUBuIoN AsiToupyiag «XuvduaaTIKG TEVIaA»
Evépyeia Xpwpa Auyviag LED

Tautdxpova TatiaTe kal EAEUBEPWOTE:
10 2 TEVTAA (14) + T0 KOUUTTi «Home (6)

NPAZINO

Twpa Ta TMEVTAA oag €xouv ouvOUaaTE
(Auth) n diadikaaia Tpémel va emavahapBaverar pe kabe emavekkivnon f amroa 0vdean Tou TiovioU aag)
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[0 EMI0TPOQ O€ AEITOUPYia «=EXWPIOTA TTEVTAAY (n TTPOETTIAEYpéVN AeiToupyia)

Evépyeia Xpw"fé‘g Xviag
Tautdxpova TatAaTe kal EAEUBEPWATE:
10 2 TEVTGA (14) + 10 KoupTri «Homey (6)
Lt PlayStation®3
KOKKINO

Twpa Ta MEVTAA 0ag Exouv EMITTPEWEI ATV TIPOETTIAEYEVN AEITOUpYia: «=EXWPITTAN

AIAMOP®QZH TQN NENTAA ZE PC

O1 xelpiopoi emiTauvang Kal mednang Tou Tipoviol aag Ppigkovial ot Aeimoupyia «Zexwpiatd» (3
agoveg) amd poemmAoyn, TTou anpaivel 611 Ta TEVIAA AsiToupyolv o€ avegapTnToug Ggoveg:

N Aerroupyia Twv 3 agovwy, oag emTpETEl va BeATIOETE AI0ONTA TV aKpiBEIa aTV 0dRynan.

Edav 1o maigvidl oag dev umooTnpider Tnv Aeitoupyia Twv 3 aévwy, To O€T Twv TEVIAA Tou TIHOVIOU 0ag
dev Ba Aermoupyei owatd. Tote, Ba Tpémel va Byeite ammd TO TaIKVIdI Kal, AvTi autoU, va eTAEEETE T
AerToupyia «auvduaaTikd» (2 GEoveg).

Aeiroupyia Xpwpa Auyviag LED
ZexwploTd TevTaA (3 agoveg) KOKKINO
ZuvduaoTikG evTaA (2 agoveg) MPAZINO

EmiAoyn a§ovwv yia «AoyiopIKO»
(Auti n pUBuian Ba amoBnkeleral akoun Kai LET TV Emavekkivnon 1 arooUvOEan Tou TiuovioU aag)

21n oehida 1 Tou «Mivaka eAéyxoun: EmAEGTE T Aeimoupyia Trou emiBupeite va

XPNOIMOTIOINTETE, KI £TTEIA, KAVTE KAIK 0TO OK.

Emidoyn a§ovwy yia «YAIkO»
(Autr n puBuion Oev Oa amobnkeurei: Moémei va emavaAauBdverar ue kabe emavekkivnon f aroalivosan)
(Zag emimpémel va emAéete T Asitoupyia ameubeiag oTis emiAoyés «Xelpiopoi aTo maiyvidl oag)

Tautéypova TaTAOTE Kal eEAeuBepWOTE: Ta 2 TEVTAA (14) + T0 KoupTi «Home (6)
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ANTIMETQMIZH MPOBAHMATQN KAI NPOEIAOMOIHZEIZ

To Tipovi pou dev Aeiroupyei owoTd i @aiveral va éxel BaduovopunBei Aavbaopéva:

- ATrevepyoTToIaTe Tov UTTOAOYIGTH A TNV KOvaOAa oag, amoauvdéaTe evieAwg To TIpdvi aag padi pe 6ha
Ta KAAWDIA, OTN CUVEXEID, ETTAVOTUVOEDTE TO TIHOVI KOl ETTAVEKKIVATTE TO TTaIXVidl oag.

- EGv 10 mpdPAnua empével ato PC, kavie Aqun Tou AoyiopikoU yia Xelpokivntn BaBuovopnan
«Thrustmaster ~ Calibration ~ Tool»™mou  umdpyel  OlaBéoiyo oty akdAoubn  dievBuvaon:
http://ts.thrustmaster.com.

- MoTé unv PETAKIVEITE TO TIGVI ) Ta TIEVTAA OTAV GUVOEETE TO TIMGVI 0AG YIA VO ATTOTPEWETE OTTOIADATIOTE
mpoPAApara Babuovounang.

To o€t Twv TEVTAA dev AeiToupyei owoTd:

- Aiapop@waTe avé To TIGVI oag OTnV evOTNTA ETTIAOYEG TOU EAEYKTA GTO TTayVidI oag.

- Edv 1o mpdBAnua emipével ato PC, Byeite amd To mmaiyvidl kal aAAGETE To OET Twv TIEVIAA O€ AeiToupyia
«ZuvduacTik@» (2 &Eoveg). ‘Emerma, umopeiTe va emOTpEWETE OTO TaIXVidI GG YIO VA SIAUOPPUTETE
gava 1o TIHOVI PE TOUg VEOUG Bigoveg.

Agv uopw va SIaPHopPWaW TO TIHOVI HOU:

- ¢ PS3: Z10 pevol «EmAoyég/EAeykmg/Xeipiothpiay aTo Traigvidl oag: emAESTE TNV O KATAAANAR
diapépewarn.

- ¢ PC: Z10 pevoUu «Emihoyég/EAeykTAG/XeipiaTipian aTo Traiyvidl oag: emAESTE TNV MO KATAAANAR

diapépewan.

- Na mepioodrepeg TANPOPOPIES, avaTpélte aTo eyxelpidio xprang Tou Taixvidiol aag A atnv online

BorBeia.

- Mmopeite €miong va XpnoIpoOTIOIRGETE TN A€ITOUPYia «TTPOYPAMKATIONOGY OTO TIUGVI C0OG yia va

€MAUOETE QUTOV TOV TUTTO TIPOPARKATOG.

Ze PC 1 PS3, 1o Tip6vi pou dev Aciroupyei owoTd:
- Byeite amd 10 Maiyvidl, amoouvdEaTe To TIGVI 0, emaAnBeloTe 6T o emAoyéag USB «PC/PS3» (7)
Bpioketal aTn owaTr B¢0n, T8TE EMavaouUVOETTE Ta TTAvTa Kal dokIpdaTe §ava.

Z10 PC, Ta pEvoU aTo TaIXVidl pou KUAOUV Hova Toug:
- Byeite amé 1o maiyvidi kai aAAGETe To et Twv TEVTAA o€ AeiToupyia «ZuvduaaTik@» (2 agoveg). Emeira,
EMIOTPEWTE GTO TIAIKVIDI GAG Y10 VA SIGPOPPOETE EAVA TO TIMOVI PE TOUG VEOUG GEOVEG.

H Tipoviépa pou dev avratrokpiveTal apkeTd:
- AMgre T Aeitoupyia Tou TiovioU oag oe uynAng evaiodnaiag.

O1 Zuyvég epwrnoeig, ol oupBouAés kar o1 odnyoi urrdpyouv Siabéaipa otnv
1arooeAida www.thrustmaster.com
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TEXNIKH YNOZTHPI=ZH

Av avtipeTwioete TPOPANPa e To TTPoidv aag, petaBeite aTov 10TéTOTO hitp://ts.thrustmaster.com kai
Kkavte kAik anv emAoyr} Technical Support. Ao eei utropeite va deite dIGPOPES XPATINES TTANPOYOPIES
(Zuxvég epwaelg, TIG TeAeuTaieG ekDOTEIG 0dNYWV Kal AoyiopIkoU) Trou evdExeTal va aag Bonbrigouv va
Aogete 10 TIPOBANUA TTOU aVTIPETWTTICETE. Av TO TIPOBANMO TTAPAEIVEI, PTTOPEITE VO ETTIKOIVWVATETE Mg
TNV UTIpETia TEXVIKAG UTIOOTAPIENG Twv TTPoiévTwy Tng Thrustmaster (“Technical Support”):

Me email:

Mo va emweeAnBeite T SuvaTdTnTa TEXVIKAG UTTOOTAPIENG LECW email, TIPETTEl TTPWTA VA EYYPAQEITE
online. O1 TAnpogopieg ou Tapéxete Ba Bonbricouv Toug aVTITIPOCWTTOUG Val ETTIAUGOUV To TTPORANPG
oag ypnyopdrepa. Kavre kAIKk omv emhoyr) Registration ota apiotepd Mg oeAidag tng Technical
Support kal akoAouBrioTe TIG 0dnyieg Tou epgaviovial atnv 0Bdvn. Av Exete AOn Eeyypagei,
oupmAnpware Ta Tedia Username kai Password kai 0Tn ouvéxeia, kavie KAIK aTnv emiAoyn Login.

MAnpogopieg eyyunong KatavaAwTi

Maykooiwg, n Guillemot Corporation S.A. (epegng “Guillemot”) eyyudtar aTov katavaAwrr 6T To TTPOIGV
g Thrustmaster dev Tapouadiadel eAGTTwHA 0TO UANIKG OUTE KATAOKEUADTIKEG OTEAEIEG VIO TO XPOVIKO
dIGoTPa TG €yyUnaNG, TO OTTOIO AVTICTOIKEI OTO XPOVIKG OpIO yia AOKNON aywyng Yia GuppOpewan
avagopikd pe autd To TPoidv. ZTIg Xwpes TG E.E., auté avriaToixei oe didotnua 8o (2) etiv amé v
mapddoon Tou Tpoidvtog ¢ Thrustmaster. Xe GAAeg xwpeg, n Tepiodog eyyinong avriaToxei aTo
XPOVIKO 6pIO yIa A0KNON aywyng yia GUPHOP@Wan avagopikd 1o mpoidv Tng Thrustmaster cupgwva pe
NV 10X 00uoa vouoBeaia Tng Xwpag aTnv oTroia o KaTavaAwTrg SIEPEVE KATA TNV NPEPOPNVIa ayopdg Tou
Tpoi6vTog Tng Thrustmaster (o€ mepiTTwan Tou dev UTIAPXE! TETOIO EVEPYEIQ TNV QVTIOTOIXN XWPA, TOTE
n eyyinon 6a 1oxUel yia éva (1) €rog amd TV apxIKA nuepopnvia ayopdg Tou TPOIGVTOG Tng
Thrustmaster).

Ze TEPITITWON TIOU TO TIPOIGV 0OG @aiveTal va eival EAATTWHATIKG KaTA TV TePiodo TG eyyunang,
ETMIKOIVWVAOTE apéowg pe v Texvik umoompign, n omoia Ba umodeiter v diadikaaia Tou Ba
akohouBnoete. Av 1o eAdTTwya emBeBaIwBE], TO TIPOIGV TIPETTEN v ETIOTPAPET GTO aNPEI0 AyOPAg Tou (1
o¢ omolodnToTe MO anpeio uTrodeIkvUel n Texvikr uTToaTAPIEN).

Y1a mhaiola TG eyylnong, 1o eAattwyatikd TPOidv Tou katavaAwtr, pe emAoy TG TEXVIKAG
uTIoaTAPIGNG, €iTe Bar emOKEUAOTE] €iTe Ba avTikaTaoTabel. Av EmTpETETal AT TV 10X UoUCD VopoBEaia,
n mAApng €uBldvn g Guillemot kai Twv Buyatpikwv G (TepiAapBavovtal ol emakdAoubeg {nuigg)
TiEpIopieTal OTNV ETIOKEUN ) QVTIKATACTAON Tou TPoidvTog g Thrustmaster. Av emiTpémetal amoé v
10x0ouoa vouoBeaia, n Guillemot amomoigital kdBe eyyinon euTopeuaIUOTTAG 1 KATaAANAGTNTAG YIa
TOV OUYKEKPIPEVO akoTO. Ta VOUIKG dIKaIWPATa Tou KATavaAWTH O€ OXEON e TV 10XU0UCa VouoBeaia
600V agopd TV TWANGN Twv KatavaAwTikwy 18wy dev empedadovtal amd Ty Tapoloa eyyunan.

H mapoUoa eyyinon dev 10xUer: (1) av To Tpoidv Exel TpotroTroindei, avoixTei, petamoindei 1y uTooTei
BAGBN wg amotéAeopa akatdAAnAng 1 kakng xpRang, apéAeiag, atuxAuaTtog, gualohoyikig eBopds f
omolaadrmote GAANG aiTiag Trou 8ev OXETICETal P EAATTWHA OTO UAIKG ) KATAOKEUAOTIKG EAATTWA, (2)
0€ TEPITITWON PN OUPMOPQWANG PE TIG 0dnyieg Tou Tapéxovtal amd v Texvikh utoaThpIgn, (3) yia
hoyiouikd Tou dev €xer exdoBei amd v Guillemot, 10 ev Adyw AoyIOpIKO UTIOKEITAI GE GUYKEKPIPEVN
€yyunon Tou Trapéxetal amé Ty etaipeia £kdoang Tou, (4) ot TEpiTTWAN TTOU To TTPoIOV TwANBEi o€
dnuotpaaia.

H mapoUoa eyyunan dev petaBiBadera.

9/10

EAAHNIKA




EuBivn

Av emiTpémetal amd TV 10xUouca vopobeaia, n Guillemot Corporation S.A. (egegfig “Guillemot”) kai o1
Buyarpikég TG amotololvTal KaBe ubivng yia omoiadrToTe {nuic TpokaAeital amo éva i TepioadTepa
amoé Ta akéhouba: (1) To TPoidv Exel TpoTToTrOINGE], avoIXTEl i} peTammoindei, (2) amotuyia wg TPog T
OUPHOPQWON pe TIG 0dnyieg auvapuohdynang, (3) akatdAAnAn fi kakh xprion, apéheia, atdynua (yia
Tapadelypa, mpoakpouan), (4) pualodoyikh @Bopd. Av emiTpémeTal amd TV IoXUouca vouoBeaia, n
Guillemot kar o1 Buyarpikég Tng amotroiolvtal kaBe euBlvng yia omroiadAToTe {npid dev OxeTiCETal pE
A&Bog aT0 UAIKG i TNV KATAOKEUT AVOPOPA HE TO TIPOTOV.

TIVEUPATIK SIKaIWHOTA

© 2013 Guillemot Corporation S.A. Me Tv em@UAagn mavtog Sikaiwparog. H ovopaaia Thrustmaster® iva
ENTIOpIKG onpa Tng Guillemot Corporation S.A. H ovopaaia Ferrari® ivai epmopikd ofua g Ferrari Idea
S.p.A. H ovopaaia PlayStation® eivai epmopiké orfua mg Sony Computer Entertainment Inc. H ovopaaia
Windows® eival epmopikd orpa katateBév g Microsoft Corporation aTig Hvwpéveg MoAireieg Apepikig
Kaij o€ aMeg xwpes. Oha Ta umdhoima euTTOpIKG OAUATA KOl Of EUTIOPIKEG ETTWVUMIEG LE TO TIAPOV
empBePaiivovtal kai amoteholv 1dlokTaia  Twv avrioTolgwyv katdxwv Toug.  Or eikdveg dev eival
OeOPEUTIKEG. Ta TIEPIEXOUEVA, O OXEDIATHOI KAl Ol TIPOGdIOPIoHOI TTPOdIAYPAPUWY UTTOKEIVTAI O€ aAAayh
Xwpig e1dotmoinan Kai evagxeTal va Trolkidouv amoé xwpa ae xwpa. Kataokeuaderar oty Kiva.

LYITAZIH MPOZITAZIAZ NEPIBAAAONTOZ

2710 T€AOG TNG WPEAIUNG BIGPKEIOG CwAG, TO TTAPOV TTPOidV dev TIPETTEN va aTToppiTITETal
PE Ta TUTTIKA OIKIOKG amoppiupata, aAAd va amoppiteral oe onueio gulhoyig
amoppIYng NAEKTPIKoU kal NAEKTpoVIKOU £E0TTAITHOU Yia avakUkAwan.

To mapév empBePaiiveral pe 10 oUPPBOAO TTOU UTIAPXEI GTO TIPOIGY, OTO EYXEIPIDIO
XPAONG 1) 0TN CUOKEUaTia.

Ava\oya pe Ta XapakmpIoTIKG Toug, Ta UAIKG pmopolv va avakukAwBolv. Méow tng
avakUKAwong  Kal GMwv  popewv  emeGepyaaiag  amoppiyng  NAEKTPIKOU  Kal
nAekTpovikoU €¢omAIouoU, uTropeiTe va GUPBAAETE onuavtikd aTnv TpoaTagia Tou
TePIBAMOVTOG. ETTIKOIVWVAGTE PE TIG TOTTIKEG APXEG VIO TO TTANCIE0TEPO O€ E0AIG aNpeio GUAOYIAG.

www.thrustmaster.com @ c E
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Ferrari Racing Wheel
RED LecGEeND edITION

Uyumlu oldugu platformlar: PlayStation®3 / PC

Kullanim Kilavuzu

TEKNIK OZELLIKLER

1 2 dijital vites kolu (UP ve DOWN) 5 “SE”ve “ST” dugmeleri:

2 LED - Secmek ve Baglatmak igin

3 Hareket digmeleri - Programlamak igin

4 D-Ped 6 PlayStation®3 igin “Home” digmesi

7 USB segim diigmesi (‘PC” / “PS3")

110



8 Pedal kablosu 11 Kenetleme vidasi
9 Pedal setiigin RJ45 konektdri 12 USB konektérii (PC PlayStation®3 igin)
10 Masa mandall 13 Pedal seti
DIREKSIYONUN TAKILMASI

Direksiyonun yerine sabitlenmesi

1. Direksiyonu masaya veya bagka diiz bir ylizeye yerlestirin.

2. Kenetleme vidasini (11) masa mandalina (10) takin ve kenetleme birimini direksiyonun altindaki delige,
yerine sikica sabitlenene dek vidalayin. Kenetleme birimine ve/veya masaya zarar verme riski
oldugundan vidayi gok fazla sikmayin.

Pedal setinin baglanmasi
1. Pedal kablosunu (8) direksiyonun RJ45 konektdriine (9) baglayin.

Giivenlik gerekgeleriyle pedal setini hicbir zaman ¢iplak ayaklarla veya ayaklarinizda sadece gorap
varken kullanmayin.
THRUSTMASTER®, PEDAL SETININ AYAKKABISIZ OLARAK KULLANILMASINDAN KAYNAKLANAN
YARALANMALARDAN DOLAYI HIiGBIR SORUMLULUK KABUL ETMEZ.
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PLAYSTATION®3

PLAYSTATION®3'DE KURULUM

1. Direksiyonun USB segim diigmesini (7) “PS3” pozisyonuna alin.

2. USB konektoriinii (13) konsol tizerindeki USB bagdlanti noktasina baglayin.
3. Konsolu agin.

4. Oyunu baglatin.

Artik oynamaya hazirsiniz!

“HOME” DUGMESININ (6) KULLANILMASI
Direksiyonunuzun “Home” diigmesi, oyunlardan ¢ikmanizi ve PlayStation®3 sisteminizin menilerine

erismenizi saglar.

PLAYSTATION®3 iLE iLGILi ONEMLI NOTLAR

- Direksiyonunuzu baglamadan énce direksiyonun USB segim digmesi (7) daima “PS3” pozisyonuna
alinmig olmalidir.

-“1 Oyuncu” modunda: Resmi oyun pediniz agiksa direksiyonunuzun galismasi igin oyun pedinizi
“controller port 2’ye degistirmeniz gerekmektedir.

- PlayStation®3'de direksiyon sadece PlayStation®3 oyunlari ile uyumludur (PlayStation® 2 oyunlari ile
calismaz).

- Belirli yaris oyunlarinda, hassasiyetini ve tepki verebilirligini optimize etmek igin direksiyonunuzun 2
hassasiyet modunu test edebilirsiniz.

"Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition" yaris direksiyonu icin "Gran Turismo® PS3™"
yapilandirma prosediirii

Varsayilan olarak bu oyunda hizlanma ve frenleme, "R2/L2" diigmelerine ve vites degistirme, "R1/L1"
diigmelerine atanmamistir (bu durum "Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition" yaris direksiyonundaki
pedallar ve Yukari/Asagi kollar igin gegerlidir).

Direksiyonu yapilandirma ve optimize etme proseduri:

(Degisiklikler oyuna kaydedilecedinden bu prosediiriin sadece bir kez uygulanmasi gerekir)

1) Oyunu baslatin.

2) OPTION meniisiine gidin.

3) CONTROLLER SETUP menisiine gidin.

(oyun pedi ve D-pedi temsil eden simgeye tiklayarak)

4) Kumanda biriminizi su sekilde yapilandirin:

+ Accelerate (Hizlanma) R2'ye

+ Brake (Fren) L2'ye

+ Shift Up (Vites yiikseltme) R1’e

+ Shift Down (Vites diisirme) L1'e

+ Rear View (Arka goriiniim) L3 ve/veya R3'e

+ Left & Right View (Sol ve sag gorlinim) D-Pad Left & Right'a
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5) OK'e (ekraninizin sag alt kisminda) tiklayin.

6) istediginiz piste ulasmak igin ana meniiye dénin.

Artik oynamaya hazirsiniz!

Not: "Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition" yaris direksiyonu (izerindeki direksiyon 2 hassasiyet moduna
(normal ve yiiksek) sahiptir. "Gran Turismo® PS3™ "de optimum hassasiyet elde etmek igin "yiksek
hassasiyet" modunu etkinlegtirmeniz énerilir.

PC

PC'de Kurulum

1. Direksiyonun USB segim diigmesini (7) “PC” pozisyonuna alin.

2. PC igin sriiclileri ve gelismis programlama yazilimini indirmek Uzere http://ts.thrustmaster.com/
adresine gidin (PC / Wheels / Ferrari RW Red Legend' ve ardindan Drivers'i segin).

3. USB konektériinii (13) bilgisayarinizin USB baglanti noktalarindan birine baglayin. Windows® yeni
aygiti otomatik olarak algilayacaktir.

4. Siiriicii kurulumu
Siriicller otomatik olarak yiiklenir. Ekrandaki talimatlari izleyerek kurulumu tamamlayin.

5. Baglat/Ayarlar/Denetim Masasi 6gelerine tiklayin ve Oyun Kumandalari (veya isletim sisteminize
bagl olarak Oyun Segenekleri) dgesine gift tiklayin.

Oyun Kumandalari iletisim kutusu, direksiyonunu adini ve Tamam durumunu gdsterir.

6. Kontrol Panelinde, oyun pedinizi ayarlamak igin Ozellikler gesine tiklayin:
o Test device: Diigmeleri, D-pedi ve direksiyon ile pedal setinin eksenlerini test etmenizi ve
gbrmenizi saglar.

Artik oynamaya hazirsiniz!

PC iLE iLGILi ONEMLi NOTLAR

- Direksiyonunuzu baglamadan énce direksiyonun USB segim diigmesi (7) daima “PC” pozisyonuna alinmig
olmalidir.

- USB konektériinii bagladiginizda direksiyon ve pedallariniz otomatik olarak kendilerini kalibre ederler.
Herhangi bir sorun durumunda asagidaki adresten “Thrustmaster Calibration Tool” yazilimini indirerek
kendiniz de manuel kalibrasyon yapabilirsiniz:
http://ts.thrustmaster.com
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GELiSMiS FONKSIYONLAR

DIREKSIYON HASSASIYETININ AYARLANMASI
Direksiyonunuz 2 hassasiyet modu igerir:

- Normal hassasiyet (varsayilan mod)

- Yiksek hassasiyet (ayarlanmasi gerekir)

o “Yiiksek Hassasiyet” moduna ayarlama:

islem LED rengi
Sunlara ayni anda basin ve birakin: YAVAS YANIP
D-Ped (4) + 2 UP ve DOWN kolu (1) SONER

Direksiyonunuz artik daha hassastir.
(Bu prosedir her yeniden baglatma sonrasinda veya direksiyon baglantisi kesildikten sonra
tekrarlanmalidir)

o “Normal H iyet” moduna ayarlama (varsayilan mod):
islem LED rengi

Sunlara ayni anda basin ve birakin:
D-Ped (4) + 2 UP ve DOWN kolu (1)
Direksiyonunuz artik normal hassasiyet moduna (varsayilan mod) donmustir.

YANIP SONMEZ

DIREKSIYONU VE PEDALLARI PROGRAMLAMA
Direksiyonunuz tamamen programlanabilir yapidadir:

- Tiim diigmeler ve D-Ped, kendi aralarinda yer degistirebilir.
- Tiim diigmeler ve D-Ped, 2 pedala programlanabilir.

o Olasi uygulama oérnekleri:
- PS3'de: L2/R2 veya L3/R3'U 2 UP ve DOWN dijital koluna (L1/R1) programlama.
- Bir diigmeyi (diigmeleri) bir veya her iki pedala programlama.
- Daha kolay erisim igin farkli digmeleri yer degistirme.

o Programlama prosediirii

Adim islem LED rengi
Sunlara ayni anda basin ve birakin:
1 SE + ST (5) KAPALI
2 Programlanacak diigmeye basin ve birakin. HIZLI YANIP SONER
3 Fonksiyonunuzu yerlestirmek istediginiz digmeye YANAR
veya pedala basin ve birakin.

Programlamaniz artik etkindir.
(Bu prosedr her yeniden baslatma sonrasinda veya direksiyon baglantisi kesildikten sonra
tekrarlanmalidir)
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Programlamanizin silinmesi

Adim islem LED rengi
1 Basin ve 2 saniye basili tutun: S_("JNER VE
SE + ST (5) YENIDEN YANAR

Programlamaniz artik silinmistir.

PLAYSTATION®3'DE PEDALLARIN AYARLANMASI

PlayStation®3'de direksiyonunuzun gaz ve fren kontrolleri varsayilan olarak “ayrik” moddadir, yani
pedallar bagimsiz eksenlerde galisir:
“Gaz” = “R2” tetigi ve “Fren” = “L2" tetigi

Farkli bir kontrol tipi icin (6rnegin patinaji sinirlandirmak igin) direksiyonunuzu “birlesik” (2 eksenli) moduna
gegirebilirsiniz: Bu durumda pedallar tek bir eksende caligir.
“Gaz ve Fren” = “Sag mini kolda” yukari/asag! yon

o “Birlesik Pedallar” moduna ayarlama
islem LED rengi

Sunlara ayni anda basin ve birakin:
2 pedal (14) + “Home” diigmesi (6)

YESIL

Pedallariniz artik birlesik moddadir
(Bu prosedr her yeniden baslatma sonrasinda veya direksiyon baglantisi kesildikten sonra
tekrarlanmalidir)
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o “Ayrik Pedallar” moduna donmek igin (varsayilan mod)

islem LED rengi
Sunlara ayni anda basin ve birakin:
2 pedal (14) + “Home” diigmesi (6)
PlayStation®3'de
KIRMIZI

Pedallariniz artik varsayilan moda: “Ayrik” dénmistir

PC'DE PEDALLARIN AYARLANMASI

Direksiyonunuzun gaz ve fren kontrolleri varsayilan olarak “ayrik” (3 eksenli) moddadir, yani pedallar

bagimsiz eksenlerde caligir.

3 eksenli mod, stiriis hassasiyetinizi kayda deger élgiide gelistirmenizi saglar.
Oyununuz 3 eksenli modu desteklemiyorsa direksiyonunuzun pedallari diizgiin
durumda oyuncan gikmaniz ve “birlesik” (2 eksenli) modu segmeniz gerekecektir.

calismayacaktir.  Bu

Mod LED rengi
Ayrik pedallar (3 eksenli) KIRMIZI
Birlesik pedallar (2 eksenli) YESIL

. “Yazilim” araciligiyla eksen segme

(Bu ayar, direksiyonunuzu yeniden baslatsaniz veya baglantisini kesseniz bile kayitl kalacaktir)

“Kontrol Panel’inin 1. sayfasinda: Kullanmak istediginiz modu segerek Tamam'a tiklayin.

. “Donanim” araciligiyla eksen segme

(Bu ayar kaydedilmez: Her yeniden baglattiginizda veya baglantiyi kestiginizde tekrarlanmalidir)
(Modunuzu, dogrudan oyununuzun “Kontroller” segeneklerinde segmenizi saglar)

Sunlara ayni anda basin ve birakin: 2 pedal (14) + “Home” diigmesi (6)
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SORUN GIDERME VE UYARILAR

 Direksiyonum diizgiin galigmiyor ya da uygun kalibre edilmemis goziikiiyor:

- Bilgisayarinizi veya konsolunuzu kapatin, tim kablolar dahil direksiyonunuzu tamamen ayirin, ardindan
direksiyonu tekrar baglayarak oyununuzu yeniden baslatin.

- PC'de sorun devam ederse su adresten “Thrustmaster Calibration Tool” manuel kalibrasyon yazilimini
indirin: http://ts.thrustmaster.com

- Kalibrasyon sorunlarini engellemek icin direksiyonunuzu baglarken direksiyon veya pedallari asla
hareket ettirmeyin.

 Pedal setim diizgiin galigmiyor:

- Direksiyonunuzu oyunun kumanda birimi segenekleri kismindan yeniden ayarlayin.

- PC'de sorun devam ederse oyundan gikin ve pedallari “birlesik” (2 eksenli) moda ayarlayin. Ardindan
oyuna dénerek direksiyonu yeni eksenlerle yeniden ayarlayabilirsiniz.

 Direksiyonumu ayarlayamiyorum:

- PS3'de: Oyununuzun “Segenekler / Kumanda / Oyun pedleri” menlsiinden: En uygun konfigiirasyonu
segin.

- PC'de: Oyununuzun “Segenekler / Kumanda / Direksiyonlar” menstinden: En uygun konfiglirasyonu

segin.

- Daha fazla bilgi igin litfen oyununuzun kullanma kilavuzuna veya online yardima bagvurun.

- Bu tiir sorunlari ¢dzmek icin direksiyonunuzun “programlama” fonksiyonunu da kullanabilirsiniz.

* PC veya PS3'de direksiyonum diizgiin ¢alismiyor:

- Oyundan ¢ikin, direksiyonunuzu ayirin, “PC/PS3” USB se¢im digmesinin (7) uygun pozisyonda
oldugunu kontrol edin ve ardindan her geyi tekrar baglayarak yeniden deneyin.

* PC'de oyunumun meniileri kendiliginden kayiyor:

- Oyundan ¢ikin ve pedallari “birlesik” moda (2 eksenli) alin. Ardindan oyuna dénerek direksiyonu yeni
eksenlerle yeniden ayarlayin.

o Direksiyonum yeterince hassas degil:
- Direksiyonunuzu yiiksek hassasiyet moduna gegirin.

SSS, ipuglari ve siiriiciiler igin bkz.: www.thrustmaster.com
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TEKNIK DESTEK

Urliniinizle ilgili bir sorunla karsilagirsaniz, litfen http://ts.thrustmaster.com adresini ziyaret edin ve
Technical Support'u tiklayin. Sayfadan, sorununuzu ¢dzmenize yardimci olacak gesitli kaynaklara (Sikga
Sorulan Sorular (SSS), striicii ve yazilimlarin son stirimleri) erisebilirsiniz. Sorununuz devam ederse,
Thrustmaster drinleri teknik destek hizmeti (“Technical Support”) ile iletisime gegebilirsiniz:

E-posta yoluyla:

E-posta yoluyla teknik destek almak icin 6ncelikle gevrimici olarak kayit olmalisiniz. Verdiginiz bilgiler,
temsilcilerin sorununuzu daha hizli bir sekilde ¢6zmesine yardimei olacaktir. Technical Support sayfasinin
sol tarafindaki Registration’i tiklayin ve ekrandaki talimatlari izleyin. Daha 6nce kayit olduysaniz,
Username ve Password alanlarini doldurup Login'i tiklayin.

TUKETICI GARANTI BILGISI

isbu Thrustmaster (iriinii, malzeme ve iscilik hatalarina karsi, miisterinin kusurlu iiriniin {icretinin iade
edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecedi siireye karsilik gelen garanti stiresince dinya
capinda Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot’ olarak ifade edilecektir) garantisi
altindadir. Avrupa Birligi ilkelerinde bu siire, Thrustmaster Griintiniin tesliminden itibaren iki (2) seneye
karsilik gelir. Diger Ulkelerde garanti stiresi, Thrustmaster Griini ile ilgili olarak, Thrustmaster Urlinlintin
satin alindigi tarihte misterinin ikamet ettigi Ulkede gegerli yasalara uygun sekilde, miisterinin kusurlu
{riniin Gicretinin iade edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecedi siireye karsilk gelir (lgili
lilkede bu tir bir dizenleme mevcut degilse garanti stiresi Thrustmaster Griininin satin alindigi asil
tarihten itibaren bir (1) yil olacaktir).

Garanti sUresi i¢inde Urlinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek ydntem ile ilgili
size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa iriiniin satin
alindi§i yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi gerekmektedir.

isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu Griinii, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagli olarak,
onarilacak veya degistirilecektir. Yriirlikte olan yasalarin izin verdi§i durumlarda, Guillemot ve
baglilarinin tim sorumlulugu (dolayli hasarlar da dahil olmak Uzere) Thrustmaster Uriinlnin onarilmasi
veya degistirilmesi ile sinirlidir. Yirrliikte olan yasalarin izin vermesi halinde Guillemot, ticarete elveriglilik
veya belirli bir amaca uygunluk ile ilgili tim garantileri reddeder. Tiiketim mallarinin satisina iliskin
tiiketicinin yasal haklari isbu garantiden etkilenmemektedir.

isbu garanti asa§idaki durumlar icin gegerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmisse, agimigsa, iizerinde
degisiklik yapiimigsa, uygunsuz veya kétii kullanim, ihmal, kaza, normal aginma ya da malzeme veya
Uretim hatasi ile ilgili olmayan nedenlerden dolayi hasar gérmisse; (2) Teknik Destek servisi tarafindan
sadlanan talimatlara uyulmamissa; (3) Guillemot tarafindan yayinlanmamis yazilim igin isbu garanti
gegcerli degildir, séz konusu yazilimi yayinlayan firma tarafindan saglanan 6zel garanti hikiimlerine
tabidir; (4) triin acik artirma ile satimissa.

Bu garanti devrolunamaz.

Sorumluluk

Yirirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot”
olarak ifade edilecektir) ve bagllari asagidakilerin biri veya daha fazlasindan kaynaklanan her tirl
hasara kargi tim sorumlulugu reddeder: (1) Uriin modifiye edilmisse, agilmigsa, izerinde degisiklik
yapilmissa; (2) montaj talimatlarina uyuimamissa; (3) uygunsuz veya kéti kullanim, ihmal, kaza (6rnedin
bir darbe); (4) normal aginma. Yiirirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot ve baglilari triinle
ilgili malzeme veya Uretim hatasi ile ilgili olmayan her tirli hasara kars! tim sorumlulugu reddeder.
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TELIF HAKKI

© 2013 Guillemot Corporation S.A. Tiim haklari saklidir. Thrustmaster® Guillemot Corporation S.A’'nin
tescilli markasidir. Ferrari® Ferrari Idea S.p.A'nin tescilli markasidir. PlayStation® Sony Computer
Entertainment Inc'in tescilli markasidir. Windows® ABD ve/veya diger Ulkelerde, Microsoft Corporation’in
tescilli ticari markasidir. Diger tiim ticari markalar ve marka adlari burada taninmistir ve kendi sahiplerinin
miilkiyetindedir. Resimler baglayici degildir. igerik, tasarim ve 6zellikler dnceden haber verilmeksizin
degistirilebilir ve bir tlkeden baska bir ilkeye degisiklik gosterebilir. Gin'de yapilmigtir.

GEVRE KORUMA ONERILERI

Cihazin kullanim dmri sona erdiginde, standart ev atiklari ile atimamali, geri dontsiim
icin Atik Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin toplandigi bir yere birakilmalidir.

Bu, Uriindn, kullanim kilavuzunun veya paketin (zerinde bulunan sembol ile
onaylanmigtir.

Ozelliklerine bagl olarak malzemeler geri donistiriilebilir. Atk Elektrik ve Elektronik
Cihazlarin geri doniisiimii veya diger isleme yontemleri sayesinde gevrenin korunmasina
yonelik onemli bir katkida bulunabilirsiniz Size en yakin toplama merkezleri hakkinda bilgi almak igin
lttfen yerel yetkililerle iletisime gegin.

www.thrustmaster.com c €
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Ferrari Racing Wheel
RED LecGEeND edITION

Kompatybilna z: PlayStation®3 / PC

Podrecznik uzytkownika

CECHY TECHNICZNE
1 2 cyfrowe manetki do zmiany biegéw (GORA i 5 Przyciski ,SE”i,ST"
DOL) - SE — wybér, ST - start
2 Dioda LED - do programowania
3 Przyciski funkcyjne 6 Przycisk ,Home” dla PlayStation®3
4 D-Pad 7 Selektor USB (,PC"/,PS3")

110

POLSKI



8 Kabel od pedatow 11 Sruba zaczepu

9 Ztacze RJ45 do zestawu pedatow 12 Ztacze USB (do PC i PlayStation®3)
10 Zaczep mocujacy do stotu 13 Zestaw pedatow
INSTALACJA KIEROWNICY

Mocowanie kierownicy

1. Potdz kierownicg na stole lub innej ptaskiej powierzchni.

2. Umies¢ $rube zaczepu (11) w zaczepie mocujacym (10), po czym wkre¢ zaczep w otwor w podstawie
kierownicy, az bedzie ona stabilna. Nie dokrecaj $ruby za mocno, gdyz moze to uszkodzi¢ zacisk i/lub
stot.

Podtaczenie zestawu pedatow
1. Podtacz kabel od pedatéw (8) do ztacza RJ45 (9) kierownicy.

Ze wzgledow bezpieczenstwa zestawu pedatéw nie wolno uzywac w bosych stopach ani samych
skarpetach.
FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI ZA EWENTUALNE
OBRAZENIA CIALA WYNIKLE Z UZYWANIA ZESTAWU PEDALOW BEZ OBUWIA.
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PLAYSTATION®3

INSTALACJA NA PLAYSTATION®3

1. Ustaw selektor USB (7) w pozycji ,PS3".

2. Podtacz ztacze USB (13) do portu USB na konsoli.
3. Wiacz konsole.

4. Uruchom gre.

Mozesz zacza¢ grac!

KORZYSTANIE Z PRZYCISKU ,,HOME” (6)
Przycisk ,Home” na kierownicy pozwala na wychodzenie z gier i dostep do menu systemu PlayStation®3.

WAZNE UWAGI DLA PLAYSTATION®3

- Przed podtaczeniem kierownicy, selektor USB (7) musi zawsze by¢ ustawiony w pozycji ,PS3”.

- W trybie ,1 gracz”: jesli oryginalny pad jest wiaczony, musisz przetaczy¢ go do ,portu 2”, by Twoja
kierownica dziatata poprawnie.

- W PlayStation®3, kierownica jest kompatybilna wytacznie z grami na PlayStation®3 (i nie bedzie dziata¢
z grami na PlayStation® 2).

- W niektorych grach wyscigowych $miato testuj 2 tryby czutosci kierownicy, by zoptymalizowac jej
precyzje i wrazliwosc.

Procedura konfiguraciji gry Gran Turismo® PS3™ do obstugi kierownicy Ferrari Racing Wheel:
Red Legend edition

W tej grze zgodnie z ustawieniami domysInymi funkcje przyspieszania i hamowania nie sa przypisane do
przyciskow ,R2/L2", a funkcje zmiany biegéw nie sg przypisane do przyciskéw ,R1/L1". (Funkcjami tymi
mozna sterowa¢ za pomoca pedatéw i dzwigni géra/dét w kierownicy Ferrari Racing Wheel: Red Legend
edition).

Procedura konfiguracji i optymalizacji kierownicy:

(Przedstawiong procedure wystarczy wykonac raz, poniewaz wprowadzone zmiany zostang zapisane w
grze).

1) Uruchom gre.

2) Przejdz do menu OPTION (OPCJE).

3) Przejdz do menu CONTROLLER SETUP (KONFIGURACJA KONTROLERA) (klikajac symbol
oznaczajacy kontroler i d-pad).

4) Skonfiguruj kontroler w nastepujacy sposob:

* Przyspieszenie — R2

+ Hamowanie — L2

+ Zmiana biegu w gére — R1

+ Zmiana biegu w dot — L1

+ Widok tylny — L3 ilub R3

+ Widok lewy i prawy — d-pad w lewo i w prawo
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5) Kliknij OK (w prawym dolnym rogu ekranu).

6) Wro¢ do menu gtéwnego, aby przej$¢ na wybrany tor.

Teraz mozesz zacza¢ grag!

Uwaga: Kierownica Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition jest wyposazona w dwa tryby czutodci
(normalnej i duzej). W celu osiagnigcia optymalnej precyzji w grze Gran Turismo® PS3™ zalecamy
wigczenie trybu duzej czutoscei.

PC

Instalacja na PC

1.
2.

Ustaw selektor USB (7) w pozycji ,PC”.

Na stronie http://ts.thrustmaster.com/ mozna pobra¢ sterowniki i zaawansowang aplikacje do
programowania przeznaczong na komputery PC (wybierz PC / Wheels / Ferrari RW Red Legend, a
nastepnie Drivers).

. Podiacz ztacze USB (13) do jednego z portéw USB na komputerze. Windows® automatycznie

wykryjg nowe urzadzenie.

. Instalacja sterownikow

Sterowniki instalujg sie automatycznie. By zakorczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z poleceniami
pojawiajacymi si¢ na ekranie.

. Kliknij na Start/Settings/Control Panel (Start/Ustawienia/Panel sterowania) i kliknij dwa razy na

Game Controllers (Kontrolery gier) (lub Gaming Options (Opcje gier), zaleznie od systemu
operacyjnego).

Okno dialogowe Game Controllers (Kontrolerow Gier) wy$wietli nazwe kierownicy ze statusem
OK.

. W Control Panel (Panelu sterowania), kliknij na Properties (Wtasciwosci), by skonfigurowa¢ pad:

o Test device (testuj urzadzenie): pozwala na przetestowanie i wizualizacje przyciskéw, D-pada i
osi kierownicy oraz zestawu pedatow.

Mozesz zaczag gra!

WAZNE UWAGI DLA PC

- Przed podtaczeniem kierownicy selektor USB (7) musi zawsze by¢ ustawiony w pozycji ,PC".
- Kierownica i pedaty automatycznie si¢ kalibrujg po podiaczeniu ztagcza USB. W razie probleméw,

mozesz przeprowadzi¢ takze kalibracje manualna, pobierajac oprogramowanie ,Thrustmaster
Calibration Tool” ze strony:
http://ts.thrustmaster.com
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FUNKCJE ZAAWANSOWANE

REGULACJA CZULOSCI KIEROWNICY
Kierownica posiada 2 tryby czuto$ci:

- Czuto$¢ normalna (tryb domysiny)

- Czuto$¢ wysoka (nalezy ja ustawic)

o Ustawianie trybu ,wysokiej czutosci”:
Dziatanie Kolor diody LED
Réwnocze$nie nacisnij i pusc:
D-Pad (4) + 2 dzwignie GORA i DOt (1) WOLNO MIGA
Kierownica jest teraz czulsza.
(Procedure te trzeba powtarzac przy kazdym ponownym uruchomieniu lub odtaczeniu kierownicy.)

o Ustawianie trybu ,,czuto$ci normalnej” (trybu domysinego):
Dziatanie Kolor diody LED
Réwnoczesnie nacisnij i pusc:
D-Pad (4) + 2 dzwignie GORA i DOt (1)
Kierownica jest teraz ponownie w trybie czutosci normalnej (trybie domy$inym).

NIE MIGA

PROGRAMOWANIE KIEROWNICY | PEDALOW

Kierownica jest w petni programowalna:

- Wszystkie przyciski oraz D-pad mozna migdzy sobg zamienia¢ funkcjami.

- Funkcje wszystkich przyciskow oraz D-Pada mozna zaprogramowac na 2 pedaty.

o Przyktady mozliwych zastosowan:
- Na PS3: zaprogramuij przyciski L2/R2 lub L3/R3 na 2 dzwignie cyfrowe GORA i DOL (L1/R1).
- Programowanie przycisku/przyciskéw na jeden lub oba pedaty.
- Zamiana funkji réznych przyciskéw, by poprawi¢ ergonomie kierownicy.

o Procedura programowania

Kroki Dziatanie Kolor diody LED
Réwnocze$nie naciénij i pus¢: «
1 SE+ ST (5) NIE SWIECI
3 Naci$nij i pus¢ przycisk do zaprogramowania. SZYBKO MIGA
4 Naci$nij i pus¢ przycisk lub pedat, do ktérego chcesz przypisa¢ SWIECI
wybrana funkcje.

Twoje programowanie zakonczyto sig pomysinie.
(Procedure te trzeba powtarzac przy kazdym ponownym uruchomieniu lub odtaczeniu kierownicy.)
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Usuwanie programowania

Kroki Dziatanie Kolor diody LED
Naci$nij i przytrzymaj przez 2 sekundy: GASNIE |

! SE + ST (5) ' PONOWNIE SIE
ZAPALA

Twoje programowanie zostato usuniete.

KONFIGURACJA PEDALOW NA | PLAYSTATION®3

Na tych konsolach kontrolki przyspieszenia i hamowania kierownicy sa domysinie ustawione w
,oddzielnym” trybie, co oznacza, ze pedaty dziataja na niezaleznych osiach:
L,Przyspieszenie” = spust ,R2", a ,Hamulec” = spust ,L2"

Dla innego typu kontroli (np. zeby ograniczy¢ poslizgi), mozesz przetaczy¢ kierownice w tryb taczony” (2
osi): pedaty dziataja wtedy na jednej osi.
LPrzyspieszenie i hamulec” = kierunek Goéra/Dét na ,Prawym minijoysticku”

¢ _Ustawianie trybu , pedatow taczonych”

Dziatanie Kolor diody LED
Réwnocze$nie naciénij i pusc:

2 pedaty (14) + przycisk ,Home” (6)

ZIELONY

Pedaly sq teraz potaczone.
(Procedure te trzeba powtarzac przy kazdym ponownym uruchomieniu lub odtaczeniu kierownicy.)
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o By powrécic¢ do trybu , pedatéw oddzielnych” (trybu domys$inego)
Dziatanie Kolor diody LED

Réwnocze$nie naciénij i pusc:
2 pedaty (14) + przycisk ,Home” (6)
Na PlayStation®3

CZERWONY

Pedaly sq teraz ponownie w trybie domy$inym: ,oddzielnym”.

KONFIGURACJA PEDALOW NA PC

Kontrolki przyspieszenia i hamowania kierownicy sg domyslnie ustawione w ,,0ddzielnym” trybie (3 osi), co
o0znacza, ze pedaly dziataja na niezaleznych osiach.

Tryb 3 osi pozwala na zdecydowana poprawe precyzji jazdy.

Jesli Twoja gra nie obstuguje trybu 3 osi, pedaty kierownicy nie bedq dziata¢ wtasciwie. Bedziesz musiat
wtedy wyj$¢ z gry i wybra¢ tryb taczony” (2 osi).

Tryb Kolor diody LED
Pedaty oddzielne (3 osie) CZERWONY
Pedaty faczone (2 osie) ZIELONY

. Wybér osi w ,,oprogramowaniu”
(Takie ustawienie zostanie zapamigtane, nawet jesli ponownie uruchomisz lub odfgczysz kierownice)

Na stronie 1 ,Control Panel (Panelu sterowania)”: wybierz tryb, ktérego chcesz uzywac, po

czym kliknij na OK.

. Wybor osi na ,sprzecie”
(Takie ustawienie nie zostanie zapamietane: bedziesz je musiat powtorzy¢ przy kazdym ponownym
uruchomieniu lub odtaczeniu kierownicy)
(Pozwala wybrac tryb bezposrednio w opcjach ,Kontroli” gry)

Réwnoczesnie naciénij i pus¢: 2 pedaty (14) + przycisk ,Home” (6)
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW | OSTRZEZENIA

« Moja kierownica nie dziata wtasciwie lub wydaje sie, ze jest zle skalibrowana:

- Wytacz komputer lub konsole, catkowicie odtacz kierownice i wszystkie kable, a nastepnie podiacz
kierownice z powrotem i ponownie uruchom gre.

- Jesli problem nie znika, pobierz oprogramowanie do kalibracji manualnej ,Thrustmaster Calibration

Tool” ze strony: http://ts.thrustmaster.com
- Podczas podtaczania kierownicy nie ruszaj nig ani pedatami, by unikna¢ probleméw z kalibracja.

o Zestaw pedaltow nie dziata wasciwie:

- Wykonaj ponowna konfiguracje kierownicy w opcjach kontrolera gry.

- Jesli problem nie znika na PC, wyjdz z gry i przetacz pedaty na tryb taczony” (2 osi). Nastepnie powr6é
do gry i ponownie skonfiguruj kierownice z nowymi osiami.

« Nie moge skonfigurowac kierownicy:

- Na PS3: w menu ,Options / Controller / Gamepads (Opcje / Kontroler / Pady)” gry: wybierz
najwiasciwsza konfiguracje.

- Na PC: w menu ,Options / Controller / Gamepads (Opcje / Kontroler / Pady)” gry: wybierz najwtaciwsza,

konfiguracje.

- Poszukaj informacji w podreczniku uzytkownika gry lub w pomocy online.

- Mozesz takze uzy¢ funkcji ,programowania” kierownicy, by rozwiazac tego typu problem.

o Na PC lub PS3, moja kierownica nie dziata wasciwie:
- Wyjdz z gry, odtacz kierownice, sprawdz, czy selektor USB (7) ,PC/PS3” jest we wiasciwej pozycji,
nastepnie podtacz wszystko z powrotem i sprobuj ponownie.

«Na PC, menu gry same si¢ przewijaja:

- Wyjdz z gry i przefacz pedaty na tryb ,faczony” (2 osi). Nastepnie powrd¢ do gry i ponownie skonfiguruj
kierownicg z nowymi osiami.

« Kierownica reaguje za wolno:

- Przefacz kierownice na tryb wysokiej czutosci.

FAQ (czesto zadawane pytania), porady i sterowniki mozna znalez¢ na
stronie www.thrustmaster.com
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WSPARCIE TECHNICZNE

Jedli bedziesz mie¢ problem z zakupionym produktem, wejdz na strone http:/ts.thrustmaster.com i
wybierz swéj jezyk. Znajdziesz tam niej wiele funkcjonalnych narzedzi (FAQ, najnowsze wersje
sterownikéw i oprogramowania), ktére mogg pomdc w rozwigzaniu problemu. Jesli problem nadal
bedzie istnial, mozesz skontaktowa¢ sie z dziatem wsparcia technicznego Thrustmaster (,Wsparcie
techniczne”):

Przez e-mail:

By méc skorzysta¢ z e-mailowego wsparcia technicznego, najpierw musisz sie zarejestrowac online.
Udzielone informacje pomoga naszym pracownikom szybciej rozwiagza¢ twoj problem.

Kliknij w zaktadke Registration (Rejestracja) po lewej stronie strony wsparcia technicznego i postepuj
zgodnie z pojawiajacymi sig na ekranie poleceniami.

Jesli juz sie zarejestrowate$, wypetnij pola Username (Nazwa uzytkownika) i Password (Hasto), a
nastepnie kliknij Login (Zaloguj).

INFORMACJE DOTYCZACE GWARANCJI DLA KLIENTA

Firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) udziela klientowi obowiazujacej na catym $wiecie
gwarancji, ze niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez
okres gwarancji rowny limitowi czasu, w ktorym klient moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad
niniejszego produktu. W krajach Unii Europejskiej jest to okres dwéch (2) lat od dostarczenia produktu
Thrustmaster. W innych krajach okres gwarancji jest rowny limitowi czasu, w ktérym klient moze
wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami obowigzujacymi w
kraju, w ktorym klient mieszkat w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli przepisy danego kraju nie
przewiduja wystepowania z takimi roszczeniami, okres gwarancji bedzie wynosi¢ jeden (1) rok od
pierwotnej daty zakupu produktu Thrustmaster).

Jesli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace $wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy niezwiocznie
skontaktowa¢ sie z dziatem pomocy technicznej, ktéry wskaze dalszy sposéb postepowania. W razie
potwierdzenia wady produkt nalezy zwrdci¢ w punkcie zakupu (lub innym miejscu wskazanym przez dziat
pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie naprawiony lub wymieniony, zgodnie z decyzja
dziatu pomocy technicznej. Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, catkowita odpowiedzialno$¢ firmy
Guillemot i jej podmiotéw zaleznych (tacznie z odpowiedzialnoécia za szkody wtdrne) ogranicza sie do
naprawy lub wymiany produktu Thrustmaster. Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot
wytacza wszelkie gwarancje pokupnosci i przydatnosci do okreslonego celu. Ninigjsza gwarancja nie
wplywa na prawa klienta wynikajace z przepiséw dotyczacych sprzedazy dobr konsumenckich.

Niniejsza gwarancja nie obowiazuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania, niedbatosci,
wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwigzanego z wadg materiatowa ani produkcyjna;
(2) w razie nieprzestrzegania instrukcji podanych przez dziat pomocy technicznej; (3) w odniesieniu do
oprogramowania niewydanego przez firme Guillemot, jako ze oprogramowanie to jest objete szczegotowg
gwarancja zapewniana przez jego wydawce; (4) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publicznej.
Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.
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Odpowiedzialno$¢

Jesli zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) i jej podmioty
zalezne nie ponoszg zadnej odpowiedzialno$ci za szkody spowodowane przez co najmniej jeden z
nastepujacych czynnikéw: (1) modyfikacje lub otwarcie produktu badz wprowadzenie w nim zmian; (2)
nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie lub nadmierne uzytkowanie, niedbato$¢,
wypadek (na przyktad uderzenie); (4) normalne zuzycie. Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, firma
Guillemot i jej podmioty zalezne nie ponoszq zadnej odpowiedzialno$ci za szkody niezwigzane z wadg
materiatowa lub produkcyjng produktu.

PRAWA AUTORSKIE

© 2013 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym
znakiem towarowym Guillemot Corporation S.A. Ferrari® jest zastrzezonym znakiem towarowym Ferrari
Idea S.p.A.  Microsoft® Windows® jest zastrzezonym znakiem towarowym Microsoft Corporation w
Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach. PlayStation® jest zastrzezonym znakiem towarowym Sony
Computer Entertainment Inc. ~ Wszystkie inne znaki towarowe i nazwy handlowe sg niniejszym
potwierdzone i stanowig one wlasno$¢ odpowiednich wiascicieli. llustracje nie sa wiazace. Zawarto$c,
projekty i specyfikacje moga ulec zmianie bez uprzedzenia i moga rézni¢ si¢ w zaleznosci od kraju.

ZALECENIA DOT. OCHRONY SRODOWISKA

Gdy uzyteczno$¢ tego produktu dobiegnie korica, nie nalezy go wyrzucac razem z
odpadami domowymi, lecz odnies¢ go do wyspecjalizowanego punktu zbiérki
zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego (WEEE), gdzie zostanie on
poddany recyklingowi.

Potwierdza to symbol, jaki znajduje si¢ na produkcie, podreczniku uzytkownika lub
opakowaniu.

Zaleznie od ich rodzaju, wiele surowcow mozna odzyskac. Recykling i inne formy
przetwarzania zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego znacznie pomagaja,
chroni¢ $rodowisko naturalne.

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje na temat najblizszego punktu zbidrki nalezy skontaktowaé sie z
lokalnymi wtadzami.

www.thrustmaster.com

g
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