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TECHNICAL FEATURES

1 Action buttons 7 2 digital gearshift levers

2 D-Pad 8 Action buttons

3 MAPPING button (for programming) 9 Vibration motor

4 Select button (for PlayStation®2 and GameCube™)

5 Start button

6 LED | AL
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10 Pedal set 13 NGC connector (for GameCube™ and Wii™)

11 Pedal set connector 14 USB connector (for PC and PlayStation®3)
12 Table clamp 15 GAMEPORT connector (for PlayStation®2)
INSTALLING THE WHEEL

Fixing the wheel in place (12)

1. Place the wheel on a table or other flat surface.

2. Insert the shorter end of the threaded rod into the hole at the base of the wheel.

3. Slide the V-shaped piece onto the threaded rod so that the jaws of the V clamp against the table.

4. Place the clamp screw on the threaded rod and tighten the screw until the wheel is perfectly stable.
Be careful not to turn the screw too tightly, as you risk damaging the table clamp or the table.

Connecting the pedal set
1. Connect the pedal set (10) to the pedal set connector (11).
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NINTENDO ® WII™ & GAMECUBE™

INSTALLATION ON NINTENDO® WII™ & GAMECUBE™

1. Switch on your console.

2. For the Wii™: Open the “Nintendo® GameCube™ Controller” hatch located on the top of your console.
3. Connect your wheel's GameCube™ connector (13) to port #1 on your console.

4. Launch your game (for the Wii™: use your Wii Remote™ to launch and exit the game).

You are now ready to play!

IMPORTANT NOTES FOR NINTENDO® Wii™

You wheel will be compatible :

- With most Virtual Console™ games
(available for download from the Wii™ Shop Channel)

- With all GameCube™ games (that are compatible with your Wii™ console).

- Never connect the USB connector (14) to your Wii™ (to avoid the risk of damaging your wheel or your
console).

DEFAULT MAPPING FOR BUTTONS AND PEDAL SET ON GAMECUBE™ AND WII™

By default, your pedal set corresponds to the digital “B / A” buttons. Using the MAPPING
button (3), you can also program the “L / R” triggers onto the pedal set for progressive
acceleration and braking.

(To do so, if necessary, modify the “control options” in your game’s interface.)
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PLAYSTATION® 2

INSTALLATION ON PLAYSTATION® 2

1. Connect the PS2 Gameport connector (15) to port #1 on your console.
2. Switch on your console and launch your game.
Your wheel’s LED lights up in red.

You are now ready to play!

IMPORTANT NOTES FOR PLAYSTATION® 2

- In certain driving games, don't hesitate to test out your wheel’s 2 sensitivity modes in order to optimize its
precision and responsiveness.

- On PSOne™, press “START + SELECT” simultaneously to switch between Digital and Analog modes.

- Never connect the USB connector (14) to your PlayStation® 2 (to avoid the risk of damaging your wheel or
your console).

DEFAULT MAPPING FOR BUTTONS AND PEDAL SET ON PLAYSTATION® 2
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PLAYSTATION® 3

INSTALLATION ON PLAYSTATION® 3

1. Connect the USB connector (14) to a USB port on your console.
2. Switch on your console.

3. Launch your game.

You are now ready to play!

IMPORTANT NOTES FOR PLAYSTATION® 3

- In “1 Player” mode, if your official gamepad is switched on, you must move it to “controller port 2" in order
for your wheel to be functional.

- On “PlayStation® 3", the wheel is only compatible with “PlayStation® 3” games (and will not function with
“PlayStation® 2" games).

- Use the “PS” button on your official gamepad to exit your games or switch off your console.

- In certain driving games, don't hesitate to test out your wheel’s 2 sensitivity modes in order to optimize its
precision and responsiveness.

DEFAULT MAPPING FOR BUTTONS AND PEDAL SET ON PLAYSTATION® 3

By default, your pedal set corresponds to the Up and Down directions on a gamepad’s
right mini-stick (your pedals are therefore combined).

Using the MAPPING button (3), you can also program the “Cross / Square” buttons or the
“L2/ R2” triggers onto the pedal set for separate acceleration and braking.

(To do so, if necessary, modify the “control options” in your game’s interface.)

5/10




PC

INSTALLATION ON PC

1. Connect the wheel’s USB connector (14) to one of your computer's USB ports.
Windows® XP or Vista automatically detects the new device.
2. Click Start/Settings/Control Panel and then double-click Game Controllers.
The Game Controllers dialog box displays the wheel’s name with OK status.
3. In the Control Panel, click Properties to test and view your wheel’s functions.

You are now ready to play!

IMPORTANT NOTE FOR PC

- Your wheel and pedals automatically self-calibrate once the USB connector is connected. In the event of
any problems, you can also carry out manual calibration by downloading the “Thrustmaster Calibration Tool”
software available at the following address: http://ts.thrustmaster.com.

- OnPC, 10 action buttons are functional (even though in the Control Panel your wheel may be recognized as
having 12 buttons). Buttons 11 and 12 are therefore non-functional.

DEFAULT MAPPING FOR BUTTONS AND PEDAL SET ON PC
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ADVANCED FUNCTIONS

ADJUSTING THE WHEEL'’S SENSITIVITY
Your wheel's steering has 2 sensitivity modes:
- Normal sensitivity (the default mode)

- High sensitivity (must be selected)

« Selecting “High sensitivity” mode:

Action LED
Simultaneously press and release: OFF
the D-Pad (2) + the 2 UP and DOWN levers (7) | £

Your wheel’s steering is now more sensitive.
(You must repeat this procedure after each restart or disconnection of your wheel.)

 Selecting “Normal sensitivity” mode (the default mode):

Action LED
Simultaneously press and release: ON
the D-Pad (2) + the 2 UP and DOWN levers (7) '

Your wheel’s steering has now returned to normal sensitivity (the default mode).

PROGRAMMING THE WHEEL AND PEDALS

Your wheel is fully programmable:

- All buttons, the D-pad and the Up and Down levers can be switched between themselves.
- All buttons, the D-pad and the Up and Down levers can be programmed onto the 2 pedals.

« Examples of possible applications: '
- On PS2 and PS3: Program L2/R2 onto the 2 Up and Down digital levers.
- Switch different buttons for greater accessibility.
- On PS3: Program Cross/Square or L2/R2 onto the pedals.
- On GameCube™ and Wii™: Program L/R onto the pedals.
- Program a button(s) onto one or both of the 2 pedals.

* Programming procedure

Steps Action LED '
FLASHES
1 Press and release the MAPPING button (3) SLOWLY
FLASHES
2 Press and release the button to be programmed. QUICKLY
3 Press and release the button or pedal onto which you wish to ON
place your function.
Your programming is now effective. '
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« To erase your programming

Step Action LED
FLASHES
1 Press and hold the MAPPING button (3) for 2 seconds. QUICKLY AND
TURNS BACK ON

Your programming is now erased.

* Note:
Your programming is not saved: you must carry out the programming again after each restart or
disconnection of your wheel.

TROUBLESHOOTING AND WARNING

* My wheel doesn’t function correctly or appears to be improperly calibrated:

- Switch off your computer or your console, completely disconnect your wheel and all of its cables, then
reconnect everything and restart your game.

- In your game’s “Options / Controller / Gamepad” menu: Select the most appropriate configuration
(according to the default or programmed mapping on your wheel).

- Please refer to your game’s user manual or online help for more information.

- Never move the wheel or pedals when connecting your wheel, to avoid any calibration problems.

* My pedal set doesn’t function correctly:

- Reconfigure your wheel in your game’s “Options / Controller / Gamepad” menu.

- You can also use your wheel’s mapping function to assign new functions to the pedals to resolve this
type of problem.

« My wheel’s steering is not responsive enough:
- Switch your wheel to “High sensitivity” mode.
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TECHNICAL SUPPORT
If you encounter a problem with your product, please go to http://ts.thrustmaster.com and click Technical
Support. From there you will be able to access various utilities (Frequently Asked Questions (FAQ), the
latest versions of drivers and software) that may help to resolve your problem. If the problem persists, you
can contact the Thrustmaster products technical support service (“Technical Support’):

By email:

In order to take advantage of technical support by email, you must first register online. The information you
provide will help the agents to resolve your problem more quickly. Click Registration on the left-hand side
of the Technical Support page and follow the on-screen instructions. If you have already registered, fill in
the Username and Password fields and then click Login.

By telephone:

United
Kingdom

United
States

Canada

Denmark

Sweden

Finland

08450800942
Charges at local
rate

1-866-889-5036
Free

1-866-889-2181
Free

80887690
Free

0200884567
Free

0800 913060
Free

Monday to Friday from Noon to 4pm and 5pm to 10pm
Saturday from 9am to Noon and 1pm to 7pm
Sunday from 9am to Noon and 1pm to 4pm

Monday to Friday from 7am to 11am and from Noon to 5pm
Saturday and Sunday from 7am to Noon
(Eastern Standard Time)

Monday to Friday from 7am to 11am and from Noon to 5pm
Saturday and Sunday from 7am to Noon
(Eastern Standard Time)

Monday to Friday from 1pm to 5pm and 6pm to 11pm (English)
Saturday from 9am to 1pm and 2pm to 8pm
Sunday from 10am to 1pm and 2pm to 5pm

Monday to Friday from 1pm to 5pm and 6pm to 11pm (English)
Saturday from 9am to 1pm and 2pm to 8pm
Sunday from 10am to 1pm and 2pm to 5pm

Monday to Friday from 2pm to 6pm and 7pm to Midnight (English)
Saturday from 10am to 2pm and 3pm to 9pm
Sunday from 11am to 2pm and 3pm to 6pm

9/10




WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot’) warrants to the consumer that this Thrustmaster product will
be free from material defects and manufacturing flaws for a period of two (2) years from the original date of
purchase. Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical
Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned to its
place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product will, at Technical Support's option, be either
repaired or replaced. Where authorized by applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries
(including for indirect damages) is limited to the repair or replacement of the Thrustmaster product. The
consumer's legal rights with respect to legislation applicable to the sale of consumer goods are not affected by this
warranty.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage as a
result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other cause not related to a
material defect or manufacturing flaw; (2) in the event of failure to comply with the instructions provided by
Technical Support; (3) to software not published by Guillemot, said software being subject to a specific warranty
provided by its publisher.

Additional warranty provisions

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product's internal mechanism and
external housing. Any applicable implied warranties, including warranties of merchantability and fitness for a
particular purpose, are hereby limited to two (2) years from the date of purchase and are subject to the conditions
set forth in this limited warranty. In no event shall Guillemot Corporation S.A. or its affiliates be liable for
consequential or incidental damage resulting from the breach of any express or implied warranties. Some
States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty lasts or exclusion or limitation of
incidental/consequential damages, so the above limitation may not apply to you. This warranty gives you specific
legal rights, and you may also have other legal rights which vary from State to State or Province to Province.

COPYRIGHT

© 2007 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of Guillemot
Corporation S.A. PlayStation® is a registered trademark of Sony Computer Entertainment Inc. Windows® and
Windows® XP are registered trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries.
Pentium® is a registered trademark of Intel Corporation. GameCube™ and Wii™ are trademarks of Nintendo Co.,
Ltd. All other trademarks and brand names are hereby acknowledged and are property of their respective owners.
lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject to change without notice and may vary
from one country to another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

At the end of its working life, this product should not be disposed of with standard household waste,
but rather dropped off at a collection point for the disposal of Waste Electrical and Electronic
Equipment (WEEE) for recycling.

This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.

Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling and other forms
of processing Waste Electrical and Electronic Equipment, you can make a significant contribution
towards helping to protect the environment.

Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

FAQs, tips and drivers available at www.thrustmaster.com
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Compatible PlayStation® 3* / PlayStation® 2 /
PC / Gamecube® / Wii™*

*Only supports “PlayStation® 3" games
** Gamecube® & Virtual Console™ games on Wi™

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1 Boutons d'action

2 D-Pad

3 Bouton MAPPING (pour Programmer)
4 Bouton Select

5 Bouton Start

6 Voyant lumineux

Manuel de l'utilisateur

7 2leviers numériques de changement de
vitesse

8 Boutons d'action

9 Moteur de Vibration
(pour PlayStation®2 et Gamecube™)
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10 Pédalier 13 Connecteur NGC (pour Gamecube™ et Wii™)

11 Connecteur pour le pédalier 14 Connecteur USB (pour PC et PlayStation®3)
12 Systéme de fixation a la table 15 Connecteur GAMEPORT (pour PlayStation®2)
INSTALLATION DU VOLANT

Fixer le volant (12)

1. Placez le volant au bord d’une table ou autre surface plane.

2. Introduisez I'extrémité la plus courte de la tige filetée dans l'orifice a la base du volant.

3. Faites glisser la piéce en forme de V dans la tige filetée de fagon a ce que les machoires du V fassent
étau avec la table.

4. Placez la vis de serrage dans la tige filetée puis vissez I'ensemble jusqu'a ce que le volant soit
parfaitement stable. Ne serrez pas trop fort la vis car vous risquez d’endommager le systéme de
fixation ou la table.

Relier le pédalier
1. Reliez le pédalier (10) au connecteur pour le pédalier (11).
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NINTENDO ® WII™ & GAMECUBE™

INSTALLATION SUR NINTENDO® WII™ & GAMECUBE™

1. Allumez votre console

2. Pour la Wii™ : Ouvrir la trappe « Nintendo® Gamecube™ Controller » située sur le dessus de votre
console.

3. Branchez le connecteur Gamecube™(13) de votre volant sur le port n°1 de votre console.

4. Lancez le jeu (pour la Wii™ : utilisez votre Wiimote™ pour lancer et quitter le jeu).

Vous étes maintenant prét a jouer !

REMARQUES IMPORTANTES SUR NINTENDO® Wii™

Votre volant sera compatible :

« Dans la plupart des jeux Virtual Console™
« (disponibles en téléchargement sur la Chaine boutique Wii™)
« Dans I'ensemble des jeux Gamecube™ (qui sont compatibles avec votre console Wii™)
« Ne jamais connecter le cable USB (14) sur votre Wii™
(pour éviter tout risque d’endommagement de votre volant ou de votre console)

MAPPING PAR DEFAUT DES BOUTONS ET DU PEDALIER SUR GAMECUBE™ ET WII™
Wii
i“
—_/
GAMECUBE
‘\@.\.

—/

Par défaut, votre pédalier correspond aux touches digitales « B/ A ». Il vous est
également possible (via le bouton Mapping) de programmer les gachettes « L/ R »
sur le pédalier afin d’avoir une accélération et un freinage progressif.

(pour cela, si nécessaire, modifiez les « options contréle » dans l'interface de votre jeu.)
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PLAYSTATION® 2

INSTALLATION SUR PLAYSTATION® 2

1. Branchez le connecteur Gameport PS2 (15) sur le port jeu n°1 de la console.
2. Allumez votre console et lancez le jeu.
Le voyant lumineux de votre volant s'allume en rouge

Vous étes maintenant prét a jouer !

REMARQUES IMPORTANTES SUR PLAYSTATION® 2

- Dans certains jeux de course, n'hésitez pas a tester les 2 modes de sensibilité de votre volant afin d’optimiser
sa précision et sa réactivité.

- Sur PSOne™, appuyez simultanément sur « START + SELECT » pour basculer du mode Digital au mode
Analog.

- Ne jamais connecter le cable USB (14) sur votre PlayStation® 2 (pour éviter tout risque d’'endommagement
de votre volant ou de votre console).

MAPPING PAR DEFAUT DES BOUTONS ET DU PEDALIER SUR PLAYSTATION® 2
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PLAYSTATION® 3

INSTALLATION SUR PLAYSTATION® 3

1. Branchez le connecteur USB (14) sur un port USB de la console.
2. Allumez votre console.

3. Lancez le jeu.

Vous étes maintenant prét a jouer !

REMARQUES IMPORTANTES SUR PLAYSTATION® 3

- En mode « 1 Joueur », si votre manette officielle est allumée, il est alors nécessaire de basculer celle-ci
en « port manette 2 » afin que votre volant soit fonctionnel.

- Sur « Playstation® 3 », le volant n'est compatible qu’avec les jeux « Playstation® 3 » (et ne fonctionnera
pas avec les jeux « Playstation® 2 »).

- Utiliser le bouton « PS » de votre manette officielle pour quitter vos jeux ou éteindre votre console.

- Dans certains jeux de course, n'hésitez pas a tester les 2 modes de sensibilité de votre volant afin
d'optimiser sa précision et sa réactivité.

MAPPING PAR DEFAUT DES BOUTONS ET DU PEDALIER SUR PLAYSTATION® 3

l@ l@;\

Par défaut, votre pédalier correspond aux directions Haut et Bas

du Mini-Stick Droit d’'une manette (votre pédalier est alors combiné).

Il vous est également possible (via le bouton Mapping) de programmer les boutons

« Croix / Carré » ou les gachettes « L2 / R2 » sur le pédalier afin d’avoir une accélération
et un freinage séparés.

(pour cela, si nécessaire, modifiez les « options contrdle » dans l'interface de votre jeu.)
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PC

Installation sur « PC »

1. Reliez le connecteur USB (14) du récepteur a I'un des ports USB de votre unité centrale.
Windows® XP ou Vista détectera automatiquement le nouveau périphérique.

2. Sélectionnez Démarrer/Paramétres/Panneau de configuration puis double-cliquez sur
Contréleurs de jeu.

La boite de dialogue Contréleurs de jeu affichera le nom du volant avec I'état OK.
3. Dans le Control Panel, cliquez sur Propriétés pour tester et visualiser les fonctions de votre volant.

Vous étes maintenant prét a jouer !

REMARQUES IMPORTANTES SUR « PC »

Votre volant et vos pédales s'auto-calibrent de maniére automatique une fois le connecteur USB
connecté. En cas de probleme, il vous est également possible d’effectuer une calibration manuelle en
téléchargeant le logiciel « Thrustmaster Calibration Tool » disponible a cette adresse :

http://ts thrustmaster.com
Sur PC 10 boutons d'actions sont fonctionnels (méme si dans le Control Panel votre volant est déclaré

avec 12 boutons). Les boutons 11 et 12 sont donc non fonctionnels.

MAPPING PAR DEFAUT DES BOUTONS ET DU PEDALIER SUR PC

PC
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FONCTIONS AVANCEES

REGLAGE DE LA SENSIBILITE DU VOLANT

La direction de votre volant posséde 2 modes de sensibilité :
- Sensibilité Normale (mode par défaut)

- Sensibilité Haute (nécessite un paramétrage)

« Paramétrage en mode « Sensibilité Haute » :

Action

Voyant Lumineux

Appuyez simultanément et relachez :
le D-Pad (2) + les 2 leviers UP et DOWN (7)

ETEINT

La direction de votre volant est désormais plus sensible.

« Paramétrage en mode « Sensibilité Normal » (mode par défaut) :

(Opération a effectuer a chaque redémarrage ou déconnexion de votre volant)

Action

Voyant Lumineux

Appuyez simultanément et relachez :
le D-Pad (2) + les 2 leviers UP et DOWN (7)

ALLUME

La direction de votre volant est revenue en sensibilité normale (mode par défaut).

PROGRAMMATION DU VOLANT ET DES PEDALES
Votre volant est entiérement programmable :

- Tous les boutons, D-pad ainsi que les leviers Up et Down peuvent étre permutés entre eux

- Tous les boutons, D-pad ainsi que les leviers Up et Down peuvent étre programmés sur les 2 pédales

« Exemples d’applications possibles :
- Sur PS2 et PS3 : programmer L2/R2 sur les 2 leviers numériques Up et Down
- Inverser différents boutons pour plus d’accessibilité
- Sur PS3: programmer Croix/Carré ou L2/R2 sur le pédalier
- Sur Gamecube™ et Wii™ : programmer L/R sur le pédalier
- Programmer un bouton quelconque sur I'une ou sur les 2 pédales

» Procédure de programmation

Etapes Action Voyant Lumineux
A CLIGNOTE
1 Pressez et relachez le bouton MAPPING (3) LENTEMENT
3 Pressez et relachez le bouton & programmer CLIGNOTE
RAPIDEMENT
4 Pressez et relachqz le bouton ou la pedgle ALLUME
sur lequel vous désirez placer votre fonction.

Votre programmation est désormais effectuée.

7/10

<2
<
O
=
<
o
L




« Effacer votre programmation

Etapes Action Couleur du voyant lumineux
1 Pressez et maintenez appuyé bouton MAPPING (3) CLIGNOTE RAPIDEMENT
pendant 2 secondes : ET SE RALLUME
Vos programmations sont désormais effacées.
¢ Remarque:

Vos programmations ne sont pas sauvegardées : a effectuer a chaque redémarrage ou déconnexion de
votre volant

DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

« Mon volant ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibré :

- Eteignez votre ordinateur ou votre console, déconnectez entiérement votre volant et tout les cables,
rebranchez et relancez votre jeu.

- Dans le menu « Options / Contréleur / Manettes » de votre jeu : choisissez la configuration la mieux
adaptée (en fonction des Mapping par défaut ou programmés de votre volant).

- Reportez-vous au manuel de I'utilisateur ou a I'aide en ligne de votre jeu pour plus d'informations.

- Ne jamais bouger la roue et les pédales lorsque vous branchez votre volant pour éviter tout probléme de
calibration.

« Mon pédalier ne fonctionne pas correctement :

- Reconfigurez votre volant dans le menu « Options / Contrdleur / Manettes » de votre jeu.

- Vous pouvez également utiliser la fonction « Mapping » de votre volant pour assigner de nouvelles
touches aux pédales et résoudre ce type de probléme.

« Ladirection de mon volant n’est pas assez réactive :
- Basculez votre volant en mode « Sensibilité Haute ».
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Support technique

Si vous rencontrez un probléme avec votre produit, rendez-vous sur le site http://ts thrustmaster.com et cliquez sur
Support Technique. Vous aurez alors accés a différents services (Foire Aux Questions (FAQ), dernieres versions
des pilotes et logiciels) susceptibles de résoudre votre probléme. Si le probléme persiste, vous pouvez contacter le
support technique des produits Thrustmaster (« Support Technique ») :

Par e-mail :

Pour bénéficier du support technique par e-mail, vous devez d'abord vous enregistrer en ligne. Les informations
fournies vont permettre aux techniciens de résoudre plus rapidement votre probléme. Cliquez sur Enregistrement a
gauche de la page Support technique et suivez les instructions & I'écran. Si vous étes déja enregistré, renseignez les

champs Nom d'utilisateur et Mot de passe puis cliquez sur Connexion.

Par téléphone (si vous n'avez pas d'accés Internet) :

1-866-889-2181

Du lundi au vendredi de 7h & 11h et de 12h a 17h

Canada f Le samedi et le dimanche de 7h a 12h
et (Heure de I'Est)
082609 21 03 Du lundi au vendredi de 13h a 17h et de 18h & 22h
France Numéro Indigo® Le samedi de 9h & 13h et de 14h a 20h
(0,15€ TTC/minute*) Le dimanche de 10h & 13h etde 14h a 17h
Du lundi au vendredi de 13h & 17h et de 18h & 22h
. 0842 000 022 )
Suisse 5, m P Le samedi de 9h & 13h et de 14h a 20h
Tarif dune communication locale | ¢ dimanche de 10n a 13h et e 14h 4 17
078 16 60 56 Du lundi au vendredi de 13h a 17h et de 18h & 22h
Belgique Tarif d'une communication Le samedi de 9h & 13h et de 14h a 20h
nationale Le dimanche de 10h & 13h etde 14h a 17h

* Tarif indicatif (hors colt de mise en relation)
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Informations relatives a la garantie

Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A. (« Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit
Thrustmaster est exempt de défauts matériels et de vices de fabrication, et ce, pour une période de deux (2) ans a
compter de la date d’achat d'origine. Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez
immédiatement le Support Technique qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit
devra étre retourné & son lieu d’achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).

Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, du remplacement ou de
la réparation du produit défectueux. Lorsque la loi applicable I'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses
filiales (y compris pour les dommages indirects) se limite a la réparation ou au remplacement du produit
Thrustmaster. Les droits légaux du consommateur au titre de la Iégislation applicable a la vente de biens de
consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.

Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages résultant
d'une utilisation inappropriée ou abusive, d’'une négligence, d’un accident, de I'usure normale, ou de toute autre
cause non liée a un défaut matériel ou & un vice de fabrication ; (2) en cas de non-respect des instructions du
Support Technique ; (3) aux logiciels non-édités par Guillemot, lesdits logiciels faisant I'objet d'une garantie
spécifique accordée par leurs éditeurs.

Stipulations additionnelles a la garantie

Aux Etats-Unis d’Amérique et au Canada, cette garantie est limitée au mécanisme interne et au boitier externe du
produit. Toute garantie implicite applicable, incluant les garanties de qualité marchande ou d’adaptation & un usage
particulier, est limitée & deux (2) ans & compter de la date d'achat et soumise aux conditions de la présente garantie
limitée. En aucun cas, Guillemot Corporation S.A. ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues responsables
envers qui que ce soit de tous dommages indirects ou dommages accessoires résultant du non-respect des
garanties expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces n‘autorisent pas la limitation sur la durée d'une garantie
implicite, ou I'exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages indirects ou accessoires, de sorte que
les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre applicables. Cette garantie vous confere des droits
spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d'autres droits qui peuvent différer d'un Etat/Province & lautre.

COPYRIGHT

© 2007 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de Guillemot
Corporation S.A. PlayStation® est une marque déposée de Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft®
Windows® est une marque déposée de Microsoft Corporation aux Etats-Unis etlou dans dautres pays.
Gamecube™ et Wii™ sont des marques commerciales de Nintendo Co., Ltd. Toutes les autres marques déposées
et noms commerciaux sont reconnus par les présentes et sont la propriété de leurs propriétaires respectifs.
lllustrations non contractuelles. Le contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans
préavis et de varier selon les pays.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’ENVIRONNEMENT

En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les déchets ménagers normaux mais
déposé a un point de collecte des déchets d'équipements électriques et électroniques en vue de
son recyclage.

Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou 'emballage.

En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le recyclage et
par les autres formes de valorisation des déchets d'équipements électriques et électroniques,
vous contribuez de maniére significative a la protection de 'environnement.

Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte concemé.

FAQ, astuces et pilotes sur www.thrustmaster.com

10/10



UNIvVEerRsSal
clHalLlLenNGe

R a8a C 1 N G W H e e L

Compatible PlayStation® 3* / PlayStation® 2 /
PC / Gamecube® / Wii™*

*0Only supports "PlayStation® 3" games
** Gamecube® & Virtual Console™ games on Wi™

Benutzerhandbuch
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TECHNISCHE FEATURES

1 Action Buttons 6 LED

2 D-Pad 7 2 digitale Schalthebel

3 MAPPING (Zuordnungs-) Button (zum 8 Action Buttons

programmieren)) 9 Vibrationsmotor
4 Select (Auswahl-) Button (fir PlayStation®2 und Gamecube™)
5 Start Button '
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10 Pedalset 13 NGC Stecker (fiir GameCube™ und Wii™)

11 Pedalsetstecker 14 USB Stecker (fiir PC und PlayStation®3)
12 Tischklammer 15 GAMEPORT Stecker (fiir PlayStation®2)
INSTALLATION DES LENKERS

Befestigen des Lenkers am Platz (12)
1. Plazieren Sie den Lenker auf einem Tisch oder einer flachen Unterlage.
2. Schieben Sie das kurze Ende der Gewindestange in das Loch am Boden des Lenkers.

3. Schieben Sie das V-formige Stiick so auf die Gewindestange, daB die Klemmbacken gegen den Tisch
gerichtet sind.

4. Setzen Sie die Klammerschraube auf die Gewindestange und ziehen Sie diese fest bis der Lenker fest

am Platz fixiert ist. Seien Sie vorsichtig und tberdrehen die Schraube auf keinen Fall, Sie riskieren
eine Beschadigung des Tisches oder der Klammer.

Verbinden des Pedalsets
1. SchlieBen Sie das Pedalset (10) an den Pedalstecker an (11).
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NINTENDO ® WII™ & GAMECUBE™
INSTALLATION AUF NINTENDO® WII™ & GAMECUBE™

1. Schalten Sie Ihre Konsole ein.

2. Fiir den Wii™: Offnen Sie die “Nintendo® GameCube™ Controller”-Klappe oben auf Ihrer Konsole.

3. Stecken Sie den GameCube™-Stecker Ihres Lenkers (13) in Port #1 an lhrer Konsole.

4. Rufen Sie das Spiel auf (Fir Wii™: Benutzen Sie Ihre Wii Remote™, um das Spiel aufzurufen oder zu
beenden).

Sie kénnen nun spielen!
Wichtige Anmerkungen fiir NINTENDO® Wii™
Ihr Lenker ist kompatibel:

- Mit den meisten Virtual Console™ Spielen
(als Download vom Wii™ Shop Channel erhaltiich)

- Mitallen GameCube™ Spielen (die mit Ihrer Wii™ Konsole kompatibel sind).

- Stecken Sie niemals den USB Stecker (14) in lhre PlayStation® 2 (um eine Beschadigung Ihrer
Konsole oder des Lenkers zu vermeiden).

VOREINGESTELLTE ZUORDNUNG ( MAPPING) FUR BUTTONS UND PEDALSET AUF
GAMECUBE™ UND WII™

Vordefiniert korrespondiert Ihr Pedalset mit den digitalen “B / A” Buttons. Durch die
Benutzung des MAPPING(Voreinstellungs)-Button (3), konnen Sie auch die “L / R”
Trigger zum progressiven Bremsen und fiir progressive Beschleunigung auf das
Pedalset programmieren.

(Falls nétig, sollten Sie die “Kontrolloptionen” im Interface lhres Spiels modifizieren)
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PLAYSTATION® 2

INSTALLATION AUF PLAYSTATION® 2

1. Verbinden Sie den PS2 Gameportstecker (15) mit Port #1 |hrer Konsole.
2. Schalten Sie die Konsole ein und rufen Ihr Spiel auf.
Die LED des Lenkers leuchtet rot auf.

Sie konnen nun spielen!

WICHTIGE ANMERKUNGEN FUR PLAYSTATION® 2

- Zoégern Sie nicht in bestimmten Spielen die zwei Empfindlichkeitsmodi lhres Lenkers auszuprobieren, um
dessen Prazision und Empfindlichkeit zu optimieren.

- Auf der PSOne™ driicken Sie bitte gleichzeitig auf “START + SELECT”, um zwischen digitalem und
analogem Modus hin und her zu schalten.

- Stecken Sie niemals den USB Stecker (14) in Ihre PlayStation® 2 (um eine Beschadigung lhrer Konsole oder
des Lenkers zu vermeiden).

VOREINGESTELLTE ~ ZUORDNUNG ( MAPPING) FUR BUTTONS UND PEDALSET AUF
PLAYSTATION® 2
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PLAYSTATION® 3

INSTALLATION AUF PLAYSTATION® 3
1. Stecken Sie den USB Stecker (14) in einen USB Port Ihrer Konsole. '
2. Schalten Sie die Konsole ein.
3. Rufen Sie Ihr Spiel auf.

Sie kénnen nun spielen!

Wichtige Anmerkungen fiir PLAYSTATION® 3

- Im Modus “1 Player”: Sollte Ihr offizielles Gamepad angeschlossen sein, missen Sie dieses auf den
“Controller Port 2" umstecken, damit [hr Lenker funktionieren kann.

- Auf der “PlayStation® 3 ist dieser Lenker nur mit “PlayStation® 3” Spielen kompatibel (und funktioniert
nicht mit “PlayStation® 2” Spielen).

- Benutzen Sie den “PS” Button auf lhrem offiziellen Gamepad, um |hr Spiel zu beenden oder die
Konsole auszuschalten.

- Zbgern Sie nicht in bestimmten Spielen die zwei Empfindlichkeitsmodi lhres Lenkers auszuprobieren,
um dessen Prazision und Empfindlichkeit zu optimieren.
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VOREINGESTELLTE ZUORDNUNG (MAPPING) FUR BUTTONS UND PEDALSET AUF
PLAYSTATION® 3

Voreingestellt korrespondiert lhr Pedalset mit HOCH und HERUNTER-Richtungen des
rechten Ministicks auf einem Gamepad (lhre Pedale sind somit kombiniert).

Um Beschleunigung und Bremsen zu separieren, konnen Sie mittels des MAPPING
Button (3) die “Kreuz/Quadrat”-Buttons oder die “L2 / R2” Trigger auf das Pedalset
programmieren,

(Falls nétig, sollten Sie die “Kontrolloptionen” im Interface lhres Spiels modifizieren) '
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PC

INSTALLATION AUF PC

1. Stecken Sie den USB Stecker (14) des Lenkers in einen freien USB Port lhres Computers.
Windows® XP oder Vista erkennt automatisch das neue Gerét.

2. Klicken Sie auf Start/Einstellungen/Systemsteuerung und (doppel-)klicken dann auf
Gamecontroller.

Die Gamecontroller Dialoghox zeigt nun den Namen des Lenkers mit dem OK Status an

3. Im Steuerungsfenster klicken Sie auf Eigenschaften, um die Funktionen Ihres Lenkrads zu sehen
und zu testen.

Sie kénnen nun spielen!

WICHTIGE ANMERKUNGEN FUR PC

- Istder USB Stecker in einen Port Ihres Computers eingesteckt, kalibrieren sich der Lenker und die
Pedale automatisch selbst. Im Falle eines Problems konnen Sie die Kalibrierung auch manuell
ausfiihren. Dazu miissen Sie sich das Software-Werkzeug“Thrustmaster Calibration Tool” von
folgender Webseite herunterladen: http://ts.thrustmaster.com

- Auf dem PC: Funktionieren 10 Actionbuttons 10 (auch wenn im Steuerungsfenster des Lenkers 12
Buttons erkannt werden). Die Buttons 11 und 12 funktionieren demnach nicht.

VOREINGESTELLTE ZUORDNUNG (MAPPING) FUR BUTTONS UND PEDALSET AUF PC

PC
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ERWEITERTE FUNKTIONEN

JUSTIERUNG DER LENKEREMPFINDLICHKEIT

Die Lenkersteuerung beinhaltet zwei Empfindlichkeitsmodi:
- Normale Empfindlichkeit (voreingestellter Modus)

- Hohe Empfindlichkeit (muR eingestellt werden)

. Einstellen des “Hochempfindlichkeits”-Modus:
Aktion LED
Gleichzeitig driicken und wieder loslassen:
das D-Pad (2) + die 2 HOCH- und RUNTER-Schalter (7)

Die Steuerung ist nun empfindlicher. (Diese Prozedur muR jedesmal wiederholt werden, wenn der Lenker
neu gestartet wird oder abgestdpselt wurde)

AUS

. Einstellen des “Normalempfindlichkeits-" Modus
(Voreinstellungsmodus):

Aktion LED

Gleichzeitig driicken und wieder loslassen:
das D-Pad (2) + die 2 HOCH- und RUNTER-Schalter (7)
Ihre Lenkung ist nun wieder normal Empfindlich (Voreinstellung).

AN

PROGRAMMIEREN DES LENKERS UND DER PEDALE

Ihr Lenker ist vollstandig programmierbar:

- Alle Buttons, das D-pad und die HOCH- und RUNTER-Schalter kdnnen miteinander geschaltet werden.

- Alle Buttons, das D-pad und HOCH- und RUNTER-Schalter konnen auf die beiden Pedale programmiert
werden.

. Beispiele moglicher Applikationen:
- Auf PS2 und PS3: Programmieren von L2/R2 auf die beiden digitalen HOCH- und RUNTER-Schalter.
- Umschalten verschiedener Buttons fiir bessere Zuganglichkeit.
- Auf PS3: Programmierung von Kreuz/Quadrat oder L2/R2 auf die Pedale.
- Auf GameCube™ und Wii™: Programmierung L/R auf die Pedale
- Programmierung eines Buttons auf eins oder beide Pedale.

. Programmierungsprozedur
Schritte Aktion LED
1 Driicken und loslassen des MAPPING Button (3) BLINKT LANGSAM
2 Driicken und loslassen des B:ct)tlfns, der programmiert werden BLINKT SCHNELL
3 Driicken und loslassen des Buttons oder des Pedals auf dem AN
die Funktion plaziert werden soll.

Die Programmierung ist nun vollzogen.
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. Loschen Ihrer Programmierung

Schritt Aktion LED

BLINKT SCHNELL UND

1 Driicken und loslassen des MAPPING Button (3) fiir 2 Sek: BLEIBT DANN AN

Ihre Programmierung ist nun geléscht.

. Bitte beachten:
lhre Programmierung kann nicht gespeichert werden: Sie missen nach einem Neustart oder nach dem
Abstdpseln des Lenkers die Programmierung jedesmal erneut ausfihren.

FEHLERBESEITIGUNG UND WARNUNGEN

 Mein Lenker funktioniert nicht richtig oder scheint ungenau kalibriert zu sein:

- Schalten Sie Ihren PC oder Ihre Konsole aus, entfernen den Lenker vollstédndig indem Sie alle Kabel
abziehen. SchlieRen Sie dann alle Kabel wieder an, starten Sie die Konsole/den PC und starten dann
das Spiel erneut.

- Im “Optionen / Controller / Gamepad” Menu: Wahlen Sie die am besten geeignete Konfiguration

(bezogen auf die Voreinstellung oder programmierte Voreinstellung des Lenkers).

- Bitte lesen Sie im Benutzerhandbuch oder der Onlinehilfe Ihres Spiels fiir mehr Informationen nach.

- Beriihren Sie niemals den Lenker oder die Pedale wenn Sie lhren Lenker anschlieRen, so vermeiden
Sie jedwede Kalibrierungsprobleme.

« Mein Pedalset funktioniert nicht korrekt:

- Rekonfigurieren Sie Ihren Lenker in der Sektion Gamecontroller-Optionen Ihres Spiels.

- Sie kdnnen gleichwohl die MAPPING-Funktion des Lenkers nutzen, um den Pedalen neue Funktionen
zuzuweisen, damit dieses Problem behoben wird.

« Meine Lenkung reagiert nicht richtig:
- Schalten Sie Ihren Lenker in den hohen Empfindlichkeitsmodus.
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TECHNISCHER SUPPORT

Sollten Sie mit lhrem Produkt ein Problem haben, besuchen Sie bitte die Seite http://ts.thrustmaster.com und
klicken Sie auf Technischer Support. Von dort aus kdnnen Sie auf verschiedene Hilfen zugreifen (Fragen und
Antworten (FAQ), die neuesten Versionen von Treibern und Software), die Ihnen bei der Losung lhres Problems
helfen kénnten. Falls das Problem weiterhin besteht, kdnnen Sie mit dem technischen Support fiir Thrustmaster
Produkte in Kontakt treten (,Technischer Support‘):

Per Email:

Um den technischen Supports per Email in Anspruch nehmen zu kénnen, miissen Sie sich zundchst online
registrieren. Mit den Informationen, die Sie uns so zukommen lassen, kénnen die Mitarbeiter lhr Problem schneller
16sen. Klicken Sie bitte auf Registrierung links auf der Seite des technischen Supports und folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm. Falls Sie bereits registriert sind, fiillen Sie die Textfelder Anwendername und
PaBwort aus und klicken dann auf Login.

Per Telefon:
Montag bis Freitag 13:00 bis 17:00 Uhr und 18:00 bis 22:00 Uhr
Deutschland °8ﬂ°°t°°|1445 Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 20:00 Uhr
ostenios Sonntag 10:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 17:00 Uhr
0810 10 1809 Montag bis Freitag 13:00 bis 17:00 Uhr und 18:00 bis 22:00 Uhr
Osterreich Zum Preis eines Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 20:00 Uhr
Ortsgesprachs Sonntag 10:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 17:00 Uhr
0842 000 022 Montag bis Freitag 13:00 bis 17:00 Uhr und 18:00 bis 22:00 Uhr
Schweiz Zum Preis eines Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 20:00 Uhr
Ortsgespréchs Sonntag 10:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 17:00 Uhr

GEWAHRLEISTUNGSINFORMATION

Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot) bietet dem Kunden ab dem Kaufdatum weltweit eine 2-jahrige Garantie
auf Materialschaden und Herstellungsméngel. Sollte das Produkt dennoch wahrend dieser zwei Jahre Schaden
oder Mangel aufweisen, kontaktieren Sie bitte unverziglich den technischen Support, der Ihnen die weitere
Verfahrensweise mitteilen wird. Im Falle eines technischen Defektes kénnen Sie da Produkt dort, wo Sie es
gekauft haben, zuriickgeben (oder an die vom Technischen Support angegebene Adresse).

Im Rahmen dieser Garantie wird das defekte Produkt nach Ermessen des technischen Supports entweder
repariert oder ersetzt. Uberall wo es geltendes Recht zuldsst, wird die Haftung von Guillemot und seinen
Niederlassungen fiir das jeweilige Produkt(einschlieBlich fiir indirekte Beschéadigungen), nur soweit libernommen,
als das eine Reparatur durchgefiihrt wird oder Ersatz geleistet wird. Die Rechte des Kaufers gemaR dem
geltenden Recht des jeweiligen Landes werden durch diese Garantie nicht beeinflusst.

Diese Garantie tritt unter folgenden Umstanden nicht in Kraft :

(1) Falls am Produkt etwas verandert wurde oder es gedffnet wurde, ein Schaden durch unangebrachte Nutzung,
Fahrlassigkeit, einen Unfall, Verschlei® oder irgendeinen anderen Grund verursacht wurde, der nicht im
Zusammenhang mit einem Materialdefekt oder Herstellungsmangel aufgetreten ist.

(2) Im Falle der Nichtbeachtung der durch den technischen Support erteilten Anweisungen.

(3) Software, die nicht von Guillemot herausgegeben wurde, unterliegt der speziellen Garantie des jeweiligen
Softwareherstellers.

9/10

T
O
wn
=
)
L
(e




COPYRIGHT

©2007 Guillemot Corporation S.A. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes Warenzeichen der
Guillemot Corporation S.A. PlayStation® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sony Computer Entertainment Inc.
Microsoft® Windows® und XP sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten
von Amerika und/oder anderen Landern. GameCube® und Wii™ sind eingetragene Warenzeichen der Nintendo Co.,
Ltd. Alle anderen Warenzeichen und Markennamen werden hiermit anerkannt und sind Eigentum ihrer jeweiligen
Eigentlimer. Fotos und Abbildungen nicht bindend. Inhalt, Design und Eigenschaften des Produkts kdnnen ohne
Bekanntmachung geéndert werden und variieren von Land zu Land.

HINWEISE ZUM UMWELTSCHUTZ
Dieses Produkt darf am Ende seiner Lebensdauer nicht tber den normalen Haushaltsabfall
entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fiir das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geréten abgegeben werden.

Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist darauf
hin.

Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen der Verwertung von
Altgeraten leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt.
Bitte erfragen Sie bei der Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgung:

FAQs, Tips und Treiber erhalten Sie auf www.thrustmaster.com
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Compatible PlayStation® 3* / PlayStation® 2 /
PC / Gamecube® / Wii™*

*Only supports “PlayStation® 3" games
** Gamecube® & Virtual Console™ games on Wi™

Handleiding

TECHNISCHE KENMERKEN

7 2 digitale schakelflippers

2 D-pad 8 Actieknoppen

3 MAPPING-knop (om te programmeren) 9 Trilmotor

4 Select-knop (voor PlayStation®2 en GameCube™)
5 Start-knop

1/10

\

NEDERLANDS




10 Pedaalset 13 NGC-connector (voor GameCube™ en Wii™)
11 Connector voor pedaalset 14 USB-connector (voor pc en PlayStation®3)
12 Tafelklem 15 GAMEPORT-connector (voor PlayStation®2)

HET STUUR INSTALLEREN

Het stuur vastzetten (12)

1. Zet het stuur op een tafel of een ander viak opperviak.

2. Duw het korte eind van de stang met schroefdraad in de opening aan de onderzijde van het stuur.

3. Schuif het V-gevormde onderdeel op de stang zodat de kaken van de V-klem om de tafelrand
klemmen.

4. Schroef de vleugelmoer op de stang en draai hiermee het stuur goed vast. Draai de schroef niet al te
vast aan, want dat zou de klem en/of de tafel kunnen beschadigen.

De pedaalset aansluiten
1. Sluit de pedaalset (10) aan op de pedaalconnector (11).
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NINTENDO ® WII™ & GAMECUBE™

INSTALLATIE OP DE NINTENDO® WII™ & GAMECUBE™

1. Zet de console aan.

2. Voor de Wii™: Open de vergrendeling van de Nintendo® GameCube™-controller aan de bovenkant van
de console.

3. Sluit de GameCube ™-connector (13) van het stuur aan op poort 1 van de console.

4. Start de game (Voor de Wii™: gebruik de Wii-afstandsbediening™ voor het starten en afsluiten van

games).

Nu kan er gespeeld worden!

BELANGRIJKE OPMERKINGEN VOOR NINTENDO® Wii™-GEBRUIKERS
Het stuur is compatibel:

Met de meeste Virtual Console™-games

(als download beschikbaar op het Wii™ Shop Channel)

Met alle GameCube ™-games (die compatibel zijn met uw Wii™-console).

Sluit NOOIT de USB-connector (14) aan op uw PlayStation® 2 (om het risico van schade aan uw stuur
en/of console te vermijden).

STANDAARDTOEWIJZING VOOR KNOPPEN EN PEDAALSET OP GAMECUBE™ EN WII™

In de standaardtoewijzing correspondeert de pedaalset met de digitale B/A-knoppen. Met
behulp van de MAPPING-knop (3) kunnen de L/R-triggers aan de pedaalset worden
toegewezen voor progressief gas geven en remmen.

(Dit kan desgewenst worden gewijzigd in de besturingsopties van de game.)
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PLAYSTATION® 2

INSTALLATIE OP DE PLAYSTATION® 2

1. Sluit de PS2 Gamepoort-connector (15) aan op poort 1 van de console.
2. Zet de console aan en start de game.
De LED van het stuur gaat rood branden.

Nu kan er gespeeld worden!

BELANGRIJKE OPMERKINGEN VOOR PLAYSTATION® 2-GEBRUIKERS
Bij bepaalde games en met name racegames, loont het de moeite om de twee gevoeligheidsinstellingen
voor het stuur te testen. Hierdoor kunt u de optimale instelling voor precisie en gevoeligheid bepalen.

Op de PSOne™: druk tegelijkertijd op de START- en SELECT-knop om te wisselen tussen de digitale en
de analoge modus.

Sluit NOOIT de USB-connector (14) aan op uw PlayStation® 2 (om het risico van schade aan uw stuur
en/of console te vermijden).

STANDAARDTOEWIJZING VOOR KNOPPEN EN PEDAALSET OP DE PLAYSTATION® 2
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PLAYSTATION® 3

INSTALLATIE OP DE PLAYSTATION® 3

1. Sluit de USB-connector (14) aan op de USB-poort van de console.
2. Zet de console aan.

3. Start de game.

Nu kan er gespeeld worden!
BELANGRIJKE OPMERKINGEN VOOR PLAYSTATION® 3-GEBRUIKERS

In de 1 Player-modus: als uw officiéle gamepad aan staat, dan moet u deze op controller port 2
zetten anders werkt uw stuur niet.

Op een PlayStation® 3 is het stuur alleen compatibel met PlayStation® 3-games (het stuur werkt niet
met PlayStation® 2-games).

Gebruik de PS-knop op uw officiéle gamepad om games af te sluiten of de console uit te zetten.

Bij bepaalde games en met name racegames, loont het de moeite om de twee
gevoeligheidsinstellingen voor het stuur te testen. Hierdoor kunt u de optimale instelling voor precisie
en gevoeligheid bepalen.

STANDAARDTOEWIJZING VOOR KNOPPEN EN PEDAALSET OP DE PLAYSTATION® 3

In de standaardtoewijzing correspondeert uw pedaalset met de omhoog- en omlaagrichtingen van
de rechtermini-stick van de gamepad (de pedalen zijn dus gecombineerd).

Met behulp van de MAPPING-knop (3) kunnen de L2/R2-triggers of kruis/vierkantjeknoppen aan de
pedaalset worden toegewezen voor progressief gas geven en remmen.

(Dit kan desgewenst worden gewijzigd in de besturingsopties van de game.)
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PC

INSTALLATIE OP DE PC

1. Sluit de USB-connector (14) van het stuur aan op een van de USB-poorten van de computer.
Windows® XP of Vista herkent het nieuwe apparaat automatisch.
2. Klik op Start/Configuratiescherm en dubbelklik vervolgens op Game Controllers.

In het dialoogvenster Game Controllers dat nu wordt geopend, wordt de naam van het stuur
weergegeven met als status OK.

3. Klik op Eigenschappen in het Configuratiescherm om het stuur te testen en te configureren.

Nu kan er gespeeld worden!

BELANGRIJKE OPMERKINGEN VOOR PC-GEBRUIKERS

Het stuur en de pedalen kalibreren zichzelf automatisch zodra de USB-connector wordt aangesloten.
Als het automatisch kalibreren problemen geeft, kan de kalibratie ook handmatig worden uitgevoerd
met behulp van de Thrustmaster Calibration Tool-software, te downloaden van onze website:

http://ts.thrustmaster.com/

Op de pc zijn 10 actieknoppen functioneel, zelfs als in het configuratiescherm wordt aangegeven dat
het stuur 12 knoppen heeft. Knoppen 11 en 12 werken dus niet.

STANDAARDTOEWIJZING VOOR KNOPPEN EN PEDAALSET OP DE PC

PC
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GEAVANCEERDE FUNCTIES

DE GEVOELIGHEID VAN HET STUUR AANPASSEN
De gevoeligheid van dit stuur kent twee instellingen:

- Normale gevoeligheid (standaardinstelling).

- Hoge gevoeligheid (moet worden ingesteld).

« Instellen van de "Hoge gevoeligheid":

Actie LED
Gelijktijdig indrukken en loslaten van: uIT
de D-pad (2) + de UP- en DOWN-schakelflippers (7)

Het stuur reageert nu gevoeliger (directer).
(Herhaal deze procedure elke keer dat u het stuur weer start of loskoppelt)

« Instellen van de "Normale gevoeligheid" (standaardinstelling):
Actie LED

Gelijktijdig indrukken en loslaten van:
de D-pad (2) + de UP- en DOWN-schakelflippers (7)
Het stuur reageert nu weer met de normale gevoeligheid (standaardinstelling).

AAN

HET STUUR EN DE PEDALEN PROGRAMMEREN

Het stuur is volledig programmeerbaar:

- Alle knoppen, de D-pad en de Up- en Down-schakelflippers kunnen onderling verwisseld worden.

- Alle knoppen, de D-pad en de Up- en Down-schakelflippers kunnen op de 2 pedalen worden
geprogrammeerd.

« Voorbeelden van mogelijke toepassingen:
- Op PS2 en PS3: Programmeeer L2/R2 op de twee digitale Up- en Down-flippers.
- Verwissel knoppen voor een betere toegankelijkheid.
- Op de PS3: programmeer Kruis/Vierkant of L2/R2 op de pedalen.
- Op GameCube™ en Wii™: programmeer L/R op de pedalen.
- Programmeer één of meer knoppen op een of beide pedalen.

¢ Programmeerprocedure

Stappen Actie LED
KNIPPERT
1 Druk op de MAPPING-knop (3) en laat deze weer los. LANGZAAM
2 Druk op de te programmeren knop en laat deze weer los. KN;';PEIIE_RT

Druk op de knop of pedaal waaraan u de functie wilt toewijzen
3 AAN
en laat deze weer los.

Uw programmering is nu gewist.
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« Uw programmering wissen

Stap Actie LED
KNIPPERT SNEL
1 Houd de MAPPING-knop (3) twee seconden ingedrukt. EN GAAT WEER
AAN

Uw programmering is nu gewist.

« Opmerking:
Uw programmering is nu gewist. U moet de programmering uitvoeren elke keer nadat u het stuur opnieuw
start of loskoppelt.

PROBLEMEN OPLOSSEN EN WAARSCHUWINGEN

« Het stuur werkt niet goed of lijkt niet goed gekalibreerd te zijn

Zet uw computer of console uit, koppel uw stuur en alle kabels helemaal los, sluit het stuur en de kabels
opnieuw aan en start de game opnieuw op.

- Ga in de game naar het menu met opties voor de controller en de gamepad. Selecteer de configuratie
die het meest lijkt op de geprogrammeerde of standaardtoewijzing van uw stuur.

- Raadpleeg de handleiding of de online help van de game voor meer informatie.

Beweeg, om kalibratieproblemen te voorkomen, nooit het stuur of de pedalen wanneer u het stuur
aansluit.

« De pedalen werken niet correct
- Configureer uw stuur opnieuw in het menu van de game met opties voor de controller en de gamepad.
- U kunt ook de programmeerfunctie van uw stuur gebruiken om dit soort problemen op te lossen.

 Mijn stuur reageert niet gevoelig/direct genoeg
- Stel het stuur in op hoge gevoeligheid.
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TECHNISCHE ONDERSTEUNING

Mocht u problemen ondervinden met dit product, ga dan naar http://ts.thrustmaster.com en klik op
Technical Support. U hebt daar toegang tot verschillende onderwerpen die u helpen bij het vinden van
oplossingen, zoals de FAQ (veelgestelde vragen) en de meest recente drivers en software. Als het
probleem op die manier niet kan worden verholpen, kunt u contact opnemen met de Thrustmaster product
technical support service (Technical Support).

Per e-mail:

Voordat u gebruik kunt maken van technische ondersteuning per e-mail dient u zich eerst online te
registreren. Met de door u verstrekte informatie kan uw probleem sneller en beter worden opgelost. Klik op
Registration aan de linkerzijde van de pagina Technical Support en volg de aanwijzingen op het scherm.
Indien u reeds geregistreerd bent, vult u de velden Username en Password in en klikt u op Login.

Per telefoon:

. 078 16 60 56 ; : ;
Belgie e Van maandag t/m vrijdag van 18:00 tot 22:00
Nederland 0900 0400 118 Van maandag t/m vrijdag van 18:00 tot 22:00

Kosten van lokaal gesprek

* Tijdelijk is de Nederlandstalige technische dienst enkel bereikbaar van 18u00 tot 22u00. Tijdens de andere uren kunt U
steeds terecht voor Engels-, Duits-, of Franstalige support.

INFORMATIE MET BETREKKING TOT DE GARANTIE

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) de koper dat dit Thrustmaster-product
gedurende een periode van twee (2) jaar vanaf de oorspronkelijke aankoopdatum vrij zal zijn van
materiaal- en fabricagefouten. Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit
product, neem dan onmiddellijk contact op met de Technical Support, die u zal informeren over de te
volgen procedure. Als het defect wordt bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar de
plaats van aankoop (of een andere locatie die wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de consument gerepareerd of
vervangen, zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien toegestaan door van de geldende
wetgeving, beperkt de volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar dochterondernemingen (inclusief
de aansprakelijkheid voor indirecte schade) zich tot het repareren of vervangen van het Thrustmaster
product. De wettelijke rechten van de klant volgens de wetgeving die van toepassing is op de verkoop van
consumentproducten, worden op generlei wijze beperkt door deze garantie.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd
is ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk, normale slijtage, of
enige andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout; (2) indien u zich niet
houdt aan de instructies zoals verstrekt door Technical Support; of (3) op software die niet is geleverd door
Guillemot en daardoor onder de specifieke garantie valt zoals verstrekt door degene die deze software
levert.
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COPYRIGHT

© Guillemot Corporation S.A. 2007. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation. PlayStation® is een geregistreerd handelsmerk van Sony
Computer Entertainment Inc. Microsoft® Windows® is een geregistreerd handelsmerk van Microsoft
Corporation in de Verenigde Staten en/of andere landen. Gamecube® en Wii™ zijn handelsmerken en/of
geregistreerde handelsmerken van Nintendo Co. Ltd. Alle overige handelsmerken en merknamen
worden hierbij erkend en zijn het eigendom van de respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn niet bindend.
Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen zonder aankondiging worden gewijzigd en kunnen per land
verschillen.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU

Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met het normale afval,
maar breng het naar het door uw gemeente aangewezen inzamelpunt voor
elektrische en/of computerapparatuur.

Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de
verpakking een symbool aangebracht.

De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Dankzij recycling en andere
methodes voor het verwerken van afgedankte elektrische en elektronische
apparaten kunt u een belangrijke bijdrage leveren aan de bescherming van het
milieu.

Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt
bij u in de buurt.

Veelgestelde vragen, tips en drivers zijn te vinden op
www.thrustmaster.com
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Compatible PlayStation® 3* / PlayStation® 2 /
PC / Gamecube® / Wii™*

*0Only supports "PlayStation® 3" games
** Gamecube® & Virtual Console™ games on Wi™

Manuale d’uso

(@)
P
<
3
=

CARATTERISTICHE TECNICHE

1 Pulsanti azione 7 2leve del cambio digitali

2 D-Pad 8 Pulsanti azione

3 Pulsante MAPPING (per programmazione) 9 Motore per vibrazioni

4 Pulsante Select (su PlayStation®2 e GameCube™) '
5 Pulsante Start

6 LED
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10 Pedaliera 13 Connettore NGC (per GameCube™ e Wii™)

11 Connettore della pedaliera 14 Connettore USB (per PC e PlayStation®3)
12 Morsa da tavolo 15 Connettore GAMEPORT (per PlayStation®2)
INSTALLAZIONE DEL VOLANTE

Fissaggio del volante in posizione (12)

1. Colloca il volante su un tavolo o altra superficie piana.

2. Inserisci la parte piu corta della barra nell’apposito foro posto sulla base del volante.

3. Fai scorrere il pezzo a “V” lungo la barra, in modo tale che i due denti della morsa a V si trovino a
contatto col tavolo.

4. Inserici la vite della morsa nella barra e avvitala finché il volnate non risulti perfettamente stabile. Fai
attenzione a non awvitare il pezzo troppo a fondo, altrimenti rischieresti di danneggiare la morsa o il
tavolo stesso.

Collegamento della pedaliera
1. Collega la pedaliera (10) all'apposito connettore(11).
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NINTENDO ® WII™ E GAMECUBE™

INSTALLAZIONE SU NINTENDO® WII™ E GAMECUBE™

1. Accendi la tua console.

2. Per Wii™: apri il connettore “Nintendo® GameCube™ Controller” posto nella parte superiore della tua
console.

3. Collega il connettore GameCube™ del tuo volante (13) alla porta#1 della tua console.

4. Awvia il tuo gioco (per Wii™: utilizza il tuo Wiimote™ per avviare ed abbandonare il gioco).

Ora sei pronto per giocare!

AVVISO IMPORTANTE PER NINTENDO® Wii™

Il tuo volante sara compatibile :

- Con la maggior parte dei giochi Virtual Console™
(disponibili tramite download dal Wii™ Shop Channel)

- Con tutti i giochi GameCube™ (a loro volta compatibili con la tua console Wii™).

- Non collegare mai il connettore USB (14) alla tua console Wii™ (non rischierai cosi di danneggiare il
tuo volante o la tua console).

MAPPATURA PREDEFINITA DI PULSANTI E PEDALIERA SU GAMECUBE™ E WII™

Per default, i tuoi pedali corrispondono ai pulsanti digitali “B / A”. Utilizzando il pulsante MAPPING
(3), potrai associare ai pedali anche le funzioni dei trigger “L / R”, in modo tale da ottenere
accelerazioni e frenate progressive.

(per far questo, se necessario, modifica le “opzioni del controller” tramite il menu del tuo gioco.)
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PLAYSTATION® 2

INSTALLAZIONE SU PLAYSTATION® 2

1. Collega il connettore PS2 Gameport (15) alla porta #1 della tua console.
2. Accendi la tua console ed avvia il tuo gioco.
Il LED del tuo volante si illuminera di rosso.

Ora sei pronto per giocare!

AVVISI IMPORTANTI PER PLAYSTATION® 2

- In alcuni giochi di guida, ti consigliamo di testare le 2 modalita di sensibilita del tuo volante, al fine di
ottimizzarne precisione e risposta.

- Su PSOne™, premi simultaneamente i pulsanti “START + SELECT" per passare dalla modalita Digitale a
quella Analogica (e viceversa).

- Non collegare mai il connettore USB (14) alla tua PlayStation® 2 (non rischierai cosi di danneggiare il tuo
volante o la tua console).

MAPPATURA PREDEFINITA DI PULSANTI E PEDALIERA SU PLAYSTATION® 2
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PLAYSTATION® 3

INSTALLAZIONE SU PLAYSTATION® 3

1. Collega il connettore USB (14) ad una porta USB della tua console.
2. Accendi la tua console.

3. Awvia il tuo gioco.

Ora sei pronto per giocare!

AVVISI IMPORTANTI PER PLAYSTATION® 3

- In modalita “1 giocatore”, se il tuo gamepad originale & acceso, devi spostare questultimo sulla “porta
controller 2" per far si che il tuo volante funzioni correttamente.

- Su “PlayStation® 3, il volante & compatibile solo con giochi “PlayStation® 3” (non funzionera con giochi
“PlayStation® 2).

- Per uscire dai giochi o spegnere la tua console, utilizza il pulsante “PS” del tuo gamepad originale.

- In alcuni giochi di guida, ti consigliamo di testare le 2 modalita di sensibilita del tuo volante, al fine di
ottimizzarne precisione e risposta.

MAPPATURA PREDEFINITA DI PULSANTI E PEDALIERA SU PLAYSTATION® 3

Per default, i tuoi pedali corrispondono alle direzioni Su e Giu del mini-stick destro (i tuoi pedali
risultano pertanto combinati).

Tramite il pulsante MAPPING (3), potrai anche associare i pulsanti “Croce / Quadrato” o i trigger
“L2/ R2” ai pedali, il modo tale da ottenere accelerazioni e frenate indipendenti.

(per far questo, se necessario, modifica le “opzioni del controller” tramite il menu del tuo gioco.)
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PC

INSTALLAZIONE SU PC

1. Collega il connettore USB del volante (14) ad una porta USB del tuo computer.
Windows® XP o Vista individueranno automaticamente la nuova periferica.
2. Clicca su Start/Impostazioni/Pannello di controllo e fai poi doppio clic su Periferiche di gioco.

Nella finestra di dialogo Periferiche di gioco comparira il nome del volante con associato lo stato
di OK.

3. Nel Pannello di controllo, clicca su Proprieta per testare e visualizzare le funzioni del tuo volante.

Ora sei pronto per giocare!

AVVISO IMPORTANTE PER PC

- ll'tuo volante e la tua pedaliera si calibrano automaticamente non appena viene collegato il connettore
USB. In caso di problemi, puoi effettuare la calibrazione manualmente, scaricando il software
“Thrustmaster Calibration Tool”, disponibile all'indirizzo internet: http://ts.thrustmaster.com

- SuPC, sono attivi 10 pulsanti azione (benché nel Pannello di Controllo al tuo volante vengano attribuiti 12
pulsanti). Pertanto, i pulsanti 11 e 12 non saranno attivi.

MAPPATURA PREDEFINITA DI PULSANTI E PEDALIERA SU PC

PC
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FUNZIONI AVANZATE

REGOLAZIONE DELLA SENSIBILITA’ DEL VOLANTE '
La sensibilita dello sterzo del tuo volante ha 2 modalita operative:
- Sensibilita normale (modalita predefinita)

- Sensibilita alta (deve essere impostata)

« Per selezionare la modalita ad “Alta sensibilita”:

Azione LED
Premi simultaneamente e rilascia:
il D-Pad (2) + le 2 leve SU e GIU (7) SPENTO | A

Lo sterzo del tuo volante € ora piu sensibile.
(Dovrai ripetere questa procedura ogniqualvolta riavvii o scolleghi il tuo volante.)

* Per selezionare la modalita a “Sensibilita normale” (modalita predefinita):

Azione LED
Premi simultaneamente e rilascia:
il D-Pad (2) + e 2 leve SU e GIU'(T) ACCESO '

Lo sterzo del tuo volante & ora tornato alla modalita a sensibilita normale (modalita predefinita).

PROGRAMMAZIONE DI VOLANTE E PEDALIERA

Il tuo volante & totalmente programmabile:

- Tutti i pulsanti, il D-pad e le leve Su e Gili possono essere scambiati tra loro.

- Tutte le funzioni di pulsanti, D-pad e delle leve Su e Gill possono essere associate ai 2 pedali.

« Esempi di possibili applicazioni:
- Su PS2 e PS3: associare L2/R2 alle 2 leve digitali Su e Giu.
- Scambiare tra loro piu pulsanti per una migliore fruibilita.
- Su PS3: associare Croce/Quadrato o L2/R2 ai pedali.
- Su GameCube™ e Wii™: associare L/R ai pedali.
- Associare uno p piu pulsanti ad uno o a entrambi i pedali.

* Procedura di programmazione

Passo Azione LED

S LAMPEGGIA
1 Premi e rilascia il pulsante MAPPING (3) LENTAMENTE
2 Premi e rilascia il pulsante che desideri programmare. LAMPEGGIA

) RAPIDAMENTE
3 Premi e rilascia il pulsanvte 0 |! pedalel cui desideri associare la ACCESO
funzione in questione.
La tua programmazione € ora attiva. '
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Per cancellare la tua programmazione

Passo Azione LED
LAMPEGGIA
1 Tieni premuto il pulsante MAPPING (3) per 2 secondi. RAPIDAMENTE E POI
RIMANE ACCESO

La tua programmazione € stata cancellata.

¢ Nota:
La tua programmazione non viene salvata: dovrai ripete le programmazione ogniqualvolta riawvii o
scolleghi il tuo volante.

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI E AVVISI

« | mio volante non funziona come dovrebbe o sembra non essere calibrato correttamente:

- Spegni il tuo computer o la tua console, scollega completamente il tuo volante, compresi tutti i cavi,
quindi ricollega il tutto e riavvia il tuo gioco.

- Dal menu del tuo gioco “Opzioni / Controller / Gamepad” : seleziona la configurazione pil appropriata (la
mappatura pre-impostata o quella da te programmata per il tuo volante).

- Per ulteriori informazioni, consulta il manuale del tuo gioco o I'aiuto online.

- Non muovere mai il volante o i pedali durante mentre colleghi il tuo volante, altrimenti potresti generare
problemi di calibrazione.

| miei pedali non funzionano correttamente:

- Riconfigura il tuo volante tramite il menu “Opzioni / Controller / Gamepad” del tuo gioco.

- Per risolvere questo tipo di problemi, puoi anche utilizzare la funzione di mappatura del tuo volante,
assegnando nuove funzioni ai pedali.

* Lo sterzo del mio volante non risponde a sufficienza:
- Attiva la modalita ad “Alta sensibilita” del tuo volante.
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ASSISTENZA TECNICA

Qualora riscontrassi un problema con il tuo prodotto, accedi al sito http:/ts.thrustmaster.com e clicca su
Assistenza tecnica. Da qui, potrai accedere a vari servizi ed informazioni (Risposte alle Domande pit
Frequenti (FAQ), le pili recenti versioni di driver e software) che potrebbero esserti utili per risolvere il tuo
problema. Qualora il problema persistesse, puoi contattare il servizio di assistenza tecnica Thrustmaster
(“Technical Support”):

Tramite e-mail:

Per poter usufruire del servizio di assistenza tecnica tramite e-mail, dovrai prima registrarti online. Le
informazioni che fornirai aiuteranno i nostri esperti a risolvere pili rapidamente il tuo problema. Fai clic su
Registrazione nella parte sinistra della pagina di Assistenza Tecnica e sequi le istruzioni che appariranno
sullo schermo. Se sei gia registrato, riempi i campi Username e Password e clicca quindi su Login.

INFORMAZIONI SULLA GARANZIA

Nel mondo, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) garantisce al consumatore che questo prodotto
Thrustmaster ¢ privo di difetti nei materiali e nell'assemblaggio per un periodo di due (2) anni dalla prima
data di acquisto. Qualora il prodotto presentasse dei difetti durante tale periodo, contatta immediatamente
il servizio di Assistenza Tecnica, che ti indichera la procedura da seguire. Se il difetto viene confermato, il
prodotto dovra essere riconsegnato al luogo di acquisto (o a qualsiasi altra destinazione indicata
dall'assistenza tecnica).

Contestualmente a tale garanzia, il prodotto difettoso potra essere riparato o sostituito, secondo il parere
del servizio di Assistenza Tecnica. Dove cid & concesso dalle leggi vigenti, gli obblighi di Guillemot e delle
sue controllate sono limitati alla riparazione o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster (compresi
eventuali danni indiretti). | diritti legali del consumatore, stabiliti dalla legge riguardante la vendita di beni di
consumo, non vengono intaccati da tale garanzia.

Questa garanzia non ¢ applicabile se: (1) il prodotto & stato modificato, aperto, alterato o ha subito danni
derivati da un uso improprio o non corretto, da negligenza, da un incidente, dalla normale usura o da
qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o nell'assemblaggio; (2) non vengono
rispettate le istruzioni fornite dal servizio di Assistenza Tecnica; (3) si stia utilizzando un software non
pubblicato da Guillemot, ossia un software soggetto ad una specifica garanzia offerta dal suo distributore.
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COPYRIGHT

© 2007 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di
proprieta di Guillemot Corporation. PlayStation® & un marchio registrato di proprieta di Sony Computer
Entertainment Inc. Microsoft® Windows® & un marchio registrato di proprieta di Microsoft Corporation,
negli Stati Uniti e/o altri Paesi. Gamecube® e Wii(tm) sono marchi efo marchi registrati da Sony Computer Entertainment, Inc.
GameCube™ & un marchio da Nintendo Co. Ltd. Tutti gli altri marchi registrati o nomi di prodotti vengono qui citati
previa autorizzazione ed appartengono ai legittimi proprietari. lllustrazioni non comprese. | contenuti, il
design e le caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza preavviso e possono variare da un
Paese all'altro.

RACCOMANDAZIONI PER LA SALVAGUARDIA DELL’AMBIENTE

Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non dovrebbe essere gettato
assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad un apposito punto di raccolta
destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed Elettronico.

Cio & confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla
confezione.

A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati. Tramite il
riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed Elettronico, & possibile
fornire un importante contributo per la salvaguardia dell’ambiente.

Per conoscere i punti di raccolta piu vicini a te, contatta le autorita locali
competenti.

FAQ, consigli e driver disponibili sul sito
www.thrustmaster.com
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Compatible PlayStation® 3* / PlayStation® 2 /
PC / Gamecube® / Wii™*

*0Only supports "PlayStation® 3" games
** Gamecube® & Virtual Console™ games on Wi™

Manual del usuario

CARACTERISTICAS TECNICAS

1 Botones de accion 7 2 palancas digitales de cambio de marcha
2 D-Pad 8 Botones de accion

3 Botén MAPPING (para programacion) 9 Motor de vibracion

4 Boton Select (para PlayStation®2 y GameCube™)

5 Boton Start

6 LED
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10 Juego de pedales 13 Conector de NGC (para GameCube™ y Wii™)

11 Conector del juego de pedales 14 Conector USB (para PC y PlayStation®3)
12 Anclaje para la mesa 15 Conector GAMEPORT (para PlayStation®2)
INSTALACION DEL VOLANTE

Sujecion del volante en su sitio (12)

1. Coloca el volante en una mesa u otra superficie plana.

2. Inserta el extremo mas corto de la barra roscada en el agujero de la base del volante.

3. Desliza la pieza con forma de V en la barra roscada de tal forma que los dientes de la V queden
sujetos contra la mesa.

4. Coloca el tornillo de anclaje en la barra roscada y apriétalo hasta que el volante quede perfectamente
estable. Ten cuidado de no apretar el tornillo demasiado fuerte, para evitar dafiar el anclaje o la mesa.

Conexion del juego de pedales
1. Enchufa el juego de pedales (10) al conector del juego de pedales (11).
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NINTENDO ® WII™ Y GAMECUBE™

INSTALACION EN NINTENDO® WII™ Y GAMECUBE™

1. Enciende la consola.

2. Para la Wii™: Abre la trampilla “Nintendo® GameCube™ Controller” situada en la parte superior de la
consola.

3. Enchufa el conector de GameCube™ (13) del volante al puerto n° 1 de la consola.

4. Ejecuta el juego (para la Wii™: utiliza el mando de Wii™ para ejecutar el juego y salir de él).

iYa estas listo para jugar!

NOTAS IMPORTANTES PARA NINTENDO® Wii™
Tu volante sera compatible:

- Con la mayoria de los juegos de Virtual Console™
(disponibles para descargar en el Canal Tienda Wii™)

- Con todos los juegos de GameCube™ (que son compatibles con la consola Wii™).

- No enchufes nunca el conector USB (14) a la Wii™ (para evitar el riesgo de dafar el volante o la
consola).

MAPEADO PREDETERMINADO DE LOS BOTONES Y PEDALES EN GAMECUBE™ Y WII™

De forma predeterminada, el juego de pedales corresponde a los botones digitales “B /
A”. Utilizando el boton MAPPING (3), también puedes programar los gatillos “L / R” en el
juego de pedales para lograr aceleracion y frenado progresivos.

(Para ello, si es necesario, modifica las “opciones de control” en la interfaz del juego.)
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PLAYSTATION® 2

INSTALACION EN PLAYSTATION® 2

1. Enchufa el conector de PS2 Gameport (15) al puerto n° 1 de la consola.
2. Enciende la consola y ejecuta el juego.
EI LED del volante se iluminard en rojo.

iYa estas listo para jugar!

NOTAS IMPORTANTES PARA PLAYSTATION® 2

- En ciertos juegos de conduccion, no dudes en probar los 2 modos de sensibilidad del volante para optimizar
su precision y receptividad.

- EnPSOne™, pulsa simultaneamente “START + SELECT” para cambiar entre los modos Digital y Analégico.

- No enchufes nunca el conector USB (14) a la PlayStation® 2 (para evitar el riesgo de dafar el volante o la
consola).

MAPEADO PREDETERMINADO DE LOS BOTONES Y PEDALES EN PLAYSTATION® 2
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PLAYSTATION® 3

INSTALACION EN PLAYSTATION® 3

1. Enchufa el conector USB (14) a un puerto USB de la consola.
2. Enciende la consola.

3. Ejecuta el juego.

iYa estas listo para jugar!

NOTAS IMPORTANTES PARA PLAYSTATION® 3

- En el modo “1 Jugador”, si el gamepad esta encendido, debes cambiarlo al “puerto de mando 2" para
que el volante funcione.

- En “PlayStation® 3", el volante sélo es compatible con los juegos de “PlayStation® 3" (y no funcionara
con los juegos de “PlayStation® 2).

- Utiliza el boton “PS” del gamepad oficial para salir de los juegos o apagar la consola.

- En ciertos juegos de conduccion, no dudes en probar los 2 modos de sensibilidad del volante para
optimizar su precision y receptividad.

MAPEADO PREDETERMINADO DE LOS BOTONES Y PEDALES EN PLAYSTATION® 3

De forma predeterminada, el juego de pedales corresponde a las direcciones Arriba y
Abajo del mini-stick derecho de un gamepad (por lo tanto los pedales estan
combinados).

Utilizando el boton MAPPING (3), también puedes programar los botones “Cruz /
Cuadrado” o los gatillos “L2 / R2” en el juego de pedales para acelerar y frenar por
separado.

(Para ello, si es necesario, modifica las “opciones de control” en la interfaz del juego.)
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PC

INSTALACION EN PC

1. Enchufa el conector USB del volante (14) a uno de los puertos USB del ordenador.
Windows® XP o Vista detectaran automaticamente el nuevo dispositivo.
2. Haz clic en Inicio/Configuracion/Panel de control y luego haz doble clic en Dispositivos de juego.
El cuadro de dialogo Dispositivos de juego mostraréa el nombre del volante con el estado OK.
3. En el Panel de control, haz clic en Propiedades para probar y ver las funciones del volante.

iYa estas listo para jugar!

NOTA IMPORTANTE PARA PC

- Elvolante y los pedales se autocalibran de forma automatica una vez enchufado el conector USB. En
caso de problemas, también puedes realizar la calibracion manual descargandote el software
“Thrustmaster Calibration Tool” disponible en la direccion siguiente: http:/ts.thrustmaster.com

- EnPC, funcionan 10 botones de accion (incluso aunque en el Panel de Control el volante se
reconozca como de 12 botones). Por lo tanto, los botones 11y 12 no son funcionales.

MAPEADO PREDETERMINADO DE LOS BOTONES Y PEDALES EN PC

PC
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FUNCIONES AVANZADAS

AJUSTE DE LA SENSIBILIDAD DEL VOLANTE

La direccion del volante tiene 2 modos de sensibilidad:
- Sensibilidad normal (el modo predeterminado)

- Sensibilidad alta (debe seleccionarse)

« Seleccion del modo “Sensibilidad alta”:

Accién LED
Pulsa y suelta de forma simultanea:
el D-Pad (2) + las 2 palancas ARRIBA y ABAJO (7) APAGADO

Ahora la direccion del volante es mas sensible.
(Debes repetir este procedimiento después de cada reinicio o desconexion del volante.)

» Seleccion del modo “Sensibilidad normal” (el modo predeterminado):

Accion LED
Pulsa y suelta de forma simultanea:
el D-Pad (2) + las 2 palancas ARRIBA'y ABAJO (T7) ENCENDIDO

Ahora la direccion del volante ha vuelto a la sensibilidad normal (el modo predeterminado).

PROGRAMACION DEL VOLANTE Y DE LOS PEDALES

El volante es totalmente programable:

- Todos los botones, el D-pad y las palancas Arriba y Abajo pueden intercambiarse entre si.

- Todos los botones, el D-pad y las palancas Arriba y Abajo pueden programarse en los 2 pedales.

« Ejemplos de aplicaciones posibles:
-En PS2y PS3: Programar L2/R2 en las 2 palancas digitales Arriba y Abajo.
- Intercambiar botones diferentes para lograr una mayor accesibilidad.
- En PS3: Programar Cruz/Cuadrado o L2/R2 en los pedales.
- En GameCube™ y Wii™: Programar L/R en los pedales.
- Programar un(os) boton(es) en uno o en los 2 pedales.

» Procedimiento de programacion

Pasos Accion LED
i PARPADEA
1 Pulsa y suelta el boton MAPPING (3) LENTAMENTE
2 Pulsa y suelta el boton a programar PARPADEA
) RAPIDAMENTE
3 Pulsa y suelta el botén o ;f)jrt]icailéin el que desees colocar la ACTIVADO

La programacion ya es efectiva.
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« Paraborrar la programacién

Paso Accion LED
_PARPADEA
1 Pulsa y mantén pulsado el botén MAPPING (3) durante 2 RAPIDAMENTE Y
segundos. VUELVE A
ENCENDERSE

La programacion ya esta borrada.

* Nota:
La programacion no se guarda: debes llevarla a cabo de nuevo después de cada reinicio o desconexion
del volante.

ADVERTENCIAS Y RESOLUCION DE PROBLEMAS

« Mi volante no funciona correctamente o parece estar calibrado de forma inadecuada:

- Apaga el ordenador o la consola, desconecta totalmente el volante incluyendo todos los cables, y luego
vuelve a conectar el volante y reinicia el juego.

- En el mend “Opciones / Mando / Gamepad” del juego: Selecciona la configuracion mas apropiada
(segun el mapeado programado o predeterminado del volante).

- Consulta el manual del usuario o la ayuda online del juego para mas informacién.

- No muevas nunca el volante ni los pedales al conectar el volante para evitar problemas de calibracion.

* Mijuego de pedales no funciona correctamente:

- Vuelve a configurar el volante en el mend “Opciones / Mando / Gamepad” del juego.

- También puedes utilizar la funcion de mapeado del volante para asignar nuevas funciones a los pedales
y asi resolver este tipo de problema.

« Ladireccion del volante no es bastante sensible:
- Cambia el volante al modo de “Alta sensibilidad”.
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SOPORTE TECNICO

Si encuentras un problema con tu producto, visita http:/ts.thrustmaster.com y haz clic en Technical
Support. Desde alli podras acceder a distintas utilidades (preguntas frecuentes (Frequently Asked
Questions, FAQ), las Ultimas versiones de controladores y software) que pueden ayudarte a resolver tu
problema. Si el problema persiste, puedes contactar con el servicio de soporte técnico de los productos de
Thrustmaster (“Soporte Técnico”):

Por correo electrénico:

Para utilizar el soporte técnico por correo electronico, primero debes registrarte online. La informacién que
proporciones ayudara a los agentes a resolver mas rapidamente tu problema. Haz clic en Registration en
la parte izquierda de la pagina de Soporte técnico y sigue las instrucciones en pantalla. Si ya te has
registrado, rellena los campos Username y Password y después haz clic en Login.

Por teléfono:
Espafi 901988060 de lunes a viernes

spana Precio de una llamada telefénica local  de 13:00 a 17:00 y de 18:00 a 22:00
INFORMACION DE GARANTIA

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) garantiza al consumidor que este producto de
Thrustmaster estara libre de defectos materiales y fallos de fabricacion por un periodo de dos (2) afios a
partir de la fecha de compra original. Si el producto pareciera estar defectuoso durante el periodo de
garantia, contacte inmediatamente con el Soporte Técnico, que le indicara el procedimiento a seguir. Si el
defecto se confirma, el producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otro lugar indicado
por el Soporte Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera reparado o
reemplazado, a eleccion del Soporte Técnico. En los casos que lo autorice la ley aplicable, toda la
responsabilidad de Guillemot y de sus filiales (incluyendo sobre dafios indirectos) esta limitada a la
reparacion o sustitucion del producto de Thrustmaster. Los derechos legales del consumidor con respecto
ala legislacion aplicable a la venta de bienes de consumo no se ven afectados por esta garantia.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado, o ha sufrido dafios
como resultado de una utilizacién inapropiada u ofensiva, negligencia, accidente, desgaste normal, o
cualquier ofra causa no relacionada con un defecto material o fallo de fabricacién; (2) en caso de no
cumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (3) a software no publicado por
Guillemot, o sea, a software que esta sujeto a una garantia especifica proporcionada por su fabricante.
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COPYRIGHT

© 2007 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca
registrada de Guillemot Corporation S.A. PlayStation® es una marca registrada de Sony Computer
Entertainment, Inc. Este producto no estd avalado ni licenciado oficialmente por Sony Computer
Entertainment, Inc. Windows® y Windows® XP son marcas comerciales registradas de Microsoft
Corporation en Estados Unidos y/o en otros paises. Gamecube y Wii son marcas comerciales de
Nintendo Co., Ltd. Todas las demas marcas comerciales y nombres de marca se reconocen aqui y
son propiedad de sus respectivos duefios. llustraciones no definitivas. Los contenidos, disefios y
especificaciones estan sujetos a cambios sin previo aviso y pueden variar de un pais a otro. Hecho en
China.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

Al terminar su vida Util, este producto no debe tirarse en un contenedor de
basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida de
desechos eléctricos y equipamiento electrénico para ser reciclado.

Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto,
manual del usuario o embalaje.

Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse.
Mediante el reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos
eléctricos y el equipamiento electronico puedes contribuir de forma
significativa a ayudar a proteger el medio ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el
punto de recogida mas cercano.

FAQ, consejos y controladores disponibles en
www.thrustmaster.com
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Compatible PlayStation® 3* / PlayStation® 2 / vV
PC / Gamecube® / Wii™*
*0Only supports "PlayStation® 3" games
** Gamecube® & Virtual Console™ games on Wi™
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TEXHWYECKWUE XAPAKTEPUCTUKU

f\f\

1 KomaHgHble kHomku 7 2 undpoBbIX pblyara NepeKnioyeHns
2 Manmnynstop D-Pad nepegay
3 Knonka MAPPING (NEPEOMPEOENEHNE) 8 KomaHaHble KHomku
(Ans nporpammupoBaHust) 9 MoTop BUGpaLMOHHON 0BpaTHOMN CBA3M
4 KHonka Bbibop (Select) (ans PlayStation®2 n GameCube™)

5 KHonka Myck (Start)
6 Ceetoanon
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10 Mepann 13 Coepunutens NGC (ans GameCube™ u

11 Pasbem gns neganen Wii™)
12 3axum 14 USB-pasvem (ans PC u PlayStation®3)
15 Pasbem UTPOBOIO MOPTA (ans
PlayStation®2)
YCTAHOBKA PYNs
Kpennenue pyns (12)

1. YcTaHoBuTE pynb Ha CTOM UMM [PYTyI0 NAOCKYHO NOBEPXHOCT.

2. BcTaBbTe KOPOTKI KOHeL, Pe3bOOBOr0 CTEPXKHS B OTBEPCTUE Y OCHOBAHMS Pynsl.

3. HasuHtute V-06pasHylo AeTanb Ha pe3bbOBON CTepxeHb, Mpuxas 3axBaT V-obpasHoit Aetanu k
crony.

4. YctaHoBuTe Ha pe3bOOBOI CTEPKEHb 3aKUMHONM BUHT W 3aTArMBaiiTe €ro 40 Tex nop, noka pynb He
GyneT HenmoaBMXHO 3akpenrneH. bByabTe OCTOPOXHbI, W HE 3aTAMMBAlTE BUHT CIMLLKOM TYro BO
n3bexaHune NOBPEXAEHNS 3aXMMHOrO YCTPONCTBA U (Unu) cTona.

Moakntoyenune nepane
1. TMopkniounTe Habop nepaneii (10) k pasbemy Ans neganei (11).
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NINTENDO ® WII™ U GAMECUBE™

NOAKNIOYEHME K NINTENDO® WII™ U GAMECUBE™

1. BkrioumnTe KOHCONb.

2. ina Wii™: Orkpoiite Kpbilwky koHTpornepa «Nintendo® GameCube™», pacnonoxeHHyto BBepxy
KoHconu.

3. MNopkniounte pasvem pynst GameCube™ (13) k nopty 1 Ha koHcoNM.

4. 3anyctute urpy (ans Wii™: ucnons3ayitte Wii Remote™ nns 3anycka v Bbixoaa 13 urpbl).

Tenepb MOXHO HauMHaTb urpy!

BAXHbIE 3AMEYAHWA MO PABOTE C NINTENDO® Wii™

PyJ'Ib COBMECTUM:

C 6onblwmHcTBoM Urp Virtual Console™
(mocTynHbI Anst 3arpyskv ¢ Wii™ Shop Channel)
Co Bcemu urpamn GameCube™ (coBmecTuMbIMM ¢ KoHCONbto Wii™).
Hukorga He nogkniovaitte pasbem USB (14) k Wii™ (Bo n3bexaHne NOBPEXAEHNS UrPOBOrO KOHTpOnmepa
UNU KOHCOMM).

CTAHOAPTHOE PACTONOXEHME ®YHKLIUIA KHOMOK W NEQANEN GAMECUBE™ W WII™

Mo ymonyaHuio nefany cooTBETCTBYIOT LNPOBLIM KHOMkam «B / A». Mpu nomowm
kHonku MAPPING (NEPEOMPELAENEHMUE) (3), MOXHO Takke 3anporpaMMupoBaTh
Tpurrepbl «L / R» Ha nepansix Ans nNaBHOro YCKOPEHNs N TOPMOXEHUS.

(Yrobbl cpenartb 370, Npu HEOBXOANMOCTH, U3MeHUTe «control options» (opraHbl ynpaBnexus) B
nHTepdeiice Urpbl.)

3/10

N
S
X
[}
o
>
o




PLAYSTATION® 2

NOAOKNIOYEHUE K PLAYSTATION® 2

1. MopkntounTe pasbem urposoro nopta PS2 (15) k nopty 1 Ha koHconu.
2. BKIHOUMTE KOHCOMb 1 3amyCTUTE UTpY.
3acopumcs kpacHbIli ceemoduod Ha pyne.

Tenepb MOXHO HauMHaTb urpy!

BAXHbIE 3AMEYAHWA N0 PABOTE C PLAYSTATION® 2

B HexoTOpbIX aBTOrOHOYHbIX Mrpax 06s3aTenbHo UCMbITailTe 2 pexvMa YyBCTBUTENbHOCTM, YTOBbI NOBBICUTL
TOYHOCTb M YyBCTBUTENBHOCTb YPaBEHMS.

- B urpax PSOne™, oaHopemeHHo Haxmute «START + SELECT» (MYCK + BbIBOP) ans nepeknioyenus
mexay pexvumamu Digital (Liucbposoit) n Analog (AHanorosblit).

Hukoraa He nopkniovalite pasbem USB (14) k PlayStation® 2 (Bo 13besxaHue NoBpexaeHsi UrpoBoro
KOHTpONepa Unu KOHConm).

CTAHOAPTHOE PACTONOXEHME ®YHKLIUIA KHOMOK W NEOANEN NS PLAYSTATION® 2
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PLAYSTATION® 3

MOAKNIOYEHUE K PLAYSTATION® 3
1. Moakniounte USB-pasbem (14) k USB-nopTy Ha koHconu. '
2. BkntoumTe KOHCOMb.
3. 3anyctute urpy.

Tenepb MOXHO HauMHaTb urpy!

BAXHbIE 3AMEYAHWA MO PABOTE C PLAYSTATION® 3

- B pexxume ogHoro urpoka «1 Player», ecnu cTaHaapTHbIA KOHTPONNEP BKIKOYEH, HE06X0AMMO
nepekniounTb ero B «controller port 2», 4tobbl pynb pabotan.

- B npucraske PlayStation® 3, pynb coBmMecTim Tonbko ¢ urpamu ans PlayStation® 3 (v He byaeT
pabotatb ¢ urpamu ans PlayStation® 2).

- ANt BbIXOf@ U3 UTpP 1 BbIKIIOYEHNS UTPOBOV NPUCTABKI UCTIOMNb3YITE KHOMKY «PS» Ha CTaHAapTHOM
KOHTpornepe. '
B HeKoTOpbIX aBTOTOHOUHBIX Urpax 0Bsi3aTenbHO UCTIbITalTe 2 pexMMa YyBCTBUTENBHOCTH, YTOObI
MOBBICUTb TOYHOCTb U YyBCTBUTENBHOCTb YPaBEHMS.

CTAHOAPTHOE PACMOJIOXEHWE ®YHKLIMA KHOMOK W NEJANEN NS PLAYSTATION® 3

Mo ymonyaHuio, Nneaany cooTBETCTBYHT HanpaBneHusM «BBepx» n «BHU3» Ha npaBoM
MUHU-IKOMCTUKE MrPOBOTO KOHTpONNepa (MoaToMy neaany 06beAnHeHbI).

Mpu nomowm kHonku MAPPING (MEPEONPEQENEHUE) (3), MoxHO TaKke
3anporpammupoBathb kHonku «Cross / Square» (Kpect / KBagpar) u Tpurrepnbi «L2 / R2»
Ha nepansx Ans pasfenbHOro YCKOPEHUs U TOPMOXEHMS.

(Yrobbl cpenartb 370, Npu HEOBXOANMOCTH, U3MeHUTe «control options» (opraHbl ynpaBnexus) B
nHTepdeiice Urpbl.)
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NOAKNIOYEHME K NK

1. Mopkntounte pasbem USB (14) pyns k ogHomy 13 nopto USB Ha komnbtoTepe.

OnepayuoHHble cucmembl  Windows® XP  unu  Vista aemomamuyecku o6Hapyxam Hoeoe
ycmpoticmeo.

2. lWenkuute Start (Myck)/Settings (Hactpoitka)/Control Panel (MaHenb ynpaBnenus), nocne yero
cAenaliTe [BOVHON Luenyok Ha nyHkte Game Controllers (MrpoBble koHTponnepsbi).

Juanoeogoe okHo Game Controllers (M2posble kKOHmponnepbi) 8b1800UM UMS PyNsi U KHONKY
cocmosHusi OK.

3. Haxwute B Control Panel (Manenn ynpaBnenus) Ha nyHkT Properties (CBoiicTBa) Ans ucnbiTaHus
1 NPOCMOTpa (YHKLMIA pyns.

Tenepb MOXHO HauMHaTb urpy!

BAXHbIE 3AMEYAHWA N0 PABOTE C NK

Pynb v neganu kanuGpytotcs aBTomaTiyecku nNpy nopkntoyeHn USB-pasbema. Mpyu BO3HUKHOBEHUN
KaKkux-nuBo Npobiem MOXHO MPOBECTM PYuHYI0 KANMGPOBKY, 3arpyauB NporpaMmHoe oGecreyeHme
“Thrustmaster Calibration Tool” ¢ Be6-calita: http://ts.thrustmaster.com

IMpu noakntodernn k MK goctynHo Tonbko 10 KoMaHAHBIX KHOMOK (faxe ecnu MaHenb ynpaenexns
coobLLaeT, Yto AOCTYNHO 12 kHonok). KHomku 11 1 12 He yHKLMOHMPYIOT.

CTAHOAPTHOE PACTONOXEHME ®YHKLIUIA KHOMOK W NEOANEN ANS NK

PC




®YHKLMW ONA ONbITHLIX NONb30BATENEN

HACTPOWKA YYBCTBUTENLHOCTYU PYNA

PyrieBoe ynpaBneHue MeeT 2 pexuMa YyBCTBUTENbHOCTH:
- HopMarbHas YyBCTBUTENBHOCTb (MO yMONYaHMio)

- BbICOKast 4yBCTBUTENbHOCTb (BbIOMpaeTcs)

Bbibop pexuma «BbICOKOI Y4YBCTBUTENBHOCTUY:
[evictBue Ceetoanog

OBHOBPEMEHHO HAXMUTE U OTMYCTHTE:
pblyarv D-Pad (2) + 2 UP(BBEPX) u DOWN (BHW3) (7)
YnpaBneHue Tenepb Gonee YyBCTBUTENbLHOE.
(3Ty npoueaypy HyXHO MOBTOPSITL Kaxablit pa3 nocrne nepesanycka unu oTKMoYeHNs koneca)

BbIKI.

BbiGop pexuma «HopManbHOM YyBCTBUTENBHOCTMY (N0 YMONYaHIo):
[eicTBue Ceetoavog

OpHOBpEMEHHO HaXMuTe 1 oTnyCTUTE:
pbivaru D-Pad (2) + 2 UP(BBEPX) u DOWN (BHWU3) (7)

PyneBoe ynpaBneHue Tenepb B PeXUMe HOPManbHON HyBCTBUTENBHOCTY (MO yMONYaHHio)

BKI.

MPOrPAMMUPOBAHME PYIIS U MEQANEN

Pynb siBNsieTcs NOMHOCTbI0 NPOrpaMMUPyeMbIM:

- Bee kHonku, D-pad 1 pbivarv Up (Beepx) v Down (BHU3) MoryT nepeknioyaTbest Mexay coboil.

- Bee kHonkw, D-pad 1 pbivarv Up (Beepx) 1 Down (BHu3) moryT nporpaMmmpoBaTthCst Ha ABE Neaan.

MpuMepbI BO3MOXHOTO NPUMEHEHMS:
- Ha PS2 v PS3: MporpammmupoBatue L2/R2 Ha uudposbie poivarm 2 Up (Beepx) 1 Down (BHu3).
- MepeknioyeHre pasnnyHbIX KHOMOK Ans GonbLuero yaobeTea.
- Ha PS3: Mporpammuposanue Cross/Square (Kpect/Kaapat) unu L2/R2 Ha nepanu.
- Ha GameCube™ n Wii™: MporpammupoBanme L/R Ha neganu.
- [porpammupoBaHie KHOMOK Ha OAHY unn obe neganu.

Mpoueaypa nporpaMM1poBaHns

dTanbl [encteue Ceetoanop
1 Haxwmute n otnyctute kHonky MAPPING MEQJIEHHO
(NEPEONPEQENEHME) (3) MWTAET
2 HaxmuTe 1 0TnyCTUTE NPOrPaMMUPYEMYIO KHOMIKY. 3:;:?;;?
3 HaxmuTe 1 oTnyCcTUTE KHOMKY UMK Nefans, Ha KoTopyto BKN
HeOBXOAMMO NOMECTUTb AaHHYI0 (YHKLMH. '

Bce BbINONHEHHbIE BaMm onepauun nporpaMM1MpPoBaHNA Tenepb BCTYNUMIW B CUINY.
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OTMeHa nporpaMM1poBaHUst

Jransbl [evictBue CeeTtoauog
Haxatb v ynepxueatb kHorky (3) MAPPING B BbICTPO
1 TeYeHme 2 CekyHa. 3AMUTAET U
BKIIIOYUTCA

Tenepb HaCTpOI;IKI/I nonb3oBarens CTepTbl.

Mpumeyanme:
Onepauni NporpaMMUPOBAHMS He COXPaHAIOTCS: NPOrpaMMUpoBaH1e HeobXOAMMO MOBTOPAThL Kaxablil
pa3 nocne nepesanycka Unu oTKIKOYEHIs pynsi.

MOWUCK, YCTPAHEHWUE HEUCMPABHOCTEMN U NPEQYNPEXAEHUSA

Pynb pa6oTaet HenpaBMNbLHO UMK He OTKAaNUGPOBaH:

- OTKIIOYMTE KOMMBIOTEP MM KOHCOTTb, MOMHOCTbIO OTCOEAMHITE PyIib, BKIIOYast BCe kabens, CHoa BCe
MOACOEAMHHUTE W 3aNyCTUTE Urpy.

B wmenio Options (MapameTpei)/Controller (Kontponnep)/Gamepad (MrpoBoit KoHTponmep)" urpbi:
Buibepute HauBonee nopXoasilylo KOHGMTypauuio (B COOTBETCTBUM CO  CTaHAapTHbIM  Wnu
3anporpaMM1poBaHHbIM ONpeaeneHreM dyHKLNI OpraHoB ynpaeneHust pyns).

- lononHuTeNbHYH0 MHAOPMALMIO CMOTPUTE B PYKOBOLCTBE MOMb30BaTeNs Urpbl Ui B MHTEpHETE.

- Yrobbl M3BexaTb Mpobnem C KanuGpOBKOW, HWKOTAA HEe NepemsBurainTe pymb WM neganu npu
NOAKITIOYEHUN PYFISt.

Mepanu paboTaloT HenpaBUNbHO:

VameHuTe KoHdurypauuio pynst B meHto Options (IMapametpsl)/Controller (Kontponnep)/Gamepad
(MrpoBoit koHTpONNEp)" Mrpbl.

- [ins petuennst aToil Npobnembl Takke MOXHO BOCTIONb30BATLCS CBOWCTBOM NepeonpeaeneHus pyns
[ANs Ha3HAYEHUS NefansiM HOBbIX (OYHKLMA.

PyneBoe ynpaBneHne HelOCTaTO4HO BGbICTPO pearnpyer:
[MepekniounTe pynb B pexum «High sensitivity» (Bbicokast 4yBCTBUTENBHOCTb).
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TEXHUYECKAA NOAAEPXKA

Mpw BO3HMKHOBEHMM NPOBMEM, CBA3AHHBIX C MCTOMb30BAHWEM KOHTpOMNepa, 3aiaute Ha
Be6-caiT  http://ts.thrustmaster.com u nepeigute no ccoinke Technical Support
(TexHMyeckas nogaepxkka). Ha aToit cTpaHuLe ecTb AOCTYN K Pas3nuyHbIM YTUAMTAM (4acTo
3afasaemble Bornpockl (FAQ), camble HOBble BepcMW [pailBepoB M MPOrPaMMHOIO
obecneyeHns) — 3T0 MOXeT NOMOYb PeLleHnto npobnembl. Ecnn 370 He NOMOTNO, MOXHO
cBA3aTbCA Co cnyxboil TexHnyeckol noanepxku Thrustmaster (“Technical Support’):

[No anekTpoHHOI noute:

Ytobbl OTMpaBUTL 3anpoc B OTAEN TEXHWYECKON MOAAEPKKA MO 3MEKTPOHHON MouTe,
HeobxoauMo 3aperucTpupoBaThes.  [pefocTaBneHHas MHGopMaLms NomoxeT BbicTpee
pewnts npobremy.  Mepeiiaute no ccoinke Registration (peructpauus), kotopas
HaxofuTCs Creea Ha CTpaHuue TexHudeckon nmopanepxku Technical Support u cnegyite
VHCTPYKLMAM Ha 3kpaHe. Ecnu Bbl ye 3aperucTpupoBaHbl, BBEAUTE UMA NONb30BaTeNs
naponb, 3aTeM LenkHuTe Login (BxopA).

MH®OPMALMS! O TAPAHTUM

Bo Bcex cTpaHax, kopnopaums Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot’) faet rapanTio Ha
n3genus Thrustmaster B TOM, YTO 3TW M3JenVs He WMeEKT AedeKTOB MaTtepuanoB Wnu
npon3BofcTBa Ha (2) roga OT Aatbl mokynku. [pu oBHapyxeHun Aedekta B TeueHuu
rapaHTUAHOrO CPOKA HEMEZMEHHO CBSXUTECH CO CIy60i TEXHUIECKON NOAAEPKKM, KOTOpast
pasbsCHUT MocnefoBaTenbHOCTb AeicTBuil.  Ecnn pedoekt nopTeepamtcs, W3penve
HeoOXOAMMO BepHyTb MO MeCTy npuobpeTeHns (unu  fApyroe, ykasaHHoe —cnyxBoit
TEXHUYECKOI NOAAEPXKKN).

Ecnu HeucnpaBHoe u3genue nonagaeT nog YCnoBus rapaHTuu, oHo ByaeT nubo 3aMeHeHo,
nmbo oTpeMoHTUpOBaHO. [pu HanMuMK PerynupyloLLEro 3akoHo[aTenbCTBa, Haubonbluas
OTBETCTBEHHOCTb (BKIIOYas KOCBEHHble YObITkM) kopnopauun Guillemot n ee poyepHux
NPEAnpUsATUIA OrpaHYeHa PeMOHTOM unu 3ameHoit ugenust Thrustmaster. KOpuanueckue
npaBa noTpebutens B OTHOLIEHWM 3aKOHOLATENbCTBA, MPUMEHUMOrO K Mpofaxam
noTpebnTenbCKMX TOBAPOB He BNUSIOT Ha yka3aHHble rapaHTuitHble 0bs3aTensCTaa.

OTa rapaHTus He pacnpoctpaHsetcs: (1) Ha wsgenust moaudmumpoBaHHble, BCKpbITbIE,
popaboTaHHble UK NOBPEXAEHHbIE B Pe3yrnbTaTe HENpaBUbHOMO UK rpyboro obpalleHus,
HEOCMOTPUTENBHOCTM, HECHACTHOTO Cryyasi, HOPMarbHOro M3HoCa, Unu UMetoLme noboit
Apyro fedekT, He CBS3aHHbI C KaYeCTBOM MaTtepuana unv M3roToBneHus; (2) B cnyyae
HecoDnNIAEHNS VHCTPYKUMA, BbIOaHHBIX TEXHWYECKOA MOALEPXKOM; (3) Ha nporpaMMHble
npoaykTbl, pa3paboTaHHble He Guillemot, pacnpocTpaHsieTcsi rapaHTUsi/OTBETCTBEHHOCTb
paspaboTumka nporpamm.
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ABTOPCKOE MPABO
© 2007 Guillemot Corporation S.A. Bce npaBa 3awuuieHbl. Thrustmaster® sBnsetcs
3aperucTpupoBaHHoi Toprooit Mapkoi Guillemot Corporation.  PlayStation® sBnsietcs
3aper1cTpupoBaHHoi ToproBoit Mapkoii Sony Computer Entertainment Inc.  Microsoft®
Windows® sBnsietcs 3aperucTpupoBaHHoW Toproeon Mapkoit Microsoft Corporation B
CoeauHeHHbIx LLiTatax Amepuku uiunu gpyrux ctpaHax. Gamecube/Wii sensietcs Toproson
mapkoit Nintendo Co., Ltd. Bce npoune TOproBble Mapku ¥ (pMpMeHHble Ha3BaHUS
npuBefeHHbIE B [aHHOM [OKYMEHTe, SBMANTCA COBCTBEHHOCTBIO COOTBETCTBYHOLLMX
BnagenbUeB.  Mnnictpaumu MoryT He COOTBETCTBOBATb BHELUHEMY BUAY/(YHKLMSM
KOHKpeTHoro u3genusi.  CopepkaHWe pYKOBOACTBA, KOHCTPYKUMS U TEXHUYECKUE
XapaKTepuUCTUKU N3Aenus U3MeHsItoTCs Be3 npeaBapuTENbHOTO YBEAOMIEHWS W 3aBUCAT OT
CTpaHbl NprobpeTeHns.

PEKOMEHALIMY 110 3ALUMTE OKPYXAIOLLEM CPELbI

Mocne OKoHYaHWs cpoka ChyxObl AaHHOe W3pnenue He cnepyet
YTUNN3NpoBaTh BMeCTe C BbITOBLIM MyCOpOM, HO B MyHKkTe cBopa
OTXO0B 3NEKTPUYECKOTO W AMEKTPOHHOTO 060PYA0BaHMSI.

JlaHHoe yKa3aHWe MOATBEPXAAETCS COOTBETCTBYIOLMM CUMBOSIOM,
HaHEeCEHHbIM Ha WM3fenue, PyKOBOACTBO MOMb30BATENS MM
YNaKoBKy.

B 3aBUCMMOCTW OT CBOWCTB, MaTepuanbl MOTYT nepefaBaTbCsi B
NOBTOPHYl0 nepepaboTky.  oBTOpHas nepepaboTka 0TX0ZOB
3MEKTPUYECKOTO U AMEKTPOHHOrO 0BOPYAOBaHNS MOXET BHECTH
3HaUNTENbHbIN BKNaA B COXPaHEHWe OKpYXaloLLen cpefbl.

O6paTtutecb B MeCTHble OpraHbl BRacTu 3a MHGopmaumeil o
Gnuxaniem NyHKTe NpUema Takux OTXOA0B.
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