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(c2) NAVOD K OBSLUZE

Bumerang Giinther

Obj. &.: 118 02 30

Vazeny zakazniku,
dékujeme Vam za Vasi davéru a za ndkup bumerangu Ginther.

Tento navod k obsluze je souc¢asti vyrobku. Obsahuje dulezité pokyny k uvedeni vyrobku do provozu
a k jeho obsluze. Jestlize vyrobek pfedate jinym osobam, dbejte na to, abyste jim odevzdali i tento navod.

Ponechejte si tento ndvod, abyste si jej mohli znovu kdykoliv pFecist!
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Wurfanleitung
Throwing instructions
Instructions pour un lancer correct
Richtlijnen voor het juist lanceren
Kastevejledning

(1) Bumerang mize mit dvé nebo vice ramen. Ramena maji profil. Spodni strana je plocha nebo vybrana,

horni strana vyklenuta. Navod k hazeni pravou rukou: horni série obrazku, pro levou ruku: spodni série obrazkd.
(2) Rozhodujici pro Uspésny hod je spravné uchopeni. Bumerang drzte pokud mozno jen konecky prstu,

nikdy celou rukou! (3) Palec drzi horni stranu bumerangu, plochéa strana se drzi ukazovakem nebo ukazovédkem
a prostfednikem. (4) Nej¢astéjsi chyba: ,sekani srpem®, to znamena, Ze je odhozen téméf vodorovné.
Dusledek: bumerang prudce stoupa a pak strmé klesa. Musi byt ale odhozen svisle (nebo v zavislosti na modelu
mirné doprava)! (5) Potfebnou rotaci musi bumerangu dodat zapésti. Sila neni rozhoduijici!

POZOR! Bumerangy mohou zplsobit vécné Skody a télesna zranéni, pokud je budete pouZzivat neuvazené!
Pred prvnim hodem bumerangu neplanujte jeho drahu! Hazejte pouze na dostate¢né velkou, volnou plochu!
Nehéazejte za silného vétru! Bumerang nikdy nespoustéjte z oci!

Nikdy nehéazejte vice bumerangt sou¢asné! Nikdy nechytejte bumerang, ktery
leti ve vySce vySSi nez ve vySce prsou nebo ktery leti pFilis rychle!

Vyrobce nenese odpovédnost za Skody jakéhokoliv druhu. (6) Pfed kazdym
hodem si zjistéte, odkud vane vitr (pouZzijte stéblo travy). Hazejte pouze pfi
lehkém vanku! Predstavte si, Ze stojite uprostted ciferniku hodin a vitr fouka

z 12. hodiny. Pravaci budou hazet smérem mezi 2. a 3. hodinu. Levaci mezi

9. a 10. hodinu. (7) Postavte se ramenem ruky, kter& nedrzi bumerang,

po sméru hodu. Bumerangem se napfahnéte smérem dozadu a zapésti pfi tom
sklopte dozadu. Poté napfahnéte ruku pres rameno dopfedu.

Bumerang pevné drzte. V poslednim okamziku pfed pusténim bumerangu
sklopte zapésti dopredu. Netrhejte jim do strany! Ruka se musi pohybovat
dopfedu jakoby mezi dvéma neviditelnymi sténami! (8) Bumerang hodte
paralelné k zemi nebo mirné nahoru (0 az 10 stupnd)! (9) PFi spravném hodu se
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bumerang vrati zpatky po kruhové draze. Vrati se zpatky vodorovné, ackoliv byl mml;;;:m:ﬂ;svn{ ézmny
hozen svisle. (10) Chytejte ho ob&ma dlanémi, nikoliv prsty! (11) info@guentherky.de - wwnw.guentherkg.de

Bumerang pfistal za Vami, na strané hodu: Dejte vétSi pozor na vitr!
Smér hodu se pfilis pfiblizoval 12. hodiné! (12) Bumerang pfistal daleko pfed Vami, na strané hodu:
Dejte vétSi pozor na vitr! Smér hodu se pfilis vzdalil od 12. hodiny!
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Peklad tohoto navodu zajistila spole ~ &nost Conrad Electronic ~ Ceska republika, s. . o.

prava ékoliv druhy kopii tohoto navodu, jako napf. pie, jsou pri
Conrad Electronic Ceska republika, s. r. 0. Navod k pouziti odpovida technickému stavu pfi tisku! Zmény vyhra\zenyI
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