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EINLEITUNG

Besten Dank fiir den Erwerb dieses wissenschaftlichen Rechners von
SHARP, Modell EL-W531X/W531XG/W531XH/W535X.
Anwendungsbeispiele (einschlieBlich einiger Formeln und Tabellen)
siehe Riickseite der englischen Anleitung. Die Zuordnung zu den einzelnen
Kapiteln erfolgt durch die Zahl rechts der Uberschriften.

Diese Anleitung sollte als Referenz gut aufbewahrt werden.

Hinweise:

« Einige der in dieser Bedienungsanleitung beschriebenen Modelle sind
unter Umstdnden in manchen Léndern nicht verfiighar.

« Die Schreibweise auf der Riickseite der englischen Bedienungsanleitung
folgt der englischen Konvention und verwendet einen Punkt als
Dezimalpunkt.

« Dieser Schulrechner verwendet einen Punkt als Dezimalpunkt.

Betriebshinweise

Den Rechner nicht in der hinteren Hosentasche herumtragen, da er beim
Hinsetzen beschadigt werden kann. Das Display ist aus Glas und daher
besonders empfindlich.

Den Rechner von extremer Hitzeeinwirkung, wie z.B. auf dem
Armaturenbrett eines Fahrzeugs oder neben einem Heizgerat, fernhalten.
Vermeiden Sie weiterhin besonders feuchte oder staubige Umgebungen.
Da dieses Produkt nicht wasserdicht ist, sollten Sie es nicht an Orten
benutzen oder lagern, die extremer Feuchtigkeit ausgesetzt sind.
Schiitzen Sie das Gerat vor Wasser, Regentropfen, Spriihwasser,

Saft, Kaffee, Dampf, SchweiB usw., da der Eintritt von irgendwelchen
Fliissigkeiten zu Funktionsstérungen fiihren kann.

Mit einem weichen, trockenen Tuch reinigen. Keine Losungsmittel oder
feuchte Tiicher verwenden. Verwenden Sie kein raues Gewebe oder
anderes Material, das Kratzer verursachen kdnnte.

Den Rechner nicht fallen lassen und keine Gewalt anwenden.

Die Batterien niemals in offenes Feuer werfen.

Die Batterien auBerhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren.

Aus Gesundheitsgriinden sollten Sie dieses Gerét nicht fir eine ldngere
Zeitdauer verwenden. Wenn Sie das Gerét fiir eine langere Zeitdauer
verwenden miissen, sollten Sie lhre Augen, Hande, Arme und den
ganzen Korper zwischendurch immer wieder ausruhen (etwa 10-15
Minuten pro Stunde).

Wenn Sie bei der Verwendung dieses Gerates Schmerzen oder
Miidigkeit verspiren, beenden Sie die Verwendung sofort. Wenn die
Beschwerden ldngere Zeit auftreten, suchen Sie bitte einen Arzt auf.
Produktverbesserungen dieses Gerétes, einschlieBlich des Zubehérs,
bleiben ohne Vorankiindigung vorbehalten.

HINWEIS
* SHARP empfiehlt Ihnen, separat schriftliche Aufzeichnungen aller
wichtigen im Taschenrechner gespeicherten Daten zu erstellen.
Unter bestimmten Umsténden kénnen Daten in praktisch jedem
elektronischen Speicher verlorengehen oder geandert werden.

Daher iibernimmt SHARP keine Haftung fiir Daten, die aufgrund

von falscher Verwendung, Reparaturen, Defekten, Batteriewechsel,
Verwendung nach Ablauf der angegebenen Batterielebensdauer oder
aus irgendwelchen anderen Griinden verlorengehen oder anderweitig
unbrauchbar werden.

SHARP iibernimmt keine Verantwortung oder Haftung fiir
irgendwelche zufalligen oder aus der Verwendung folgenden
wirtschaftlichen oder sachlichen Schéden, die aufgrund der falschen
Verwendung bzw. durch Fehlfunktionen dieses Gerétes und dessen
Zubehor auftreten, ausgenommen diese Haftung ist gesetzlich
festgelegt.

+ Den RESET-Schalter (auf der Riickseite) in den folgenden Féllen mit
der Spitze eines Kugelschreibers oder eines dhnlichen Gegenstandes
eindriicken. Verwenden Sie keine Gegensténde mit zerbrechlichen oder
scharfen Spitzen. Beachten Sie, dass beim Driicken des RESET-Schalters
alle gespeicherten Daten verloren gehen.

» Wenn der Rechner zum ersten Mal verwendet wird

 Nach dem Auswechseln der Batterie

* Um den gesamten Speicherinhalt zu léschen

« \Wenn eine Betriebsstorung auftritt und keine der Tasten mehr
funktioniert.

Falls eine Wartung des Rechners notwendig ist, sollte nur ein SHARP-

Héndler, eine von SHARP empfohlene Servicestelle oder ein SHARP-

Kundendienst diesen Service vornehmen.

Schutzdeckel
/A

Im Bindr-, Pental-, Oktal- und Hexadezimalsystem gibt es keine
Kommastellen. Wird eine Dezimalzahl mit Kommastelle in eine Binér-,
Pental-, Oktal- oder Hexadezimalzahl umgewandelt, so wird der Teil nach
dem Komma weggelassen. Sollte das Ergebnis einer Berechnung mit
Binar-, Pental-, Oktal- oder Hexadezimalzahlen eine Kommastelle aufweisen,
wird diese in gleicher Weise weggelassen. Negative Zahlen werden im
Bindr-, Pental-, Oktal- oder Hexadezimalsystem als Komplement angezeigt.
Zeitberechnungen, dezimale und
sexagesimale Berechnungen (124
Umwandlungen zwischen dezimalen und sexagesimalen Zahlen kénnen
durchgefiihrt werden. Weiterhin konnen die vier Grundrechenarten und
Speicherberechnungen mit dem sexagesimalen System ausgefiihrt werden.
Die Notation von sexagesimalen Zahlen ist wie folgt:
1243475
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Koordinaten-Umwandlungen (132
« Vor der Durchfiihrung einer Berechnung ist eine Winkeleinheit zu wéhlen.
« Das Rechenergebnis wird automatisch in den Speichern X und Y
gespeichert (7 oder x im X-Speicher und © oder y im Y-Speicher).

Die Ergebnisse von Koordinaten-Umwandlungen werden immer als
Dezimalzahlen angezeigt, selbst im WriteView-Editor.

Y
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Modifizierungsfunktion (144
Berechnungsergebnisse werden intern in der wissenschaftlichen Notation
mit bis zu 14 Stellen fiir die Mantisse berechnet. Die Darstellung der
Ergebnisse erfolgt allerdings nach der zugewiesenen Anzeigeart und Anzahl
der Dezimalstellen; die internen Ergebnisse stimmen daher nicht unbedingt
mit den dargestellten Ergebnissen iiberein. Mit der Modifizierungsfunktion
((2ndF) (MDF)) werden die internen Werte so umgewandelt, dass sie den
Ergebnissen auf der Anzeige entsprechen; die angezeigten Werte kdnnen
dann ohne weitere Anderungen fiir Folgeberechnungen verwendet werden.
 Mit dem WriteView-Editor kann durch Driicken von ein

Wert zuerst in eine Dezimalzahl umgewandelt werden, wenn das

Berechnungsergebnis mit Briichen oder irrationalen Zahlen angezeigt

wird.

STATISTISCHE BERECHNUNGEN

In der STAT-Betriebsart kdnnen auch statistische Berechnungen ausgefihrt
werden.

In der STAT-Betriebsart gibt es acht Unterbetriebsarten. Driicken Sie
und dann eine Zahlentaste Ihrer Wahl:

(Co )(Stat @ [SD]): Statistiken mit Einzel-Variablen

(Stat 1 [LINE]): Lineare Regression

(Stat 2 [QUAD]): Quadratische Regression

(Stat 3 [E_EXP]): Euler'sche Exponentialregression

(Stat 4 [LOG]): Logarithmische Regression

(Stat 5 [POWER]): Potenz-Regression

(Stat 6 [INV]): Inverse Regression

7 )(Stat 7 [6_EXP]): Allgemeine Exponentialregression

Statistische Berechnungen und Variable (154
Die folgenden Statistiken (siehe untenstehende Tabelle) konnen fiir die
jeweiligen statistischen Berechnungen erzielt werden.

Berechnungen von Statistiken mit Einzel-Variablen
Statistiken von (0.

Berechnungen linearer Regressionen

Statistiken von ( und @. Weiterhin Schétzung von y fiir ein bestimmtes

X (Schétzwert y") und Schatzung von x fiir ein bestimmtes y (Schétzwert
Y.

Berechnungen quadratischer Regressionen

Statistiken von @ und @), und die Koeffizienten a, b, ¢ fiir die

quadratische Regressionsformel (v = a + bx + cx?). (Fiir Berechnungen

quadratischer Regressionen kann kein Korrelationskoeffizient () erhalten

werden.) Wenn es zwei x” Werte gibt, wird jeder Wert getrennt angezeigt

mit ,1:“ oder ,,2:“, und getrennt im Speicher X und Y gespeichert.

Berechnungen mit der Euler’schen Exponentialregression,
logarithmischen Regression, Potenz-Regression, inversen
Regression und allgemeinen Exponentialregressionen
Statistiken von (@ und @. Weiterhin Schétzung von y fiir ein bestimmtes x
und Schétzung von x fir ein bestimmtes y. (Da dieser Rechner jede Formel
in eine lineare Regressionsformel umwandelt, ehe er eine Berechnung
ausfiihrt, werden alle Statistiken, ausgenommen die Koeffizienten a und b,
von umgewandelten Daten erhalten, nicht von den eingegebenen.)

S

=

X Mittelwert einer Probe (x-Daten)
SX Standardabweichung einer Probe (x-Daten)
® oX Standardabweichung der Gesamtheit (x-Daten)
n Anzahl der Proben
2x Summe der Proben (x-Daten)
zx? Quadratsumme der Proben (x-Daten)
y Mittelwert einer Probe (y-Daten)
sy Standardabweichung einer Probe (y-Daten)
oy Standardabweichung der Gesamtheit (y-Daten)
Xy Summe der Proben (y-Daten)
® y? Quadratsumme der Proben (y-Daten)
Zxy | Summe der Produkte der Proben (x, y)
r Korrelationskoeffizient
a Koeffizient der Regressionsgleichung
b Koeffizient der Regressionsgleichung
c Koeffizient der quadratischen Regressionsgleichung

ANZEIGE
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Mantisse Exponent

« Wahrend der Verwendung werden nicht alle Symbole gleichzeitig angezeigt.
 Es werden nur die Symbole angezeigt, die fir die gerade besprochenen
Anweisungen bzw. die Anwendungsbeispiele in dieser Anleitung notwendig
sind.
«/»:
1/3
2ndF:

Zeigt an, dass in der angegebenen Richtung noch weitere
Informationen enthalten sind.

Erscheint, wenn gedriickt wurde. Die in Orangerot
angegebenen Funktionen sind jetzt aktiviert.

Zeigt an, dass gedriickt wurde; die hyperbolischen
Funktionen sind aktiviert. Wenn gedriickt werden,
erscheinen die Symbole ,2ndF HYP* auf der Anzeige; die inversen
hyperbolischen Funktionen sind jetzt aktiviert.

Zeigt an, dass (apra), oder gedriickt wurden. Eintrag
und Abruf der Speicherinhalte und Wiederaufrufen der statistischen
Daten konnen ausgefiihrt werden.

DEG/RAD/GRAD: Zeigt die Winkeleinheit an.

HYP:

ALPHA:

BUSY:  Erscheint wéhrend der Ausfihrung einer Berechnung.

W-VIEW: Zeigt an, dass der WriteView-Editor gewahlt wurde.

M: Zeigt an, dass ein Zahlenwert im unabhéngigen Speicher (M)
gespeichert wurde.

ENG/SCI/FIX/N2/N1: Anzeige der Art der Darstellung eines Wertes und
bei Anderungen im SET UP-Menii. N1 wird auf der Anzeige als
,NORM1* und N2 als ,NORM2* angezeigt.

VOR DEM GEBRAUCH DES RECHNERS

Vor dem ersten Gebrauch den RESET-Schalter (auf der Riickseite) mit der
Spitze eines Kugelschreibers oder eines dhnlichen Gegenstandes eindriicken.

Einstellung des Anzeige-Kontrasts
Driicken Sie (seTup)(_3 ), dann oder (=), um den Kontrast

einzustellen. Driicken Sie (ON/C) zum Beenden.

Ein- und Ausschalten

Zum Einschalten des Rechners driicken. Die Daten, die beim
Ausschalten angezeigt waren, erscheinen wieder auf der Anzeige.
Zum Ausschalten driicken.

Tastenbezeichnungen, die in dieser Anleitung
verwendet werden
In dieser Anleitung werden folgende Tastenbezeichnungen verwendet:

Bestimmung von e*:
Bestimmung von In:

Bestimmung von E:

« Fiir die Verwendung der zweiten Funktion einer Taste (in Orangerot tiber der
Taste dargestellt) wird diese Funktion nach (2ndF) angegeben. Vor der Wahl
eines Speichers erst driicken. Die Zahlen zur Eingabe von Werten
werden nicht als Tasten sondern als einfache Zahlen angegeben.

« Funktionen, die in grau neben den Tasten angegeben sind, kdnnen in
bestimmten Betriebsarten verwendet werden.

Der WriteView-Editor und der Line-Editor
Dieser Rechner verfiigt in der NORMAL-Betriebsart iiber die folgenden beiden
Editoren: WriteView und Line. Sie kdnnen im SET UP-Menii gewahlt werden.

W-VIEW

ex E

CIC8=30) 2x9=
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Der WriteView-Editor (Standard) Der Line-Editor
Hinweis: Bei einigen Anwendungsbeispielen wird bei Anzeige des Symbols
die Tastenbedienung und das Berechnungsergebnis so wie
beim Line-Editor angezeigt.

Léschen von Eingaben und Speichern

Eingabe A-F*1, D1-D4*2
(Anzeige) M, XY

Verfahren ANS  STAT*3

)
Wahl der Betriebsart ((MODE)

*4

*
=

o2 )0 )
RESET-Schalter
O: Wird geloscht X : Wird nicht geloscht

*1 Driicken Sie und wahlen Sie dann einen Speicher, um den
Variablen-Speicher zu Idschen.

*2 Definierbarer Speicher. Siehe ,,Speicherberechnungen*.

*3 Statistische Daten (eingegebene Daten)

*4 Siehe ,,Speicher-Loschtaste".

*5 Wird beim Wechseln der Unterbetriebsarten in der STAT-Betriebsart
geldscht.

O00O0O0O0O0
OO0 %X x x X
OO0 %X x x X
OO0 x x0Ox
OO0 x X0 x

« Verwenden Sie und (RCL), um in der STAT-Betriebsart Berechnungen
mit Variablen auszufiihren.
. funktioniert nicht in der STAT-Betriebsart.

Dateneingabe und Korrektur (162
Vor der Eingabe neuer Daten sollte der Speicherinhalt geléscht werden.

Dateneingabe
Daten mit Einzel-Variablen

Daten

Héufigkeit (DATA) (zur wiederholten Eingabe der gleichen

Daten)
Daten mit Doppel-Variablen
Daten'y

Héufigkeit (DATA) (zur wiederholten Eingabe
der gleichen Daten x und y)

Hinweis: Es kdnnen bis zu 100 einzelne Daten eingegeben werden. Bei
Daten mit Einzel-Variablen werden Daten ohne eine Zuweisung der
Héufigkeit als einfache Daten gewertet, wahrend Daten mit einer
Haufigkeit als ein Satz von zwei Daten gespeichert werden. Bei Daten
mit Doppel-Variablen werden Daten ohne Zuweisung der Haufigkeit
als Satz von zwei Daten gewertet, wahrend Daten mit einer Haufigkeit
als ein Satz von drei Daten gewertet werden.

Korrektur der Daten

Korrektur vor dem Driicken von direkt nach der Dateneingabe:
Falsche Daten mit loschen, dann die korrigierten Daten eingeben.

Korrektur nach dem Driicken von (DATA):
Verwenden Sie (Ca ) und ("w_) zur Anzeige von bereits eingegebenen
Daten.
Driicken Sie ("W ) zur Anzeige von Daten in aufsteigender Reihenfolge
(alteste zuerst). Zum Wechseln der Anzeige in absteigender Reihenfolge
(neueste zu erst) die Taste ("a ) driicken. Driicken Sie ("a)oder
("w ), um den Cursor zum Anfang bzw. Ende der Daten zu bringen.
Die Daten werden angezeigt mit ,X:*, ,Y:* oder ,,F:".

*DaTA SET=4——— Datennummer
he | T Daten x
F: o Frequenz

+

*IeTA SET=4—— Datennummer
i 21 .7 Daten x
" 4_E] T Daten y

+F: EXSi Frequenz

Den Cursor anzeigen und mit (a Jund (v _)auf die Daten bewegen, die

gedndert werden sollen, die richtigen Daten eingeben und dann oder

driicken.

 Zum Léschen von Daten den Cursor mit Ca Jund (w ) auf den
gewiinschten Punkt zum Léschen bringen und dann
driicken. Die Daten werden geldscht.

¢ Zum Hinzufiigen von neuen Daten drticken, um die bisher
eingegebenen Daten zu I6schen, den neuen Wert eingeben und dann
driicken.

Formeln fiir statistische Berechnungen (174
Art Regressionsformel

Linear y=a+bx

Quadratisch y=a+bx+cx?

Euler-Exponent y=a- ebx

Logarithmisch y=a+b-Inx

Potenz y=a-xb

Invers y=a+ b%

Allgemeiner Exponent y=a-b*

Ein Fehler tritt auf wenn:

« Der absolute Wert eines Zwischenergebnisses oder eines Endergebnisses ist
110100 oder mehr.

* Der Nenner ist Null.

¢ Es wurde versucht, die Quadratwurzel einer negativen Zahl zu berechnen.

 Bei Berechnungen mit quadratischer Regression gibt es kein Ergebnis.

DRILL-BETRIEBSART

Mathematische Ubungen (Math Drill): o)

Mathematische Fragen mit positiven Ganzzahlen und 0 werden zufallig
angezeigt. Es besteht auch die Mdglichkeit, die Anzahl der Fragen und Art der
Operatoren zu wahlen.

Multiplikationstabelle (X Table):
Fragen von jeder Reihe der Multiplikationstabelle (1 bis 12) werden der Reihe
nach oder zufallig angezeigt.

Zum Beenden der DRILL-Betriebsart driicken und eine andere
Betriebsart wéhlen.

Verwendung der Math Drill und der X Table

1. Fiir Math Drill (o) driicken, fiir die X Table oder
(1) driicken.

2. Math Drill: Mit Ca ) und ("w_) die Anzahl der Fragen wéhlen (25, 50
oder 100).
X Table: Mit Ca ) und (W) eine Reihe in der Multiplikationstabelle
wahlen (1 bis 12).

3. Math Drill: Mit (<) und ("» ) einen Operator (+,
fiir die Fragen wahlen.
X Table: Mit <€) und ("> ) eine Reihenfolge wéhlen (,Serial (seriell der
Reihe nach)“ oder ,Random (zufallig)“).

4. Zum Beginn driicken. )
Bei Verwendung der mathematischen Ubungen Math Drill bzw. der
Multiplikationstabelle XX Table werden die Fragen zuféllig gewéhlt und nicht
wiederholt, ausgenommen per Zufall.

5. Geben Sie das Ergebnis ein. Zum L&schen einer eingegebenen Zahl
oder ('Bs Jdriicken und das richtige Ergebnis eingeben.

X, + oder +—X+)

Speicher-Loschtaste
Driicken Sie zur Anzeige des
Ments. cnreh S emoRy
¢ Zum Initialisieren der Anzeige- RESET !
Einstellungen driicken Sie (0 ). Die )
Parameter werden folgendermafen
eingestellt:
» Winkeleinheit: DEG
* Anzeigeart: NORM1
* N-Basis: DEC
 Zum gleichzeitigen Loschen aller Variablen und Speicher (A-F, M, X, Y,
D1-D4, ANS und STAT) driicken Sie (o).
 Zum Zuriicksetzen (RESET) des Rechners driicken Sie (o).
Beim RESET werden alle gespeicherten Daten geldscht und die
Grundeinstellungen des Rechners eingestellt.

EINGEBEN, ANZEIGEN UND EDITIEREN VON GLEICHUNGEN @

Der WriteView-Editor
Eingabe und Anzeige
Mit dem WriteView-Editor kdnnen Sie
Briiche und bestimmte Funktionen so
eingeben, wie Sie sie schreiben wiirden.
Hinweise:
* Der WriteView-Editor kann nur in der
NORMAL-Betriebsart verwendet werden.
» Wenn eine Gleichung zu groB wird, kann sie bei der Anzeige des Ergebnisses
liber den Rand der Anzeige hinausgehen. Zur Anzeige der ganzen
Gleichung ("« oder (_» ) driicken, um auf die Anzeige zum Editieren
zurlickzugehen.

Anzeige von Berechnungsergebnissen

Wenn méglich, werden Berechnungsergebnisse mit Briichen, +/ und 7T

angezeigt. Beim Driicken von geht die Anzeige durch die folgenden

Anzeigestile:

 Gemischte Briiche (mit oder ohne TT) — unechte Briiche (mit oder ohne TT)
— Dezimalzahlen

« Echte Briiche (mit oder ohne TT) — Dezimalzahlen

* |rrationale Zahlen (Quadratwurzeln, Briiche mit Quadratwurzeln) —
Dezimalzahlen

Hinweise:

In den folgenden Fallen kénnen Berechnungsergebnisse auch mit+/

angezeigt werden:

« Grundrechenarten und Speicherberechnungen

« Trigonometrische Berechnungen

[ lia]
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W-VIEW
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Eingabewert

Bei trigonometrischen Berechnungen
werden bei Eingabe von Werten wie in der
rechten Tabelle gezeigt maglicherweise die
folgenden Ergebnisse mit~/ angezeigt. RAD
Berechnungsergebnisse kbnnen iiber den  grAD

DEG Mehrfaches von 15
Mehrfaches von %n

Mehrfaches von %

Rand der Anzeige hinausgehen. Sie kdnnen
diese Teile sehen, wenn Sie (<€) oder (_» ) driicken (je nach dem, ob der
rechte oder linke Teil verborgen ist).

Unechte/echte Briiche werden umgewandelt und als Dezimalzahlen
angezeigt, wenn die Anzahl der Stellen in einem Wert groBer als neun

ist. Bei gemischten Briichen ist die Anzahl der darstellbaren Stellen
(einschlieBlich Ganzzahl) acht.

Wenn die Anzahl der Stellen des Nenners eine Bruchzahl ist, bei der T
verwendet wird und die mehr als drei Stellen hat, wird das Ergebnis
umgewandelt und als Dezimalzahl dargestellt.

Der Line-Editor

Eingabe und Anzeige

Mit dem Line-Editor kdnnen Sie

Gleichungen Zeile fiir Zeile eingeben und Tz

anzeigen.

Hinweise:

* Bis zu drei Textzeilen kdnnen gleichzeitig
auf der Anzeige dargestellt werden.

« Wenn die Lénge der Gleichung drei Zeilen {iberschreitet, kann das Ergebnis
mdglicherweise nicht mehr ganz angezeigt werden. Zum Ansehen der
ganzen Gleichung auf der Anzeige ("« ) oder (_» ) driicken.

 Mit dem Line-Editor kdnnen Berechnungsergebnisse im Dezimalformat
angezeigt werden.

3=

24459455743

Editieren von Gleichungen

Durch Driicken von (_«_) direkt nach dem Erhalten eines Ergebnisses
gelangen Sie an das Ende einer Gleichung; durch Driicken von (_» ) an den
Anfang. Driicken Sie (<), C» ), Ca Joder (w ), um den Cursor zu
bewegen. Driicken Sie (<) oder (7» ), um den Cursor an den
Anfang oder das Ende einer Gleichung zu bringen.

Mit dem WriteView-Editor konnen Sie mit ("a ) bzw. ("% _)den Cursor nach
oben bzw. unten bewegen—zum Beispiel zwischen dem Zahler und dem
Nenner.

Taste fiir Riickschritt und Léschen

Zum Léschen einer Zahl oder Funktion bewegen Sie den Cursor rechts davon
und driicken dann ("Bs ). Sie konnen eine Zahl oder Funktion auch lschen,
indem Sie den Cursor direkt darauf bewegen und dann driicken.

Mehrzeilen-Playback-Funktion (24
Dieser Rechner ist mit einer Funktion ausgestattet, mit der Sie bereits
eingegebene Gleichungen und Ergebnisse in der NORMAL-Betriebsart
zuriickrufen kénnen. Im Speicher werden maximal 340 Zeichen gespeichert.
Wenn der Speicher voll ist, werden gespeicherte Gleichungen von der dltesten
an geléscht, um Platz zu schaffen.

Beim Driicken von (_a ) wird die vorherige Gleichung angezeigt. Bei
nochmaligem Driicken von ("a ) wird die davor eingegebene Gleichung
angezeigt usw. (Wenn Sie zu den vorher eingegebenen Gleichungen
zuriickgegangen sind, so werden bei Driicken von ("w_) die Gleichungen
wieder in der Reihenfolge ihrer Eingabe angezeigt). Mit (“A Jkoénnen
Sie auf die élteste und mit (Cw ) auf die neueste Gleichung springen.
 Zum Editieren einer Gleichung nach dem Abrufen driicken Sie ("« ) oder

e Der Inhalt des Mehrzeilen-Speichers wird durch die folgenden Operationen
geloscht: (2ndF)(_cA ), Anderung der Betriebsart, RESET, Umwandlung
der N-Basis, Umwandlung der Winkeleinheit, Anderung des Editors

(CoJoder (seTwp)(—2 (1)) und Loschen des Speichers
1

6. driicken.
» Wenn das Ergebnis richtig ist, erscheint ,,»#*“ und die nachste Frage wird
angezeigt.
» Wenn das Ergebnis falsch ist, erscheint ,, = “ und die gleiche Frage wird
angezeigt. Dies wird als falsches Ergebnls bewer‘[et
¢ Beim Driicken von ohne Eingabe eines Ergebnisses wird das
richtige Ergebnis angezeigt und dann die nachste Frage. Dies wird als
falsches Ergebnis bewertet.
7. Fahren Sie fort, durch Eingabe der Ergebnisse die Fragen zu beantworten
und jedesmal (ENTER) zu driicken.
8. Am Ende der Ubung (EnTer) driicken; die Anzahl und der Prozentsatz der
richtigen Ergebnisse wird angezeigt. )
9. driicken, um wieder auf die erste Anzeige fiir die aktuelle Ubung
zurtickzugehen.

Beispiele fir Math Drill

G125 +——— Aktuelle Frage / Alle Fragen
13+ 9= —— Frage
G 8s25
48+ 5=8
# THll=T Siehe oben, Schritt 6
Tall=_

Anzahl der Fragen

- - — Art des Operators
|— Prozent richtig
Richtige Ergebnisse
Beispiele fiir X Table
n T | Gesamtzahl der
# Table 1z verbleibenden Fragen
& T 1= — Frage

Siehe oben, Schritt 6

—— Multiplikant
— Art der Reihenfolge

[ Prozent richtig
Richtige Ergebnisse
Bereich der Fragen fiir die mathematischen Ubungen
Der Bereich der Fragen fiir jeden Operator ist folgendermafen.
+ Operator fiir Addition: ,,0 + 0“ bis ,,20 + 20“
- Operator fiir Subtraktion: ,,0 — 0 bis ,,20 — 20%; die Ergebnisse
sind positive Ganzzahlen und 0.

x Operator fiir Multiplikation: ,1 < 0“ oder ,,0 X 1* bis , 12 x 12*
+ Operator fiir Division: ,0 + 1 bis ,,144 <+ 12*; die Ergebnisse sind
positive Ganzzahlen von 1 bis 12 und 0, Dividend bis zu 144 und
Divisor bis zu 12.

Gemischte Operatoren: Fragen mit allen obigen Bereichen werden
angezeigt.

FEHLER UND RECHENBEREICHE

Fehler

Ein Fehler tritt auf, wenn eine Berechnung den angegebenen Rechenbereich
tiberschreitet oder wenn eine fehlerhafte Berechnung versucht wurde. Wenn
ein Fehler auftritt, wird der Cursor durch Driicken von ("« Joder ( » )
automatisch auf die Stelle in der Gleichung gesetzt, an der sich der Fehler
befindet. Bearbeiten Sie die Gleichung, oder driicken Sie (oN/C), um die
Gleichung zu 18schen.

Fehlercodes und Fehlerarten

ERROR 01: Syntaxfehler
» Es wurde versucht, einen unzuldssigen Vorgang auszufiihren.

Bsp.2(+J)(C=J5(C=]

ERROR 02: Berechnungsfehler

* Der absolute Wert eines Zwischenergebnisses oder des Endergebnisses
einer Berechnung iiberschreitet 10100,

* Es wurde versucht, durch Null zu dividieren (oder ein Zwischenergebnis
wird Null).

» Der angegebene Rechenbereich wurde wahrend der Ausfiihrung von
Berechnungen Uberschritten.

ERROR 03: Verschachtelungsfehler
* Die vorhandene Anzahl von Puffern wurde iiberschritten (es gibt 10 Puffer
fir Zahlen und 64 Puffer fiir Rechnungs-Anweisungen).

ERROR 04: Dateniiberlauf
« In der STAT-Betriebsart gibt es mehr als 100 einzelne Daten.

Warnmeldungen (154

Cannot delete! (Kann nicht Iéschen!)

« Der gewdhlte Punkt kann durch Driicken von oder im
WriteView-Editor nicht geldscht werden.
Beisp. ()5 (» J(x*](«J(Bs)
In diesem Beispiel zuerst den Exponenten I6schen und dann versuchen, die
Klammern zu ldschen.

e Gleichungen mit nur einem Ergebnis bendtigen den Platz von weiteren elf
Zeichen, damit der Speicher das Ergebnis behélt.

* Zusatzlich zur Menge, die zum Speichern einer Gleichung benétigt wird,
braucht der WriteView-Editor eine weitere Speichermenge zur Darstellung
auf der Anzeige.

« Gleichungen enthalten auch abschlieBende Anweisungen fiir Berechnungen,
z.B. ="

Vorrangordnung bei Berechnungen

Dieser Rechner fiihrt Berechnungen entsprechend der folgenden

Vorrangordnung durch:

( Briiche (14, u.a.) @ Funktionen wird ihr Argument vorangestellt (x~1,

x2,nl, usw.) @ y*, X" @ Implizierte Multiplikation eines Speicherwerts

(2Y, usw.) ® Funktionen werden von ihrem Argument gefolgt (sin, cos,

usw.) ® Implizierte Multiplikation einer Funktion ( 4 , USW.) @ nCr,

nPr ® x, +© +,— 19 AND @ OR, XOR, XNOR @ =, M+ M—, =M,

»DEG, PRAD, »GRAD, DATA, CD, =76, =Xy und andere abschiieBende

Anweisungen fiir Berechnungen.

* Bei der Verwendung von Klammern haben Berechnungen in Klammern
Vorrang vor allen anderen Berechnungen.

ANFANGSEINSTELLUNG
Wahl der Betriebsart

NORMAL-Betrighsart: (Co ) (Standard)
Zur Ausfiihrung von arithmetischen Berechnungen und Funktionen.

STAT-Betrigbsart:

Zur Ausfiihrung von statistischen Berechnungen.

DRILL-Betriebsart:

Zum Verwenden der mathematischen Ubungen und der Multiplikationstabelle.

SET UP (EINRICHTEN)-Menti
Zur Anzeige des SET UP-Menii

W-VIEW

driicken. - LEETUR >
Zum Beenden des SET UP-Menil a: E%ch R L i TEST
driicken. b sk

Zuweisung der Winkeleinheit
Die folgenden drei Winkeleinheiten (Kreisgrad, Radiant und Gradient) konnen
zugewiesen werden.

DEG (°):  (serwp)(Co ) (o ) (Standard)

RAD (rad): (servp) (0 J(C 1)

GRAD( ) (EErw)(0 )2 )

Wahl der Anzeigeart und Zuweisung der Anzahl der Dezimalstellen (34
Zur Anzeige von Berechnungsergebnissen stehen fiinf Anzeigearten zur
Verfigung: Zwei Einstellungen fiir das Gleitkomma (NORM1 und NORM2),
Festkomma (FIX), wissenschaftliche Notation (SCI) und technische Notation
(ENG).
* Wenn (Co J(FIX) oder (2 ) (ENG)
gedriickt wird, erscheint , TAB(0-9)?* auf der Anzeige und die Anzahl der
Dezimalstellen (TAB) kann auf einen Wert zwischen 0 und 9 eingestellt
werden.
e Wenn (SCl) gedriickt wird, erscheint ,,SIG(0-9)?“
und die Anzahl der effektiven Stellen kann auf einen Wert zwischen 0 und
9 eingestellt werden. Bei Eingabe von 0 wird die Anzeige auf 10 Stellen
umgestellt.
Einstellung des Gleitkommasystems bei wissenschaftlicher Notation
Im Gleitkommasystem stehen zwei Anzeigearten zur Verfiigung: NORM1
(Standard) und NORM2. Eine Zahl auBerhalb des eingestellten Bereichs wird
automatisch in wissenschaftlicher Notation angezeigt.
e NORM1 ((seTuwp) (m-- 0,000000001 <| x| <9.999.999.999
* NORM2 ((stTup) (C4)):0,01 <]x]<9.999.999.999
Wahl des Editors
In der NORMAL-Betriebsart stehen zwei Editoren zur Verfligung:
« Der WriteView-Editor (W-VIEW): (2 (o ) (Standard)
« Der Line-Editor (LINE):
Einstellung des Anzeige-Kontrasts
Driicken Sie (serwe)(—3 ), dann oder (=), um den Kontrast
einzustellen. Driicken Sie (on/c) zum Beenden.
Verfahren zum Einfiigen und Uberschreiben
Mit dem Line-Editor kénnen Sie zwischen dem Verfahren ,INSERT (Einfiigen)*
(Stand) und ,,OVERWRITE (Uberschreiben)“ wahlen.
Nachdem Sie auf ,Uberschreiben umgestellt haben (durch Driicken von
(C17)), andert sich der dreieckige Cursor auf ein Rechteck und
die Zahl bzw. Funktion unter dem Cursor wird iiberschrieben, wahrend Sie
die Eingabe vornehmen.

WISSENSCHAFTLICHE BERECHNUNGEN

« Driicken Sie (vobg)(_o ), um die NORMAL-Betrighsart zu wahlen.

* Driicken Sie bei jedem Beispiel zuerst (ON/C), um die Anzeige zu Idschen.
Wenn nicht anders angegeben, werden die Anwendungsbeispiele mit dem
WriteView-Editor ausgefiihrt mit der Standardanzeige ((2ndF) (o).

Grundrechenarten (44
« Die schlieBende Klammer direkt vor (=) oder kann
weggelassen werden.

Rechnungen mit Konstanten (54

« Bei der Rechnung mit Konstanten wird der Summand zu einer Konstanten.
Subtraktion und Division werden in der gleichen Art und Weise durchgefiihrt.
Bei Multiplikationen wird der Multiplikand zu einer Konstanten.

« Bei der Rechnung mit Konstanten wird die Konstante als K angezeigt.

Wissenschaftliche Funktionen (64
« Siehe die Anwendungsbeispiele fir die einzelnen Funktionen.
 Bei dem Line-Editor werden die folgenden Symbole verwendet:
o ™. zur Anzeige der Potenz eines Ausdrucks.
. (200F) (™), (200F) (107))
von Ganzzahlen, Z&hlern und Nennern.
(Can), (avrc)
« Bei Verwendung von oder mit dem Line-Editor
werden Werte folgendermaBen eingegeben:
* logn (Basis, Wert)
e abs Wert

Cannot call! (Kann nicht abrufen!)

« Die Funktion oder Operation in einem definierbaren Speicher (D1 bis D4)
kann nicht abgerufen werden.
Beisp. Es wurde versucht, eine statistische Variable in der NORMAL-
Betriebsart abzurufen.

Buffer full! (Puffer voll!)

« Die Gleichung (einschlieBlich der abschlieBenden Anweisungen fiir
Berechnungen) tbersteigt den maximalen Eingabepuffer (159 Zeichen im
WriteView-Editor bzw. 161 Zeichen im Line-Editor). Eine Gleichung kann
ihren maximalen Eingabepuffer nicht iibersteigen.

Rechenbereiche (194
e Innerhalb der spezifizierten Bereiche hat dieser Rechner eine
Rechengenauigkeit von +1 an der 10. Stelle der Mantisse. Bei
kontinuierlichen Rechenvorgangen kdnnen sich die Fehler der
Einzelschritte summieren, so dass griBere Rechenfehler resultieren.
(Dies gilt auch fiir y*, </, n!, e¥, In, u.a., wenn intern kontinuierliche
Berechnungen ausgefiihrt werden.)

Weiterhin werden Rechenfehler groBer und akkumulieren in der Nahe
eines Wendepunktes oder singuldren Punktes von Funktionen.
Rechenbereiche:

+10-9 bis £9,999999999 X 109 und 0.

Wenn der absolute Wert einer Eingabe oder das Zwischenergebnis bzw.
Endergebnis einer Berechnung kleiner als 10-99 ist, wird der Wert bei
Berechnungen und auf der Anzeige als 0 angenommen.

Anzeige von Ergebnissen mit+/

Berechnungsergebnisse konnen mit+/ angezeigt werden, wenn die folgenden

Bedingungen zutreffen:

» Wenn Zwischenergebnisse und Endergebnis in der folgenden Form
angezeigt werden:

ia\éF + C\/F

 Wenn jeder Koeffizient in die folgenden Bereiche fallt:
1<a<100;1<b<1.000;0<c<100;
1<d<1.000;1<e<100;1<f<100
« Wenn die Anzahl der Ausdriicke der Zwischenergebnisse und Endergebnisse
eins oder zwei ist.
Hinweis: Das Ergebnis von zwei Bruch-Ausdriicken, welches v/ beinhaltet,
wird auf den gemeinsamen Nenner reduziert.

AUSWECHSELN DER BATTERIE

Hinweis zum Auswechseln der Batterie

Bei nicht sachgemaBer Behandlung konnen die Batterien auslaufen oder
explodieren. Beachten Sie beim Auswechseln bitte folgende Hinweise:

* Die neue Batterie muss vom richtigen Typ sein.

 Beim Einsetzen die Batterie entsprechend der Markierung im Rechner
einlegen.

Die im Rechner befindliche Batterie wurde ab Werk eingesetzt und kann vor
Ablauf der in den technischen Daten angegebenen Zeitdauer entladen sein.

Hinweise zum Léschen des Speicherinhaltes

Beim Auswechseln der Batterie wird der Speicherinhalt geldscht. Der
Speicher wird auch geléscht, wenn der Rechner eine Fehlfunktion
aufweist oder wenn er repariert wird. Legen Sie von allen wichtigen
Speicherinhalten schriftliche Notizen an, falls der Speicherinhalt zuféllig

geldscht wird.

Zeitpunkt zum Auswechseln der Batterie
EL-W531X/W531XH/W535X: Wenn die Anzeige einen schlechten Kontrast
hat, selbst nachdem der Kontrast eingestellt wurde, ist es Zeit, die Batterie
auszuwechseln.

EL-W531XG: Wenn die Anzeige einen schlechten Kontrast hat oder nicht
reagiert, wenn bei schlechter Beleuchtung gedrickt wird nach dem
Einstellen des Kontrasts, ist es Zeit, die Batterie auszuwechseln.

Vorsicht

» Wenn die aus einer beschadigten Batterie austretende Fliissigkeit in die
Augen gelangt, kann dies zu schweren Verletzungen fiihren. In diesem Fall
die Augen mit klarem Wasser auswaschen und sofort einen Arzt aufsuchen.

» \Wenn die aus einer beschddigten Batterie austretende Fliissigkeit mit der

Haut oder Bekleidung in Beriihrung kommt, sollte sie sofort mit sauberem

Wasser ausgewaschen werden.

Wenn das Gerét langere Zeit nicht benutzt wird, solite zum Schutz des

Gerates vor auslaufender Batteriefliissigkeit die Batterie entfernt und an

einem sicheren Ort aufbewahrt werden, um einer Beschddigung des Gerétes

vorzubeugen.

Niemals eine verbrauchte Batterie im Gerdt lassen.

Die Batterien auBerhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren.

Eine entladene Batterie immer aus dem Gerat entnehmen. Sie kénnte

auslaufen und den Rechner beschédigen.

Bei unsachgemaBer Verwendung besteht Explosionsgefahr.

Die Batterien nicht ins offene Feuer werfen, da sie explodieren kdnnten.

Vorgehen beim Auswechseln

1. Das Gerat durch Driicken von (oFF)ausschalten.

2. Entfernen Sie eine Schraube oder zwei Schrauben. (Abb. 1)

3. Heben Sie den Batteriefachdeckel zum Abnehmen an.

4. EL-W531X/W531XG/W535X:Entfernen Sie die verbrauchte Batterie mit
Hilfe eines Kugelschreibers oder eines anderen spitzen Gerats. (Abb. 2)
EL-W531XH: Entfernen Sie die verbrauchte Batterie.

5. EL-W531X/W531XG/W535X: Setzen Sie eine neue Batterie ein. Achten
Sie darauf, dass der positive Pol ,+“ nach oben zeigt.
EL-W531XH: Setzen Sie eine neue Batterie ein. Zuerst die Seite ,—*
der Feder einsetzen. (Abb. 3)

. Batteriefachdeckel und Schrauben wieder anbringen.

. Driicken Sie den RESET-Schalter an der Riickseite des Geréts mit einem
Kugelschreiber oder einem anderen spitzen Gerat.

8. Stellen Sie den Anzeige-Kontrast ein. Siehe ,Einstellung des Anzeige-

Kontrasts*.

unter

~N o

Zufallszahlen-Funktion

Die Zufallszahlen-Funktion hat vier Einstellungen. (Diese Funktion kann
nicht verwendet werden, wenn die Funktion fiir die N-Basis verwendet
wird.) Zum Generieren weiterer Zufallszahlen in Reihe dricken.
Driicken Sie zum Beenden.

Zufallszahlen

Eine Pseudo-Zufallszahl mit drei effektiven Stellen von 0 bis 0,999 kann
durch Driicken von (o) generiert werden.
Hinweise: Beim WriteView-Editor ist das Ergebnis ein Bruch oder 0.
Zufalls-Wiirfel

Zum Simulieren eines Wiirfelns kann durch Driicken von
eine Zufallszahl zwischen 1 und 6 generiert werden.
Zufalls-Miinze

Zum Simulieren eines Miinzwurfes kann 0 (Kopf) oder 1 (Zahl) durch
Driicken von zufallig generiert werden.
Zufalls-Ganzzahl

Zum Generieren einer Zufalls-Ganzzahl zwischen 0 und 99
driicken.

Anderung der Winkeleinheiten (7 2
Bei jedem Driicken von (ore») wird die Winkeleinheit entsprechend
zyklisch weitergeschaltet.

Speicherberechnungen (5 2
Speicherberechnungen kdnnen in der NORMAL- oder der STAT-Betriebsart
ausgefiihrt werden.

Kurzzeitspeicher (A-F, X undY)

Zum Speichern eines Wertes und eine Variablen-Taste driicken.
Zum Abrufen eines Wertes aus diesem Speicher und eine Variablen-
Taste driicken.

Um eine Variable in einer Gleichung einzufiigen, driicken Sie (aLPra), gefolgt
von der gew(inschten Variablen-Taste.

Unabhéngiger Speicher (M)

Zusétzlich zu den Funktionen der Kurzzeitspeicher kann ein Wert auch zum
Inhalt des unabhéngigen Speichers addiert oder von diesem subtrahiert

werden.
Zum Ldschen des unabhéngigen Speichers (M) v)
driicken.

Speicher fiir das letzte Ergebnis (ANS)

Ein Rechenergebnis, das durch Driicken von ("= ) oder anderen

beendenden Berechnungsanweisungen erzielt wird, wird automatisch im

Speicher fiir das letzte Ergebnis gespeichert.

Hinweise:

* Berechnungsergebnisse von den unten angegebenen Funktionen werden
automatisch in den Speichern X bzw. Y gespeichert und ersetzen bereits
gespeicherte Werte.

* —r0, —XY: Speicher X (r oder x), Speicher Y (6 oder y)
* Zwei x"Werte von quadratischen Regressionsberechnungen in der
STAT-Betriebsart: Speicher X (1:), Speicher Y (2:)

« Durch Verwendung von oder (aLPHa) werden gespeicherte Werte

mit bis zu 14 Stellen abgerufen.

Definierbare Speicher (D1-D4)

In den definierbaren Speichern (D1-D4) kénnen Sie Funktionen oder

Operationen speichern.

* Zum Speichern einer Funktion oder Operation driicken Sie
von einer Taste fiir den definierbaren Speicher (Cp1), ("2 ) -
oder (_p4 ), gefolgt von der Operation, die Sie speichern mdchten.
Mentiibezogene Vorgénge, z. B. (seTup), konnen nicht gespeichert werden.
einmal driicken, um auf die vorherige Anzeige zuriickzugehen.

* Zum Abrufen einer gespeicherten Funktion oder Operation driicken
Sie die entsprechende Speichertaste. Das Abrufen einer gespeicherten
Funktion fihrt nicht zu einem Resultat, wenn die abgerufene Funktion
im vorliegenden Kontext nicht verwendet werden kann.

 Jede Funktion oder Operation, die in einem definierbaren Speicher
gespeichert ist, wird ersetzt, wenn Sie eine neue in diesen Speicher
eingeben.

* Beim Anzeigen und Korrigieren von Daten in der STAT-Betrigbsart kdnnen
Sie keine Funktionen oder Operationen in den definierbaren Speichern
eingeben.

Kettenrechnungen (92
Das Ergebnis einer vorhergehenden Berechnung kann fir die néchste
Berechnung weiterverwendet werden. Sie konnen aber nach der Eingabe
von mehrfachen Anweisungen nicht abgerufen werden.

Bruchrechnung (104
Grundrechenarten und Speicherberechnungen kdnnen mit Briichen
ausgefiihrt werden. In der NORMAL-Betrigbsart kann die Umwandlung von
Dezimalzahlen und Briichen durch Driicken von ausgefiihrt werden.
Hinweise:
» Unechte/echte Briiche werden umgewandelt und als Dezimalzahlen
angezeigt, wenn die Anzahl der Stellen in einem Wert gréBer als neun
ist. Bei gemischten Briichen ist die Anzahl der darstellbaren Stellen
(einschlieBlich Ganzzahl) acht.
* Zum Umwandeln eines sexagesimalen Wertes in einen Bruch wandeln
Sie ihn zuerst durch Driicken von um.

Rechnungen mit Binér-, Pental-, Oktal-, Dezimal-
und Hexadezimalzahlen (N-Basis)

Umwandlungen zwischen Zahlen zur N-Basis kdnnen in der NORMAL-
Betriebsart ausgefiihrt werden. Die vier Grundrechenarten, Berechnungen
mit Klammern und Speicherberechnungen kdnnen ebenfalls ausgefiihrt
werden, weiterhin logische Operationen mit AND, OR, NOT, NEG, XOR
und XNOR mit Binar-, Pental-, Oktal- und Hexadezimalzahlen.
Umwandlungen in die einzelnen Zahlenschreibweisen erfolgen mit Hilfe
der folgenden Tasten:

(=8I (,BIN“ erscheint), (2ndF) E ,PEN“ erscheint),

(,,OCT“ erscheint), (>Hex) (,HEX" erscheint),
mﬁ L,BIN“, ,PEN“, ,OCT* und ,HEX"“ verschwinden)

A
Hinweis: Die Hexadezimalzahlen A-F werden durch Driicken von (™),

B C D E F
(), x2), (Jog ), (Cin ) und eingegeben.

« Stellen Sie sicher, dass die DEG

W-VIEW

Anzeige wie rechts gezeigt HORMAL MODE

erscheint. Wenn die Anzeige

nicht erscheint, muss die N

Batterie herausgenommen und K,

erneut eingesetzt werden. Dann

die Anzeige erneut tberpriifen.
Abb.1 Abb. 2 Abb. 3
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[EL-W531X/W531XGW535X] [EL- W531X/W531XG/W535X] [EL-W531XH]

[EL-W531XH]

Automatische Abschaltfunktion
Dieser Rechner schaltet sich zur Stromeinsparung automatisch aus, wenn
fiir etwa 10 Minuten keine Taste gedriickt wird.

TECHNISCHE DATEN

Berechnungsarten:  Wissenschaftliche Berechnungen, statistische

Berechnungen, usw.
Mathematische Ubungen und Multiplikationstabelle
96 x 32 Punktmatrix-Fliissigkristallanzeige

Anzeige der Berechnungsergebnisse:
Mantisse: 10 Stellen
Exponent: 2 Stellen

Interne Berechnungen: Mantissen von bis zu 14 Ziffern
Anstehende Befehle: 64 Berechnungsanweisungen/10 numerische Werte

Stromversorgung: EL-W531X/W535X

1,5 V = (Gleichstrom): Alkalibatterie

(LR44 oder &hnliche) x 1

EL-W531XG

Eingebaute Solarzellen

1,5V (Gleichstrom): Backup-Batterie
(Alkalibatterie (LR44 oder ahnliche) x 1)
EL-W531XH

1,5V (Gleichstrom): Langlebige Manganzelle
(GroBe AAA oder R03) X 1
EL-W531X/W535X

Ca. 3.000 Stunden bei kontinuierlicher Anzeige von
55555. bei 25°C

EL-W531XG

Ca. 3.000 Stunden bei kontinuierlicher Anzeige von
55555. bei 25°C, nur mit der Alkalibatterie
EL-W531XH

Ca. 17.000 Stunden bei kontinuierlicher Anzeige
von 55555. hei 25°C

0°C-40°C

80 mm (B) x 168 mm (T) x 14 mm (H)

EL-W531X/W535X
Ca. 99 g (mit Batterie)
EL-W531XG

Ca. 100 g (mit Batterie)
EL-W531XH

Ca. 106 g (mit Batterie)

Batterie X 1 (eingesetzt), Bedienungsanleitung und
Schutzdeckel

Ubungensarten:
Anzeige:

Betriebsdauer:
(variiert je nach
Verwendung und
anderen Faktoren)

Betriebstemperatur:
Abmessungen:

Gewicht:

Zubehor:

WEITERE INFORMATIONEN UBER
WISSENSCHAFTLICHE RECHNER

Finden Sie auf unserer Website.
http://sharp-world.com/calculator/

Informationen zur Entsorgung dieses Gerates und der Batterien
WENN DIESES GERAT ODER DIE BATTERIEN ENTSORGT
WERDEN SOLLEN, DURFEN SIE NICHT ZUM HAUSMULL
GEGEBEN WERDEN !

1. In der Européischen Union

Gebrauchte elektrische und elektronische Gerate und Batterien missen

laut Gesetz GETRENNT gesammelt und entsorgt werden. So werden

die umweltfreundliche Abfallbehandlung und das Recycling von Stoffen
ich und die Rest: gen minimiert. Jeder Haushalt

sollte dies unterstiitzen. Die ORDNUNGSWIDRIGE ENTSORGUNG

schadet wegen der schadlichen Stoffe darin der Gesundheit und der

Umwelt ! DIESES ZEICHEN auf Gerat, Batterie oder Verpackung soll

Sie darauf hinweisen ! Wenn darunter noch 'Hg' oder 'Pb’ steht,

bedeutet dies, dass Spuren von Quecksilber (Hg) or Blei (Pb) in der

Batterie vorhanden sind.

Bringen Sie GEBRAUCHTE ELEKTRISCHE UND ELEKTRONISCHE

GERATE zur einer ortlichen, meist kommunalen Sammelstelle, soweit

vorhanden. Entnehmen Sie zuvor die Batterien. Bringen Sie

VERBRAUCHTE BATTERIEN zu einer Batterie-Sammelstelle; zumeist

dort, wo neue Batterien verkauft werden. Fragen Sie dort nach einem

Sammelbehlter fiir verbrauchte Batterien. Wenden Sie sich im Zweifel

an Ihren Handler oder Ihre értlichen Behorden, um Auskuntt tber die

richtige Entsorgung zu erhalten.

2. In anderen Léndern auBerhalb der EU

Bitte erkundigen Sie sich bei Ihrer Gemeindeverwaltung nach dem

ordnungsgemaBen Verfahren zur Entsorgung dieses Geréts. DEUTSCH

SHARP

SHARP CORPORATION
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OPERATION MANUAL

PRINTED IN CHINA / IMPRIME EN CHINE / IMPRESO EN CHINA
(TINSEA101EHCA)

INTRODUCTION

Thank you for purchasing the SHARP Scientific Calculator

Model EL-W531X/W531XG/W531XH/W535X.

About the calculation examples (including some formulas

and tables), refer to the reverse side of this English manual.

Refer to the number on the right of each title in the

manual for use.

After reading this manual, store it in a convenient location for

future reference.

Notes:

¢ Some of the models described in this manual may not be
available in some countries.

¢ This product uses a period as a decimal point.

Operational Notes

Do not carry the calculator around in your back pocket, as it
may break when you sit down. The display is made of glass
and is particularly fragile.

Keep the calculator away from extreme heat such as on a
car dashboard or near a heater, and avoid exposing it to
excessively humid or dusty environments.

Since this product is not waterproof, do not use it or store

it where fluids, for example water, can splash onto it.
Raindrops, water spray, juice, coffee, steam, perspiration,
etc. will also cause malfunction.

Clean with a soft, dry cloth. Do not use solvents or a wet cloth.
Avoid using a rough cloth or anything else that may cause
scratches.

Do not drop it or apply excessive force.

Never dispose of batteries in a fire.

Keep batteries out of the reach of children.

For the sake of your health, try not to use this product for
long periods of time. If you need to use the product for an
extended period, be sure to allow your eyes, hands, arms,
and body adequate rest periods (about 10—15 minutes every
hour).

If you experience any pain or fatigue while using this product,
discontinue use immediately. If the discomfort continues,
please consult a doctor.

This product, including accessories, may change due to
upgrading without prior notice.

NOTICE

* SHARP strongly recommends that separate permanent
written records be kept of all important data. Data may be
lost or altered in virtually any electronic memory product
under certain circumstances. Therefore, SHARP assumes
no responsibility for data lost or otherwise rendered
unusable whether as a result of improper use, repairs,
defects, battery replacement, use after the specified
battery life has expired, or any other cause.

* SHARP will not be liable nor responsible for any incidental
or consequential economic or property damage caused
by misuse and/or malfunctions of this product and its
peripherals, unless such liability is acknowledged by law.

# Press the RESET switch (on the back), with the tip of a
ball-point pen or similar object, only in the following cases.
Do not use an object with a breakable or sharp tip. Note that
pressing the RESET switch erases all data stored in memory.
* When using for the first time
* After replacing the battery
 To clear all memory contents
* When an abnormal condition occurs and all keys are

inoperative

If service should be required on this calculator, use only a

SHARP servicing dealer, SHARP approved service facility, or

SHARP repair service where available.

Hard Case

Binary, Pental, Octal, Decimal, and Hexadecimal
Operations (N-base)

Conversions can be performed between N-base numbers

in NORMAL mode. The four basic arithmetic operations,
calculations with parentheses, and memory calculations can
also be performed, along with the logical operations AND,

OR, NOT, NEG, XOR, and XNOR on binary, pental, octal, and
hexadecimal numbers.

Conversion to each system is performed with the following keys:
(“BIN” appears), (‘PEN” appears),
(“OCT” appears), (“HEX” appears),
(“BIN”, “PEN”, “OCT”, and “HEX” disappear)

Note: The hexadecimal numbers A—F are entered by pressing

A B c D E F

), ), (32, (eg ), (Cn), and (uin ).
In the binary, pental, octal, and hexadecimal systems,
fractional parts cannot be entered. When a decimal number
having a fractional part is converted into a binary, pental,
octal, or hexadecimal number, the fractional part will be
truncated. Likewise, when the result of a binary, pental, octal,
or hexadecimal calculation includes a fractional part, the
fractional part will be truncated. In the binary, pental, octal,
and hexadecimal systems, negative numbers are displayed as
a complement.

Time, Decimal, and Sexagesimal Calculations @&
Conversion between decimal and sexagesimal numbers can be
performed. In addition, the four basic arithmetic operations and
memory calculations can be performed using the sexagesimal
system. Notation for sexagesimal is as follows:

1-. o 7_‘4 5 :EI ?r‘. i
Degree I T~ 7 T second

Minute

Coordinate Conversions (134

* Before performing a calculation, select the angular unit.

¢ The calculation result is automatically stored in the X andY
memories (7 or X in X memory, and 6 or y in Y memory).

¢ The results of coordinate conversions will be displayed as
decimal numbers even in the WriteView editor.

Y

P (x,7) P (r,6)
B
y <~
o——-X Zatl X
Rectangular coord. Polar coord.
Modify Function (144

Decimal calculation results are internally obtained in scientific
notation, with up to 14 digits in the mantissa. However, since
calculation results are displayed in the form designated by the
display notation and the number of decimal places indicated,
the internal calculation result may differ from that shown in the
display. By using the modify function ((2ndF) (MDF)), the internal
value is converted to match that of the display, so that the
displayed value can be used without change in subsequent
operations.
* When using the WriteView editor, if the calculation result is
displayed using fractions or irrational numbers, press
to convert it to decimal form first.

STATISTICAL CALCULATIONS

Statistical calculations can be performed in STAT mode.
There are eight sub-modes within STAT mode. Press
(C17), then press the number key that corresponds to your
choice:

@ [SD]): Single-variable statistics

1 [LINE]): Linear regression

2 [QUAD]): Quadratic regression

3 [E _EXP]): Euler exponential regression

4 [LOG]): Logarithmic regression

5 [P OWER]): Power regression

6 [INV]): Inverse regression

(Stat 7 [G_EXP]): General exponential regression

Statistical Calculations and Variables (154
The following statistics can be obtained for each statistical
calculation (refer to the table below):

Single-variable statistical calculation
Statistics of .

Linear regression calculation

Statistics of M and @. In addition, the estimate of y for a
given x (estimate y”) and the estimate of x for a given y
(estimate x").

Quadratic regression calculation

Statistics of M and @, and coefficients a, b, ¢ in the quadratic
regression formula (y = a + bx + ¢x2). (For quadratic
regression calculations, no correlation coefficient (r) can be
obtained.) When there are two x” values, each value will be
displayed with “1:” or “2:”, and stored separately in the X and
Y memories.

Euler exponential regression, logarithmic regression,
power regression, inverse regression, and general
exponential regression calculations

Statistics of M and . In addition, the estimate of y for a given
X and the estimate of x for a given y. (Since the calculator
converts each formula into a linear regression formula before
actual calculation takes place, it obtains all statistics, except
coefficients a and b, from converted data rather than entered
data.)
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* During actual use, not all symbols are displayed at the same
time.

¢ Only the symbols required for the usage under instruction are
shown in the display and calculation examples of this manual.

«/»: Indicates that some contents are hidden in the

/¥ directions shown.

2ndF:  Appears when is pressed, indicating that the
functions shown in orange are enabled.

HYP: Indicates that has been pressed and the

hyperbolic functions are enabled. If is
pressed, the symbols “2ndF HYP” appear, indicating
that inverse hyperbolic functions are enabled.

ALPHA: Indicates that (ALPra), (STO) or (RCL) has been pressed,
and entry (recall) of memory contents and recall of
statistics can be performed.

DEG/RAD/GRAD: Indicates angular units.

BUSY: Appears during the execution of a calculation.

W-VIEW: Indicates that the WriteView editor is selected.

M: Indicates that a numerical value is stored in the
independent memory (M).

ENG/SCI/FIX/N2/N1: Indicates the notation used to display a
value and changes by SET UP menu. N1 is displayed
on-screen as “NORM1”, and N2 as “NORM2”".

BEFORE USING THE CALCULATOR

When using for the first time, press the RESET switch (on the
back), with the tip of a ball-point pen or similar object.

Adjusting the Display Contrast

Press (C37), then or (=) to adjust the contrast.
Press to exit.

Power On and Off

Press to turn the calculator on. The data that was on-
screen when the power was turned off will appear on the display.
Press to turn it off.

Key Notations Used in this Manual
In this manual, key operations are described as follows:

To specify e*:

To specify In:

To specify E:

* Functions that are printed in orange above the key require
to be pressed first before the key. When you specify the
memory, press first. Numbers for input values are not
shown as keys, but as ordinary numbers.

* Functions that are printed in gray adjacent to the keys are
effective in specific modes.

The WriteView and Line Editors

This calculator has the following two editors in NORMAL mode:
WriteView and Line. You can select between them in the SET UP
menu.

e* E

W-VIEW
(TCE=3) ) 2%0=

E 18, BE23E59

The WriteView editor (default) The Line editor

Note: In certain calculation examples, where you see the
symbol, the key operations and calculation results are
shown as they would appear in the Line editor.

Clearing the Entry and Memories

Entry A-F*1,D1-D4*2 ANS STAT*3
(Display) M, X, Y

Operation

Mode selection ((MODE)
(2ndF)(MoLR)0 )4
3 ) e
3 (o0 e
RESET switch

OO0O00O00O0
OO0 X X x X
OO0 X X x X
OO0 Xx xOX
OO0 %X xOX

O: Clear X : Retain

*1 Press and then choose a memory to clear one
variable memory.

*2 Definable memory. See “Memory Calculations”.

*3 Statistical data (entered data)

*4 See “Memory clear key”.

*5 Cleared when changing between sub-modes in STAT mode.

Memory clear key
Press (M-CLR) to display the menu.

* To initialize the display settings, - 5 M._':LE A
press (_0_). The parameters set % EéEET L HIEHORY

as follows:

e Angular unit: DEG

* Display notation: NORM1
¢ N-base: DEC

To clear all variables and memories (A-F, M, X, Y, D1-D4, ANS,
and STAT) at once, press (o).

To RESET the calculator, press (o ). The RESET
operation will erase all data stored in memory and restore the
calculator’s default settings.

ENTERING, DISPLAYING, AND EDITING THE EQUATION @

The WriteView Editor

Entry and display

In the WriteView editor, you can

enter and display fractions or certain

functions as you would write them.

Notes:

¢ The WriteView editor can only be
used in NORMAL mode.

* |If the equation grows too large, it may extend off the edge of the
display after you obtain the result. If you want to see the entire
equation, press (<€) or (_» ) to return to the editing screen.

Displaying calculation results

When possible, calculation results will be displayed using

fractions, v/, and 70. When you press (i), the display will cycle

through the following display styles:

* Mixed fractions (with or without TT) — improper fractions (with
or without T) — decimal numbers

* Proper fractions (with or without TT) — decimal numbers

* Irrational numbers (square roots, fractions made using square
roots) — decimal numbers

Notes:

In the following cases, calculation results may be displayed

using +/

* Arithmetic operations and memory calculations

* Trigonometric calculations

In trigonometric calculations, when

W-VIEW

-
-

...
in

Entry value

entering values such as those in
the table to the right, results may be DEG
shown using /. RAD
Calculation results may extend off

the edges of the screen. You can GRAD

multiples of 15

. 1
multiples of 43T

; 50
multiples of -

see those parts by pressing (<)

or (_» ) (depending on whether the left or right portion is
hidden).

Improper/proper fractions will be converted to and displayed as
decimal numbers if the number of digits used in their expression
is greater than nine. In the case of mixed fractions, the maximum
number of displayable digits (including integers) is eight.

If the number of digits in the denominator of a fractional result
that uses TU is greater than three, the result is converted to and
displayed as a decimal number.

The Line Editor

Entry and display

In the Line editor, you can enter and

display equations line by line.

Notes:

* Up to three lines of text may be
viewed on the screen at one time.

« If the length of the equation exceeds three lines, parts of it may
be hidden from view after calculation. If you want to see the
rest of the equation, press (<€) or (» ) to return to the editing
screen.

¢ In the Line editor, calculation results are displayed in decimal
form.

I2%{3=

24459455743

Editing the Equation

Just after obtaining an answer, pressing ("« brings you to

the end of the equation and pressing (_» ) brings you to the
beginning. Press (<€), (» ) , or (¥ ) to move the
cursor. Press (<Jor ("» Jto jump the cursor to the
beginning or the end of the equation.

In the WriteView editor, you can use (Ca ) and (¥ ) to move the
cursor up and down—between the numerator and denominator,
for example.

Back space and delete key

To delete a number or function, move the cursor to the right of it,
then press (Bs ). You can also delete a number or function that
the cursor is directly over by pressing (DEL).

Multi-line Playback Function (22
This calculator is equipped with a function to recall previous
equations and answers in NORMAL mode. A maximum of 340
characters can be stored in memory. When the memory is full,
stored equations will be deleted to make room, starting with the
oldest.
Pressing (_a ) will display the previous equation. Further
pressing (_a ) will display preceding equations (after returning to
the previous equation, press (¥ ) to view equations in order). In
addition, ("a ) can be used to jump to the oldest equation,
and (“w Jto jump to the newest one.
« To edit an equation after recalling it, press (<€) or ( » ).
¢ The multi-line memory will be cleared by the following operations:
(Cca), mode change, RESET, N-base conversion,
angular unit conversion, editor change ((sETup) (o Jor
(1), and memory clear ((2ndF) o).

e Use and to perform a variable calculation in STAT
mode.
. does not function in STAT mode.

Data Entry and Correction (164
Before entering new data, clear the memory contents.

Data entry
Single-variable data
Data
Data frequency (DATA) (To enter multiples of the same
data)
Two-variable data
Data x («y ) datay

Data x datay frequency (DATA) (To enter multiples
of the same data x and y)

Note: Up to 100 data items can be entered. With the single-
variable data, a data item without frequency assignment
is counted as one data item, while an item assigned with
frequency is stored as a set of two data items. With the
two-variable data, a set of data items without frequency
assignment is counted as two data items, while a set of
items assigned with frequency is stored as a set of three
data items.

Data correction

Correction before pressing immediately after a data entry:
Delete incorrect data with (ON/C), then enter the correct data.

Correction after pressing (DATA):
Use (A )and (Cw ) to display the previously entered data set.
Press (¥ ) to display the data set in ascending (oldest first)
order. To reverse the display order to descending (latest first),
press the (CA ) key. Press (Cajor (¥ )tojump
the cursor to the beginning or end of the data set.
Each data set is displayed with “X:”, “Y:”, or “F:".

*oaTE SET=4—— Data set number
il 75.f— Datax
F: z Frequency

¥

*oaTe SET=4 —— Data set number
| 21 .1 Data x
i 4H,——Datay

4 F: . Frequency

Display and move the cursor to the data item to be modified
by using (A ) and (W), input the correct value, then press
or (ENTER).

* To delete a data set, display and move the cursor to an item
of the data set to delete by using (A )and (¥ ), then press
(Ccp). The data set will be deleted.

¢ To add a new data set, press to exit the display of

previously entered data and input the values, then press (DATA).

Statistical Calculation Formulas (174
Type Regression formula
Linear y=a+bx
Quadratic y=a+bx+cx2?
Euler exponential y=a-eb
Logarithmic y=a+b-Inx
Power y=a-xb
Inverse y:a+b17
General exponential y=a-b*

An error will occur when:

* The absolute value of the intermediate result or calculation
result is equal to or greater than 1 x 10100,

* The denominator is zero.

* An attempt is made to take the square root of a negative
number.

* No solution exists in the quadratic regression calculation.

x Mean of samples (x data) DRILL MODE
SX Sample standard deviation (x data) Math Drill: (o))
Populati dard deviati d Math operation questions with positive integers and 0 are
@ ox opulation standard deviation (x data) displayed randomly. It is possible to select the number of
n Number of samples questions and operator type.
Multiplication Table (X Table):
X Sum of samples (v data) Questions from each row of the multiplication table (1 to 12) are
x2 Sum of squares of samples (x data) displayed serially or randomly.
y Mean of samples (y data) To exit DRILL mode, press and select another mode.
sy Sample standard deviation (y data) Usmg Math Drill and X Table
. (MoDE) (MoDE)
oy Population standard deviation (y data) >P<r$:§|P (2 ) Jfor Math Drill or (wopg)(_2 ) (L1 J for
Sy Sum of samples (y data) 2. Math Drill: Use (A ) and (¥ ] to select the number of
questions (25, 50, or 100).
Yy2 Sum of squares of samples (y data) X Table: Use (Ca Jand (¥ )to select a row in the
@ multiplication table (1 to 12).
Xxy | Sum of products of samples (x, ¥) 3. Math Drill: Use (<) and ((» ) to select the operator type for
r Correlation coefficient questions (+, —, X, +, or +—x=).
X Table: Use (<€) and (_» )to select the order type (“Serial”
a Coefficient of regression equation or “Random”).
— - - 4. Press [ENTER) to start.
b Coefficient of regression equation When using Math Drill or X Table (random order only),
¢ Coefficient of quadratic regression equation questions are randomly selected and will not repeat except
by chance.

5. Enter your answer. Press or to clear the entered
number and then enter the correct answer.
6. Press (ENTER).

e |f the answer is correct, “w#” appears and the next question
is displayed.

e If the answer is wrong, “ % ”appears and the same question
is displayed. This will be regarded as an incorrect answer.

* If you press without entering an answer, the correct
answer is displayed and then the next question is displayed.
This will be regarded as an incorrect answer.

7. Continue answering the series of questions by entering the
answer and pressing (ENTER).

8. After you finish, press and the number and percentage
of correct answers are displayed.

9. Press to return to the initial screen for your current drill.

Math Drill sample

e Current question/
I Rt Total questions
# 1E+ S9=_ — Question
In
See step 6 above.

Math Drill
uestioni 2

5 ————— Number of questions
+——— Operator type

T
oA
I Percentage correct
Correct answers

X Table sample

Total remaining
questions

#“ Table 12

Question

See step 6 above.

v 2 3T ——— Multiplicand
Order type

\— Percentage correct
Correct answers
Ranges of Math Drill Questions
The range of questions for each operator type is as follows.
+ Addition operator: “0 + 0” to “20 + 20”
- Subtraction operator: “0 — 0” to “20 — 20”; answers are
positive integers and 0.
x Multiplication operator: “1 X 0” or “0 X 1”to “12 x 127
+ Division operator: “0 + 1” to “144 + 12”; answers are
positive integers from 1 to 12 and 0, dividends of up to
144, and divisors of up to 12.
Mixed operators: Questions within all the above
ranges are displayed.

ERRORS AND CALCULATION RANGES

Errors

An error will occur if an operation exceeds the calculation ranges,
or if a mathematically illegal operation is attempted. When an error
occurs, pressing (<) or (_» ) automatically moves the cursor
back to the place in the equation where the error occurred. Edit
the equation or press to clear the equation.

Equations that have one result require an additional eleven
characters’ worth of memory to store in order to hold the result.
In addition to the amount of memory needed to store an
equation, the WriteView editor will require a certain amount for
the sake of display.

Equations also include calculation ending instructions, such as

Priority Levels in Calculation

This calculator performs operations according to the following

priority:

@ Fractions (1r4, etc.) @ Functions preceded by their argument

(x1, x2, nl, etc.) @ y*, %/ @ Implied multiplication of a memory

value (2, etc.) ® Functions followed by their argument (sin, cos,

etc.) ® Implied multiplication of a function (2sin30, A—-, etc.)

@ nCr, nPr ® x, + ® +, — @ AND @) OR, XOR, XNOR @ =,

M+, M—, =M, PDEG, PRAD, P GRAD, DATA, CD, =10, =Xy,

and other calculation ending instructions

« If parentheses are used, parenthesized calculations have
precedence over any other calculations.

INITIAL SET UP

Mode Selection

NORMAL mode: (Co ) (default)
Used to perform arithmetic operations and function calculations.

STAT mode:

Used to perform statistical operations.

DRILL mode:

Used to practice math and multiplication table drills.

SET UP Menu

Press to display the SET UP SETURS

menu. ] Qs ]:lF:G 1:FSE

Press (oNC)to exit the SETUP menu. | Z:ETNITOR Z:0CTEST
g

Determination of the angular unit
The following three angular units (degrees, radians, and grads)

can be specified.
(I] [IJ (default)

DEG (°):

RAD (rad):

GRAD (g): ETw) @ -

Selecting the display notation and decimal places (3 4

Five display notation systems are used to display calculation

results: Two settings of Floating point (NORM1 and NORM2),

Fixed decimal point (FIX), Scientific notation (SCI), and

Engineering notation (ENG).

* When C1 (o J(FIX)or (ENG) is
pressed, “TAB(0-9)?” will be displayed and the number of
decimal places (TAB) can be set to any value between 0 and 9.

¢ When D (SCl) is pressed, “SIG(0-9)?” will be
displayed and the number of significant digits can be set to any
value between 0 and 9. Entering 0 will set a 10-digit display.

Setting the floating point number system in scientific notation
Two settings are used to display a floating-point number: NORM1
(the default) and NORM2. A number is automatically displayed in
scientific notation outside a preset range:

¢ NORM1 ((seTe) (73 )):0.000000001 <| x | £9,999,999,999
* NORM2 ( 10.01 <[ x]<9,999,999,999

Selecting the editor

Two editors are available in NORMAL mode:

¢ The WriteView editor (W-VIEW): (Co ) (default)
¢ The Line editor (LINE):

Adjusting the display contrast

Press (87), then or (=) to adjust the contrast.
Press to exit.

Insert and overwrite entry methods

When using the Line editor, you can change the entry method
from “INSERT” (the default) to “OVERWRITE”.

After you switch to the overwrite method (by pressing
(C17), the triangular cursor will change to a rectangular one, and
the number or function underneath it will be overwritten as you
make entries.

SCIENTIFIC CALCULATIONS

¢ Press (Co ) to select NORMAL mode.

* In each example, press to clear the display first. Unless
otherwise specified, calculation examples are performed in the
WriteView editor with the default display settings ((2ndF)
(o).

Arithmetic Operations (42

 The closing parenthesis just before (=) or may
be omitted.

Constant Calculations (53

* In constant calculations, the addend becomes a constant.
Subtraction and division are performed in the same manner.
For multiplication, the multiplicand becomes a constant.

 In constant calculations, constants will be displayed as K.

Error codes and error types

ERROR 01: Syntax error
¢ An attempt was made to perform an invalid operation.

Ex.2(+])(=J5(=)

ERROR 02: Calculation error

¢ The absolute value of an intermediate or final calculation
result equals or exceeds 10100,

An attempt was made to divide by zero (or an intermediate
calculation resulted in zero).

The calculation ranges were exceeded while performing
calculations.

ERROR 03: Nesting error

¢ The available number of buffers was exceeded. (There are
10 buffers for numeric values and 64 buffers for calculation
instructions).

ERROR 04: Data over
¢ Data items exceeded 100 in STAT mode.

Alert Messages (134

Cannot delete!

The selected item cannot be deleted by pressing or
(2ndF) (DEL) in the WriteView editor.

5(» ) (x)(<)(es)

In thls example, delete the exponent before attempting to
delete the parentheses.

Cannot call!

¢ The function or operation stored in definable memory (D1 to
D4) cannot be called.
Ex. An attempt was made to recall a statistical variable from
within NORMAL mode.

Buffer full!

¢ The equation (including any calculation ending instructions)
exceeded its maximum input buffer (159 characters in the
WriteView editor or 161 characters in the Line editor). An
equation may not exceed its maximum input buffer.

Calculation Ranges (194
« Within the ranges specified, this calculator is accurate to
11 of the 10th digit of the mantissa. However, a calculation
error increases in continuous calculations due to
accumulation of each calculation error. (This is the same
for y*, %/, n, e, In, etc., where continuous calculations
are performed internally.)

Additionally, a calculation error will accumulate and
become larger in the vicinity of inflection points and
singular points of functions.

Calculation ranges

£10799 to £9.999999999 X 109 and 0.

If the absolute value of an entry or a final or intermediate
result of a calculation is less than 10799, the value is
considered to be 0 in calculations and in the display.

Display of results using v

Calculation results may be displayed using " when all of the

following conditions are met:

* When intermediate and final calculation results are displayed
in the following form:
Vb 4 f£

. When each coefflcient falls into the following ranges:
1<a<100;1<b<1,000;0<c<100;
1<d<1,000;1<e<100;1<f<100

* When the number of terms in the intermediate and final
calculation results is one or two.

Note: The result of two fractional terms that include \ will be

reduced to a common denominator.

BATTERY REPLACEMENT

Notes on Battery Replacement

Improper handling of batteries can cause electrolyte leakage or

explosion. Be sure to observe the following handling rules:

* Make sure the new battery is the correct type.

* When installing, orient the battery properly as indicated in the
calculator.

¢ The battery is factory-installed before shipment, and may
be exhausted before it reaches the service life stated in the
specifications.

Notes on erasure of memory contents

When the battery is replaced, the memory contents are
erased. Erasure can also occur if the calculator is defective
or when it is repaired. Make a note of all important memory
contents in case accidental erasure occurs.

When to Replace the Battery
EL-W531X/W531XH/W535X: If the display has poor contrast
even after adjusting the display contrast, the battery requires
replacement.

EL-W531XG: If the display has poor contrast or nothing appears
on the display when is pressed in dim lighting, even after
adjusting the display contrast, it is time to replace the battery.

Cautions

* Fluid from a leaking battery accidentally entering an eye could
result in serious injury. Should this occur, wash with clean
water and immediately consult a doctor.

¢ Should fluid from a leaking battery come in contact with your
skin or clothes, immediately wash with clean water.

Functions (6 2
* Refer to the calculation examples for each function.
* In the Line editor, the following symbols are used:
e . to indicate an expression’s power. (), (Cer),
(109)
* I": to separate integers, numerators, and denominators.
(Cao), (2ndF) (%)
* When using or in the Line editor,
values are entered in the following way:
* logn (base, value)
¢ abs value

Random Function

The random function has four settings. (This function cannot
be selected while using the N-base function.) To generate
further random numbers in succession, press (ENTER). Press

(on/e) to exit.

Random numbers

A pseudo-random number, with three significant digits from 0
up to 0.999, can be generated by pressing (o)
(ENTER).

Note: In the WriteView editor, the result will be a fraction or 0.

Random dice
To simulate a die-rolling, a random integer between 1 and 6

can be generated by pressing (ENTER).

Random coin
To simulate a coin flip, 0 (heads) or 1 (tails) can be randomly

generated by pressing EnTER).

Random integer
An integer between 0 and 99 can be generated randomly by

pressing E)

Angular Unit Conversions (74
Each time is pressed, the angular unit changes in
sequence.

Memory Calculations (32
Memory calculations can be performed in NORMAL and STAT
modes.

Temporary memories (A-F, X and Y)

Press and a variable key to store a value in memory.
Press and a variable key to recall the value from that
memory. To place a variable in an equation, press and a
variable key.

Independent memory (M)

In addition to all the features of temporary memories, a value
can be added to or subtracted from an existing memory value.
Press (CmJto clear the independent memory (M).

Last answer memory (ANS)

The calculation result obtained by pressing (_=_) or any other
calculation ending instruction is automatically stored in the
last answer memory.

Notes:

» Calculation results from the functions indicated below are
automatically stored in the X or’Y memories replacing any
existing values.

e —r0, —Xy: X memory (r or x), Y memory (0 or y)
* Two X values from a quadratic regression calculation in
STAT mode: X memory (1:), Y memory (2:)

e Use of or will recall the value stored in memory
using up to 14 digits.

Definable memories (D1-D4)

You can store functions or operations in definable memories

(D1-D4).

» To store a function or operation, press m (sT0), followed by

a definable memory key (b1, (D2 ), (D3 ), or (D4 ),

followed by the operation you want to store Menu related

operations, such as (SeTup), cannot be stored. Press to
return to the previous display.

To call a stored function or operation, press the

corresponding memory key. Calling a stored function will do

nothing if the function that is called would be unusable in the
current context.

Any functions or operations that are stored in a definable

memory will be replaced when you save a new one into that

memory.

When displaying and correcting a data set in STAT mode,

you cannot store functions or operations in definable

memories.

Chain Calculations (94
The previous calculation result can be used in the subsequent
calculation. However, it cannot be recalled after entering
multiple instructions.

Fraction Calculations (10
Arithmetic operations and memory calculations can be
performed using fractions. In NORMAL mode, conversion
between a decimal number and a fraction can be performed
by pressing (crte).

Notes:

* Improper/proper fractions will be converted to and displayed
as decimal numbers if the number of digits used in their
expression is greater than nine. In the case of mixed
fractions, the maximum number of displayable digits
(including integers) is eight.

To convert a sexagesimal value to a fraction, first convert it

by pressing (2ndF) (++DEG).

If the product is not to be used for some time, to avoid
damage to the unit from a leaking battery, remove it and
store in a safe place.

* Do not leave an exhausted battery inside the product.
Keep batteries out of the reach of children.

An exhausted battery left in the calculator may leak and
damage the calculator.

Explosion risk may be caused by incorrect handling.

Do not throw batteries into a fire as they may explode.

Replacement Procedure

1.Turn the power off by pressing (oFF).

2.Remove one screw or two screws. (Fig. 1)

3.Lift the battery cover to remove.

4.EL-W531X/W531XG/W535X: Remove the used battery by
prying it out with a ball-point pen or other similar pointed
device. (Fig. 2)
EL-W531XH: Remove the used battery.

5.EL-W531X/W531XG/W535X: Install one new battery. Make
sure the “+” side is facing up.

EL-W531XH: Install one new battery. First insert the “—” side

toward the spring. (Fig. 3)

6.Replace the cover and screws.

7.Press the RESET switch (on the back) with the tip of a
ball-point pen or similar object.

8.Adjust the display contrast. See “Adjusting the Display
Contrast”.

* Make sure that the display appears as shown below. If the
display does not appear as shown, remove the battery,
reinstall it, and check the display once again.

DEG W-VIEW

MORMAL MODE

[EL-W531X/W531XG/W535X] [EL- W531X/W531XG/W535X | [EL-W531XH]

[EL-W531XH]

Automatic Power Off Function
This calculator will turn itself off to save battery power if no
key is pressed for approximately 10 minutes.

SPECIFICATIONS

Calculation features: Scientific calculations, statistical
calculations, etc.
Drill features: Math Drill and Multiplication Table
Display: 96 x 32 dot matrix liquid crystal display
Display of calculation results:

Mantissa: 10 digits

Exponent: 2 digits

Internal calculations:
Pending operations:
Power source:

Mantissas of up to 14 digits

64 calculations 10 numeric values
EL-W531X/W535X

1.5V = (DC): Alkaline battery (LR44 or
equwalent) X1

EL-W531XG

Built-in solar cells

1.5V — (DC): Backup battery

(AIkahne battery (LR44 or equivalent) X 1)
EL-W531XH

1.5V — (DC): Heavy duty manganese
battery (S|ze AAA or R03) x 1
Operating time: EL-W531X/W535X

(varies according to  Approx. 3,000 hours when continuously
use and other factors) displaying 55555. at 25°C (77°F)
EL-W531XG

Approx. 3,000 hours when continuously
displaying 55555. at 25°C (77°F), using
the alkaline battery only

EL-W531XH

Approx. 17,000 hours when continuously
displaying 55555. at 25°C (77°F)
0°C-40°C (32°F-104°F)

80 mm (W) x 168 mm (D) x 14 mm (H)
3-5/32” (W) x 6-5/8” (D) x 9/16” (H)
EL-W531X/W535X

Approx. 99 g (0.221b) (including battery)
EL-W531XG

Approx. 100 g (0.231b) (including battery)
EL-W531XH

Approx.106 g (0.241b) (including battery)
Battery X 1 (installed), operation
manual, and hard case

FOR MORE INFORMATION ABOUT SCIENTIFIC CALCULATORS

Visit our Web site.
http://sharp-world.com/calculator/

SHARP

SHARP CORPORATION

Operating temperature:
External dimensions:

Weight:

Accessories:




EL-W531X
EL-W531XG
EL-W531XH
EL-W535X

WriteView

CALCULATION EXAMPLES
ANWENDUNGSBEISPIELE
EXEMPLES DE CALCUL
EJEMPLOS DE CALCULO
EXEMPLOS DE CALCULO
ESEMPI DI CALCOLO
REKENVOORBEELDEN
PELDASZAMITASOK
PRIKLADY VYPOCTU
RAKNEEXEMPEL )
LASKENTAESIMERKKEJA
UDREGNINGSEKSEMPLER
20810015 UI0

.:;l.gL;...;Ll CALA.'.
CONTOH-CONTOH PERHITUNGAN

0

1

3+ 1000 =

[NORM1] (©Ovo) 3 (=) 1000 (=) 0.003
—[NORM2] @) (T)(2) 3.E-03
— [NORMH1] 0.003

O (IO OIEI(ER)

onve) 45 (+)285( =3

454285+ 3=
* =) 140.

(18+6)+ (15-8) = CO18(+J)6 (=) 33

COns(=8(=) 7
42 -5+120= 42 XI5 (+)120

(=) -90.
(5%10%) +(4x10%) = 5(Ep)3 ()4

(Ep) (I3 (=) 1'250'000.
34 +57 = 34(C+)57(=) 91.
45157 = 45 (=) 102.
68 x 25 = 68 (xJ25(=) 1'700.
68 x 40 = 40 (=) 2'720.
(6 AED

Ce)
GG ) Geer) (eer) (o J (abs )

2.,.3_ (one) 2 (ab) 5 ()
5 4 ()3 (> )4 3
) 178 (2ndF) (wctR) (0 ) e.
_ 23
26 sin60[]= (ov0) (&) 60 (=) =
cHaNGE 1.15 0.866025403
— 3
CHANGE 1 20 cos% [rad] = o) A g
cos (am) = 2
V3 x5 = O)3»COEs
=) J15 0.707106781
3.872983346  tan~'1[g]= W (o) 2)
(&) (fan) 1 (=) 50.
V2 :3445+5= )2)=)3(F) s msvm
s =) = — EEw (o) (o)
oriee 0.918618116  (cosh1.5+sinh1.52=
= 1.5 (sin)
sin45 = sin) 45 (=] - 1.5 )¥IJC=) 20.88553692
_ tanh-1 53—
o.rerioerst 7 5(=)7(1)(=) 0.895879734
2cos'0.5[rad]= (sETW) (o0 )(1 ) 2 _
2 (2ndf) (cos ) 8.5 (=) L In20 = ()20 (=) 2.995732274
e 2.094395192 10950 = (log)50 (=) 1.698970004
log216384 = @nd)(oeX) 2 (> ) 16384 (=)  14.
Ca)(¥)
24 (o) (o302 () 16384 (1)
0. =) 14,
®36+2)= 305200 21, &= ErpCe)3(=) 2008553692
Tre= 1) (e)
@3x5+2= 30x)5(3)2(=) . =) 8.367879441
®GB+3x2= (5(+F)300)xJ2(=) 16. 10" = (ndd) (10)1.7 (=) 50.11872336
-@ (2ndF) Ca) 21, A1 6 (2ndf) (XD (+)7 13
(2ndF) (X (=D) %2
-@ ) 17.
CHANGE 0.309523809
-® ) 16.
82_3*x52= 8 ()
-@ 17. =3 63
— <35 20247,
0 CHANGE _122z99
100000 + 3 = 2'024.984375
NORM1 (ove) 100000 (=3 LINE 8
[ ] = 3533333333 oo 3
—~[FIX:TAB2] W (1) (0)2 33'333.33 -2'024.984375
& 2024r63r64
—[SCL:SIG2] EW(T)(T)2 3.3E04 S resr
& 129599164
— [ENG: TAB 2] 2 33.33E03 — "
— [NORMA1] 33'333.33333
Stat 2 [QUAD]
L — DATA — 0
— [FIX, TAB = 1] (one) (serw) () (o) 1 0.0 S :
12 | 41 12 ()41 (@ATA) DATA SET= 1.
5
+9=AN —_
59 s JEIED 9 8 | 13 | 8(un) 13 (DATA) DATA SET= 2.
0.6 5 | 2 | 5(H)20Am DATA SET= 3.
ANS x 9 = D9 (=" 5.0 23 [200 | 23(n)200 @ATA) DATA SET= 4.
5219 (=) = 15| 71 | 15(&) 7108 DATA SET= 5.
0.6 a= (ReD (=) a=  5.357506761
— [MDF] % b= (ReD) () b= -3.120289663
_ 2 2 c= c= 0.503334057
ANS x 9= 3J9(C=) 5
5.4 X=10—y=? 10 () () 10y 24.4880159
22x
— [NORMA1] 5.4 y=22—x'=? 22 1: 9.63201409
2:  -3.432772026
5
1 =2 % 9 = 5.5555555555555 x 1071 x 9
g (164 Ca) (v )(Cen)
*2?X9=0.6x9 Stat @ [SD]
(oo () (o) 0
@ @) () o) )E) ) _DQEA_ 20 &) DATA SET= 1
(rJCa)(e e - :
30 30 (DATA) DATA SET= 2.
(o) Stat @ [SD]
2. 40 40 () 2 ATA) DATA SET= 3.
— DATA—
95 95 DATA SET= 1. 40
80 80 (DATA) DATA SET= 2. 50 5@ (DATA) DATA SET= 4.
80 DATA SET= 3. !
75 — DATA
75 75(» )3 ([DATA) DATA SET= 4. 30 (¥ (2naF) Cen) DATA SET= 3.
75
50 50 [OATA) DATA SET= 5. 45 () (¥ ) (¥ )450ATA) X: 45.
= T= 75.71428571 45 3 (0ATA) F:N 3.
ox = ox= 12.37179148 45
n= n= 7. 60 () 60 oaTA) X: 60.
Tx= Sx= 530. PN
a2 = Ex2= 41'200. o ZX ox= |EX—n¥
n n
sx= sx= 13.3630621
sX = I - nx? 2)Cz:J"CHz')CZ-'—zm+)C" 2
a2 = (=) sx2=178.5714286 N1 E = 00 4

64.43210706
Stat 1 [LINE]

0.
2 | 5 | 2(&n)5 [0ATA) DATA SET= 1.
2 5 DATA SET= 2.
12 | 24 | 12(<n)24 0ATA)  DATA SET= 3.
21 | 40 ; ;
21 | 40 "@3 DATA SET= 4.
15 | 25 | 15(«»)25[DATA) DATA SET= 5.
a= (rReD)(a) a= 1.850261097
b= (rRe) (b)) b= 1.826044386
r= r= 0.995176343
sx= sx= 8.541216597
sy = sy= 15.67223812
x=3—=y'=? 3 () () 3y 6.528394256
y=46—x"=? 46 (2ndF) (X") 4L6x” 24.615908706

_'_2 B Zy27n52
Y= y=y n

ZXy = X1Y1 4+ X2Y2 + -+ + XnYn
Ey=yi+y2+ -+ Yn
IV =y F R A e

2 _ 13
125+ 5= 1.25 ()2 (@)5 () 2%
3
= 20
-ct@as 1.65
[LINE ] 1.25(+ )2 (ab)5(= 1.65
(oriafee) 1r13r20
33r20
5
*4r5r6=4€
EC
DEC (25) — BIN (on©)
BIN 11001
HEX (1AC) (2ndF) (=HEX) 1A C
—BIN BIN 1101081100
— PEN PEN 3203
—OCT ocT 654
— DEC 428,
(1010 — 100)
x11= 1018 (=)
[BIN] 100 ) (x)
11C=) BIN 10010
BIN (111) > NEG (Ng6)111 (=) BIN 1111111801
HEX (1FF) +
OCT (512) =
ocT 1511
HEX (?) HEX 349
(onve) (sTo) (M)
2FEC — 2C9E 2FEC
= My (=)J)2Cc9E (M) HEX 34E
+)2000-1901 2080 (=)1901
= Mo HEX 6FF
M = (ReD) () HEX 4D
(one) (sTo) ()
1011 AND 101 = (2ndF) (*3M) 1011
[BIN] 1861 (=] BIN 1
5A0RC3= (2ndF) (*HEX) 5 A
[HEX] (orR)JC3 (=)  HEX DB
NOT 10110=  (2ndF) (*BN) (NOT)
[BIN] 10110 (=) BIN 1111101001
24 XOR 4 = (=0c) 24
[OCT] (xoR) 4 (=) ocT 20
B3XNOR2D =  (2ndF) (HEX) B3
[HEX] (xnoR) 2D (=) HEX FFFFFFFF61
- DEC -159.
@ (Oovs) (=g
7°31'49.44” — [10] (on/C) 7 (Dws) 31 (Ows) 663
49 .44 71258
123.678 — [60] 123.678 (2ndF)
(«=DEG) 123°40°40.8"
3h 30m 45s + 3 (ows)
6h 45m 36s = [60] 45 ( + )6 (DMS) 45
(ows)36 (=) 10°16°21."
1234°56'12" + 1234 (OWS) 56 (OMS)
0°0'34.567”=[60] 12 ( + )0 (@OWws) @

(OM8)34.567 (=) 1234°56°47."

3h 45m — 1.69h 30Oms)45(=)1.69
=[60] (=) (ndF) (+-EQ) 2°336."
sin62°12'24” =[10] (sin) 62 (oms) 12
(ows) 24 (=) 0.884635235
®
x=6_’ = (onre) r: 7.211102551
y=4 "10=1[1] 0: 33.69806753
r=14 _ [x= X:  11.32623792
0=36[]  |\y= Y: 8.228993532

BIN:

PEN:
NOT

HEX:

1000000000 < x < 1111111111
0<x< 111111111

2222222223 < x < 4444444444

0 < x £ 2222222221

OCT: 4000000000 < x < 7777777777
0<x < 3777777777
FDABF41C01 < x < FFFFFFFFFF
0 < x < 2540BE3FE

BIN:

PEN:
NEG

HEX:

1000000001 <x < 1111111111
0<x< 111111111

2222222223 < x < 4444444444

0 <x £2222222222

OCT: 4000000001 < x < 7777777777
0<x < 3777777777
FDABF41C01 < x < FFFFFFFFFF
0 < x < 2540BE3FF

*n, r: integer / ganze Zahlen / entier / entero / inteiro / intero
/ geheel getal / egész szamok / celé ¢islo / heltal /
kokonaisluku / heltal / §1ynud / ce= 22« / bilangan

bulat

For Australia/New Zealand only:

For warranty information please see www.sharp.net.au.

1. In the European Union

2. In other Countries outside the EU

method of disposal.

Information on the Disposal of this Equipment and its Batteries
IF YOU WISH TO DISPOSE OF THIS EQUIPMENT OR ITS BATTERIES, DO NOT
USE THE ORDINARY WASTE BIN'! DO NOT PUT THEM INTO A FIREPLACE !

Used electrical and electronic equipment and batteries must be collected and treated
SEPARATELY in accordance with law. This ensures an environment-friendly treatment,
promotes recycling of materials, and minimizes final disposal of waste. Each household should
participate ! ILLEGAL DISPOSAL can be harmful to human health and the environment due to
contained hazardous substances ! THIS SYMBOL appears on electrical and electronic
equipment and batteries (or the packaging) to remind you of that ! If 'Hg' or 'Pb' appears below
it, this means that the battery contains traces of mercury (Hg) or lead (Pb), respectively.

Take USED EQUIPMENT to a local, usually municipal, collection facility, where available.
Before that, remove batteries. Take USED BATTERIES to a battery collection facility; usually
a place where new batteries are sold. Ask there for a collection box for used batteries. If in
doubt, contact your dealer or local authorities and ask for the correct method of disposal.

If you wish to discard this product, please contact your local authorities and ask for the correct

(1297 = 0=>M (one) (sTO) (™ 0.
6.447419591 $150 x 3 = M, 150 (x )3 (W) 450,
6.447419591 +) $250: My +250 =M, 250 (v+) 250.
83 = 512,  _)Mpx5% (Rel) (M) (X5 (2ndF) (% ]
(2ndF) (M- 35,
49 _ 48T = 49 (>
49-"81= 4 (ooF) (L) 81 (=) 4. M= (oD (M) 665.
(LJ4a9(=J4 $1=¥110 (110=>Y) 110 (510) () 110
81 (=) ‘. o=y
327 = @R ()27 (=) 3. ¥26,510=8§? 26510 (= J)(RCL (Y (=] 241.
2750 3
- —¥?
4= 4@@ 24, $2’750 ¥ E 3@2'5@@‘
10Ps= 10 (@ndF) P ) 3 (=) 720. r=3cm (r=Y) 3 (s0)(v) 3.
5C2 = 5 (2ndF) (vcr) 2 (=) 10. 2_o
e =) 28.27433388
500 X 25% = 500 (< J25 (2ndF) (%) 125. 24,2 @) 24 (=) 4 (=06 5.2
4+6~ 5 OC= r
120 + 400 = 7% 120 (=) 400 (20dF) (%) 30. >
Sx (W) 460+ (a)e SCOEWED(FI68 1
500 + (500 x 25%) = 500 (+) 25 (2ndF) (%) 625. (=) (ans) (=) 5
inh1 = h i
400 — (400 x 30%) = 480 (=) 30 (2dF) (%) 289, S = D1
inh-105 —
|579|: @nde) (33) 5 (=) 9 (=) 4. sinh™0.5 = (p1)e.5(C=) 0.481211825
50=J9 i ©
=) )
6 + 4 = ANS (onie) + 10.
¢ The range of the results of inverse trigonometric functions + (@vc) 6 4=
« Der Ergebnisbereich fir inverse trigonemetrische Funktionen ANS + 5 = 5(=) 15.
« Plage des résultats des fonctions trigonométriques inverses
« El rango de los resultados de funciones trigonométricas inversas 8 x2=ANS 8 2(=) 16.
* Gama dos resultados das trigonométricas inversas
«La gamma dei risultati di funzioni trigonometriche inverse ANS? = =D 256.
¢ Het bereik van de resultaten van inverse trigonometrie
¢ Az inverz trigonometriai funkciok eredmény-tartoméanya 44+37=ANS 44 37(=J 81.
. Rozsﬂah v¥sledku inverznich trllgonom.etrlckych f.unkm . JANS = =) 9.
e Omfang for resultaten av omvénda trigonometriska funktioner
* Kéanteisten trigonometristen funktioiden tulosten alue
» Omrade for resultater af omvendte trigonometriske funktioner 10
o fidvvesmadnnuealaniua? Tnunm3nrni 1 4 5
LasSall LRI Jpll gl gls s 33 T3~ b=
« Kisaran hasil fungsi trigonometri inversi
22
0=sin"'x,0=tan""x 0 =cos'x
4.833333333
DEG -90<6<90 0<0<180
*
3(ep)1(@]J2(*)4(@]J3(=) 4r5r6
RAD 5 <0< 0<0<n
29r6
GRAD -100<6 <100 0<6<200
(criice) 4.833333333
2
o 103 = (2ndF) (107) 2 (ab )3 (=) 4.641588834
90° - [rad]  (ONG) 90 (2ndF) (ORGY) <
7 )5 16807
—| = 7(Cap)5 () (> )5(= 3125
—1d] 100. (5 3125
=[] (2ndF) (DRG») 90. [ LINE ] 7 ()5 ()5 (= 16807r3125
o . — 1 1
sin'0.8 =[] (20dF) (sin) 8.8 (=) 53.13010235 g = @) (T 1 ()8 (=) +
— [rad 2ndF) (DRG, 0.927295218
frecl S w225 () %
- 1[q] 59.03344706 p .
== 2 3 4= 37
-1 53.13010235 3
2 3 4
=) 8r81
o (M=)
12- 1.2(@)2.3() 2
8x2=>M (one) 8 (X)) 2 (s10) (M) 16. 1°§3"= 1 (oS 2 5wS) 3 ()2 (=) 8°31°1.5"
1
24 + 2) = 1— 3 1
(8x2) 24@@@ 2 ;i:gs 1323@ -
(8Bx2)x5= @SE 860. 7A 7 7.
4
*= 4() @A (=) -
Function keys Display Buffer space* Function Dynamic range
Funktionstasten Anzeige Pufferplatz* Funktion zulassiger Bereich
Touches de fonction| Affichage Espace tampon* Fonction Plage dynamique
Teclas de funcion | Visualizador | Espacio de memoria intermedia* Funcion Rango dinamico
Teclas de fungéo Exibigdo |Espago na memdria intermedidria* Funcao Gama dinamica
Tasti di funzione Display Memoria tampone* Funzioni Campi dinamici
Functietoetsen Display Bufferruimte* Functie Rekencapaciteit
Fuiggvénybillentytik Kijelzé Pufferterilet* Fliggvény Megengedett szamitasi tartomany
Tlacitka funkcei Zobrazeni Vyrovnavaci pamét* Funkce Dynamicky rozsah
Funktionstangenter |  Visning Buffertutrymme* Funktion Definitionsomrade
Funktiondppaimet Néayttd Puskuritila® Funktio Dynaaminen ala
Funktionstaster Display Bufferplads* Funktion Dynamikomrade
uandu MIUEAIHA Fuivies* Hansu wdglumssom
kgl resili Lalall " odpa (A3 e Uil RESENRT IR
Tombol fungsi Tampilan Ruang buffer* Fungsi Kisaran dinamis
- 1 DEG: |x|<10%
- (tanx: | x| 90(2n — 1))*
2
O ! RAD: x| < 755 % 10
3 1 sinx, cos x, tan x (tanx: |x| ¢%(2n, 1))*
5 10
0o 5 GRAD: | x| < 7 x 1010
log(C)) 7 (tanx: | x| # 100(2n — 1))*
e 5 sin~'x, cos™'x |x] <1
100 5 tan~'x, %Vx x| < 10"
Nim| 5 Inx, logx, l0gax 109 <x< 10,109 <a < 10" (@ £ 1)
Nigi 5 *y>0: —10'% < xlogy < 100
ey=0: 0 10100
=Nig} 7 ! s
5 ¥ ey<0: x=n
(e )/ (2ndF) (@bl ) ing 7 (0<|x|<1:%:2n—1,x¢0)*,
m] 5 —10"% < xlog|y| < 100
1
) 4 *y>0: —10'%° < ——logy < 100 (x # 0)
* The amount of memory used for the sake of display in the ey=0: 0<x< 1010
WriteView editor, measured in characters (excluding entered ey <0 xe2n_1
values, denoted in the chart by “[1"). Ny y<Uix=2n- ]
* Der fir die Anzeige in WriteView Editor verwendete O<[x]<ti—=nx#0),
Speicherplatz, gemessen in Zeichen (ohne die eingegebenen 1
Werte, die in der Tabelle mit ,,[J“ markiert sind). —10'% < —=log|y| < 100
* Espace mémoire utilisé pour préserver I'affichage dans I'éditeur
WriteView, mesuré en caractére (a I'exception des valeurs e¥ —10"% < x < 230.2585092
d’entrée, indiquées dans le tableau par “[1").
10* —10" < x < 100

* La cantidad de memoria usada para visualizar en el editor
Write View, medida en caracteres (excluyendo los valores
introducidos, indicados en el grafico mediante “[1").

* A quantidade de memodria que é usada para a exibigao no
editor WriteView, medida em caracteres (excluindo os valores
introduzidos, indicados no quadro por “[1").

* La quantita di memoria utilizzata per la visualizzazione nell’editor
WriteView, misurata in caratteri (escludendo i valori inseriti,
indicati nella tabella con il simbolo “[1").

* De hoeveelheid geheugen dat wordt gebruikt om de WriteView
editor weer te geven, gemeten in symbolen (met uitzondering
van ingevoerde waarden aangeduid in de grafiek met “[1").

* A WriteView szerkeszt6 megjelenitési miiveleteire hasznalatos
memoriatertlet, karakterben kifejezve (az abran ,[1” karakterrel
jeldlt beviteli értékeket nem szamitva).

* MnozZstvi paméti vyuzivané pro ucely zobrazeni v editoru
WriteView, vyjadiené poctem znakl (vyjma zadanych hodnot,
oznacenych v grafu znakem ,,[1%).

* Den méangd minne som anvénds for visning med WriteView-
redigeraren, métt i antalet tecken (exklusive inmatade véarden,
vilka anges som ”[]” i tabellen).

* Naytdn WriteView-editorissa kayttdmé muisti merkkeina
laskettuna (pois lukien syétetyt arvot, taulukossa merkitty "[(1").

* Den meengde hukommelse, der bruges til visning i WriteView-
editoren, malt i tegn (med undtagelse af indtastede veerdier, der
angives med ,[1“ i tabellen).

* ihmumhﬂmwa'w,wﬁ]mﬁwﬁé’nm,ﬁgﬂ‘lﬁdw%’umiuamua
TuWriteView (Laiuenfidauduanalas “C1”lussns)

Cadl Lulie WriteView jae molis 3 pasall o il Aasicl | 5 K1 LS ™
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* Jumlah memori yang digunakan untuk kepentingan tampilan
dalam editor WriteView, diukur dalam jumlah karakter (tidak
termasuk nilai yang dimasukkan, ditunjukkan dalam diagram
dengan “[ 1)

sinhx, coshx, tanhx

| x| < 230.2585092

sinh™ x |x| < 1050
cosh™x 1<x<10%
tanh™"x x| <1
x2 | x| <1090
x3 |x| < 2.15443469 x 103
Nxo 0<x<10'%°
X |x] <109 (x  0)
n! 0<n<69*

0 <r<n<9999999999*

|

nPr 7(nrl o < 10100

0 <r<n<9999999999*

c 0<r<69

s n! 100

n-n< 10
+<DEG, D°M'S 0°0’0.00001” < | x| < 10000°
x,y—r0 Vx? +y2 < 10100

0<r<10'%

DEG: |6|< 10"
re—xy RAD: [6] < 755 x 107

10

GRAD: || < 5 x10'°

DEG — RAD, GRAD — DEG: |x| < 10100
DRGD RAD — GRAD: |x| < - x 10%
— DEC DEC: |x| < 9999999999
— BIN BIN: 1000000000 <x < 1111111111
— PEN 0<x<111111111
— OCT PEN: 2222222223 < x < 4444444444
— HEX 0 < x £2222222222
AND OCT: 4000000000 < x < 7777777777
OR 0<x<3777777777
XOR HEX: FDABF41CO01 < x < FFFFFFFFFF

XNOR

0 < x < 2540BE3FF

For Canada only :
For warranty information, please see

Pour le Canada seulement :
Pour en lire plus sur la garantie, visitez le

http://www.sharp.ca/en-CA/ForHome/HomeOffice/Calculator.aspx

http://www.sharp.ca/fr-CA/ForHome/HomeOffice/Calculator.aspx
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