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Release Notes zu Winkfpt 4.5 und Coapi 3.6:

ID: | Aenderung: Beschreibung: Funktionsanderung | Funktionsanderung
in: Winkfp 4.5.0 in: Coapi 3.6.0

1 |Neu: Neues Fehlermanagement (Fehlerausgabe) ja ja
Fehlermanagement

2 | Bugfix: Die Stackvariable BeginAdr wird mit ,,0“ initialisiert. nein ja
in der Funktion Nichtinitialisierung fuhrt zu einer zufélligen Berechnung der
,coapiKfGetProgData" Startadresse (High-Middle-Low) fir ein SG-Auftragstelegramm,

wenn die Subroutine ,datGetNextData( &BeginAdr ....)* keinen
definierten Wert in BeginAdr reinschreibt.

3 |Erweiterung: Erweiterung des CABI-Interpreters um die Funktionen ja ja
CDHBInBufCopy()und CDHBIinBufCopy() und CDHBinBufAppend(), Erhohung der im Compilerbetrieb bzw.
CDHBInBufAppend() Versionsnummer der CABI Code-Dateien ( *.IPO ). Expert-Mode

4 | Aenderung: Aufruf der Sleepfunktion im Windows-Anteil der COAPI-Funktion ja ja
Sleepfunktion

»ProcCDHDelay" im Modul ,LFCDH.CPP*. Dadurch geht die
CPU-Auslastung wahrend der Warteschleife gegen "00".
5 |Aenderung: coapiKfCheckHwNrTempFileD2( ) liefert als Fehlercode nun ja ja
coapiKfCheckHwNrTempFileD2( )
COAPIKF_ZB_NOT_FOUND statt COAPI_ERROR, wenn die
Unterfunktion datGetZbNrFromTmpFile( ) mit einem Fehlercode
zuriickkommt, d.h. die ZBNummer nicht ermittelt werden kann.
6 |Aenderung: Erweiterung der verfugbaren Units auf A...Z und 0...9 ja nein

Erweiterung der verfiigbaren Units.
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