Animation ADD-ON
Blocks Introduction
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Set speed of right wheel to move forward

Changes the rate of right wheel to move forward; put number
beneath the block to set the rate.

Establecer la velocidad de la rueda derecha para
avanzar

Cambiar la velocidad de la rueda derecha para avanzar. Colocar
un niimero debajo del blogue para establecer la velocidad

Imposta la velocita della ruota destra in avanti
Cambia la velocita di rotazione in avanti della ruota destra;
inserisci un numero sotto il blocco per impostare la velocita.

Définir la vitesse de la roue droite pour avancer
Changer la vitesse de la roue droite pour avancer. Placer un bloc
chiffre en dessous du bloc Vitesse pour en modifier la valeur.

Definir a velocidade da roda direita para avangar
Mudar a velocidade da roda direita para avangar. Colocar um
numero por baixo do bloco para definir a velocidade.

Sag tekerin ileri gitme hizi
Altina koyulan sayr kadar sag motorun ileri gitme hizini degistirir.

YcraHoBKa CKOPOCTY NPaBoro Koneca Asisi ABWKEeHU
Briepen

10K M3MEHSIET CKOPOCTL MPaBOro KOJIeca Mpu ABVKEHWV Brieper.
MocTasvs wicno (0T 2 40 5) rof B7I0KOM, YCTAHOBUTE Hy)KHYIO CKOPOCTb.
Yem GorbLLE HMCTIO, TEM BbILLIE CKOPOCTL ABWKEHIIS KOMECa.
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Set speed of left wheel to move forward
Changes the rate of left wheel to move forward; put number
beneath the block to set the rate.

Establecer la velocidad de la rueda izquierda para
avanzar

Cambiar la velocidad de la rueda izquierda para avanzar.
Colocar un nimero debajo del bloque para establecer la
velocidad.

Imposta la velocita della ruota sinistra in avanti
Cambia la velocita di rotazione in avanti della ruota sinistra;
inserisci un numero sotto il blocco per impostare la velocitd.

Définir la vitesse de la roue gauche pour reculer
Changer la vitesse de la roue gauche pour reculer. Placer un bloc
chiffre en dessous du bloc Vitesse pour en modifier la valeur.

Definir a velocidade da roda esquerda para
avangar

Alterar a velocidade da roda esquerda para avangar. Colocar um
numero por baixo do bloco para definir a velocidade.

Sol tekerin ileri gitme hizi
Altina koyulan say kadar sol motorun ileri gitme hizini degistirir.

YcTaHOBKa CKOPOCTY JIEBOro Kosieca 1 ABVDKEHN
Briepen

BI0K U3MEHSIET CKOPOCTE JIEBOMO KOMECa Mpy ABIKEHIM Briepeq,.
MocTasyB uvcno (0T 2 A0 5) Nop, 6r10KOM, YCTAHOBUTE HY>KHYHO CKOPOCTb.
YeM GOfbLLE YMCTIO, TEM BbILLIE CKOPOCTB ABWKEHMS KOnleca.
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Set speed of right wheel to move backward
Changes the rate of right wheel to move backward; put number
beneath the block to set the rate.

Establecer la velocidad de la rueda derecha para
retroceder

Cambiar la velocidad de la rueda derecha para retroceder.
Colocar un nimero debaijo del bloque para establecer la
velocidad

Imposta la velocita della ruota destra indietro
Cambia la velocita di rotazione indietro della ruota destra;
inserisci un numero sotto il blocco per impostare la velocita

Définir la vitesse de la roue droite pour reculer
Changer la vitesse de la roue droite pour reculer. Placer un bloc
chiffre en dessous du bloc Vitesse pour en modifier la valeur.

Definir a velocidade da roda direita para retroceder
Alterar a velocidade da roda direita para retroceder. Colocar um
numero por baixo do bloco para definir a velocidade.

Sag tekerin geri gitme hizi
Altina koyulan sayr kadar sag motorun geri gitme hizini degjistirir.

YcraHoBKa CKOPOCTM NPaBoro Koneca Ansi ABWKEeHU
Hasan

B/10K VI3MEHSIET CKOPOCTB MPaBOro KOMeca Mpi ABVKEHUN Hasafl,.
MocTasyie wmcno (0T 2 Ao 5) nop, 610KOM, YCTAHOBYTE Hy>KHYHO CKOPOCTb.
Yem GonbLLE YMCSIO, TEM BbiLLIE CKOPOCTb ABIKEHUS! Korneca.
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Set speed of left wheel to move backward
Changes the rate of left wheel to move backward; put number
beneath the block to set the rate.

Establecer la velocidad de la rueda derecha para
retroceder

Cambiar la velocidad de la rueda derecha para retroceder.
Colocar un nimero debajo del bloque para establecer la
velocidad.

Imposta la velocita della ruota sinistra indietro
Cambia la velocita di rotazione indietro della ruota sinistra;
inserisci un numero sotto il blocco per impostare la velocita.

Définir la vitesse de la roue gauche pour reculer
Changer la vitesse de la roue gauche pour reculer. Placer un bloc
chiffre en dessous du bloc Vitesse pour en modifier la valeur.

Definir a velocidade da roda esquerda para
retroceder

Alterar a velocidade da roda esquerda para retroceder. Colocar
um nuimero por baixo do bloco para definir a velocidade.

Sol tekerin geri gitme hizi
Altina koyulan sayi kadar sol motorun ileri gitme hizini degistirir.

YcraHoBKka CKOPOCTHU JIeBOro Korneca asisi ABVKeHUA

Hasag
Brok nameHsieT CKOPOCTb /IEBOro Koneca npu AB>XeHUN Hasag,.

MocTasus wvicno (oT 2 Ao 5) Nof 6510KOM, YCTaHOBWTE HY>KHYHO CKOPOCTb.

Yewm BorbLLIe HI1CTIO, TEM BbilLIe CKOPOCTb ABIDKEHIS KOMeca.
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Wait
Pauses the command for a specified amount of time; default for
Isec, put number beneath the block to set

Esperar

Pausar la orden durante un periodo especifico de tiempo (por
defecto durante 1segundo). Colocar el nimero debaijo del bloque
para establecer los segundos de espera,

Attendi

Mette in pausa il comando per un tempo specifico; di default 1
secondo, inserisci un numero sotto il blocco per definire il numero
di secondi

Attendre

Temps dattente pour exécuter linstruction, par défaut 1seconde.
Placer un bloc chiffre en dessous du bloc Attendre pour définir un
temps dattente de 2 & 5 secondes.

Esperar

Pausar a ordem durante um periodo especifico de tempo (por
defeito durante 1segundo). Colocar o nimero debaixo do bloco
para definir os segundos de espera

Bekle

ltina koyulan sayr kadar saniye kodlarin galismasini duraklatr.

O)quauue

TpriocTaHaBNMBaET BbINOSHEHVE KOMaH k! Ha ykasaHHoe Bpemsi. Mo
YMOSTHEHIO OXKIfaHNE PABHO 1 CeKyHIe, €GN NOCTaBUTL YCTTO MOf
6r1oKkoM (0T 2 A0 5), MOXHO YCTaHOBUTL Bpemsi oxxuaaHus ('5"- 5 cekyHp,
OXUAAHVS).
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EN Stop the left wheel
Stop the left wheel motion.
ES Detener la rueda izquierda
Detener el movimiento de la rueda izquierda

IT Blocca la ruota sinistra
Blocca il movimento della ruota sinistra

FR Arréter la roue gauche

Arréter la roue gauche.
PT Parar a roda esquerda

Parar o movimento da roda esquerda.
TR Sol tekeri durdur

Sol tekeri durdurur

RU OcraHoBka ABVDKEHNS NeBoro Koneca
BI0K YCTaHOBWT LBET NSt CBETOAMOAA Ha /IEBOM N1ady po6oTa
MatataBot. Bpalyaiite koneco Ha 6510ke, 4ToGbl BbIGpaTh
Hy>KHbI LIBET CBETOAMOAA. YTOGbI yBENNUNTE MM YMEHBLUINTL
SPKOCTb, MOMecTuTe Mog, 61I0KOM YUCNoBOI 610K (0T 2 A0 5).
Yem Gorblle YNCIIO, TEM Sipye ropuT CBETOAMOA,.
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Stop the right wheel

Stop the right wheel motion.

Detener la rueda derecha

Detener el movimiento de la rueda derecha
Blocca la ruota destra

Blocca il movimento della ruota destra

Arréter la roue droite.

Parar a roda direita

Parar o movimento da roda direita
Sag tekeri durdur

Sag tekeri durdurur,

OcraHoBKa ABKEHUs1 NpaBoro Koneca
YcTaHoBKa 6710ka OCTaHOBUT [ABUXEHIE NPaBOro Koneca.
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EN Right LED Color
Set color for LED on MatataBot's right eye; shuffle the color to
choose a light color, put number beneath the block to set the
brightness of the light, the bigger number the brighter.

ES Color LED derecho
Establecer el color del LED situado en el ojo derecho de MatataBot.
Reproducir los colores en orden aleatorio y elegir uno de ellos.
Colocar un nimero debajo del bloque para configurar el brillo de la
luz. Cuanto mayor sea el nlimero, mds intenso serd el brillo de la luz.
IT Colore LED destro
Imposta il colore dellocchio destro di MatataBot; mescola il colore
per scegliere il colore della luce, inserisci un numero sotto il blocco
per definire la luminosita della luce (maggiore il numero, maggiore
la luminositd)

FR Couleur LED droite
Définir la couleur de lceil droit du MatataBot. Tourner le disque du
bloc pour chaisir la couleur et placer un bloc chiffre en dessous
pour changer lintensité lumineuse.

PT Cor LED direito
Definir a cor do LED situado no olho direito do MatataBot
Reproduzir as cores aleatoriomente e escolher uma delas. Colocar
um nimero por baixo do bloco para configurar o brilho da luz.
Quanto maior for o nimero, mais intenso serd o brilho da luz
TR Sol goz rengi
Matatabotun sol gézunin rengini belirler, altina koyulan sayr kadar
parlak yanar daha buytk say daha parlak ik demektirto maior for
o numero, mais intenso serd o brilho da luz
RU Mpas.biii ceeToavon
B/I0K YCTaHOBUT LIBET [1/151 CBETOAVIOf1A Ha MPasoM rfiady poGoTa
MatataBot. Bpaluaiite Koneco Ha 610ke, HToGbl BbIGPATH HYXXHbIN LIBET
cseTomona. HToBbl YBEMHIATE WM YMEHBLINTE SPKOCTS, NOMECTTE Mof,
BIOKOM YMCIIOBOI GOK (0T 2 10 5). Yem GorbLLe YMCTO, TEM SipHe ropuT
cseToamon,
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Left LED Color

Set color for LED on MatataBot's left eye; shuffle the color to
choose a light color, put number beneath the block to set the
brightness of the light, the bigger number the brighter.

Color LED izquierdo

Establecer el color del LED situado en el ojo izquierdo de
MatataBot. Reproducir los colores en orden aleatorio y elegir uno
de ellos. Colocar un nimero debajo del blogue para configurar el
brillo de la luz. Cuanto mayor sea el niimero, mds intenso serd el
brillo de la luz.

Colore LED sinistro

Imposta il colore dellocchio sinistro di MatataBot; mescola il colore
per scegliere il colore della luce, inserisci un numero sotto il blocco
per definire la luminosita della luce (maggiore il numero, maggiore
la luminositdr)

Couleur LED gauche

Définir la couleur de loceil gauche du MatataBot. Tourner le disque

du bloc pour choisir la couleur et placer un bloc chiffre en dessous
pour changer lintensité lumineuse.

Cor LED esquerdo

Definir a cor do LED situado no olho esquerdo do MatataBot.
Reproduzir as cores aleatoriomente e escolher uma delas. Colocar
um nimero por baixo do bloco para configurar o brilho da luz.
Quanto maior for o nimero, mais intenso serd o brilho da luz

Sol goz rengi

Matatabotun sol gézunin rengini belirler, altina koyulan sayr kadar
parlak yanar daha buytk say daha parlak ik demektir.

TeBbiii ceeToamon

BroK yCTaHOBUT LIBET /4191 CBETOAVIOAA Ha JIEBOM a3y potoTa
MatataBot. Bpavuarite Koneco Ha 610ke, HToGb! BbIGPATH HYXXHbIN LIBET
cBeToanoaa. UToGbl yBENMHUTE W YMEHBLLWTL SIPKOCTb, MOMECTUTE Mo,
BIOKOM YMCIIOBOI GOK (0T 2 0 5). HYem GorbLLe YMCTO, TEM SipHe ropuT
CBETOVOA.
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EN Number Blocks

X2

ES Bloques numéricos
IT Blocchi numerici
FR Blocs de chiffres
PT Blocos de Numeros
TR Sayi Bloklari

RU  Yucnosvie Gnoku
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