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1. Einfiihrung

Sehr geehrte Kundin, sehr geehrter Kunde,

wir bedanken uns fir den Kauf dieses Produkts.

Dieses Produkt entspricht den gesetzlichen, nationalen und europaischen Anforderungen.

Um diesen Zustand zu erhalten und einen gefahrlosen Betrieb sicherzustellen, missen Sie als Anwender diese
Bedienungsanleitung beachten!

& Diese Bedienungsanleitung gehort zu diesem Produkt. Sie enthélt wichtige Hinweise zur Inbetriebnahme
und Handhabung. Achten Sie hierauf, auch wenn Sie dieses Produkt an Dritte weitergeben. Heben Sie
deshalb diese Bedienungsanleitung zum Nachlesen auf!

Bei technischen Fragen wenden Sie sich bitte an:
Deutschland:  www.conrad.de
Osterreich:  www.conrad.at

Schweiz: www.conrad.ch

2. Symbol-Erklarung

—> Das Pfeil-Symbol ist zu finden, wenn Ihnen besondere Tipps und Hinweise zur Bedienung gegeben werden
sollen.

& Das Symbol mit dem Ausrufezeichen im Dreieck weist auf wichtige Hinweise in dieser Bedienungsanlei-
tung hin, die unbedingt zu beachten sind.

B |
Abbildungen

Einige Abschnitte in dieser Bedienungsanleitung verweisen auf Abbildungen, die sich im Vorderteil der Anleitung
befinden. Verweise auf diese Abbildungen sind mit [=> N, IE], [, ... ] gekennzeichnet.



3. BestimmungsgemaRe Verwendung

Bei diesem Produkt handelt es sich um ein elektrisch angetriebenes Flugmodell, das mit Hilfe des beiliegenden Sen-
ders (Funk-Fernsteuerung) drahtlos per Funk gesteuert wird.

Das Modell ist fiir den Einsatz in geeigneten Hallen ausgelegt und darf im AuRenbereich nur an windstillen oder
schwach windigen Tagen geflogen werden.

Das Modell ist vormontiert und wird mit eingebauten Fernsteuer- und Antriebskomponenten geliefert.

Das Modell darf nicht feucht oder nass werden.

& Das Produkt ist nicht fiir Kinder unter 14 Jahren geeignet.

Aus Sicherheits- und Zulassungsgriinden diirfen Sie das Produkt nicht umbauen und/oder verandern. Falls Sie das
Produkt fiir andere Zwecke verwenden, als zuvor beschrieben, kann das Produkt beschédigt werden. AuRerdem kann
eine unsachgemafe Verwendung Gefahren wie z.B. Kurzschluss, Brand etc. hervorrufen.

Lesen Sie sich die Bedienungsanleitung genau durch und bewahren Sie diese auf. Reichen Sie das Produkt nur
zusammen mit der Bedienungsanleitung an dritte Personen weiter.

Alle enthaltenen Firmennamen und Produktbezeichnungen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber. Alle Rechte
vorbehalten.

—> Von der Gewéhrleistung und Garantie ausgeschlossen sind normaler Verschleif und Unfall- bzw.
Absturzschaden (z.B. gebrochene Propeller oder Flugzeugteile).

4. Lieferumfang

* Rumpf *+ Ladegerat

+ Tragflache ¢ Flugakku

+Fahrwerk (hinten) + Zubehor (Ersatzpropeller, Stickerset)

+ Hinterrad + Bedienungsanleitung

+  Sender

Aktuelle Bedienungsanleitungen [=]: El

Laden Sie aktuelle Bedienungsanleitungen Gber den Link www.conrad.com/downloads herunter
oder scannen Sie den abgebildeten QR-Code. Befolgen Sie die Anweisungen auf der Webseite.
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5. Erste Schritte

Wenn Sie das Modell zum ersten mal montieren/bedienen, befolgen Sie die folgende Schritte in der gegebenen
Reihenfolge:

1.

Machen Sie sich mit der Sicherheit vertraut.
Lesen Sie unbedingt the Sicherheitshinweise und Hinweise zum Gebrauch von Flugakkus und Batterien.
Fur die Bedienung des Modells besteht eine Versicherungspflicht.

Details finden Sie in den Kapiteln 6. Sicherheitshinweise und 7. Batterie- und Akkuhinweise.

. Machen Sie sich mit den Sicherheitsfunktionen des Modells vertraut.

Das Modell ist mit einigen Sicherheitsfunktionen ausgeristet, die das Modell vor Beschadigung und den Piloten
und Drittpersonen vor Verletzung schiitzen helfen.

Details finden Sie im Kapitel 8. Sicherheitsfunktionen am Modell.

. Montieren Sie das Modell.

Bringen Sie die Tragflache und das Fahrwerk an.
Stellen Sie die elektrischen Verbindungen her.

Details finden Sie im Kapitel 9. Modell montieren.

. Bereiten Sie den Sender vor.

Lernen Sie die Funktionen des Senders kennen und legen Batterien ein.

Details finden Sie im Kapitel 10. Sender.

. Machen Sie das Modell flugbereit.

Laden Sie den Flugakku und fiihren eine Abflugskontrolle durch.

Details finden Sie im Kapitel 11. Vor dem Fliegen.

. Starten Sie zum Flug.

Starten Sie den Flug und stellen die Trimmung des Modells ein.

Details finden Sie im Kapitel 12. Fliegen.

1



6. Sicherheitshinweise

Lesen Sie sich die Bedienungsanleitung aufmerksam durch und beachten Sie inshesondere die Sicherheits-
hinweise. Falls Sie die Sicherheitshinweise und die Angaben zur sachgeméBen Handhabung in dieser Be-
dienungsanleitung nicht befolgen, iibernehmen wir fiir dadurch resultierende Personen-/Sachschéden keine
Haftung. AuBerdem erlischt in solchen Féllen die Gewahrleistung/Garantie.

6.1 Allgemein

Das Produkt ist kein Spielzeug, es ist nicht fir Kinder unter 14 Jahren geeignet.
Das Produkt darf nicht feucht oder nass werden.

Lassen Sie das Verpackungsmaterial nicht achtlos liegen, dieses kénnte fiir Kinder zum gefahrlichen Spielzeug
werden.

Sollten Sie noch Fragen haben, die in dieser Bedienungsanleitung nicht beantwortet werden, wenden Sie sich an
unseren technischen Kundendienst oder an andere Fachleute.

6.2 Versicherungspflicht

Beim Betrieb des Modells kann es zu Sach- und/oder Personenschaden kommen. Achten Sie deshalb unbedingt
darauf, dass Sie fiir den Betrieb des Modells ausreichend versichert sind, z.B. iiber eine Haftpflichtversicherung.

Falls Sie bereits eine Haftpflichtversicherung besitzen, so informieren Sie sich vor Inbetriebnahme des Modells bei
Ihrer Versicherung, ob der Betrieb des Modells mitversichert ist.

Beachten Sie: In verschiedenen Landern besteht eine Versicherungspflicht fiir alle Flugmodelle!

6.3 Betrieb

Sollten Sie noch nicht iiber ausreichende Kenntnisse iiber den Umgang mit ferngesteuerten Modellen verfiigen,
so wenden Sie sich bitte an einen erfahrenen Modellsportler oder an einen Modellbau-Club.

Lassen Sie immer den Sender eingeschaltet, solange das Modell in Betrieb ist. Trennen Sie nach der Landung
immer zuerst den Flugakku vollstandig vom Modell. Erst danach darf der Sender ausgeschaltet werden.

Gehen Sie bei Betrieb des Produkts kein Risiko ein! lhre eigene Sicherheit und die Ihres Umfeldes hangen alleine
von lhrem verantwortungsbewussten Umgang mit dem Modell ab.

Der unsachgeméaRe Betrieb kann schwerwiegende Personen- und Sachschaden verursachen! Achten Sie deshalb
beim Flugbetrieb auf einen ausreichenden Sicherheitsabstand zu Personen, Tieren und Gegenstéanden.

Wahlen Sie einen geeigneten Raum oder ein geeignetes Fluggelande zum Betrieb Ihres Modells aus. Fir die
ersten Flugversuche empfehlen wir Ihnen eine Lager- oder Sporthalle. Falls Sie das Modell im AuRenbereich
einsetzen, wahlen Sie einen windstillen bzw. schwachwindigen Tag.

Fliegen Sie mit Ihrem Modell nur dann, wenn lhre Reaktionsfahigkeit uneingeschrénkt gegeben ist. Miidigkeit,
Alkohol- oder Medikamenten-Einfluss kdnnen zu Fehlreaktionen fiihren.

Fliegen Sie nie direkt auf Zuschauer oder auf sich selbst zu.

Bei einem Defekt oder einer Fehlfunktion ist zuerst die Ursache der Stdrung zu beseitigen, bevor Sie |hr Modell
wieder starten.

Setzen Sie |hr Modell und den Sender nicht tber langere Zeit der direkten Sonneneinstrahlung oder groRer Hitze
aus.
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7. Batterie- und Akkuhinweise

7.1 Allgemein

Batterien/Akkus gehdren nicht in Kinderhande.

Lassen Sie Batterien/Akkus nicht offen herumliegen, es besteht die Gefahr, dass diese von Kindern oder Haustie-
ren verschluckt werden. Suchen Sie in einem solchen Fall sofort einen Arzt auf!

Batterien/Akkus dirfen niemals kurzgeschlossen, zerlegt oder ins Feuer geworfen werden. Es besteht Explosi-
onsgefahr!

Ausgelaufene oder beschadigte Batterien/Akkus kénnen bei Berlihrung mit der Haut Veratzungen verursachen,
benutzen Sie deshalb in diesem Fall geeignete Schutzhandschuhe.

Achten Sie beim Einlegen von Batterien bzw. beim Anschluss des Flugakkus auf die richtige Polung (Plus/+ und
Minus/- beachten). Bei Falschpolung werden nicht nur der Sender, das Flugmodell und die Akkus beschadigt. Es
besteht zudem Brand- und Explosionsgefahr.

7.2 Flugakku

Nach dem Flug ist der Flugakku vom Modell zu trennen.

Lassen Sie den Flugakku nicht am Flugmodell angesteckt, wenn Sie es nicht benutzen (z.B. bei Transport oder
Lagerung). Andernfalls kann der Flugakku tiefentladen werden, dadurch wird er zerstért/unbrauchbar!

Laden Sie den Flugakku niemals unmittelbar nach dem Gebrauch. Lassen Sie den Flugakku immer erst abkihlen
(min. 5 - 10 Minuten).

Laden Sie nur intakte und unbeschédigte Akkus. Sollte die &uRere Isolierung des Akkus beschadigt sein bzw.
der Akku verformt bzw. aufgeblaht sein, darf er auf keinen Fall aufgeladen werden. In diesem Fall besteht akute
Brand- und Explosionsgefahr!

7.3 Batterien/Akkus

Achten Sie beim Einlegen der Batterien/Akkus auf die richtige Polung.

Entfernen Sie die Batterien/Akkus, wenn Sie das Gerat langere Zeit nicht verwenden, um Beschadigungen durch
Auslaufen zu vermeiden. Auslaufende oder beschadigte Batterien/Akkus kénnen bei Hautkontakt Saureveratzun-
gen hervorrufen. Beim Umgang mit beschadigten Batterien/Akkus sollten Sie daher Schutzhandschuhe tragen.

Bewahren Sie Batterien/Akkus aulerhalb der Reichweite von Kindern auf. Lassen Sie Batterien/Akkus nicht frei
herumliegen, da diese von Kindern oder Haustieren verschluckt werden kdnnten.

Alle Batterien/Akkus sollten zum gleichen Zeitpunkt ersetzt werden. Das Mischen von alten und neuen Batterien/
Akkus im Gerat kann zum Auslaufen der Batterien/Akkus und zur Beschadigung des Gerats fiihren.

Nehmen Sie keine Batterien/Akkus auseinander, schlieen Sie sie nicht kurz und werfen Sie sie nicht ins Feuer.

Versuchen Sie niemals, nicht aufladbare Batterien aufzuladen. Es besteht Explosionsgefahr!
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8. Sicherheitsfunktionen am Modell

Das Modell ist mit einigen Sicherheitsfunktionen ausgerustet, die das Modell vor Beschadigung und den Piloten und
Drittpersonen vor Verletzung schiitzen helfen.

8.1 Virtueller Pilot

Falls Sie wahrend des Flugs unsicher werden, bringen Sie den rechten Steuerknppel in die Mittelstellung.

Das Modell geht mit Hilfe des Gyroskop automatisch in den Normalflug tber.

8.2 Fail Safe

Falls das Modell sich ausserhalb der Senderreichweite bewegt oder das Signal verloren geht, wird die Fail-Safe-
Funktion aktiviert und das Modell startet automatisch den Sinkflug.

8.3 Timer

Der Sender ist mit einer 5-Minuten-Zeituhr ausgestattet, die Sie nach Ablauf zur Landung auffordert.

8.4 Tiefentladung

Der Schutz gegen Tiefentladung schiitzt den Akku vor permanenter Beschadigung.
Fallt die Flugakku-Spannung unter 3.0 V:

+ Die Motorleistung wird automatisch reduziert.

+ Das Modell startet den Sinkflug.

+ Das Modell Iasst sich steuern.

Fallt die Flugakku-Spannung unter 2.8 V:

+  Die Motoren schalten ab.

+ Das Modell Iasst sich nicht mehr steuern.

8.5 Sender-Batterien
Bei verbrauchten Batterien ertont ein dauerhafter Signalton.

Landen Sie sofort und tauschen die Batterien vor dem néchsten Flug aus.

8.6 Motorsperre

Das Modell ist mit einer Motorsperre ausgestattet. Sie stoppt die Motoren und verhindert Wiederanlaufen.

14



9. Modell montieren
- X1

In diesem Kapitel montieren Sie das Modell. Das fertig montierte Modell sieht wie in Abbildung %2 aus.

Befolgen Sie die Schritte in der aufgefiihrten Reihenfolge.

9.1 Tragflache montieren

= X1

1. Fiihren die Tragflache wie in Abbildung [Tl gezeigt in den Rumpf ein.

2. Befestigen Sie die Tragflache mit der Schraube. Uberziehen Sie die Schraube nicht.

9.2 Fahrwerk installieren
-
9.2.1 Vorne

Das Rad Iasst sich in zwei Richtungen installieren. Fir lhr Modell muss das Rad nach der Installation nach hinten
geneigt sein.

Fuhren Sie das Rad von unten durch den Schlitz im Rumpf bis zum Anschlag nach oben.

9.2.2 Hinten

Das Fahrwerk Iasst sich in zwei Richtungen installieren. Fir Ihr Modell muss das Fahrwerk nach der Installation eine
leicht Vorspur aufweisen.

Fuhren Sie das Fahrwerk von unten durch den Schlitz im Rumpf bis zum Anschlag nach oben.

15



10. Sender

Der Sender ist eine Mode 2 Ausfiihrung.

10.1 Bedienelemente

16
15

14

13

12 —

"N —
10
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Bauteil Funktion
R1 keine Funktion
R2 Ein-/Aus-Schalter Sender ein- und ausschalten
R3 Taste MODE Flugmodus wahlen
R4 Rechter Steuerknlippel Hohen- und Seitenruder
R5 Trimmtaster Trimmen von Héhenruder
R6
R7 Trimmtaster Trimmen von Seitenruder
R8
R9 Smartphone-Halter Smartphone-Halter zum Hochklappen
R10 | Timer-Taste ® Timer starten
R11" | Motorsperre-Taste @ Motoren sperren
R12 | Lichtschalter “g* Keine Funktion
R13 | Riickstelltaste reset Gyroskop zuriicksetzen
R14 | Linker Steuerkniippel Motorfunktion
R15 | Taste SPEED Ansprechverhalten von Hohenruder einstellen.
R16 | Kontrollleuchte Kontrollanzeige

10.2 Batterien einlegen/austauschen

N

1. Drehen Sie den Sender um.

o AW N

10.3 Zeituhr bedienen

Der Sender ist mit einer 5-Minuten-Zeituhr ausgestattet.

Signalton: Bei verbrauchten Batterien ertdnt ein dauerhafter Signalton. Tauschen Sie die Batteri-
en umgehend aus.

. Entfernen Sie die Schraube am Batteriefachdeckel.
. Schieben Sie den Batteriefachdeckel in Pfeilrichtung auf.
. Legen Sie drei 1,5 V Batterien des Typs AAA in die Mulden ein. Beachten sie die Polaritatsangaben.

. Setzen Sie den Batteriefachdeckel auf und ziehen die Schraube fest.

1. Betétigen Sie die Timer-Taste (® am Sender, um die Zeituhr zu aktivieren.

2. Nach Ablaufen der Zeituhr ertént ein Signalton.

3. Schalten Sie den Sender aus, um den Signalton auszuschalten.

17



11. Vor dem Fliegen

Befolgen Sie die Schritte in der aufgefiihrten Reihenfolge vor jedem Flug.

11.1 Modell auf Schéden iiberpriifen
+ Priifen Sie das Modell auf Beschadigungen. Berichtigen Sie Beschadigungen vor dem néchsten Flug.
+ Die Rader mussen frei drehen kdnnen.

+ Falls Sie Ersatzteile benétigen, beachten Sie Kapitel 17.1 Ersatzteile.

11.2 Flugakku laden

& Laden Sie den Flugakku niemals unmittelbar nach dem Gebrauch. Lassen Sie den Flugakku immer
erst abkthlen (min. 5 - 10 Minuten).

& Klemmen Sie den Akku nach dem Laden immer vom Ladegerat ab. Wenn der Akku angesteckt
bleibt, kann er durch Tiefentladung zerstort werden.

Laden Sie den Flugakku mit dem Ladegerét tber ein USB-Netzteil (kein USB-Port an einem Computer verwenden).
Ein USB-Netzteil zum Laden von Smartphones ist ausreichend.

1. Verbinden Sie den Akku mit der Buchse am Ladekabel.

2. Verbinden Sie das Ladegerat mit dem USB-Netzteil (5 V / min. 500 mA).

3. Die Ladekontrollleuchte am Ladegerét schaltet sich ein und der Akku wird geladen.
Warten Sie, bis die Ladekontrollleuchte erlischt.
- Ladedauer: ca. 90 Minuten

4. Trennen Sie das Ladegerat vom USB-Netzteil und klemmen den Akku ab.

11.3 Flugakku anschlieRen und Sender/Empfanger koppeln
= EIEA

Wichtig! Bei angeschlossenem Flugakku kann die Steuerungsautomatik das Modell unerwartet in
Betrieb setzen. Kérperteile und Objekte fernhalten!

11.3.1 Flugakku anschlieRen

1. Falls eingeschaltet, schalten Sie den Sender mit dem Ein-/Ausschalter (R2) aus.
2. Drehen Sie das Modell um.

3. Offnen Sie die Akkufachabdeckung.

4. Stecken Sie den Akku an das Stromversorgungskabel an [l

5. Fiihren Sie den Akku vorsichtig in das Akkufach ein 7.

18



6. SchlieRen Sie die Akkufachabdeckung. Stellen Sie sicher, dass sie einrastet.

7. Stellen Sie das Modell auf das Fahrwerk und lassen es fiir mindestens 3 Sekunden ruhen, damit die Elektronik
einen Selbsttest durchfiihren kann.

11.3.2 Sender und Empfanger koppeln

Nachdem Sie den Akku angeschlossen haben und der Selbsttest durchgefiihrt ist, koppeln Sie die Fernbedienung
und den Empfanger.

1. Fuhren Sie den linken Steuerkniippel (R14) fiir die Motorfunktion in die unterste Stellung.
2. Stellen Sie sicher, dass sich der rechte Steuerkniippel (R4) in der Mittelstellung befindet.

3. Schalten Sie den Sender mit dem Ein-/Ausschalter (R2) ein. Die Koppelung beginnt nach dem Ertdnen eines
Signaltons. Beachten Sie die Kontrollleuchte am Sender:

- Blinkt: Koppelung wird durchgefiihrt
- Leuchtet stetig: Koppelung erfolgreich abgeschlossen

4. (Falls die Koppelung fehlschlagt) Schalten Sie den Sender aus und fiihren die Koppelung ermeut durch.

11.4 Steuerfunktionen liberpriifen
=
Insgesamt sind 4 Funktion zu tiberpriifen: Motorfunktion, Neutralstellung, Seitenruder und Héhenruder.

Der Flugakku muss angeklemmt und der Sender in Betriebsbereitschaft sein.

11.4.1 Vorbereitung

& Achtung! Entfernen Sie Papier, Folien oder sonstige Gegenstande aus dem Ansaugbereich des
Propellers.
1. Sichern Sie das Modell gegen Wegfliegen.

2. Prifen Sie, dass die Propeller frei drehen.

11.4.2 Motorfunktion

g

1. Entsperren Sie den Motor mit der Motorsperre-Taste i (R11).

2. Bewegen Sie den linken Steuerkniippel (R14) langsam nach oben, bis der Motor auf Vollast dreht [ell.
3. Bewegen Sie den Steuerkniippel zurtick in die unterste Position. Der Motor schaltet sich aus.

4. Sperren Sie den Motor mit der Motorsperre-Taste i .

11.4.3 Neutralstellung
-

Wenn der rechte Steuerknlippel (R4) in der Mittelstellung steht, miissen Seiten- und Hohenruder in der Mittelstellung
(gerade) stehen.
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11.4.4 Seitenruder
-

1. Entsperren Sie den Motor mit der Motorsperre-Taste i (R11).

2. Bewegen Sie den rechten Steuerkniippel nach rechts [e&3.
- Das Seitenruder muss sich nach rechts bewegen.

3. Bewegen Sie den rechten Steuerkniippel nach links [[e¥1.
- Das Seitenruder muss sich nach links bewegen.

4. Sperren Sie den Motor mit der Motorsperre-Taste i .

11.4.5 Hohenruder

=

1. Bewegen Sie den rechten Steuerknippel nach oben [,
- Das Hohenruder muss nach unten ausschlagen.

2. Bewegen Sie den rechten Steuerkniippel nach unten [,

- Das Hohenruder muss nach oben ausschlagen.

12. Fliegen

—> Falls Sie zum ersten mal fliegen, lesen Sie zuerst das Kapitel 14. Fluganleitung fiir Anfanger.

—> Die Motorlaufzeit ist abhangig vom Flugstil und von den AuBentemperaturen. Bei geringen AuRen-
temperaturen sinkt prinzipbedingt die Leistungsfahigkeit des Akkus.

& Fliegen Sie innerhalb der Reichweite des Sender-/Empfangersignals. Beachten Sie die 20. Techni-
sche Daten.

& Das Modell darf nur bei Windgeschwindigkeiten bis max. 8 km/h geflogen werden.

20



12.1 Flugmodus wahlen
Das Modell ist mit zwei Modi ausgertistet:

+  Stabilisierungsmodus: der Pilot wird vom verbauten virtuellen Piloten unterstiitzt. Anfanger sollten unbedingt den
Stabilisierungsmodus auswahlen.

+ Manueller Modus: das Modell wird ausschlieRlich vom Piloten gesteuert.
Aktivieren Sie den gewiinschten Modus durch Betatigen der Taste MODE (R3):
+ 1x Signalton: Stabilisierungsmodus

+  2x Signalton: Manueller Modus

12.2 Ansprechverhalten von Hohenruder einstellen
Mit der Taste SPEED (R15) wechseln Sie das Ansprechverhalten des Hoheruders zwischen stark und schwach.
+ 2x Signalton: stark, 1x Signalton: schwach

Beim Einschalten des Senders steht die Einstellung auf schwach.

12.3 Starten / Trimmung tiberpriifen / Landen / Flug beenden
= &

Voraussetzung: Der Flugakku ist angeklemmt und der Sender in Betriebsbereitschaft.

Fiihren Sie den Flug wie folgt durch:
1. Entsperren Sie den Motor mit der Motorsperre-Taste i (R11).
2. Betétigen Sie die Timer-Taste ® (R10), um die 5-Minuten-Zeituhr zu aktivieren.
- Die Flugzeit liegt bei maximal 10 Minuten.
3. Starten Sie bei voller Motorlast und gegen den Wind.
- Handstart [[3ll und Bodenstart [ sind méglich.
4. Uberprifen Sie kurz nach dem Start die Trimmung des Modells. Details zu den Trimmeinstellungen finden Sie im
Kapitel 13. Trimmung.
5. Landen Sie das Modell spatestens wenn der Signalton der Zeituhr ertont [[F€J.
6. Betatigen Sie nach dem Landen die Motorsperre-Taste i (R11).
- Lassen Sie den Sender eingeschaltet.
7. Bringen Sie das Modell in moderates Sonnenlicht.
8. Klemmen Sie den Flugakku ab.
- Lassen ihn auf Raumtemperatur abkiihlen.

9. Schalten Sie den Sender aus.

——> Sowohl Motor, Flugregler als auch Flugakku konnen sich beim Betrieb des Modells erwarmen.
Machen Sie aus diesem Grund eine Pause von 5 - 10 Minuten, bevor Sie neu starten.
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13. Trimmung

Sollte Ihr Modell im geraden Flug die Tendenz aufweisen, sténdig in eine Richtung zu ziehen, so korrigieren Sie mit
Hilfe der Trimmung die erforderliche Neutralstellung der jeweiligen Ruder.

13.1 Trimmtaster

Die Trimmtaster am Sender (R5 — R8) erméglichen die Modelltrimmung wéhrend des Flugs. Der zuletzt eingestellte
Trimmwert wird automatisch gespeichert und nach dem erneuten Einschalten des Senders aufgerufen.

Jede Trimmeingabe wird durch ein Signalton am Sender bestatigt.

13.2 Trimmung im Flug einstellen
=

13.2.1 Seitenruder
Bringen Sie den Motor vor dem Trimmen auf etwa 50% Leistung.

Modell zieht nach links: Trimmtaster fiir die Seitenrudertrimmung (rechts) (R7) so oft betatigen, bis das Modell gerade
fliegt.

Modell zieht nach rechts: Trimmtaster fiir die Seitenrudertrimmung (links) (R8) so oft betatigen, bis das Modell gerade
fliegt.
13.2.2 Hohenruder

Die Héhenrudertrimmung sollte so eingestellt sein, dass das Modell bei voller Motorleistung in einem flachen Winkel
nach oben steigt und mit abgeschaltetem Motor auf gleichbleibender Hohe fliegt.

—> Schwerpunkt: Verédndern der Position des Flugakkus verandert den Schwerpunkt des Modells.
Beachten Sie diesen Faktor beim Trimmen.

Modell zieht nach oben: Trimmtaster fiir Hohenruder (nach unten) (R5) so oft betatigen, bis das Modell gerade fliegt.

Modell taucht ab: Trimmtaster fiir Hohenruder (hoch) (R6) so oft betatigen, bis das Modell gerade fliegt.

13.3 Trimmung manuell einstellen

Falls sich das Modell nicht wie erwartet iber den Sender trimmen lasst, versuchen Sie es manuell zu trimmen.
+ Hohenruder mp

+ Seitenruder mp

1. Offnen Sie vorsichtig den Clip der Anlenkstange und Arm verlinkt.

2. Hangen Sie den Clip an einer anderen Offnung ein und schlieRen ihn. Stellen Sie sicher, dass der einrastet.

3. Setzen Sie die Trimmeinstellung auf dem Sender zurtick.
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14. Fluganleitung fiir Anfanger

14.1 Flugbereich auswéhlen

Fir die ersten Flugversuche empfehlen wir lhnen eine groRe Wiese, einen Sport- oder Modellflugplatz oder eine
grolRe Lager- bzw. Sporthalle. Sollten Sie den Erstflug im AuRenbereich durchfiihren, so warten Sie einen schwach-
windigen bis windstillen Tag ab.

14.2 Starten

Wenn Sie im AuRenbereich fliegen, missen der Start und die Landung immer gegen den Wind erfolgen. Im Innen-
bereich sollten Sie nicht in der Raummitte, sondern in einer Ecke des Raumes starten. So haben Sie ausreichend
Platz, um einen grofen Kreis im Raum zu fliegen.

Um die Fluglage Ihres Modells genau erkennen zu kénnen, sollten Sie seitlich hinter dem Starthelfer stehen und
genau in die Flugrichtung des startenden Modells blicken.

Fur den Start fasst der Starthelfer das Modell mit Daumen und Zeigefinger unten am Rumpf unter den Tragflachen.
Geben Sie nun langsam Gas und lassen Sie den Motor mit voller Leistung laufen. Der Starthelfer gibt dann das
Modell mit sanftem Schwung gerade nach vorne frei.

Das Modell sollte nun in einem flachen Winkel nach oben steigen. Eventuell miissen Sie hierzu die Motordrehzahl
etwas verringern. Versuchen Sie dabei, so wenig wie mdglich zu steuern. Erst, wenn das Modell selbsttatig die
Fluglage verandert und z.B. eine Kurve fliegt, zu sehr steigt oder die Nase nach unten nehmen will, korrigieren Sie
die Fluglage mit den erforderlichen Steuerbefehlen.

Zur feinfihligen Korrektur der Fluglage und fiir gezielte Richtungsanderungen aus der Normalfluglage sind nur
geringe bzw. kurzzeitige Kniippelbewegungen am Sender erforderlich.

Wenn die gewtlinschte Flughéhe erreicht ist, reduzieren Sie die Motorleistung bzw. schalten den Motor ab. Leiten
Sie die erste Kurve ein.

14.3 Fliegen

Achten Sie beim Fliegen immer auf eine ausreichende Mindest-Fluggeschwindigkeit. Bei reduzierter Flugge-
schwindigkeit fuhrt zu starkes Ziehen am Héhenruder-Steuerknippel dazu, dass das Modell zu langsam wird und
nach vorne Uber die Rumpfspitze oder seitlich tber eine Tragflache abkippt.

Fliegen Sie deshalb zu Beginn in ausreichender Sicherheitshéhe, um sich an das Steuerverhalten des Modells
gewdhnen zu kénnen. Fliegen Sie im AuBenbereich aber nicht zu weit weg, um jederzeit die Fluglage eindeutig
beurteilen zu kénnen.

14.4 Kurven fliegen

Der Kurvenflug wird mit dem Seitenruder eingeleitet, wodurch das Modell sich zur Seite neigt. Ist die gewtinschte
Schraglage des Modells erreicht, wird das Seitenruder zuriick in die Mittelstellung gesteuert. Gleichzeitig wird
durch sanftes Ziehen am Hohenruder-Steuerkniippel die Kurve in gleichbleibender Hohe geflogen.

Wenn das Modell in die gewtinschte Richtung fliegt, wird mit einem kurzen Seitenausschlag in die Gegenrichtung
das Modell wieder horizontal ausgerichtet und das Hohenruder in die Mittelstellung zuriickgebracht. Versuchen
Sie zu Beginn keine zu engen Kurven zu fliegen und achten Sie auch in den Kurven auf eine gleichbleibende
Flughthe.
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14.5 Landen

& Verletzungsgefahr! Versuchen Sie nie das Modell mit der Hand abzufangen.

Fliegen Sie groRe flache Kreise. Ziehen Sie dabei nicht zu stark am Hohenruder, um die FlughGhe gezielt zu
verringern. Wahlen Sie die letzte Kurve vor dem Landeanflug so, dass die Landung bei einem Betrieb im AuRen-
bereich gegen den Wind erfolgt, Sie im Notfall ausreichenden Platz fir die Landung haben und die Flugrichtung
beim Landeanflug nicht mehr wesentlich korrigiert werden muss.

Achten Sie dabei aber immer auf eine ausreichende Fluggeschwindigkeit und machen Sie das Modell nicht durch
zu starkes Ziehen am Hohenruder zu langsam. Erst kurz vor dem Aufsetzen wird das Modell mit voll durchge-
zogenem Hohenruder gelandet. Ist der Landeanflug zu kurz geraten, konnen Sie dies mit etwas Motorschub
ausgleichen.

15. Pflege und Reinigung

Uberpriifen Sie in regelmaBigen Absténden die Leichtgéngigkeit des Motors. Alle beweglichen Teile miissen sich
leichtgangig bewegen lassen, diirfen aber kein Spiel in der Lagerung aufweisen.

AuBerlich diirfen das Modell und die Fernsteuerung nur mit einem weichen, trockenen Tuch oder Pinsel gereinigt
werden. Verwenden Sie auf keinen Fall aggressive Reinigungsmittel oder chemische Losungen, da sonst die
Oberflachen beschadigt werden kénnen.

16. Beheben von Storungen

16.1 Probleme/Abhilfen

Problem Abhilfe

Das Modell reagiert nicht. Flugakku laden.
Steckverbindungen am Modell priifen.

Sender-/Empfangerbindung erneuern.

Der Sender reagiert nicht. Sender-Batterien priifen.
Polung der Batterien tberpriifen.

Ein-/Ausschalter prifen.

Der Sender schaltet sich sofort oder nach Restkapazitat der Sender-Batterien priifen.
kurzer Zeit selbst ab.
Modell vibriert bei laufendem Motor. Propeller auf Beschéadigungen berpriifen.

Motorachse auf Rundlauf iiberpriifen.

Das Modell stellt sich im Stabilisierungsmodus | Gyroskop zurlicksetzen.
nicht gerade.
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16.2 Gyroskop zuriicksetzen
Das verbaute Gyroskop wird fiir die Geradestellung des Modells benétigt. Falls die Grundeinstellung aus irgendwel-
chen Griiden verandert wurde, ist eine Neueinstellung wie folgt mdglich:

Voraussetzung: Der Flugakku ist angeklemmt und der Sender in Betriebsbereitschaft.

1. Bringen Sie das Modell in eine vollstdndig waagerechte Position.
2. Driicken und halten Sie die Riickstelltaste (R13) fiir 2 Sekunden.

3. Das Gyroskop ist zuriickgesetzt.

16.3 Sender-/Empfangerbindung erneuern

Der mitgelieferte Sender- und Empfanger werden wahrend der Produktion codiert.

——> Fiihren Sie diese Schritte nur durch, wenn das Modell nicht auf Steuerbefehle des Senders re-
agiert.
Erneuern Sie die Bindung wie folgt:
1. Falls eingeschaltet, schalten Sie den Sender mit dem Ein-/Aus-Schalter (R2) aus und klemmen den Flugakku ab.

2. Sichern Sie das Modell. Der Propeller muss bei eventuell ungewolltem Anlaufen frei drehen kénnen, das Modell
darf aber nicht wegfliegen.

3. Klemmen Sie den Flugakku an.

~

. Halten Sie den Sender mindestens 60 cm entfernt vom Modell, schalten dann den Sender mit dem Ein-/Aus-
Schalter ein.

. Lassen Sie das Modell fiir ca. 3 Sekunden unberiihrt.
. Entsperren Sie den Motor mit der Motorsperre-Taste i (R11).
. Bewegen Sie den linken Steuerknlppel vollstandig nach oben und zuriick in die unterste Position.

. Die Erneuerung ist abgeschlossen.

© o N o o

. Sperren Sie den Motor mit der Motorsperre-Taste i .
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17. Unterhalt

17.1 Ersatzteile

& Wichtig! Sollten Sie beschadigte oder verschlissene Teile erneuern miissen, so setzen Sie nur
Original-Ersatzteile ein.

Eine Ersatzteilliste finden Sie auf www.conrad.com im Download-Bereich zum jeweiligen Produkt.

17.2 Propellerwechsel
= [

& Verletzungsgefahr! Klemmen Sie den Flugakku ab!

Tauschen Sie ein Propellerblatt wie folgt aus:

1

Ziehen Sie vorsichtig den Spinner vom Propeller ab.

2. Halten Sie die Motorachse mit einer Spitzzange fest.
3.
4

. Wahrend Sie die Motorachse mit der Spitzzange festhalten, setzen Sie einen neuen Propeller des gleichen Typs

Ziehen Sie vorsichtig den defekten Propeller ab.

auf die Motorachse auf.

Kleben Sie den Spinner auf dem Propeller fest. Wichtig! Verwenden Sie einen schwach-klebenden und fir EPS
geeigneten Kleber.

18. Konformitatserklarung (DOC)

Hiermit erklart Conrad Electronic SE, Klaus-Conrad-Strale 1, D-92240 Hirschau, dass dieses Produkt der Richtlinie
2014/53/EU entspricht.

—> Der volistandige Text der EU-Konformitétserklarung ist unter der folgenden Intemnetadresse verfiigbar:

www.conrad.com/downloads

Wahlen Sie eine Sprache durch Anklicken eines Flaggensymbols aus und geben Sie die Bestellnummer
des Produkts in das Suchfeld ein; anschlieRend kénnen Sie die EU-Konformitatserklarung im PDF-Format
herunterladen.
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19. Entsorgung

19.1 Produkt

Elektronische Geréte sind Wertstoffe und gehdren nicht in den Hausmiill. Entsorgen Sie das Produkt am
Ende seiner Lebensdauer gemaR den geltenden gesetzlichen Bestimmungen.

Entnehmen Sie evtl. eingelegte Batterien/Akkus und entsorgen Sie diese getrennt vom Produkt.

19.2 Batterien/Akkus

Sie als Endverbraucher sind gesetzlich (Batterieverordnung) zur Riickgabe aller gebrauchten Batterien/
Akkus verpflichtet; eine Entsorgung tiber den Hausmdill ist untersagt.

Schadstoffhaltige Batterien/Akkus sind mit dem nebenstehenden Symbol gekennzeichnet, das auf das
Verbot der Entsorgung Uber den Hausmdill hinweist. Die Bezeichnungen fiir das ausschlaggebende
Schwermetall sind: Cd=Cadmium, Hg=Quecksilber, Pb=Blei (die Bezeichnung steht auf den Batterien/
Akkus z.B. unter dem links abgebildeten Milltonnen-Symbol).

Ihre verbrauchten Batterien/Akkus konnen Sie unentgeltlich bei den Sammelstellen Ihrer Gemeinde, unseren Filialen
oder Uberall dort abgeben, wo Batterien/Akkus verkauft werden.

Sie erfilllen damit die gesetzlichen Verpflichtungen und leisten Ihren Beitrag zum Umweltschutz.

20. Technische Daten

Sender:
StrOMVErSOrgUNG......cuuceeeeeeeeieersereeieeeeeseenns 3x 1,5V AAA Batterien
Kanalzahl...........ccccocuviniiiniiiisccis 3
FreQUENZ ..o 2,425 - 2,465 GHz
Sendeleistung.........cocvriernineinieieieis max. 13 dBm
ReiChweite ..o max. 200 m
Abmessung (B xH x T) .154 x70 x 126 mm
GEWICHE ... 142 g (ohne Batterien)
Flugmodell:
SHrOMVErSOrguUNG......coucvvucerereieieeieeieiienenes LiPo-Akku, 3,7 V/500 mAh
Ladedauer: ca. 90 min.
Flugzeit: max. 10 min.
SPANNWEILE........cvoueeiecriie e 520 mm
Abmessung (L X B X H)...oovvuvviciircnirne 400 x 520 x 130 mm
GEWICHE ... ca. 51 g (ohne Akku)

27



Table of contents

Page
1o INEFOTUCHION ..o 30
2. EXPlanation Of SYMDOIS. ...t 30
3o INBNABA USE ... 31
4. PaCKAGE CONLENTS .......iieiiisiiiicic bbbttt 31
B INTOAUCTION ... 32
8. SAFELY INSIUCIONS ..o 33
6.1 General INfOrMALION ... 33
6.2 Compulsory insurance
6.3 Operation
7. Battery information
7.1 General INfOrMALION ... 34
7.2 FIGREDAHEIY ...t 34
7.3 BALETIES. ...ttt 34
8. Safety features 0f the MOGEL.........c.iuiriiie bbb 35
B VIFUAI PIIOL ...t en 35
B2 Fal SAE ... 35
B3 THME ...t 35
8.4 DEEP QISCNAITE. .....eucveeeiiiii it bbbt 35
8.5 Remote coNtrol DAENIES. ... 35
8.8 MOTOT IOCK ...ttt 35
9. Assembling the model
9.1 Attaching the wing...... ....36
9.2 Installing the landing gear. .36
10. Remote control
10.1 OPErating EIBMENLS ........cuvuieeircirciciieie ittt 37
10.2 Inserting/replacing the DALEES. ..o 38
10.3 OPErating the tIMET ...........cvuiiiieiie bbb 38
11, BEIOIE FIYING ... 39
11.1 Check the MOdel fOr daMAGE ..........curirieiii s 39
11.2 Charge the flight DAIETY..........ccvuiie s 39
11.3 Connect flight battery and pair remote CONtrol/FECEIVET ..........c.cvuieriiieiiireice s 40
11.4 Check the CONrOl FUNCHONS...........c.iiiiiiici s 40
12, FIYING the MOGEL ..o 42

28




20.

12.1 Selecting the flight mode

12.2 Setting elevator response

12.3 Take-off / Checking trim settings / Landing / Ending the flight ...........ccccooenninnees 42
THIMIMING oot 43
13,0 THM DULONS 1.t een 43
13.2 TrmMMING IN-FIIGNT ..o 43
13.3 TrMMING MANUAITY......coeieiei bbb 44
Flight iNStrUCtIONS fOr DEGINNETS .......couiuiiriiic e 44
14.1 Selecting @ SUItable I0CALION ..o s 44
14,2 TAKE-Off ..ot 44
T4 FIYING vttt 45
14,4 FIYING CUIVES......ovoeieieiii st 45
14.5 Landing

Care and cleaning

Troubleshooting

16.1 ProbIEMS/SOIULIONS........cvuverieieiierieeiei i 46
16.2 RESEHING the GYTOSCOPE .....euvuiririeireirciet ittt en 46
16.3 Re-establishing remote control/receiver CONNECHON............c.ouuiiirriiiieic s 46
MAINEENANCE .....vveeieiiiieeiees sttt 47
170 SPAIE PAMS ..o 47
17.2 Changing the PrOPEIIET ...t 47
Declaration of Conformity (DOC)...........cuuuiuuiuirmiireiiierisiesiseisieesssi sttt 48
DISPOSAL ...ttt 48
19T PIOGUCE ... 48
19.2 BaAEIIES. ... s 48
TECHNICAI GALA ..ottt 49

29



1. Introduction

Dear customer,
Thank you for purchasing this product.
This product complies with statutory, national and European regulations.

To ensure that the product remains in this state and to guarantee safe operation, always follow the instructions in this
manual.

& These operating instructions are part of this product. They contain important information on setting up and
using the product. Do not give this product to a third party without the operating instructions. Keep these
operating instructions in a safe place for future reference.

If there are any technical questions, please contact: www.conrad.com/contact

2. Explanation of symbols

—> The arrow symbol indicates special information and tips on how to use the product.

C The symbol with an exclamation mark in a triangle is used to highlight important information in these oper-
ating instructions. Always read this information carefully.

(A B
lllustrations

Some sections in this manual refer to illustrations at the beginning of the instructions. References to these il-
lustrations are indicated by [ mp> I, IE), 7]
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3. Intended use

This product is an electrically driven model aeroplane which is controlled wirelessly via the remote control provided.
The model is designed for use in suitable indoor halls and must only be used outdoors when there is little or no wind.
The model is pre-assembled and comes with a built-in remote control system and drive components.

The model must not become damp or wet.

& This product is not suitable for children under 14 years of age.

For safety and approval purposes, do not rebuild and/or modify this product. Using the product for purposes other
than those described above may damage the product. In addition, improper use can cause hazards such as a short
circuit or fire.

Read the operating instructions carefully and store them in a safe place. Only make this product available to third
parties together with its operating instructions.

All company and product names are trademarks of their respective owners. All rights reserved.

—> Normal wear and tear and accidental/crash damage (e.g. broken propellers or other components)
are excluded from the guarantee and warranty.

4. Package contents

+ Fuselage + Charger

+ Wing +  Flight battery

+ Landing gear (rear) + Accessories (spare propeller, sticker set)
+ Rear wheel +  Operating instructions

+  Remote control

Up-to-date operating instructions Okrd0]

To download the latest operating instructions, visit www.conrad.com/downloads or scan the QR
code on this page. Follow the instructions on the website.
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5. Introduction

If you are assembling/using the model for the first time, follow the steps below in the stated order:

1.

Familiarise yourself with the safety precautions.
Read the safety instructions and information on the use of flight batteries.
You are required to have insurance in order to use the model.

Details can be found in sections 6. Safety instructions and 7. Battery information.

. Familiarise yourself with the safety features of the model.

The model is equipped with some safety features that help to prevent damage to the model and injuries to the
pilot and other people.

See section 8. Safety features of the model for details.

. Assemble the model.

Attach the wing and install the landing gear.

See section 9. Assembling the model for details.

. Get the remote control ready.

Learn about the different remote control functions and install batteries.

See section 10. Remote control for details.

. Prepare the model for launch

Charge the flight battery and check that the model is ready for take-off.
See section 11. Before flying for details.

. The model is now ready for take-off.

Launch the aeroplane and adjust the trim settings.

See section 12. Flying the model for details.
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6. Safety instructions

Read the operating instructions and safety information carefully. If you do not follow the safety information
and information on proper handling in these operating instructions, we will assume no liability for any result-
ing personal injury or damage to property. Such cases will invalidate the warranty/guarantee.

6.1 General information

This product is not a toy and is not suitable for children under 14 years of age.
It must not get damp or wet.
Do not leave packaging material unattended, as it may become a dangerous plaything for children.

If you have questions which remain unanswered by these operating instructions, contact our technical support
service or other technical personnel.

6.2 Compulsory insurance

This model has the potential to cause damage to property and/or individuals. Ensure that you are sufficiently
insured, e.g. by taking out private liability insurance.

If you already have such a policy, check with your insurance company that the use of this model is covered by
the policy.

Important: In some countries, you are required to have insurance when using a model aircraft.

6.3 Operation

If you do not have sufficient knowledge of how to operate remote-controlled models, contact an experienced model
user or a model club.

Always leave the remote control turned on when the model is in use. After landing, always disconnect the flight
battery from the model before switching off the remote control.

Do not take any risks when using the product! Always use the model responsibly, otherwise you may endanger
yourself and your surroundings.

Improper use can cause serious injury and damage to property! Ensure that you maintain a sufficient distance from
people, animals and objects.

Select an appropriate room or airfield to operate the model. We recommend a warehouse or sports hall for your
first flights. If you wish to use the model outdoors, choose a day when there is little or no wind.

Only fly the model when you are fully alert and able to respond. Fatigue, alcohol and medication can affect your
ability to respond.

Do not fly the model towards spectators or towards yourself.
In case of a fault or a malfunction, establish the cause of the problem before using the model again.

Never expose your model or the remote control to direct sunlight or excessive heat for an extended period of time.
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7. Battery information

7.1 General information

Keep batteries out of reach of children.

Do not leave batteries lying around, as they present a choking hazard for children and pets. Seek immediate medi-
cal advice if a battery is swallowed.

Batteries must never be short-circuited, dismantled or thrown into fire. This may cause an explosion!
When handling leaking or damaged batteries, always use suitable protective gloves to avoid burning your skin.

Always observe the correct polarity when inserting batteries or connecting the flight battery (observe the plus/+ and
minus/- signs). Inserting the batteries in the wrong polarity may damage the remote control, the model aircraft and
the rechargeable batteries. It may also cause a fire or explosion.

7.2 Flight battery

After the flight, the flight battery must be disconnected from the model.

Do not leave the flight battery connected to the model when the model is not in use (e.g. during transport or stor-
age), as this may cause the battery to overdischarge, rendering it unusable!

Never charge the flight battery immediately after use. Always leave it to cool down first (min. 5-10 mins).

Only charge intact and undamaged rechargeable batteries. Do not charge the rechargeable battery if the external
insulation is damaged, or if the rechargeable battery is deformed or swollen. This may cause a fire or explosion!

7.3 Batteries

Ensure that you insert the batteries in the correct polarity.

To prevent battery leakage, remove the batteries when you do not plan to use the product for an extended period.
Leaking or damaged batteries may cause acid burns if they come into contact with your skin. Always use suitable
protective gloves when handling damaged batteries.

Batteries must be kept out of the reach of children. Do not leave batteries lying around, as there is a risk that
children or pets may swallow them.

All batteries must be replaced at the same time. Mixing old and new batteries can cause the batteries to leak and
damage the product.

Batteries must not be dismantled, short-circuited or thrown into flames.

Never charge conventional, non-rechargeable batteries. This may cause an explosion!
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8. Safety features of the model

The model is equipped with some safety features that help to prevent damage to the model and injuries to the pilot
and other people.

8.1 Virtual pilot

If you lose control of the model during a flight, move the right-hand joystick to the centre.

The model will use the gyroscope to automatically resume a normal flight path.

8.2 Fail safe

If the model moves out of range of the remote control or the signal is lost, the fail safe function will be activated and
the model will automatically start to descend.

8.3 Timer

The remote control features a 5-minute timer to remind you when to initiate landing.

8.4 Deep discharge

The deep discharge protection function prevents permanent damage to the battery.
If the battery voltage drops below 3.0 V:

+ The motor power is automatically reduced.

+ The model starts to descend.

+ The model can be controlled.

If the battery voltage drops below 2.8 V:

+ The motors are turned off.

+ The model cannot be controlled.

8.5 Remote control batteries
The remote control will beep constantly when the batteries need to be replaced.

Land the model immediately and replace the batteries before the next flight.

8.6 Motor lock

The model features a motor lock function. It stopps the motors and prevents starting/restarting.
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9. Assembling the model
= Xl

This section explains how to assemble the model. The assembled model is shown in fig. XY,

Follow the steps in the specified order.

9.1 Attaching the wing
= Xl

1. Slide the wing into the fuselage as [EXH shows.
2. Secure the wing with the screw. Do not overtighten!

9.2 Installing the landing gear

= ¥l

9.2.1 Front

The weel can be installed in two directions. For your model, the wheel must be tilted to the rear after installing.
Guide the wheel through the slot in the fuselage as far as it will go.

9.2.2 Rear

The rear landing gear can be installed in two directions. For your model, the wheels must have a slight toe-in after
installing (forward tilt).

Insert the landing gear from underneath through the slot in the fuselage as far as it will go.
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10. Remote control

The remote control features a Mode 2 design.

10.1 Operating elements

16 1
15 g
14 4
13 O o O
O O 5
12 O O
6
1
10
8 7
Component Function
R1 No function
R2 On/Off switch Switch the remote control on and off
R3 MODE button Select the flight mode
R4 Right-hand joystick Elevator and rudder
R5 Trim button Elevator trim
R6
R7 Trim button Rudder trim
R8
R9 Smartphone holder Folding smartphone holder
R10 | Timer button ® Set the timer
R11 | Motor lock button Locks the motors
R12 | Light switch :‘*’: No function
R13 | Reset button Reset the gyroscope
R14 | Left-hand joystick Motor function
R15 | SPEED button Set elevator response
R16 | Indicator light Control display
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10.2 Inserting/replacing the batteries

& Beep: The remote control will beep constantly when the batteries need to be replaced. When this
occurs, replace the batteries immediately.

1. Turn the remote control upside down.

Remove the screw on the battery compartment cover.

Slide the battery compartment cover in the direction of the arrow.

Insert three 1.5 VV AAA batteries into the battery slots. Observe the polarity markings.

o M N

Replace the battery compartment cover and screw it in place.

10.3 Operating the timer

The remote control features a 5-minute timer.

1. To activate the timer, press the timer button (® on the remote control.
2. The remote control will beep when the timer has elapsed.

3. Turn off the remote control to turn off the beep sound.
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11. Before flying

Before each flight, follow the steps below in the specified order.

11.1 Check the model for damage
+ Check the model for signs of damage. Repair any damage before the next flight.
+ The wheels must be able to turn freely.

« If you require spare parts, refer to the instructions in section 17.1 Spare parts.

11.2 Charge the flight battery

& Never charge the flight battery immediately after use. Always leave it to cool down first (min. 5-10
mins).

& Always disconnect the battery from the charger after charging. If the battery is not disconnected, it
may be permanently damaged due to deep discharge.

To charge the flight battery, connect the charger to a USB power supply (do not use a computer USB port). A USB
power adapter for charging smartphones is sufficient.

1. Connect the battery to the socket on the charging cable.

2. Connect the charger to the USB power supply (5 V/min. 500 mA).

3. The charging indicator on the charger will switch on and the battery will start to charge.
Wait until the charging indicator turns off.
- Charging time: approx. 90 minutes

4. Unplug the charger from the USB power supply and then disconnect the battery.
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11.3 Connect flight battery and pair remote control/receiver
= A

& Important! When the flight battery is connected, the automatic controls may start the model unex-
pectedly. Keep body parts and objects away from the propellers!

11.3.1 Connect battery

1.

If switched on, switch the remote control off with the on/off switch (R2).

2. Turn over the model.

3. Open the battery compartment cover.
4.
5
6
7

Connect the battery to the power supply cable [IEXl

. Carefully slide the battery into the battery compartment [E7.
. Close the battery compartment cover. Make sure it locks.

. Place the model on the landing gear and let it rest for at least 3 seconds to let the electronics complete the self-test.

11.3.2 Pair remote control and receiver
After connecting the battery and completing the self-test, pair the remote control and receiver.

1.
2.
3.

Move the left-hand joystick (R14) for the motor function to the lowest position.
Make sure that the right-hand joystick (R4) is in the central position.

Switch on the remote control via the on/off switch (R2). Pairing starts after you hear a beep sound. Pay attention
to the indicator light on the remote control.

- Blinking: pairing in progress

- Solid: successfully paired

. (If pairing failed) Switch the remote control off and repeat the pairing procedure.

11.4 Check the control functions
S
There are a total of 4 functions to check: Motor function, neutral position, rudder and elevator.

The flight battery must be connected and the remote control must be switched on and ready for use.

11.4.1 Prerequisites

1.
2.

& Caution! Remove paper, film or other objects from the suction area of the propeller.

Secure the model in place to prevent it from taking off.

Check that the propellers can rotate freely.
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11.4.2 Motor function

=

1. Unlock the motor via the motor lock button @ (R11).

2. Move the left-hand joystick (R14) slowly upwards until the motor is at full load [[&kll
3. Move the joystick back to the lowest position. The motor will switch off.

4. Lock the motor with the motor lock button .

11.4.3 Neutral position
=
When the right-hand joystick (R4) is in the central position, elevator and rudder must be in the central position (straight).
11.4.4 Rudder
-
1. Unlock the motor via the motor lock button @ (R11).
2. Move the right-hand joystick to the right [[&&Y.
- The rudder should turn right.
3. Move the right-hand joystick to the left [,
- The rudder should turn left.

4. Lock the motor with the motor lock button .

11.4.5 Elevator

-

1. Move the right-hand joystick upwards (5.
- The elevator should move downwards.

2. Move the right-hand joystick downwards (Cé6 |
- The elevator should move upwards.
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12. Flying the model

—> [Ifyouare flying the model for the first time, read the instructions in section 14. Flight instructions for
beginners.

——> Theflight time depends on how you fly the model and the outdoor temperature. The battery perfor-
mance decreases at lower outdoor temperatures.

C Fly the model within the range of the remote control/receiver signal. See the 20. Technical data
section for details.

& The model can only be flown at wind speeds of up to 8 km/h.

12.1 Selecting the flight mode

The model has two modes:

+ Stabilisation mode: The pilot is assisted by the virtual pilot. Beginners should always select stabilisation mode.
+ Manual mode: the model is controlled exclusively by the pilot.

Select the desired mode by pressing the MODE button (R3):

+ 1x beep: Stabilisation mode

+  2x beeps: Manual mode

12.2 Setting elevator response
Toggle the elevator response between soft and hard with the SPEED (R15) button:
+  2x beeps: hard, 1x beep: soft

Whenever you turn on the remote control the soft setting is applied.

12.3 Take-off / Checking trim settings / Landing / Ending the flight
= &

Prerequisites: The flight battery is connected and the remote control is switched on and ready for use.

Fly the model as follows:
1. Unlock the motor via the motor lock button @ (R11).
2. Press the timer button ® (R10) to start the 5-minute timer.

- The maximum flight time is 10 minutes.
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3. Take off at full motor power against the wind.
- You can either place the model in your hand [[Zll or on the ground [
4. Check the trim settings shortly after take-off. Details of the trim settings can be found in section 13. Trimming.
5. Land the model as soon as the timer starts to beep [[F&J.
6. Press the motor lock button i (R11) after landing.
- Leave the remote control switched on.
7. Bring the model into shade.
8. Disconnect the flight battery.
- Letit cool down to room temperature.

9. Turn off the remote control.

—> Motor, flight controller and flight battery may heat up when the model is in use. For this reason, take
a break of 5 to 10 minutes before starting a new flight.

13. Trimming

If the model tends to drift in one direction, use the trim button to adjust the neutral position of the corresponding rudder.

13.1 Trim buttons

The trim button on the remote control (R5-R8) allows you to trim the controls during a flight. The most recent trim
setting is automatically saved and retrieved when the remote control is switched back on.

Each trim input is confirmed by a beep on the remote control.

13.2 Trimming in-flight
=

13.2.1 Rudder
Before configuring the trim settings, set the motor to 50% of the maximum power.

+ If the model drifts to the left: Press the trim button for the rudder (right) (R7) repeatedly until the model flies in a
straight line.

+ If the model drifts to the right: Press the trim button for the rudder (left) (R8) repeatedly until the model flies in a
straight line.
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13.2.2 Elevator

Set the elevator trim so that the model ascends at a flat angle at full motor power and flies at a constant height when
the motor is switched off.

—> Centre of gravity: Changing the position of the flight battery changes the model's centre of gravity.
This should be noted when trimming the controls.

If the model drifts upwards: Press the trim button for the elevator (downwards) (R5) repeatedly until the model flies
in a straight line.

If the model drifts downwards: Press the trim button for the elevator (upwards) (R6) repeatedly until the model flies
in a straight line.

13.3 Trimming manually

If you fail to satisfactorily trim elevator or rudder through the remote control, try to trim manually.

+ Elevator mp

+ Rudder mp

1. Carefully pry open the clip that links rod and arm.

2. Choose a different hole that yields the desired adjustment and re-attach the clip. Make sure it locks.

3. Reset the trim setting on the remote control.

14. Flight instructions for beginners

14.1 Selecting a suitable location

For the first few flight attempts we recommend flying the model in a large field, a sports field, a model airfield or a
large warehouse/sports hall. If you are flying the model outdoors for the first time, wait for a day with little or no wind.

14.2 Take-off

+ When flying the model outdoors, the model must be launched and landed against the wind. When flying the model
indoors, launch the model from a corner of the room rather than the centre. This ensures that you have enough
space for flying in a large circle.

«+ To ensure that you can identify the location of the model, you should stand behind and to the side of your assistant
and look directly at the flight path.

+ In preparation for take-off, your assistant should hold the model with their thumb and index finger on the bottom
of the fuselage under the wings. Slowly apply the throttle and let the motor run at full power. Your assistant should
then release the model forwards in a straight line with a gentle push.

+ The model should ascend at a flat angle. You may need to reduce the motor speed. Try to adjust the controls as
little as possible. Only adjust the controls if the model changes its altitude, flies in a curve, ascends too rapidly or
if the nose points downwards.
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When fine tuning the altitude and correcting the direction of flight, it is only necessary to move the remote control

joysticks briefly and by small amounts.

Once the desired altitude has been reached, reduce the motor power or switch off the motor. Start the first curve.

14.3 Flying

Always ensure sufficient speed when the model is flying. At low speeds, excessive movements of the elevator
control lever will cause the model to slow down and tilt forward or to the side.

For this reason, ensure that you fly the model at a safe height to enable you to get used to the controls. Do not fly
the model too far away when outdoors to ensure that you can gauge the altitude.

14.4 Flying curves

The rudder can be used to tilt the model and make it curve. When the model has reached the desired tilt angle, the
rudder must be moved back to the central position. The curve can then be flown at a constant altitude by gently
pulling the elevator control stick.

When the model is flying in the desired direction, a brief movement of the rudder in the opposite direction will bring
the model back to a horizontal position and return the elevator to the central position. To begin with, avoid flying in
narrow curves and ensure that the altitude remains constant.

14.5 Landing

& Risk of injury! Never try to catch the model by hand.

Fly the model in large flat circles. Do not pull too hard on the elevator to ensure that you can reduce the altitude in
a controlled manner. When flying the last curve before landing, ensure that the model will land against the wind,
that you will have sufficient space for landing in the event of an emergency, and that you will not need to make
significant corrections to the flight path during the approach.

Ensure that the model is flying at a sufficient speed. Do not slow the model down by pulling too hard on the eleva-
tor. The elevator should only be fully pulled shortly before landing. If the approach is too short, you can compen-
sate for this by increasing the motor power slightly.

15. Care and cleaning

Check that the motor is operating smoothly at regular intervals. All moving parts should move freely, but there must
not be any slackness in the bearing.

Clean the exterior of the model and the remote control with a soft, dry cloth or brush. Never use aggressive clean-
ing chemicals or detergents, as these may damage the surface of the model.
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16. Troubleshooting

16.1 Problems/Solutions

Problem Solution

The model does not respond. Charge the flight battery.
Check the connections on the model.

Re-establish the connection between the remote control and
the receiver.

The remote control does not respond. Check the remote control batteries.
Check the polarity of the batteries.
Check the on/off switch.

The remote control turns off straight away or Check the remaining capacity of the remote control batteries.
after a short period.

The model vibrates when the motor is running. | Check the propeller for signs of damage.

Check that the motor axle rotates.

The model does not fly straight in stabilisation | Reset the gyroscope.
mode.

16.2 Resetting the gyroscope

The built-in gyroscope is required to ensure that the model flies in a straight line. If the default settings are changed
for any reason, the gyroscope must be reset as follows:

Prerequisites: The flight battery is connected and the remote control is switched on and ready for use.

1. Place the model in a completely horizontal position.
2. Press and hold the reset button (R13) for 2 seconds.

3. The gyroscope is now reset.

16.3 Re-establishing remote control/receiver connection

The remote control and receiver are preconfigured during production.
—> Only perform these steps if the model stops responding to remote control commands.

To re-establish the connection, follow the steps below:
1. If the remote control is switched on, switch it off using the on/off switch (R2) and disconnect the flight battery.

2. Secure the model in place. The propeller must be able to turn freely in the event that the motor turns unexpectedly,
but the model must not be able to take off.
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3. Connect the flight battery.

~

. Hold the remote control at least 60 cm away from the model, and then switch on the remote control via the on/
off switch.

. Leave the model for approximately 3 seconds.
. Unlock the motor via the motor lock button i (R11).
. Move the left-hand joystick fully to the top and back to the lowest position.

. The connection is now re-established.

© o N o o

. Lock the motor with the motor lock button .

17. Maintenance

17.1 Spare parts

& Important! Only use original replacement parts to replace damaged or worn components.

To view the replacement parts lists, visit www.conrad.com and go to the Downloads section for your product.

17.2 Changing the propeller
= [T

& Risk of injury! Disconnect the flight battery!

Replace a propeller blade as follows:

1. Carefully pull the spinner from the propeller.

2. Hold the motor axle firmly with a pair of pliers.

3. Carefully remove the defective propeller.

4. While holding the motor axle with the pliers, attach a new propeller of the same type to the motor axle.
5

. Attach the spinner to the propeller. Important! Use a low-adhesive glue suitable for EPS.
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18. Declaration of Conformity (DOC)

Conrad Electronic SE, Klaus-Conrad-Strae 1, D-92240 Hirschau, hereby declares that this product conforms to
Directive 2014/53/EU.

——> Click on the following link to read the full text of the EU Declaration of Conformity:
www.conrad.com/downloads

Select a language by clicking on the corresponding flag symbol, and then enter the product order number
in the search box. The EU Declaration of Conformity is available for download in PDF format.

19. Disposal

19.1 Product

Electronic devices are recyclable waste and must not be placed in household waste. At the end of its
service life, dispose of the product in accordance with applicable regulatory guidelines.

. Remove any inserted batteries and dispose of them separately from the product.

19.2 Batteries

E You are required by law to return all used batteries (Battery Directive). They must not be placed in house-
hold waste.

Batteries containing hazardous substances are labelled with this symbol to indicate that disposal in house-
hold waste is forbidden. The abbreviations for heavy metals in batteries are: Cd = Cadmium, Hg = Mercury,
Pb = Lead (indicated on the battery, e.g. below the waste bin icon on the left).

Used batteries can be returned to local collection points, our stores or battery retailers.

You thus fulfil your statutory obligations and contribute to environmental protection.
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20. Technical data

Remote control:

POWET SUPPIY ...t 3x 1.5 V AAA batteries
Number of channels ...........cccooevevierinniins 3

Frequency range .........cocvevcrerneerneereenennns 2.425-2.465 GHz
TransSmisSION POWET ........ccvcereeerrenernerereenenes max. 13 dBm

RANGE ... max. 200 m
Dimensions (W X H X D) ......ooouvvvvvvierirnrinns 154 x 70 x 126 mm
WEIGht ... 142 g (without batteries)

Model aircraft:

LiPo rechargeable battery, 3.7 /500 mAh
Charging time: approx. 90 min.
Flight time: max. 10 min.

Power supply

WINGSPAN ..o 520 mm
Dimensions (L X W X H).....coovivininirininns 400 x 520 x 130 mm
WEIGNt ... Approx. 51 g (without battery)
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