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Csak zart medencében
hasznalja.

Hossz: 140 mm
Szélesség: 35 mm
Magassag: 48 mm

Suly: 85 g

Merulési mélység: 0,5 m
Sebesség: 0,1 m/s
Hatoétav: 3 m

Vilagité rendszerrel

3 motoros meghajtas ! Toltési idé: 35 perc
Miikédés: 40 perc
| enilwe



A TENGERALATTJARO HASZNALATA ELOTT JEGYZET

GONDOSAN OLVASSA VEGIG

Karbantartas és apolas
- Vegye ki az elemeket az adébadl, ha nem hasznalja.

- A tengeralattjarot egy tiszta kenddével tisztitsa.
- A tengeralattjarot tartsa tavol a héforrasoktol.

Fontos, elemekre vonatkozé utasitasok:

- Nem tolthetd elemeket tilos feltolteni.

- Ha ujra feltolthet6 elemeket hasznal, toltés el6tt vegye Ki 6ket az
adoébol.

- Az ujratéithetd elemeket felnéttek télthetik fel.

- Sohase hasznaljon kulénbdézé tipusu elemeket vagy uj és
hasznalt elemeket vegyesen.

- Csak az ajanlott, vagy azzal azonos elemtipusokat hasznalja.
- Az elemek behelyezésénél ugyeljen mindig a helyes + és -
polaritasra.

- Vegye ki a lemerdult elemeket az adébdl, ha nem hasznalja.

- Sohase zarja rovidre a csatlakozoikat.

Fontos tudnivalék:
- Az elemcsere csak felnétt feligyelete mellett torténjen.

Fontos tudnivalék felnétteknek:

- Hasznalat el6tt ellendrizze a tengeralattjaroé valamennyi alkatrészét.
- A tengeralattjarot csak az ajanlott téltéberendezéssel

egyutt szabad hasznailni.
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1. A modell apro alkatrészeket tartalmaz, amitél feltétlendl tartsa tavol a kis
gyerekeket. A gyerekek lenyelhetik az apro alkatreszeket!!

2. A modellt hasznalhatja furdékadban, akvariumban és 0,5 m-nél nem mélyebb
uszomedencében.

3. Ne hasznalja kultéren.

4/5. A modellt soha ne hasznalja sos vagy piszkos vizben. Soha ne hasznalja a
tengeralattjarot  tengerben, oOceanban, toban vagy ismeretlen = mélyseégi
uszomedenceében.

6. A modellhez csak alkali elemeket hasznaljon.

7. Csak a mellékelt adot hasznalja.
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8. Az elemeket tartsa tavol a viztél, révidzarlatot okozhat.

9. Ne nyissa fel az elemeket és ne dobja tlizbe.

10. Hagyja lemerulni az elemeket, mielétt uUjra feltdltené 6ket. Hagyja addig jarni a motort amig
csak megy, azutan az elemek Uresek lesznek.

11. A vizi jatékok veszelyesek és extrém esetekben a gyerekek fulladasahoz vezethetnek,

ezért a modellt csak felnétt felugyelete mellett lehet tGzemeltetni.

Minden esetben csak 14 éves kortol ajanlott.

12. Ez a termék precizios elektronikai alkatrészeket tartalmaz. Semmi esetre se hagyja leesni és ne
szerelje szét.

13. Az ado- és vevé antenna hosszat nem szabad megvaltoztatni.

Miel6tt az RC modellt vizre teszi, el6szor kapcsolja be az adot.

Nem szabad elfelejteni lezarni a tengeralattjaro térzsét a hermetikus zardval, kilénben a modell tonkremehet.

A hermetikusan zar6dé

fedéllel lezarni.

Hermetikus




ELEM BEEPITESE

Az antenna becsavarasa az adoba

(1) Csavarja le a lemezt az add hatoldalan (kereszthornyu csavarhuzo).
(2) Helyezze be a 6 db ceruzaelemet és ugyeljen a megfelel6 polaritasra.
(3) Zarja le ujra a fedelet.
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Antenna

1. Helyezze feszultség ala az adot (kapcsolot ON poziciobal)
€s huzza ki az antennat.

2. A merulés el6tt bizonyosodjon meg réla, hogy a
hermetikus lezarot er6sen benyomta-e és a tolté
csatlakozo aljzatba nem kerul viz. VIGYAZAT! Ha nem
medgfeleléen zarta vissza, viz jutha a tengeralattjaroba
€s a modell tolté csatlakozo aljzata tonkremehet. Erre
az esetre nem vonatkozik a garancial

3. A tengeralattjaro vizre tétele.

4. A tengeralattjaro iranyitasa az utmutatoban leirtak szerint..

5. Hasznalat utan vegye ki a vizbdl a tengeralattjarét. Tavolitsa el
gondosan a vizet a tengeralattjaro elulsé részeirél. Nyissa fel a
hermetikus zarat, hogy GUzemen kivul helyezhesse a tengeralattjarot.
Veégezetul vegye ki sz elemeket az adobol.

@ A TENGERALATTJARO AKKUK TOLTESE

1. Nyissa fel a hermetikus zarat, igy nem lesz feszultség alatt. A

tengeralattjard lezarasaval ujra feszultseg ala kerul.

2. Dugja a tolté csatlakozddugot a tengeralattjaro tolté csatlakozo aljzataba, és a toltékabel
masik végét pedig az ado aljzataba.

3. Helyezze a tengeralattjarot egy vizszintes tartora és allitsa az ado
kapcsolojat "ON" pozicioba. A téltési folyamat soran vilagit a piros LED-es
ellenérzé lampa. Miutan befejez6dott az akkuk tolteése, a piros LED kialszik és
a zold LED kezd el folyamatosan vilagitani.

Minden téltés kb. 35 percig tart.

4. Tavolitsa l a tolté csatlakozddugot és kapcesolja ki a toltékeszuleket, “OFF”

i~

pozicio. Asodell most mar miikddésre keész.

o Mielétt hasznalni kezdi a tengeralattjarot, zarja le a hermetikus
zarat!

20l LED
1l

Piros fény




@  MERULES FOLYAMATA

A tengeralattjarot egy szabadalmazott technologia alapjan gyartottak, ami lehetéveé teszi a viz alatt valo tartdzkodast egy valddi tengeralattjarohoz hasonloan.
A modell kis energiaigény(i automatikus felemelkedési mechanizmussal rendelkezik.
Ebben az esetben kialszik a zdld fény és a tengeralattjarot Ujra a felszinre lehet hozni és feltolteni.

Minden funkcio vezérlé
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Tartés mertilés

A tartds merulés turelmet és ugyességet igényel. A merulés és
felemelkedés az adod oldalan lévé két merulés gombbal vezérelhets.
Nyomja a merulés gombot addig, amig a kivant

merulési mélységet el nem érte.

A felemelkedéshez nyomja meg a masik gombot.
A merulési mélység megtartasahoz egyidejlileg nyomja meg a fel- és

lemerulés gombot.

Jegyzet : Ne nyomja sokaig a merulés- és felemelkedés gombot,
jobb ha egyidejlileg réviden nyomja meg mindkét
gombot, hogy elérje a merulési mélységet.

Felszin

) Tartos
Ne meritse

lemerulés
Felszin

megforduljon.

Jjatszania.

360°-os forgas, tartos merulésnél

Ha elérte a kivant merulési mélyseget, egész
réviden nyomja meg a felemelkedes

gombot és nyomja az iranyito sticket jobbra
vagy balra, hogy a tengeralattjaré 360°-ban

Hogy tartani tudja a merulési melyseget, a
merulés és felemelkedés gombbal kell

I

Funkciok kombinalasa!

Megjegyzeés: Ha tul rovid az els6 mikodeési id6szak, az nem baj.
Az akkuknak 5 - 8 téltés- és kisutés ciklusra van szukséguk, hogy elérjék a teljes kapacitast.

Ha a tengeralattjaro nem megfeleléen mikodik, az egy masik ado altal okozott interferenciabol szarmazhat

‘-b Egyenes iranyu haladas a viz alatt
4 iFelsziﬂ —1 T %OS Amikor a tengeralattjaré mélyen van, tolja a sticket felfeleé és a modell

% lemerujé

Egyszer(ibb a tengeralattjarot
folyamatosan lent tartani,

ha a merulés-
vagy felemelkedés gombra
nyomunk.

Ha a modell piszkos, egy nedves kendével megtisztithatja, majd szaritsa is meg.
Ha a tengeralattjarot hosszabb ideig nem hasznalja, tavolitsa el az elemeket.
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A FIGYELEM

Ez egy valédi RC modell.
Az RC modelit 14 éves kortdl hasznalhatjak.
Gyerekektdl tavol kell tartani.

A csomagolast tartsa meg referenciaként.
Az RC modell hasznalata elétt fontos, hogy a hasznalati utmutato
és kulénosen a biztonsagi tudnivalokat alaposan atolvassa.

Ha a tengeralattjaro
mar nem miikédik,
kérjiik kérnyezetbarat
médon semmisitse
meg.
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