Programozhaté Evolution Jatékrobot

FIGYELEM Gyermekeknek 8 éves kortdl. A feln6tteknek
sz0l6 utasitas mellékelve. Kérjik tartsatok be minden
utasitdst.

FIGYELEM: alaposan olvassatok at a készilék
kompatibilitasardl (3. oldal) és a parositasrdl (15. oldal)
sz6l6 tajékoztatdkat!

FONTOS TUDNIVALO: a villanymotor zavartalan m(ikodése
érdekében a gyartas soran kis mennyiségi kendolajat is
felhasznaltak. Ez az anyag magasabb h6mérsékleten
megolvadhat. Ha esetleg a megolvadt ken6olaj rakeriilne az
egyuttszallitott motorra, akkor egyszerlen toroljétek csak
le egy ruhdval. Az alkalmazott ken6olaj nem mérgezé és
veszélytelen.

FIGYELEM: Kérj meg egy feln6ttet, hogy segitsen kivenni az
alkatrészeket a mlianyag zacskdkbol. Vizsgaljatok at az
alkatrészeket és ha éles széleket vagy sarkokat talaltok,
akkor ezeket azonnal tavolitsatok el!

Olvassatok el az utmutatoét és Grizzétek is meg, hogy késébb
is bele lehessen nézni.

VIGYAZAT! Ne felejtsd el a jaték utan kikapcsolni a robotot
(OFF), fuggetlenil attdl, milyen fajta jatékot jatszottal
el6tte. Ha mégis bekapcsolva maradna, akkor a jaték
tovabb fogyasztja az dramot az elemekbdl (tehat ha nem is
jatszol vele, akkor is).

VIGYAZAT! Nagyon vigyazz a robot motorjaira és
fogaskerekeire! Ha az 6sszerakas utan ezek mégsem
mozdulnanak meg, mert beszorultak, akkor csak a
kikapcsolas utan nyulj hozzajuk! Soha ne mozgasd
er@szakosan a lanctalpakat!
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ELEMCSERE

1. Akészilék feltétlenil legyen kikapcsolva.
Vegyen el6 egy univerzalis csavarhlzot és azzal
csavarja ki az elemtarté fedelének csavarjait.

3. Alemeriilt elemeket ki kell venni.

4. Ezutan tegye be az (j (8 db 1,5V, AA/LR6/Mignon
tipusut) elemeket, kdzben lgyeljen a helyes
polaritdsra.

5. 5 Az elemeket mindig egy feln6tt tegye be.

6. 6 Tegye vissza a helyére az elemtarté
fedelét és huzza meg a csavarokat.

7. 7 Kapcsolja be a késziiléket és nézze meg,
mUkodik-e.

Aramellatas: DC 6V elem: 8 db 1,5V vom Typ
AA/LR6/Mignon tipusu elem - ezek nincsenek mellékelve.

Frekvencia tartomanyok: 2400 MHz — 2483,5 MHz. Az
elérheté legnagyobb teljesitmény a tovabbitott
radiofrekvencia esetén: —22,1 dBm

MEGJEGYZES: az 1. osztalyba tartozé LED-eket tartalmaz

FELNOTTEKNEK ES FELUGYELO SZEMELYEKNEK SZOLO
UTASITASOK:

Ez a jaték a 8 év feletti gyerekek szamara készilt. Mindig
legyen ott egy feln6tt, amikor a jatékot 6sszeszerelitek és
belizemelitek az elektromos alkatrészeket.

BEMUTATAS

Mondd, miéta almodozol mar arrdl, hogy lesz egy olyan
robotod, amelyik szét tudja tarni a karjat és meg tudja fogni
a targyakat, at tud menni a jarhatatlan utakon, amelyik tud
beszélni és mosolyogni is? Hala ennek a meglepetésekkel
teli csomagnak, nem kell tovabb varnod! Kivansagod mar
teljesilt is! Ennek az Evolution nev( robotnak az
Osszeszerelésekor meg fogod ismerni, mibdl is all egy robot
és hogyan is kell egy ilyet beprogramozni. Téltsd le az
ingyenek appot és a Bluetooth® egység segitségével engedd
szabadon a fantaziadat és merdilj el a robotok vilagaban!
Nem kevesebb mint nyolc kiilonb6z6 jaték csak arra var,
hogy felfedezd! Ezért ne késlekedj: szereld gyorsan Gssze a
robotot, toltsd le az APP-ot és élvezd a jatékot! Ezzel az
Evolution nev(i robottal méris a kezedben tartod a
technolégiai fejlédést!
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VIGYAZAT! A csomagban hegyes targyak is vannak, ezek

sérulést okozhatnak.



A BLE (BLUETOOTH® LOW ENERGY) KOMPATIBILITASA

Az Evolution robotot egy energiatakarékos Bluetooth®
egységgel (BLE = Bluetooth® Low Energy) szerelték fel, ami
viszont nem minden készulékkel kompatibilis. Azon a
tableten vagy okostelefonon, amire elGtte feltelepitik az
APP-ot, mdr legyen rajta a BLE is és egyben rendelkezzen az
aldbbi mdszaki jellemzdékkel.

Az Apple® készllékek esetében: legyen rajta legalabb az iOS
8 (vagy ennél Gjabb):  iPhone® 4S vagy Gjabb modellek o
iPad® 3 vagy Ujabb modellek ¢ iPad Air® vagy Ujabb
modellek ¢ iPad mini™ 1 vagy Ujabb modellek ¢ iPod touch®
az 5. generacio

vagy Ujabb modellek

Android™ késziilékek esetében: legyen rajta a BLE és az
Android™ 4.3 (vagy ennél tjabb)

NEM KOMPATIBILIS a Windows® rendszerrel!

BLE (Bluetooth Low Energy)

Az Evolution robotot egy Bluetooth® egységgel (BLE =
Bluetooth® Low Energy), mas néven Bluetooth Smart®
szerelték. Ezzel a BLE egységgel lehet |étrehozni a Personal
Area Network-0t (egy privat hazi halézatot), amely csak egy
par méteren bellil haszndlhaté. Ebben a halézatban
vezeték nélkil kommunikal egymassal az Evolution robot és
az okostelefon vagy a tablet. A BLE a szokasos Bluetooth®
kapcsolatokhoz képest kisebb sebesség(li adatkapcsolatot
tesz csak lehet6vé (max. atviteli sebesség = 2 Mb/s), viszont
kisebb az energiafelhasznaldsa és ezaltal hosszabb ideig
hasznalhatjuk az elemeket.

A ROBOTOD ELEKTRONIKUS RESZEGYSEGEI

Ahhoz, hogy jobban megértsd, hogyan épiil fel és hogyan
mikodik az Evolution robotod, ezen az oldalon bemutatjuk
és elmagyardzzuk a legfontosabb alkatrészek (alaplap,
mozgatd motorok, elemtartd, microLED és hangszoro)
mikodését.

1 AZ ALAPLAP

. Kapcsolék / nyombégombok (egyéb)
. Programozé gombok

. hang kapcsolé gomb

. karmozgaté gomb

. elére gomb

. balra gomb

. jobbra gomb

. hatra gomb

CONO U A WN -

9. Enter gomb

10. tdnc gomb

11. felsGtest mozgaté gomb

12. MicroLED csatlakozé vezeték
13. Molex karmozgaté motor

14. Molex baloldali motor

15. Molex fels6test mozgatd motor
16. Molex elemtarté

17. Molex hangszérdo

18. Molex jobboldali motor

2 A MOZGATO MOTOROK ES FOGASKEREKEK

Ahogy a képeken latod, a robotodban Iévé motorok két
részbdl dlinak: az egyik maga a villanymotor, a masik egy
doboz, ami tele van fogaskerekkel Ezeknek az a feladata,
hogy csokkentsék a motorok forgdsi sebességét, kiilonben a
robotod egyes részei tul gyorsan mozognanak. A robotba
kétféle motor van beépitve (ezt lathatod is a matricakon és
kiilonféle szinekkel jelolték):

S1 > ez egy gyorsabb, de kisebb teljesitményl motor, ez
mozgatja a robot karjait

S2 > ez egy erésebb, de lassabb motor, ez mozgatja a robot
kerekeit és a fels6testét.

3 AZ ELEMTARTO

Az elemtarté az elemek befogadasara szolgdl, innen kapja a
robot az energiat. Az elemtartdban kis fémlapok kozé
helyezziik az elemeket, ezeken at folyik at az aram.

4 A MIKROLEDEK

A microLEDek olyan alkatrészek, amelyek a robot arcan
elhelyezve megmutatjak, milyen kedve van éppen a
robotnak. A robot szemeiben 9-9 darab, mig az ajkain pedig
két sorban a tébbi microLED gondoskodik a kivant hatas
elérésérél.

5 A HANGSZORO

A hangszéré az az elektronikus egység, amelynek
segitségével a robot a memdridban tarolt hangokat tudja
kiadni. A robot hangszérdja egy magnes, egy mlanyag
membrdn és egy réztekercs felhasznaldsaval készilt. A
magnes altal gerjesztett magneses mezé a tekercsen atfutd
elektromos arammal egyiitt rezgést idéz el6 a
membranban. Ez a rezgés a leveg6é mozgdssal egyitt hangot
bocsat ki.



OSSZESZERELES
VIGYAZAT! MOST HiVJ EGY FELNOTTET SEGITSEGUL.

MEGJEGYZESEK: A csomagban talaltok olyan méanyag
alkatrészeket(pl. csigacsavarokat, kis rudacskakat és
Osszekotbket), amelyek még rajta vannak a gyartas kozben
keletkezett 6nt6csatorndkon. Miutan ezeket dvatosan

levdlasztjatok az dntdcsatornakrdl, kérj meg egy felnéttet,
hogy pengével vagja le és/vagy csiszolépapirral csiszolja is le
a megmaradt éles/hegyes részeket. MINDEZT AZERT IS KELL
ALAPOSAN ELVEGEZNI, MERT A KIS RESZECSKEK
ALAPVETOEN BEFOLYASOLIAK (AKAR MEG IS

A |épésekhez tartozo abrak az eredeti Uutmutaté 6. oldalatdl
talalhatok.

1

Dugjatok bele az arcba hatulrdl az alaplapot a
microLEDekkel, kézben lgyeljetek, hogy a bevagasoknal jé
helyre keriljon az alaplap. Vagyis a szem microLEDjei
nézzenek felfelé, a szajé pedig lefelé.

2.

A robot fejét az aldbbiak szerint rakjatok 6ssze:

A - tegyétek a helylkre az antenndkat, az R bet(s a jobb
oldali, az L betl(is pedig a bal oldali fejrészre keriiljon;

B - dugjatok bele az arcot (amiben mar benne van az
alaplap és a microLEDek) a bal oldali fejrészbe;

C - ezutdn illesszétek 6ssze a két fejrészt és hlizzatok meg a
csavarokat.

3.

Fogd meg a 36 mm hosszu piros rudacskat és dugd bele a
csillag alaku lyukba. Ezt aztan zard le két fedéllel és jol
nyomd meg a négy fiilnél. Hallani kell a kattandst, amikor
mindegyik a helyére ugrott.

4,

A készletben taldltok még két darab m(ianyag csigacsavart.
Mind a kett6t dugd bele a mozgatomlivet alkoté
alkatrészekbe

MEGI.: Vigyazz, hogy mindig az egyforman szamozott
darabokat (1 —1; 2 — 2) dugd 6ssze egymassal.

5.

Dugd bele a két mozgatémdivet a 36 mm hosszu piros
rudacska két végébe (a piros rudacska mar benne van a
csillag alaku lyukban).

A csigacsavarokat egymassal szimmetrikusan kell radugni.
Felllrél ranézve ellenérizzétek, hogy mind a két csavaron
egyenl6 menetszam legyen.

6.

Most pattintsd be a helyére a hangszoroét. Kicsit meg kell
nyomni, akkor beugrik a helyére és hallhaté lesz a kattanas.
Kdzben vigyazz a vezetékre, nehogy megsériiljon a
forrasztas.

MEGIJ.: ahogy a képen latod, a hangszord vezetékét at kell
vezetni a kis résen.

7.

Most rakd bele az el6bb 6sszeszerelt egységet
(mozgatémlivek + csigacsavarok + piros 6sszekotd) a robot
fels6testének a hatsé részébe. MEGJEGYZES:
Természetesen a két mozgatém{(i ugyanabba az irdnyba
nézzen. Ehhez j6 segitség a mellékelt dbra. Ha eldIrdl
nézziik, akkor az 1.sz. a bal és a 2.sz. pedig a jobb oldalon
van. Nézd meg jol az dbrat!

Szembdl nézve itt van a mar berakott egység:
mozgatoml(ivek + csigacsavarok + piros 6sszek6t6 rudacska
A mozgatémlivek nézzenek ugyanabba az irdnyba.

A csigacsavar fejét ezekbe a bordakba kell hatul bevezetni.

8.

Tekerd felfelé a fogaskereket. Azt fogod észlelni, hogy a két
mozgatom( kifelé akar elindulni. Mindaddig tekerd tovabb
a két mozgatomlivet, amig azok egybe nem esnek a
hatlapba nyomtatott és az dbran kékkel bekarikazott
nyilakkal.

9.

Most szereld 6ssze a masodik 6sszekotdt (Ugy, mint ahogy
azt az elsé |épésben mar olvastad), de most a 45 mm
hosszu piros rudacskat vedd. MEGJ.: a rudacska az A jelzési
oldalon 2 cm-re legyen kinn.

10.

Most nagyon évatosan szereld 6ssze egymassal a
fels6testet, az 6sszerakott fejet (A) és a piros 6sszekotd
rudacskat a fogaskerékkel (B).

MEGJEGYZES: A fejen a nyak magassagaban van egy csukld,
ennél fogva hajlik a fej el6re vagy hatra.

11.

Szereld Ossze véglegesen a fels6testet: kozelitsd a mellrészt
a hatso részhez, nyomd egymadsba, aztan huzd meg a 4
csavart, ahogy a képen latod.

12.

Dugd bele az 56 mm-es a piros 6sszekot6 rudacskat a piros
motoron (ez a karokat mozgatd motor) Iévé lyukba, de csak
azutdn, hogy el6tte atdugtad azt a fogaskeréken.

MEGI.: a fogaskerék és a lyuk k6zott maradjon egy kis
hézag, ne érjenek egymashoz.

13.

J6l nézd meg az abrat, miel6tt hozzafogsz! Az el6bb
Osszerakott egységet, azaz a piros rudacskat + a piros
motort + a fekete fogaskereket tedd be a helyére, de tgy,
hogy a vezetéket el6tte kivezeted hatul, a kis lyukon
keresztiil. Most nyomd 6ssze, hogy hallhato legyen, amikor
a helyére ugrik minden.

MEG!J.: a vezetéket hatul, a kis lyukon keresztil kell
kivezetni (Id. a 14. pont abrajat)

14,
Most ragaszd ra az ARMS (karok) matricat a karmozgato
motor vezetékére.



15.

Most fogd meg a piros mellrészt és évatosan pattintsd a
helyére ugy, hogy mindenhol beugorjanak a fiilek a
helytikre.

16.

Ha készen vagy a felsGtesttel, akkor nekikezdhetsz a robot
alsé részének 6sszeallitasahoz. Mindenekel6tt szereld 6ssze
a négy kereket (két nagy és két kisebb) tgy, hogy az
egymashoz ill6 feleket 6sszepattintod egiymassal. Egy kis
segitség: a feleket rakd egy kemény feliletre (pl. asztallap)
ugy, hogy a fiilek felfelé nézzenek (A) Most helyezd
pontosan folé a masik felet gy, hogy a fllek (B) és a lyukak
taldlkozzanak. Ekkor k6zépen nyomd 6ssze Sket, hallani kell
egy-egy kattanast. (C) A végén nézd meg, hogy mind a négy
flil és lyuk taldlkozott-e és a helyiikre keriltek.

17.

Most dugd be a bal oldalon (kintrél befelé haladva) az egyik
fekete motort a robot alsé részébe. Kozben persze figyelj
arra, hogy a vezeték a kis lyukon keresztiil, befelé legyen
vezetve (A). Most ragaszd ra az CHEST (mellrész) matricat a
motor vezetékére (B)

18.

ElGszor is dugd bele a piros bltykot a fekete motorba (A).
Aztan a robot also részének (ahol az elGbb kivilrdl
bedugtad a robot felsGtestét mozgatdé motort) bal oldalan
rogzitsd a motort el8l és hatul egy-egy piros bityokkel (B).
Most ragaszd rd az LEFT (bal) matricat a motor vezetékére
(C), majd vezesd at a kis lyukon keresztiil (Id. masodik kép).
MEG!J.: A két piros bltyok kifelé nézzen.

19.

Dugd ra a kerekeket, amiken mar rajta vannak a lanctalpak,
a robot alsé részén |évé biitykokre. A nagy kerék legyen
elél, a kisebb hatul.

MEGIJ.: ugy rakd rd a lanctalpakat a kerekere, hogy a
kerekeken Iévé6 rovatkdk el6re nézzenek, mert igy jobb lesz
a tapadas.

20.

Most tedd ra mindkét oldalra a tavolsagtartokat (hallani kell
egy-egy kattanast).

VIGYAZAT! Amikor a robottal jatszol, de dugd be az ujjadat
a kerék és a lanctalp kozé! Sériilést okozhat.

21.

Most fektesd a robot alsoé részének bal oldalat egy sima
felliletre (mint ahogy az elsé dbran lathatd), aztan vezesd
be az atforditott elemtartét a megfelel6 helyre (mint ahogy
az a masodik abran lathatd) Az elemek behelyezésekor
lapozzatok vissza a 2. oldalra.

MEGI.: azt javasoljuk, hogy elemcsere el6tt kapcsoljuk ki a
robotot és huzzuk le az elemtartd csatlakoz6 vezetékét.

22.

Most még maradjon a robot alsd részének bal oldala azon a
sima fellleten. Fogjuk meg és szereljik ra az el6z6leg mar
Osszeszerelt felsGtestet. Ekdzben legylink nagyon
korultekintéek: figyeljik meg az alsé részre nyomtatott,

kiugré nyilakat! Ebbe az irdnyba nézzen a felsGtest is,
miel6tt a helyére tessziik.

23.

A testrészek Osszeillesztésekor zavarhatnak a kilogé
vezetékek. Ezért célszerl ezeket egy ragszalaggal rogziteni
(miutdan mindegyiket at-/kivezettiik ott, ahol kell (A). Ne
felejtsiik levenni a ragszalagot a végén. Ismételd meg a 18,
19 és 20 pontban leirtakat a robot jobb oldalan is, majd
illeszd 6ssze a bal oldallal (B). Az 6sszes rogzitének
talalkoznia kell a masik oldallal. Tedd be a 4 csavart és huzd
meg (C).

MEG).: Ez a végsd Osszerakas elég nehéz milivelet, ezért
legyél tirelmes és kortltekintd. Nagyon fontos, hogy a
robot teste rendesen zarddjon és a felsGtest piros
0sszekot6 rudacskaja is a helyére keriljon.

Amennyiben az 0sszeszerelés utdn nem mozgathato a robot
felsGteste, ismét szét kell nyitni a robot alsé részét és meg
kell nézni, hol is van az a bizonyos piros 6sszekotd rudacska.

24,
A robot alsé részének rogzitésekor nagyon vigyazzunk, hogy
a vezetékek valdban a képen lathaté sorrendben legyenek.

25.

Rakd ra a piros gumi tenyeret a robot kezére (A) és rogzitsd
a véllakat a mozgatémdvekre (B). Most kapcsold 6ssze a
kart a felsGtesten |évé stifttel (C).

MEGI.: Ezt természetesen mindkét karndl meg kell csindlni.

26.

Helyezd el az alaplapot a robot hatan. Alul dugd be és
nyomd felfelé, amig be nem ugrik a helyére (hallani kell egy
kattanast).

VIGYAZAT!

A robot a fels6test és a karok mozgatdsaval akar 100 g sulyu
targyat is képes felemelni. Ha nehezebb dolgot adsz neki,
mar nem biztos, hogy jol fog miikddni a robot.

A sériilések elkeriilése végett ne nyulj a robothoz, amikor az
a felsGtestét vagy a karjait mozgatja.

27.

Dugd 6ssze az 6sszes Molex csatlakozoét és vezetéket ugy,
ahogy a képen latod.

MEGIJ.: Azért, hogy ne lehessen egymassal 6sszekeverni a
Molex vezetékeket, egymdstdl kiilonbozik a hangszéré, a
microLEDek, az elemtarto és a motorok vezetéke. Ezenkiviil
a motorkat fel lehet ismerni a rajtuk lévé matricak alapjan
is.

Ha kiesnének a kerekeket tarté tengelyek, akkor dugj be
egy csavarhuzot a hatsé lyukba. Azzal rogzitsd a bitykot,
amig ismét be nem dugod a tengelyt.

28.
A végén ne felejtsd el felragasztani a matricakat a képen
lathato két helyre..

VIGYAZAT!

VIGYAZZ A ROBOTRA, NE LOKIE FEL SEMMI ES NE IS EJTSD
LE A MAGASBOL. MIVEL A ROBOTOD MUANYAG ES
ELEKTROMOS ALKATRESZEKBOL VAN OSSZESZERELVE,



EZERT NAGYON SERULEKENY: GONDATLAN KEZELES
KOVETKEZTEBEN AKAR TONKRE IS MEHET ES NEMELY
FUNKCIOJA JAVITHATATLANNA VALIK ES HELYTELENUL
MUKODHET.

AMIKOR AZ ELEMEK MAR KEZDENEK LEMERULNI, CSOKKEN
A ROBOT SEBESSEGE ES A MOZGASA IS KEVESBE PRECIZZE
VALIK. EZERT AMIKOR AZT TAPASZTALIA, HOGY A ROBOT
TULSAGOSAN 1S LASSU VAGY PONTATLAN, INKABB
CSERELJEN ELEMET BENNE.

Az APP ismertetése

Az Evolution robot APP-jat mind Android™, mind pedig az
i0S (Apple® termékek) operacios rendszerre kifejlesztették,
igy ez az APP a legtobb okostelefonnal és tablettel m(ikddni
fog. Miutan letoltotted és installaltad az APP-ot (a
kovetkezl fejezetben ezt részletesebben ismertetjlik), ezzel
tudod hasznalni a Bluetooth® BLE modult és azzal egyitt a
robotodat is, méghozza hét kiilonb6z6 jatékban.

Az APP letoltése:

Amennyiben Android™-os eszk6zod van, akkor menj fel a
Google Play™ Store-ba és ott keresd meg az Evolution robot
APP-jat. Ha megtaldltad, toltsd le azonnal.

Ha viszont iOS operdcids rendszerrel m(ikodik az eszk6zod,
akkor nyisd meg az App StoreSM-t és ott keresd meg az
Evolution robot APP-jat. Ha megtalaltad, toltsd le azonnal.

Bluetooth® kapcsolat |étrehozasa a késziilék és a robot
kozott

Az APP-ot csak akkor tudod hasznalni, ha Iétrehozod a
Bluetooth® kapcsolatot a késziilék és a robot kozott. A
kovetkez6kben ismertetjik, hogyan lehet az Android™ vagy
iOS késziilékek és a robot kdzott I1étrehozni a BT
kapcsolatot.

1 - El&szor is keresd meg az APP-ot vagy az App Store-ban
(i0S), vagy a Google Play™ Store (Android™), majd tolts le.
2 - Nézd meg, be van-e kapcsolva a tableted vagy az
okostelefonod.

3 - Kapcsold be a késziilékeden a Bluetooth®
adatkapcsolatot.

4 - Kapcsold be az Evolution robotot tgy, hogy a kapcsolot
Bluetooth® allasba allitod (B)

5 - Inditsd el az APP-ot és maris jatszhatsz az Evolution
robottal. De elStte még rendeld hozza az APP-hoz a robotot
a kapcsoldjaval (jobbra fenn a Bluetooth® szimbdlum)
MEGJEGYZES: Fontos, hogy ne a kapcsolat-varazsléval,
hanem az APP-pal hozd létre a kapcsolatot!!! MEGJEGYZES:
ha az APP-ot a 6.0 vagy efolotti verzidkkal akarjuk hasznalni,
aktivalni kell a helymeghatdrozast is a késziiléken. Az
inditdskor az APP egyébként Ugyis figyelmeztet erre. Ha
nem-mel valaszolsz, az App rogton kilép.

VIGYAZAT!

1) - Miutan a kapcsolét B allasba tettik, igyekezziink 30 mp-
en belil Iétrehozni a kapcsolatot, kiilonben elveszhet a
vétel. A Bluetooth® BLE jelek frekvenciaja ugyanis hajlamos
arra, hogy 30 mp utan lecsokkenjen, elfogyjon.

2) - Az APP-bdl valé minden kilépéskor, amikor kdzben
elveszik az 6sszekottetés, vagy amikor a készililéked nem
taldlja a robotot (ez az lizenet jelenik meg:,,No BLE Gerat”),
az aldbbiakat kell tenned:

A - bezarni/befejezni az APP-ot

B - kapcsold le majd vissza a Bluetooth® a telefonodon vagy
tableteden

C - kapcsold ki a robotot majd ismét vissza (vagyis a
kapcsolé megint a B allasba keriil)

D - djra helyre kell allitani az adatkapcsolatot. A 2. ponttal
kapcsolatban: igy zarjuk be az APP-ot:

iOS rendszer esetében ez a teendé:

A - egyszer rakattintani a Home gombra és visszatérni a
kezdGképernydre.

B - kétszer gyors egymasutanban kattints ismét a Home
gombra

C - lapozz addig, amig meg nem talalod az Evolution Robot
APP-ot. Ekkor zard be.

Android rendszer esetében viszont ez a teendé:

Sajnos a lépések tipusonként valtoznak.. Ezért az a legjobb,
ha az interneten utananézel ennek.

MEG)J.: EGYES ANDROID™ KESZULEKEK SZAMARA NAGYOBB
GOND A KAPCSOLAT LETREHOZASA, MASOKNAK PEDIG
NEM MIVEL EZ A PROBLEMA ELSOSORBAN AZ ADOTT
KESZULEK SOFTWARE ES HARDWARE TULAJDONSAGAIVAL
VAN SZOROS KAPCSOLATBAN, EZERT MI MINT A ROBOT
GYARTOIA, NEM SOKAT TUDUNK TENNI. VISZONT AZT
JAVASOLJUK, HOGY NE ADD FEL! HA AZ
ADATKAPCSOLATBAN NEHEZSEGEK ADODNAK,
PROBALKOZZ (ESETLEG MAS MEGOLDASSAL), MiG VEGUL
SIKERULNI FOG!

AZ APP-on TALALHATO JATEKOK
AZ APP-pal 7 FELE JATEKOT LEHET JATSZANI:

1 Programozasi izemmod

Ezzel be tudod programozni a robotodat. Ez azt jelenti,
hogy a robotnak megszabod, hogy milyen sorrendben mit
csinaljon és milyen sebességgel (mozgdasok, gesztusok és
kiilonféle hangeffektek) Mieldtt véglegesited a teenddk
sorrendjét, el6tte le is probalhatod, j6 lesz-e. Miutdn
Bluetooth®-on atkiildted a robotnak a parancsokat,
lefotézhatod, vagy filmre is veheted, ahogyan végrehaijtja a
parancsaidat.

2 VALOS IDEJU NORMAL UZEMMOD

Amikor az APP-ot ebben az tizemmaddban haszndlod, a
robotot Ugy tudod iranyitani, mintha egy taviranyité lenne a
kezedben. A robotod ugyanis minden parancsodat azonnal
végrehajtja. Ezenkivil azt is megcsinalhatod, hogy
rairanyitod a kameradat és az okostelefon vagy a tablet
képernyéjén koveted a robot mozgasat.

3 GYORSULAS UZEMMOD

Ebben a jatékban az okostelefon vagy a tablet gyrosképjat
vagy gyorsulasmérgjét haszndlod a robot valds idejd
irdnyitasara. Amerre te az eszkézodet dontod, vagy
billented, ugyanarra fog a robot is elmozdulni (mind a négy
égtaj irdnyaban).

4 RACSOS UZEMMOD
A Touch Grid valés idejl iranyitds alapverziéjanak egy
valtozata Ezzel ugy tudod mozgatni a robotodat, hogy az



ujjaidat csusztatod ide-oda a késziiléked képernydjén
lathaté két rdcsos mezén.

5 TANULO UZEMMOD

Nyomd meg a REC gombot, ezzel felveszed az 6sszes
parancsot, amit végre akarsz hajtatni a robottal, majd valds
id6ben kildd at ezeket a robotnak. Ily médon a robot
eltdrol bizonyos végrehajtdsi sorrendeket, ezzel megtanulja
a parancsaidat és aztan késébb megismétli, amikor kell.
Ebben a jatékban is haszndlhatod a kamerat (ahogy fentebb
leirtuk).

6 TANCOLO UZEMMOD

Valaszd ki a négybdl (Pop, Rock, Techno és Hip Hop) az
egyik zenei stilust, inditsd el és a robotod ennek a zenének
a ritmusara kezd tancolni. A robot a tdnc kézben
O0sszehangolja a lanctalp, a karjai és a fels6teste mozgatasat
és az arckifejezése is ehhez igazodva valtozik. Ennél a
jatéknal is haszndlhatod a kamerat.

7 MEMO UZEMMOD

Ez egy igazi szellemi training, ugyanis ebben a jatékban
edzheted a memdriaddat és a megfigyel6képességedet is.
Valassz ki egy nehézségi fokot. Az APP létrehoz egy
véletlenszer( parancs-sorrendet és tgy kiildi at a robotnak,
hogy te nem is lathatod. Neked az a feladatod, hogy jol
figyeld meg, a robot mikor milyen mozgast hajt végre. Ez
alapjan prébald meg kitalalni, mi lehet a kbvetkezé parancs.
A végén megtudod, j6 voltal-e. Hany hibat kovettél el? A
valaszaid hany szdzaléka volt helyes?

MEGIJEGYZES: Ha kivancsi vagy a hétféle jatékmod
részleteire, kériink, a kovetkez6 oldalakat olvasd végig, ahol
mindent megtudhatsz az APP funkcidirdl.

AZ APP ISMERTETESE

A honlapon keresztil lehet6ség van kiilonféle jatékok
megismerésére. Ha valds id6t valasztasz, akkor a gyorsulas
és a racsos lizemmodok egy k6z6s meniiben fognak
megjelenni. Jobbra fenn lathato a Bluetooth® szimbdlum,
ezzel kell 1étrehozni a kapcsolatot és egyuttal ellenGrizni azt
is, hogy létrejott-e a kapcsolat a késziilék és a robot kozott.
Bluetooth® szimbdélum mindig az adatkapcsolatot jelenti.
Ha zolden vilagit, akkor miikoddik a kapcsolat.

—ha az adatkapcsolat |étrehozasaval kapcsolatban mindent
alaposan végigolvastal, akkor a szimbdlum z6ld és a
kapcsolat m(ikédik. Ha nem igy lenne, akkor kériink, olvasd
el ismét a 2. pont alatti utasitdsokat. — A Bluetooth®
hatdsugara 10 m. Ha ennél messzebbre tavolodnank el,
akkor megszakadhat a kapcsolat. Ebben az esetben mar
nem vilagit a Bluetooth® szimbdlum és az adatkapcsolatot
Ujra létre kell hozni. — Ha barmikor meg kellene szakitani az
adatforgalmat, akkor csak érintsd meg egyszer(ien a
Bluetooth® szimbdlumot az APP-ban.

PROGRAMOZAS| UZEMMOD

Ahogy ezt a 16. oldalon mar leirtuk, a programozas soran
meghatarozhatsz egy bizonyos parancs végrehajtasi
sorrendet és ezt at is kiildheted Bluetooth®-on a robot

szamara. A kovetkez6 oldalakon megtaldlod a jaték grafikus
kezel6felliletén megjelené minden funkciot és jellemzét.

Magyarazat: (balrdl jobbra és fentrél lefelé)
Home gomb, ezzel lehet visszamenni a honlapra.

A programozasra szant AKCIO feliilet. Ezen a feliileten lehet
a parancs végrehajtasi sorrendet létrehozni, elmenteni,
maodositani, torolni, szimulalni és atkildeni a robotnak (Id. a
kov. fejezetet)

Kamera funkcié

a felsGtest parancsai

a karok mozgatdsa parancsok
az arckifejezés parancsai

a hangeffektusok parancsai

a mozgasok parancsai

Lejatszas: minden parancs lejatszasa 1 mp-ig tart, kivéve a
karokat és a felsGtestet. Ezeknél 2 mp a lejatszasi idG.

A PARANCS VEGREHAJTASI SORREND LETREHOZASA

Maga a programozas jatszi kénnyedséggel elvégezhetd. Az
AKCIO feltilet (ahogy a mellékelt képen lathatd)
raszterekbdl all. Ha rakattintunk a "+" jelt mezé&kre, akkor
rogton kinyilik egy ablak és ott lehet valasztani a megjelend
parancsok koziil. Minden sorban mas-mas parancs fajta van
(fentrdl lefelé: a felsGtest, a karok mozgatdsa, a gesztusok,
hangok és a lanctalpak mozgatasa)

A robot és az APP maximum 200 parancsot tud kezelni. Ha
ezt elérjiik, akkor a sorrend pirosra valt és egy
figyelmeztetd jelzést kapsz (MAX 200 ACTIONS)

A VEGREHAJTASI SORREND MODOSITASA ES ELKULDESE

A parancsok végrehajtasat a << Drag & Drop >> maddszerrel
lehet moédositani. (Vagyis a mddositashoz csak huzzuk a
kivant helyre a parancsot).

Ha a meglévék kozé Uj parancsot akarunk beilleszteni, akkor
valasszuk ki az egyik parancsot (ezt a program kiemeli) és

Usslk be a "+" jelet. Ekkor megjelenik egy Ures sor, ide lehet
beirni az 4j parancsot.

Egy parancs torléséhez kattintsunk ra és utana a szemetes
kosarra.

A SHIFT gombbal barmikor kildhetsz parancsot a robotnak.
A menet kdzben le akarod allitani a robotot, csak kattints a
STOP gombra. A parancsok végrehajtasat lehet kévetni: az

AKCIO fellileten kiemelésre keriilnek az éppen végrehajtott
Iépések (parancsok).

A VEGREHAIJTASI SORREND SZIMULACIOJA (az eredeti 20.
oldal)

Ha a programozasi fellileten a TEST gombra kattintunk,
megnyilik a szimulacids ablak. Ebben a robot 2D-ben
lejatsza a kapott parancsokat.



z X gombbal tudsz kilépni innen és visszatérsz a
programozasi fellletre.

Most az dsszes parancs
a szimuldcidnak megfelel6 sorrendben keril
megijelenitésre. igy most lathatod, mely parancsok lettek
mar szimulalva és melyek lesznek a soronkdvetkezdk..

! Ha a START gombot megnyomod, az el6bb

latott sorrendben minden parancs atkeril a robotba.

HHa lefut a szimulacio, akkor a TEST gombbal
megismételheted.

A VEGREHAJTASI SORREND ELMENTESE (SZEKVENCIALISAN)

Ha a programozasi feliileten
megnyomjuk a SAVE gombot, akkor felugrik egy ablak. Itt el
lehet nevezni a latott sorrendet, majd utana el is lehet
menteni. Az elmentett végrehajtasi sorrendeket a SAVED
ACTIONS meniiben taldlod meg, a gép oda menti el mindig.

EHa egyet kivalasztunk az elmentettek kozil,

akkor ez a sorrend az ACTIONS meniiben fog megjelenni. Itt
tudod maddositani, szimuldlni vagy végrehajtani.

Ha csak tordlni
szeretnél egy sorrendet, akkor kattints a szemetesre.

MEGIJEGYZES: A Programozasi Uzemmddban elmentett
sorrendek nem kompatibilisek a Tanulé Gizemmaddal.

KAMERA FUNKCIO (az eredeti 22. oldal)

Ha rakattintasz a készliléked kamera ikonjara, akkor le
tudod fotdzni vagy fel tudod venni filmre, ahogy a robot
végrehajtja a parancsaidat.

MEGIJEGYZES: gy tudod aktivalni a kamerat, ha elStte
megnyomod a START gombot és Bluetooth®-on atkildéd a
parancsokat a robotnak.

A késziléked operacids rendszerétdl fliggéen ahhoz, hogy
kiléphess a kamera funkcidbdl és visszatérhess az APP
legutdbbi képernydijére, az alabbiakat kell tenned:
Android™: kattints a Back gombra, iOS: kattints a Delete
gombra

VALOS IDEJU NORMAL UZEMMOD

Ahogy azt a 16. oldalom mar emlitettik, valés id6ben
kiildhetsz 4t minden parancsot a robotnak. Ezen az oldalon
megtaldlod ennek az izemmddnak a grafikus
kezeldfelliletén megjelend 6sszes funkcidt és jellemz6t.

FOBB JELLEMZOK
Kamera funkcio (tovabbi ismertetés a kovetkez6
fejezetben).

Az X gombbal visszatérsz arra a felliletre, ahol a valds ideji
tUzemmadot kivalasztottad.

az arckifejezés vezérlése

a felsGtest és a karok vezérlése

a hangeffektusok vezérlése

r parancsok: el6re, hatra, jobbra, balra

A |[anctalpak sebességének mddositasara
valé parancsok (1 és 2)



A kamera gombra vald kattintassal az APP alléképe helyett
a késziiléked kamerajan megjelend kép lesz lathaté. Ily
maodon a képerny6n az egymads utan kovetkezd parancsok
mellett valds id6ben azt is fogod latni, hogy a robotod épp
mit csinal. Ha ki akarsz |épni, nyomd meg ismét a kamera
gombot.

GYORSULAS UZEMMOD

Ebben a jatékban az okostelefonod vagy a tableted
gyroskdpjat vagy gyorsulasmérgjét hasznalod a robot
irdnyitasara ugy, hogy csak ide-oda déntod, billented a
késziilékedet. MEGJEGYZES: Ezt az izemmddot a valds ideji
Uzemmod meniibdl is elérheted.

FOBB JELLEMZOK

o

o

Az X gombbal visszatérsz arra a felliletre,
ahol a valds idejl lzemmaddot kivdlasztottad.

az arckifejezés vezérlése

Ez egy virtualis oszcilloszkép, amely a
késziilék megdontésével 6sszhangban megmutatja a
mozgasok iranyat.

P
Kamera funkcio (tovabbi ismertetés a kovetkez6
fejezetben).

a hangeffektusok vezérlése

A kamera gombra vald kattintassal az APP alléképe helyett
a késziiléked kamerajan megjelend kép lesz lathaté. Ily
maodon a képerny6n az egymads utan kovetkezd parancsok
mellett valds id6ben azt is fogod latni, hogy a robotod épp
mit csinal. Ha ki akarsz |épni, nyomd meg ismét a kamera
gombot.

RACSOS UZEMMOD

Ahogy azt a 16. oldalom mar emlitettiik, ebben a jatékban a
robot minden mozdulatat tavolrdl tudod vezérelni ugy,
hogy megérinted a két rdcsos mez6t. A tébbi kezelGszerv
megegyezik a valds idejl iranyitas alapverzidjaban
meglévikkel.

MEGIJEGYZES: Ez a jaték elérhetd a valds ideji meniibdl.

FOBB JELLEMZOK

L=

z X gombbal visszatérsz arra a feliiletre, ahol a
valds idejl tzemmddot kivalasztottad.

a felsGtest és a karok mozgatasat iranyitd
racs a képernyén.

- FELFELE: a fels6test felemelése

- LEFELE: a felsétest leengedése

- JOBBRA: a karok kinyitasa

- BALRA: a karok bezarasa

a hangeffektusok parancsai

-az arckifejezés vezérlése
L |Kamera funkcié (tovabbi ismertetés a kovetkezd

fejezetben)

a lanctalpak mozgatdsat iranyitd racs a
képernyén: - FELFELE: el6re - LEFELE: hatra - JOBBRA:
jobbra - BALRA: balra

A kamera gombra vald kattintassal az APP alléképe helyett
a késziléked kamerajan megjelend kép lesz lathaté. lly
madon a képernydn az egymds utan kovetkez6 parancsok
mellett valds id6ben azt is fogod latni, hogy a robotod épp
mit csinal. Ha ki akarsz |épni, nyomd meg ismét a kamera
gombot.

TANULO UZEMMOD (az eredeti 26. oldal)

A tanulé izemmaddban olyan teriiletre jutunk el, ahol a
parancsok valds id6ben keriilnek at a robothoz, de egyuttal
rogzitve és automatikusan mentve is lesznek.

HOGYAN KEZDJUK EL A ROGZITEST

Kezdetben legyen az 6sszes gomb kikapcsolva. Kattintsa a
REC gombra és ezzel elinditod a felvételt és egyuttal
elklildod a parancsokat is a robotnak.



ALTALANOS JELLEMZOK

Home gomb, ezzel lehet visszalépni a honlapra.

A felvételre szant AKCIO feliilet. Itt
olyan szekvencidlis parancs sorrend jon létre, amelyet a
felvett (rogzitett) és a valds id6ben a robotnak kildott
parancsok alkotnak.

HHa a felvétel inditdsa utan a STOP gombra

kattintasz, ledll a felvétel és egyuttal minden mozdulat is
abbamarad.

A sebesség moédositasara vald
parancsok (a lanctalpak mozgasat valds id6ben a kivant
sebességgel aktualizalja)

A mozgasok vezérlése

@
Kamera funkcid

-az arckifejezés vezérlése
Ha karok vezérlése
-a medence vezérlése

-a hangeffektusok vezérlése

Az okostelefonokhoz gyartott verziéban a parancsok
csoportositva jelennek meg (Id. a kévetkezé képet) Ha
rakattintunk egy ilyen csoportra, akkor az kinyilik és
megjelennek az ott tarolt parancsok.

A FUNKCIOK ELMENTESE, AZ ELMENTETT SZEKVENCIAK
MODOSITASA ES TORLESE

Ha a listdban a STOP gombbal rogzitett felvétel befejezése
utan még maradtak el nem végzett |épések , akkor
aktivalédnak a START, RESET és SAVE gombok.

- a START gomb megérintésével a szekvencia (sorrend) el
lesz kiildve a robotnak.

- a RESET gomb megérintésével minden el6z6 Iépés torl6dik
a listabal.

- a SAVE gomb megérintésével el lehet menteni a felvett
szekvenciat (Ugy, mint a programozasi izemmaddban)

MEGIJEGYZES: A Programozasi Uzemmddban elmentett
sorrendek nem kompatibilisek a Tanulé Gizemmaddal.

A SZEKVENCIAK MODOSITASA A FELVETEL SORAN

Ha a felvétel sordn (vagyis amikor
nem haszndltad a STOP gombot) egy Uj elemet (Iépést)
akarsz felvenni a listaba, valassz csak ki egyszerlien egyet a
mar beilleszett parancsok kozil (az utana kovetkezét a
program kiemeli) és kattints az Uj beiktatandé lépésre. Az Uj
|épés atmasolddik a robotra és kdzvetlendl a kivalasztott
elem utdn lesz beiktatva.

A SZEKVENCIAK MODOSITASA A FELVETEL BEFEJEZESE
UTAN

Ha rakattintasz a lista egy lépésére
azutan, hogy a STOP gombbal megszakitottad a felvételt,
akkor az ki lesz valasztva és tudod is torolni (sarga
szemetes), vagy a szekvencian belll mashova at tudod
helyezni (sarga nyil jel)

Kamera funkcio

Barmikor hozzaférhetsz okostelefonod vagy tablagéped
kamerajahoz a kamera-gomb érintése altal. igy a hattérben
lathatod azt, amit a kamerad épp felvesz és a képernydn
lathatod a robotodat is, amely valds id6ben hajtja végre a
parancsaidat. Ha ki akarsz [épni, nyomd meg ismét a
kamera gombot.

TANCOLO UZEMMOD (az eredeti 28. oldal)



Ahogy azt a 16. oldalom mar emlitettiik, ebben a jatékban a
robotot a kivalasztott muzsika ritmusara tancoltatod.
Mehetlink a tancolni?

ALTALANOS JELLEMZOK

O

=)

Home gomb, ezzel lehet visszalépni a honlapra.

A zeneszdm kivalasztdsa

Kamera funkcio (tovabbi ismertetés a kovetkez6
fejezetben).

Music Player, ezzel jatszuk le a
dalokat.
MEGJEGYZES: minden dallam kb. 10 mp-ig tart

Kamera funkcio

Barmikor hozzaférhetsz okostelefonod vagy tablagéped
kamerajahoz, ha megérinted a kamera-gombot. igy
lathatod is, hogy épp mit vesz fel a kamerad és a képernyén
kovetheted a tancold robotodat. Ha ki akarsz Iépni, nyomd
meg ismét a kamera gombot

MEMO UZEMMOD (az eredeti 29. oldal)

A tobbi jatékkal ellentétben ebben a jatékban egy nagy
kihivas var rad: tudsz-e javitani a megfigyelGképességeden
és a memoériadon? A kdvetkezd 3 oldalon ismertetjik a
jatékszabalyokat. Mostmar kihivhatod a barataidat is!

A NEHEZSEGI FOK BEALLITASA ES A VELETLENSZERU
SORREND ELKULDESE

Mieldtt ezt a jatékot elkezdenéd, allitsd be a nehézségi
fokot (javasoljuk, hogy a kénny(ivel EASY kezd). A bedllitott
nehézségi foknak megfelelGen az APP létrehoz (Id. a 16.
oldalt) egy bizonyos hosszusagu, véletlenszer(i sorrendet
(minél nehezebb a szint, annal hosszabb a szekvencia) és
ugy kiildi at a robotnak, hogy te nem is lathatod. Lentebb
taldlsz egy tablazatot, amely az egyes nehézségi fokok és a
szekvencia hossza kozo6tti 6sszefliggéseket tartalmazza.

EASY NORMAL HARD
g

A SZEKVENCIA MEGFIGYELESE ES UTANZASA

A véletlenszer(i sorrend beérkezését kovetSen a robot 2
mp-ig var (ez neked segit azzal, hogy felkésziilhetsz), majd
elkezdi végrehajtani a kapott parancsokat. Mialatt a robot

dolgozik, neked az a feladatod, hogy nagyon figyelmesen
kovesd minden mozdulatat és az APP gombijai segitségével
igyekezz elGre kitalalni a parancsokat. Ha nem sikeriilne
valds id6ban kitalalni a parancsokat, akkor hasznald a
memoriddat!

| z X gombbal visszatérhetsz arra a fellletre,
ahol a nehézségi fokot beallitottad.

Ez az a teriilet, ahol a robotot utdnozva
parancsrol parancsra kell végigcsinalni azt a sorrendet, amit
a robot éppen végrehajt.

nHa az utanzassal végeztél, akkor kattints a

CHECK-re. Ekkor az APP 6sszeszamolja a helyes valaszaidat
és kijelzi, hany pontot értél el.

o
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=

|
' A lanctalpak mozgdsanak parancsai (a
sebesség ebben az esetben fix 2).
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ﬁ Kamera funkcio
-a felsGtest vezérlése
-a karok vezérlése

e —
a hangeffektusok vezérlése

A SORREND UTANZASA - OKOSTELEFONROL

Az okostelefonokhoz gyartott verziéban a parancsok
csoportositva jelennek meg (Id. a kbvetkezé képet) Ha egy
ilyen csoport ikonjara kattintasz, akkor ott megtaldlod az
Osszes olyan parancsot, amelyre sziikséged lehet a
végrehajtasi sorrend rekonstrualasahoz.




MEGIJEGYZES: az egyszer(isités végett sem az okostelefon,
sem a tablet képerny6jén nem jelenik meg az arckifejezések
kivalasztasa mend.

A SZEKVENCIA MODOSITASA ES JAVITASA

Miutan készen vagy a végrehajtasi sorrend
rekonstrualasaval és latod, hogy hany pontot értél el,
rogton tudod is mddositani, javitani a sorrendet.

Ha rakattintasz az ACTIONS-ban talalhatd el6z6 l1épések
egyikére, akkor azt tordlheted (sarga szemetes), vagy
mashova is athelyezheted a szekvencian beliil (sarga nyil
jel) Viszont akkor, ha te inkdbb egy 0j Iépést szeretnél
beiktatni, akkor ezt a program rogton az altalad kijelolt
elem utdn be is teszi.

Kamera funkcié

Barmikor hozzaférhetsz okostelefonod vagy tablagéped
kamerajahoz a kamera-gomb érintése altal. igy lathatod is,
hogy épp mit vesz fel a kamerad és a képernyén kévetheted
a tdncold robotodat. Ha ki akarsz Iépni, nyomd meg ismét a
kamera gombot.

AZ EREDMENYEK KISZAMITASA

Mostmar ott tartunk, hogy lejatszottad végig, majd esetleg
javitottal is rajta és utdna ismét lefuttattad, azaz
véglegesitetted a végrehajtdsi sorrendet. A jaték lényege,
hogy hany hibad lett és hany szazalékos a jé valaszaid
aranya. Ekkor nyomd meg a CHECK gombot és az aldbbi
oldal nyilik ki:

0

o

Ha megnyomod az X gombot, visszatérhetsz arra
az oldalra, ahol a nehézségi fokot allitottad be.

1* FESTRARET

! Ha viszont a RESTART-ra nyomsz,
akkor a robot végre fogja hajtani az el6z6 sorrendet és az
APP visszatér a sorrend javitasara szolgdlé oldalra.

BA helyes valaszok szazalékban kifejezve

jelennek meg.

P Hiba: ha erre a gombra kattintasz, feljon egy
ablak, amelyikben a hibak piros szinnel kiemelve lesznek
lathatok.

Ez az az ablak, ahol a megszerzett
pontok fliggvényében az 6tbdl az egyik smiley megjelenik.
Minél jobb lesz az eredményed, annal er6sebben fog
mosolyogni a smiley.

Az értékelés

Az aldbbi tablazatban minden egy helyen lesz: a helyes
valaszaid %-ban megadva, mellette az értékelés és a smiley.

EoE
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KEZI PROGRAMOZAS (az eredeti 32. oldal)

Ha ugy akarsz jatszani a robottal, hogy se az APP, sem az
okostelefon vagy tablet nem kell, akkor ezt is megteheted:
kézi lzemmaddban jatszhatsz a robotoddal. Ez azt jelenti,
hogy kedved szerint programozhatod a robot mozgasat és
hangeffektusait. Itt a kovetkez6kben adunk egy kis
segédletet a programozashoz, kériink, ezeket mindig tartsd
be.

1
Allitsd a kapcsolét M (kézi tizemmad)-ba.

2

Nyomd meg a P (programozas) gombot jobbra fenn. Ezzel
azt éred el, hogy a program varja a parancsaidat: ,Input
Mode“ (és a robot arcan megjelenik majd a képen lathato
kifejezés)



A robot parancsainak beadasakor az aldbbiakat valtogasd
egymassal:

* az egyes parancsokat: el6re, hatra, jobbra, balra (ez
lathato a nyilakon)

¢ a hangokat (az S gombbal), ezeket a program
véletlenszer(en valasztja ki és jatsza le egymas utan.

e a felsGtest és a karok mozgatdsat (Chest and Arms
gombok).

4
Most ismét nyomd meg a P (programozas) gombot, ezzel
véglegesited a parancsok sorrendjét (a microLED-ek
kialszanak és a robot mimikaja is eltdnik).

5

Nyomd meg az Enter gombot, ezzel elindul a robot mozgasa
(a robot a mellékelt abran lathato kifejezést veszi fel
egészen az utolsé parancs végrehajtasaig).

e Kézi izemmoddban a robot lanctalpainak sebessége a 2.
fokozatban lesz.

¢ A rendszer maximum 200 egymast kovet6 parancsot
képes tarolni és végrehajtani.

* Ha nem vagy elégedett a végrehajtdsi sorrenddel, akkor
megint nyomd meg a P gombot. Ekkor megall a robot és a
program automatikusan visszadll az "Input Mode” beviteli
tizemmodba.

¢ Ha azt szeretnéd, hogy a beprogramozott mozgdsok
végén a robot megismételje az utoljara beadott sorrendet,
akkor nyomd le az Enter gombot.

¢ Ha viszont azt szeretnéd, hogy a robot el6lIrél kezdje az
éppen végrehajtott sorrendet, akkor is nyomd le az Enter
gombot.

¢ Ha ugy latod, hogy a robot nem mikodik pontosan ugy,
ahogy kellene, akkor kapcsold ki majd ujra vissza.

TANCOLO UZEMMOD

Ezt az Gzemmaoddot nemcsak az APP-bdl, hanem kézzel is el
lehet inditani. Miutan atallitottad a kapcsolot M (kézi
Uzemmad)-ba, akkor a Dancing gombbal el is indithatod.
¢ Ha egyszer nyomod meg és utdna lelitdd az Entert, a
robot HIP POP zenét fog jatszani;

¢ Ha egyszer nyomod meg és utana lelitdéd az Entert, a
robot HIP POP zenét fog jatszani;

¢ Ha egyszer nyomod meg és utana lelitdéd az Entert, a
robot HIP POP zenét fog jatszani;

¢ Ha négyszer nyomod meg és utdna lelitdd az Entert, a
robot TECHNO zenét fog jatszani.



