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1 Fontos tudnivaldk

A késziilék hasznalatba vétele el6tt olvassa el figyelmesen az alabbi biztonsagi eléirasokat és
a teljes hasznalati Gtmutatét, tartsa be azokat és 6rizze meg a késébbi betekintéshez. Ha
tovabbadja a késziiléket, adja vele ezt a hasznalati Gtmutatot is.

1.1 Biztonsagi tudnivalék

Kérjuk, vegye figyelembe, hogy a 2009/48/EK Irdnyelv értelmében ez a késziilék nem tekintheté
gyermekjatéknak. Ha engedi gyerekének, hogy jatsszon a késziilékkel, megfeleléen magyarazza
el a készulék hasznalatat, és figyeljen arra, hogy azt csak a rendeltetésének megfeleléen haszndlja.

Tartsa tavol a csomagolas zacskoit és félidit a csecsemdbktdl és kisgyerekektél, mert
ezek szamukra fulladasveszélyt jelentenek!

Ne tegye ki a jatékot nagy melegnek, példaul ne helyezze flitétestre vagy kdzvetlenl
a napra, tovabba évja a nedvességtdl is - a karosodas megel6zése érdekében.

Ne haszndlja a késziiléket olyan magneses teret vagy elektromagneses sugarzast
kelt6 késziilékek kozvetlen kozelében, mint pl. a TV-késziilék, a hanglada, a
radiotelefon, a WLAN-berendezés stb., mert ilymédon elkeriilhet6 a radiofrekvencias
zavar.

Semmi esetre se bontsa meg a késziiléket, mert nincsenek benne karbantartast
igénylé alkatrészek. Hibas miikodés esetén forduljon a megadott cimen elérheté
szervizhez.

1.2 Raktarozas és tisztitasi tudnivalok

Kérjiuk, legyen arra tekintettel, hogy ez a késziilék valédi fabdl készilt. Odafigyeléssel
apolja a fat, tartsa mindig szarazon és ne tegye ki kdzvetlen napsitésnek.

Szikség esetén egy enyhén megnedvesitett ruhaval torolje at a készulék fellletét, de
arra vigyazzon, hogy ekdzben ne keriiljon nedvesség a késziilék belsejébe.

Ne hasznaljon olddszert, vagy mds agressziv tisztitdszert, slroldszert, mert azok
karosithatjak a feliiletet vagy a feliratozast.

o

1.3 Tudnivaldk a hdlozati toltérol

A ChessGenius Exclusive sakkautomatat csakis a mellékelt halozati toltével haszndlja.
« Input 100 - 240 V 50/60 Hz 0,45A Max
« Output 9V DC 1A

Tartsa be a halozati adapter hasznalataval kapcsolatos alabbi rendelkezéseket:

A konnektor legyen a készilék kozelében, konnyen hozzaférheté helyen.

A jatékot ne csatlakoztassa az ajanlottnal tobb dramforrasra. Tilos rovidre zarni
az érintkezG6ket.



Tisztitas el6tt feltétlentil valassza le a halozati adaptert az elektromos halézatrol.
Rendszeresen ellenérizze a jaték és az adapter allapotat és ha sériilést tapasztalna,
ne hasznalja tovabb egyiket se. Soha ne bontsa meg ezeket.

Adott esetben tartsa be az adapteren olvashaté biztonsagi elGirasokat.

1.4 A szdllitas tartalma

A ChessGenius Exclusive sakkgép szallitddobozaban a kévetkez6 egységek talalhatok:

1 sakktabla

17 vildgos sakkbabu (koztiik egy tartalék kiralyné)

17 sotét sakkbabu (koztik egy tartalék kiralynd)
1 kézponti szamitogép (sakkdraként is hasznalhaté) LCD
kijelzével 1 halézati tolté
1 6sszekotS kabel két azonos csatlakozéval, a kozponti szamitégép és a sakktabla
kozotti 6sszekottetéshez
1 Kezelési- és jatszma Utmutato
1 Garanciajegy

A kicsomagolas utdn ellendrizze a szallitds tartalmanak hianytalansagat és
sériilésmentességét. Reklamacidé esetén haladéktalanul forduljon ahhoz a forgalmazéhoz,
akitél a terméket beszerezte.

2 Az elso |épések

2.1 A nyomoégombok és funkcidjuk

PIROS gomb Félbeszakitas vagy visszalépés a meniiben.
ZOLD gomb Jovahagyas.

Fontos tudnivald: a PIROS és ZOLD gombok kiosztasa, ill. jelentése

minden meniiben valtozik. Mindig balra és
jobbra alul a kijelzén sotét

elraktarozva (invertalt) vannak megadva azok funkciék, amelyek a

mindenkori PIROS és

ZOLD szinre vonatkozé parancsokat végrehajtjak - balra alul a PIROS,

és jobbra alul

a ZOLD

Amikor balra ill. jobbra alul nincs megadva funkcié, akkor a PIROS

ill. a ZOLD ebben nincs kiosztva a meniben.

A késziiléket be-, ill. kikapcsolja.
NEW Egy Uj jatszma inditasa.
n Hozzaigazitja a kijelzé hattérvilagitasat.



A lépések visszavonasa.

A lépéseket Gjrajatszani.

@ Visszavaltds az el6z6 lizenethez. Kurzort balra.
= Atkapcsolas a kévetkezé lizenetre. Kurzort jobbra.
4 Kozvetlenil atvaltani a ,nagy éra“ és a ,parti alldsa“ iizenetek kozott.

Kurzort felfelé.
Kozvetlenil atvaltani a ,nagy éra“ és a ,parti alldsa“ iizenetek kozott.
Kurzort lefelé.

2.2 A kabel csatlakoztatasa

A koézponti szamitégép hatuljan harom bemeneti csatlakozé van.

1. Fogja meg a haldzati toltét és a kabel végén lévé kis csatlakozodugot dugja be az
automata hatuljan jobbra Iévé aljzatba.

2. Fogja meg az 0sszekotd kabelt. A két végén lévé csatlakozok azonosak. Ugyanakkor
ne feledje, hogy a csatlakozédugét mindig csak ugyanabban a helyzetben lehet
bedugni az aljzatba. Ovatosan végezze a miiveletet. A csatlakozédugén beliil van négy
vékonyabb és a vastagabb csap. Ugy forditsa el a csatlakozédugét, hogy a vastagabb
csap legyen alul és pontosan illeszkedjen az aljzatba. A képen lathato nyil az aljzatban
arra a helyre mutat, ahova a vastagabb csap keriil.

3. Dugja be a csatlakozédugdkat egyrészt a sakktablaba (bemenet a sakktabla jobb
oldalan), masrészt az automata hatuljan lévé bal oldali aljzatba.

4. Csatlakoztassa a halézati adaptert egy megfelel6 halézati dugaszolé aljzathoz.
Felhangzik a sipszo.

Most On megadhatja a gép nyelvét, Id. fejezet: 0.

2.3 A nyelv megadasa

A sakkgép a kovetkezé 7 nyelven tudja megjeleniteni az Gizeneteket:






A hangjelzést kovetden:
A kijelz6 a jobb oldalan megjelenik a ,német"“ és egy villogo nyil:

Chesskenius
Exclusive

SPRACHE INeut.zch
I

A német nyelv megadasdhoz hagyja ezt jéva a ZOLD gombbal.

Egy masik nyelv megadasahoz:
1. Nyomja meg a lefelé nyilat &, és keresse meg a kedvenc nyelvet.
2. Hagyja jova a ZOLD-del.

2.4 A kijelzé hattérvilagitasanak beallitasa

Ha be szeretné allitani a hattérvilagitast, akkor esetleg tobbszor is nyomja meg a
BACKLIGHT gombot.

2.5 A parti el6készitése

Miutan csatlakoztatta egymashoz a sakktablat és a kdozponti szamitdgépet (Id. 2.1) és
beallitotta a meni nyelvét is (Id. 0), hozzafoghat a parti el6készitéséhez.

A kijelz6 a ,nagy 6ra“ Infé Uizenetet mutatja.

német:

O 1:00:00 o
B 1:00:00 B
1.

) MEML 1.

1. Allitsa fel a sakkfigurakat alapallasban. Vagy a vildgos, vagy a sotét kezdheti a
jatszmat a sajat térfelén. A sakktabla automatikusan felismeri a sakkfigurakat.

2. Nyomja meg a NEW-t.
nyomja meg a ZOLD-et.

4. Amennyiben valamelyik babu nem keriilt pontosan a sajat mezdjére, az érintett
mezd sarkaban vildgitanak vagy villognak a LED-ek. Mihelyst az 6sszes sakkbdabu
pontosan a helyére keril, kialszik az 6sszes LED. Id. ezt is 3.4.

5. On most elkezdheti a partit a sakkgép ellen. A gyari fokozat a ,Normal 0“. Ha
On egy masik fokozatot szeretne bedllitani, Id. 5.4.

Ha On azt szeretné, hogy a sakkgép legyen vilagossal, akkor kétszer nyomja meg a
ZOLD-et (Id. 5.2).



2.6 A be- és kikapcsolas

A bekapcsolashoz dugja be a halézati t6ltét az egyik halézati konnektorba. Ha mar be van
dugva és On korabban mar kikapcsolta a sakkautomatat, akkor elég, ha a BE/KI gombbal végzi
el az ismételt bekapcsolast. Amikor a sakkgép mar miikodik és On megnyomja a BE/KI
gombot, akkor a kijelzé ezt mutatja:

LSE MODLS LSE FHODE

Chess Genius Chesz=s Genius

Excluzive CE3.3 Exclusive

Ha On csatlakoztatott egy szamitdgépet vagy egy laptopot, akkor azokat a lehetdségeket
hasznalhatja, amelyeket a 6 fejezetben ismertettiink.

Ha On ehelyett ZOLD-et nyom, a késziilék kikapcsol.

Ha On ehelyett PIROS-at nyom, On visszakeriil a meniibe.

3 Hogyan jatsszunk a sakkautomataval?

3.1 Az On lépései

3.1.1 Az altalanos lépések

Ugyanugy hajtsa végre a lépéseket, mint egy normalis sakktablan - arra viszont lgyeljen,
hogy emelje fel és ne cslsztassa a babut a sakktablan. llymédon a sakkgép sokkal
pontosabban ismeri fel az On lépéseit.

Utésnél On vagy a sajat babujat vagy a sakkgép babujat emeli fel elGszor.

3.1.2 Kiulonleges lépések
Rosalas: el6szor mindig a kirallyal 1épjen, utana a bastyaval.
Utés En Passant: elGszor a sajat gyaloggal Iépjen, utdna pedig tavolitsa el a mar
lelitott gyalogot.

A gyalog atalakulasa: Iépjen a gyaloggal a célba vett mezére, vagy vegye le a
mezdrél. Allitsa a kiralynét (vagy egy masik babut) a gyalogatalakité mezére.

3.2 A sakkgép lépései

A sakkgép a kijelzén balra alul mutatja meg, mit fog [épni.
Példa: &7 -I&

A piros LEDek egyszerre villognak a sakktablan, igy mutatjak az induld és a célbavett mezét.
Miutan On elvégezte a sakkgép lépését a sakktablan, lehet, hogy sziikség lesz egy specialis
[épésre is. A LEDek olyan mez6(k)re mutat, amelyekre egy babu keril vagy ahonnan egy babut
letitnek.

Amikor a sakkgép sakkot ad, a |épése kdzbe tobbféle hangjelzés is megszélal.
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3.3 Az egyes lépések alatt a kijelz6n megjelend jelzések

A kijelz6n balra alul a kovetkez6 jelzések jelenitheték meg:

egy forgé homokoéra: Ea sakkgép atgondolja a lépését.

[;] : On lép vilagossal.

@: On 1ép sotéttel.

3.4 Ervénytelen lépései és allasok

Ha On egy érvénytelen lépéssel probalkozik, a sakkgép ziimmogéssel jelez. Allitsa vissza a
babujat az alapdllasra és ismételten kezdje meg a Iépést.

Ha a sakktdblan nem pontos az éllds, akkor On nem hajthatja végre a tervezett l1épését.
A sakkgép tajékoztat a hibarél mind a kijelzén, mind pedig a LEDeken keresztiil.

Hibdk megjelenitése a kijelzén:

Az a mez6 vagy azok a mezdk, amelyek hibasak,a kijelzén balra alul gezeigt.

Mintapélda: L3, 802 3 c3 mezdnek szabadnak kellene lennie. A vilagos lénak d2-n kellene
allnia.

Hibdak megjelenitése a LEDekkel.
Az érintett mezd(k) sarkaban vildgitanak vagy villognak a LED-ek.

Amennyiben On nem biztos abban, hol a hiba, akkor hasznalja a KONTR funkciét, Id. fejezet:
5.13.

3.5 Lépések visszavonasa vagy ismétlése

3.5.1 Egy |épés visszavonasa

Amennyiben On az utolsd 1épését kivanja visszavonni, nyomja meg a nyil jobbra fordulds

gombot. A jatékmezdn lévé LEDek megmutatjak, hogy Onnek hova kell visszatennie

a babut Ezen felal alul a kijelzén egy tudnivald is
megjelenik.

Mintapélda: +AGEH4 (Iépjen a vilagos futdval h4-rél g5-re). Egy lépés visszavondsa utan On

visszavonhatja az el6z6 vagy egy hosszabb lépéssorozatot is.

3.5.2 Tovabbi lépések vagy egy Iépéssorozat visszavonasa
On tovabbi lépéseket vagy egy hosszabb |épéssorozatot is visszavonhat.

Egy hosszabb Iépéssorozat visszavondsahoz Onnek nem kell minden egyes lépést visszavonni
a jatékmezén. Ha On példaul hét Iépést kivan visszavonni, akkor nyomja meg hétszer a nyil
jobbra fordulas gombot (a BE/KI kapcsol6 alatti gombot). Ezutan pedig allitsa fel a babukat a
megfeleld allisban - amennyiben ehhez Onnek segitségre van sziiksége, akkor haszndlja a
KONTR funkciét, Id. fejezet: 5.13.



3.5.3 A jatszma ismételt folytatasa

On barmikor ismételten lejatszhatja a jatszmat az aktualis allasbél kiindulva. Amikor az On a
soros, akkor tegye meg az adott lépést, vagy pedig ezt a lépés funkciét bizza ra a
sakkautomatara (Id. 5.2).

3.5.4 Bizonyos lépések ismételt megjitszasa

Amikor On visszavont egy lépést vagy egy egész lépéssorozatot, akkor ezeket ismét
lejatszathatja a géppel, ha elé6tte megnyomta a nyil balra fordulas gombot. llyenkor kdvesse
a LEDeket és ez alapjan tegyen meg minden egyes lépést.

3.6 A jaték vége és a jatszma lehetséges kimenetele

A sakkgép a jaték végét tobb hangjelzéssel jelzi.
Az eredmény megjelenik a kijelzén;

matt sakk-matt

patt: Stalemate (Patt)

[épés Wdh: haromszoros allasismétlés

Remis50: az 50 lépés szabaly

Doéntetlen: Mar nincs elég babu a Matthoz (az egyik szin sem tud sakk-mattot

adni a masiknak.
A jatszmat nem lehet tovabb folytatni, mert az mar tobb memoria

tul hosszu: kapacitast igényelne,
mint amennyi rendelkezésre all (@ maximum kb. 220 lépés
oldalanként).

3.7 Reset

Amennyiben On az dsszes eddigi adatot torolni szeretné:
1. Valassza le a késziiléket a tapellatasrél.
2. Tartsa lenyomva a PIROS-at és ismét csatlakoztassa a késziléket az elektromos
halézatra.

3. Tovabbra is tartsa lenyomva a PIROS-at mindaddig, amig megjelenik az indulé
képernyé (Id. 0) Ezutan a sakkgép ismét a gyari szallitasi allapotba keriilt.

3.8 Egy 0j jatszma megkezdése

On barmikor kezdhet egy Uj jatszmat.
Kivétel: amikor éppen bizonyos funkcidkat kell végrehajtani, akkor Id. a fejezetet 0.

Egy Uj parti kezdéséhez nyomja meg a NEW-t.

Ekkor a sakkgép megkérdezi: ,Egy Uj jatszmat szeretne?".

Nyomja meg a ZOLD-et a jévahagyashoz és kezdjék el az 0j partit.

Egyébként pedig nyomja meg a PIROS-at a folyamat félbeszakitasa végett. Nem kezdédik 0j
parti.
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4 Az Infé kijelzések

4.1 Atkapcsolas az Infé kijelzések kozott

A sakkgép ot kiilonbozé kijelzés segitségével tud tajékoztatni: nagy éra, az Uj parti
allasa, elemzés, a folyamatos kalkulacio és a kis oéra.

On pedig kénnyedén lépkedhet ezek kozott a kijelzések kozott.

Ehhez hasznadlja a balra nyil gombot < és a jobbra nyil gombot .

4.2 Infé kijelzés: nagy 6ra

Ez a vilagos és a sotét aktualis id6adatait mutatja.

A normdl, a szérakoztatd, vagy az egyszerl fokozatban (a fokozatok ismertetése és
kivalasztasa: Id. fejezet: 5.4)a gép az 6sszes eddig felhasznalt id6t mutatja.

A villam, a torna vagy a lépést alkalmazé fokozatban az 6ra visszafelé megy és a kovetkezé
id6 ellenérzési pillanatig fennmaradé idét mutatja.

4.3 Info kijelzés: A parti allasa

német: angol:
7 AG1-F3 &F8-E7 7 9G1-F3 LF8-E7
8 8E1-G1 #ES-GB 2 BE1-G1 #ES-GE
9 aDZ2-D3 ¥XAS-EBS 9 aDZ-D3 ¥XAS-BS
10 Spieler 10 You
(2] MEML iE) MERL

Ez a jatszma utolso lépéseit mutatja.

4.4 Infé kijelzés: Elemzés

Ez bepillantast enged a sakkgép gondolataiba - ideértve azt a folytatast, amelyet 6 (a gép)
mindkét fél szamara a legjobbnak itél és egy olyan szamot is, amely pillanatnyi allas alapjan
adott értékelést fejezi ki. Példaul:

német: angol:

11 aG7GE 33/39 11 2G7GE 33/39
1.10 pntiy SEhE3 1.0 Qe 3F BEHES
SIB1C3 LCBES #D1EZ2 SIBICE LCBER HD1EZ
£F2B6 nH1D1 SCERE4 2FZ2BR HH1D1 SCEB4

il ] MEML) 10. (2 MEML
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4.5 Inf6 kijelzés: A folyamatos kalkulacié

Amennyiben a folyamatos kalkulacié (Permanent Brain) aktivalva van (Id. 5.11.4), akkor a
sakkgép akkor is elemzi az allast, amikor On éppen az egyik babujaval 1ép. Az altala
kapott eredményeket a 'P.Brain'-képernyén jeleniti meg, ideértve az On kévetkezd
varhato lépését és mindazon tovabbi [épéseket, amelyeket a gép a leger6sebbként értékel,
valamint egy numerikus értékelést is (ez hasonlit az elemzés képernyéhoz).

német: angol:

Per.Rech. 23 AB2B3 F. Brain 23 ABZEZ
0.5 2ABEDS FESF3 0.5 2BeDS PESFZ
S05C3 =201D2 ¥B4A3 A05C3 80102 ¥B4A3

4.6 Info kijelzés: ECO adatok (a megnyitas megnevezése)

Ezen a képernydén a fenti két sor a jelenlegi jatszma nyitadsat mutatja. Lathato a név és vele
az a kod, amelyet ez a varians kapott az Encyclopedia of Chess Openings (ECO = A nyitasok
enciklopédiaja) adatai alapjan. A 3. és 4. sor felvilagositast nyujt a szamitégép altal mp-
ként kiértékelt dllasok mennyiségérél (ennek a kijelzése folyamatosan frissiil). példaul:

német: angol:

C97 Spanisch: C97 Ruy Lopez:
Techigorin-System Chigorin Defence
13149869 in 02:23 13149369 in 02:23
91957 Po=/Sek 91957 posisec

2. I 5 MEMNL P I @ MEML

4.7 Infé kijelzés: kis 6ra

Ez részletesebb informaciét ad a pillanatnyi idékrdl, mint a "nagy éra" képernyé.

német: angol:

BRI e S N = 0O 0:27:34 01:38
10 in 0:32:26 10 in 0:32:26

B 0:31:39 00:06 B 0:31:39 0006
1l iy (oleEaia 2l 11 in 0:28:21
HWp2-04 G MEML Ho2-Dd @ MEHL
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5 kiilénleges funkcidk

A kiildnleges funkcidk meniijének attekintése ........covrvvirrmrrrevreeirrerrenneennnens

On ugy tudja elérni a kulénleges funkciok meniit, ha az abran lathat6 egyik menii
kijelzésen ZOLD-et nyom.
A meni 12 kilonb6zé funkciobdl all:

német: angol:
ZUG  TIFP STUFE MOVE HINT LEVEL
ALTER START EMDE NEHTE START END
ANALY 2SPIE AUTO BNALY 2PLAY AUTO
FUNKT STELL KONTR OPTS  SETUP VERFY
THF O THGAEE INF RS NTER

A kijelzén villog egy jel. Ez a kurzor..
On a nyilakkal (¢ = 1 &) mozgathatja a kurzort.

Egy bizonyos funkcié kivalasztasahoz vigye a kurzort az adott funkciéhoz és nyomja meg
a ZOLD-et.

A meniibdl valé kilépéshez funkcié kivalasztasa nélkil nyomja meg a PIROS-at. Ekkor
folytathatja a jatékot.

Ebben a meniiben mindig a kijelzén balra és jobbra alul talalhaté az utalds a ZOLD és PIROS
funkcidira.
Kozépen lathaté 15 azt jelenti, hogy a meniiben most hasznalhatjuk a nyilakat.

5.2 Menii: a lépés funkcid (egy Iépés végrehajtasa)

Ha On éppen lép és a lépés funkciodt valasztja, akkor a sakkgép lejatssza a kdvetkezé |épést
és On a masik szint kapja.

Ha On azt szeretné, hogy a sakkgép a vildgossal jatsszon, akkor vélassza a lépés funkcioét,
hogy ezzel elkezd6dhessen a jatszma. Wenn a sakkgép kovetkezik és On pedig a lépés
funkciot valasztotta, akkor a sakkgép félbeszakitja a sajat szamitasait és azonnal megteszi a
[épést.

5.3 Menii: TIPP (elére lekérni egy Iépést)

A sakkgép javasol Onnek egy lépést.

5.4 Menii: STUFE (a kiilonféle nehézségi fokozatok)

A sakkgép hétféle nehézségi fokozatot kindl fel:
normal, villam, szorakoztatd, egyszerd, torna, lépést alkalmazo és mattot ado.

Ha On a meniben a STUFE pontot valasztja, akkor megjelenik a jelenlegi fokozat.
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Egyébként a sakkgép ugy van beallitva, hogy a 0 fokozaton jatsszon. Ezen a szinten a gép
jatéka szinte késleltetés nélkiili.

német: angol:

STUFE: *Mormal 0 LEVEL IMNormal 20
Fug in 0000 Mowe in 0000
MEML EINGABE QK

A * jel villog a fokozat elétt.
Valtoztassa meg a jaték nehézségi fokozatat:
Nyomja meg a ZOLD-et. A * jel felvaltja egy 1.

Addig nyomkodja felfelé &+ vagy a lefelé nyilat &, amig megjelenik a keresett
fokozat.

Nyomja meg a balra nyilat < vagy a jobbra nyilat =, amig megjelenik a vart fokozat
(pl.normal 2 vagy normal 5). (A 'lépést alkalmazd' egy olyan kiilénleges kategéria,
amelyben Onnek kell kijelélnie egy tartomanyt a paraméterek szamara.)

Nyomja meg a ZOLD-et a jévdhagyashoz. A T jel helyére a * keriil.
Nyomja meg esetleg a PIROS-at, hogy visszaléphessen a menibe.

Mintapélda (1): az olyan parti szamara, amelyben a sakkgépnek altalaban 15 mp-re
van sziiksége egy-egy lépéshez, dllitsa "normal" 6. fokozatra.

Mintapélda (2): Egy '5 perces jatszma' szimulalasahoz allitsa be a villam' 2. fokozatot.
Minden jatékosnak 0sszesen 0Ot perce lesz az 6sszes lépésre.

Mintapélda (3): ha On egy tornat a Fischer-Timings alapjan kivanszimuldlni, valaszthatja a 2.
fokozatot. Induldaskor minden jatékos egy éra idét kap. Minden [épés utan 30 mp-cel n6 a
rendelkezésre allo idé.

5.5 Menii: ALTER (az alternativ |épések megjelenitése)

A sakkgép visszavonja a legutobbi [épését és kovetkez6 jé megoldast Iépi meg.

5.6 Menii: START (minden |épést visszavonni)

A jatszma 6sszes lépése visszavonasra keriil.

Menii: ENDE (ismét vissza a pillanatnyi allashoz)

Miutdn visszavonadsra kerilt a jAtszma 6sszes |épése, visszadll az aktudlis allas.

5.8 Menii: ANALY (a pillanatnyi allas elemzése)
A sakkgép nem jatszik, hanem csak elemzi a pillanatnyi allast.
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5.9 Menii: 2SPIE (A két jatékos mod)

Az egyes oldalak Iépéseit egy vagy tobb jatékos hajtja végre.

5.10 Menii: AUTO (gép a gép ellen)

A sakkgép lép a vilagossal és a sotéttel is.

5.11 Menii: FUNKT (bdvitett valasztasi lehetdségek)

A"valasztasi lehetéségek' 11 paramétert jelent, ezeket On id6rél idére modosithatja. Ezek
attekintéséhez nyomja meg az OPTS-ot a meniiben. Itt az elsé négy valasztasi lehet6ség egy
listaban felsorolva jelenik meg:

német: angol:

BRETT DREHEN = IMVERT BOARD =
KAEEL REECHTS ") CABLE OM RIGHT
PERM. RECHMEN PERMAMEMT BRAIM o
LEHRER X TUTOR X

MEM() i ¥ MEML 5 2 X

A villogd * mutatja, hol all a kurzor. Esetleg ismételten nyomja meg a felfelé nyilat,

+ vagy a lefelé nyilat & a kurzor mozgatdsahoz és azért, hogy a tobbi paramétert is
lathassa.

5.11.1 Egy valasztasi lehet6ség megvaltoztatasa

Az elsé négy paramétert (A TABLA MEGFORDITASA, KABELT JOBBRA, FOLYAMATOS
KALKULACIO és OKTATO) On barmikor be-, vagy kikapcsolhatja. Egy v jelenti az aktiv-ot és
az X a nem aktiv-ot. Az aktiv és a nem aktiv kdzott atkapcsolashoz

vigye el a kurzort a nyilakkal a megfeleld sorba. Nyomja meg a ZOLD-
et.

A KONYV, HANG, KONTRASZT, SZAMITASI SEBESSEG és NYELV megvaltoztatisahoz tegye az
aldbbiakat:
vigye el a kurzort a nyilakkal a megfelelé sorba. Nyomja meg a ZOLD-
et. Avillog6 * jel helyére keriil a 1.
Nyomja meg a felfelé nyilat 1 vagy a lefelé nyilat & ahhoz, hogy valthasson a
kilonbo6z6 beallitasi lehetéségek kozott.
Amikor megtalalta a keresett beallitast, akkor nyomja meg a ZOLD-et. “ 1 helyére
a * kerdl.

Nyomja meg esetleg a PIROS-at, hogy visszaléphessen a meniibe.
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5.2.11 FUNKT: A TABLA MEGFORDITASA
Ameddig az 'X' be van kapcsolva, addig vildgos lesz lenn és onnan jatszik felfelé.

német: angol:

ERETT DREEHEM X INVERET EORED X

5.3.11 FUNKT: KABELT JOBBRA

Ha On akkor kapcsolja be az 'X'-et, miutdn mar fizikailag is megforditotta a sakktablat, akkor
'A TABLA MEGFORDITASA' még mindig azt jelenti, hogy vilagos Ontél tavolodva jatszik.

5.4.11 FUNKT: PERM RECHNEN, a folyamatos kalkulacio
A sakkgép tovabb ,gondolkodik®, amikor On a soros, hogyan tud Iépni.

5.5.11 FUNKT: OKTATO
A sakkgép figyelmezteti Ont, amikor hibazik.

5.6.11 FUNKT: STILUS
A sakkgép jatszasi stilusat ezekre lehet bedllitani: 'Rizikds', 'Normal' vagy 'Szolid'.

5.7.11 FUNKT: KONYV

A ChessGenius fel van szerelve a Megnyitastar 6sszes |épéseit tartalmazé 9 'kotettel'. EbbdGI
kett6 "atfogd" és 7 kotet pedig "egy témadra fokuszald". On bedllithatja, ezek kéziil melyiket
hasznalja a gép.

5.8.11 FUNKT: HANG
A valasztasi lehetéségek hagnos, kozepes, halk, Kl (néma)

5.9.11 FUNKT: KONTRASZT
10-féleképpen lehet bedllitani az LCD kijelzé kontrasztjat.

5.11.10 FUNKT: SZAMITASI SEBESSEG (a szamitasok sebessége)
50 és 300 MHz kozott lehet allitani a tartomanyt.

5.11.11 FUNKT: TOLNI

Amikor a ,lassu“ van beallitva, akkor a sakkgép 0,6 mp-et var azelétt, hogy regisztralna a
célban azt a babut, amivel el6zéleg lépett. lymddon On egy kicsit lassabban tolhatja at a
babujat a tadblan keresztil. (Id. fejezet 3.1.1)

Amikor "gyors" van bedllitva, akkor On mindig Ggy hajtsa végre a tdobb mezdn keresztil
vezetett |épését, hogy kdzben felemelve tartja a babut és nem pedig a tablan tolja végig.

5.12.11 FUNKT: NYELV
Valassza ki az egyik nyelvet: német, angol, francia, holland, olasz, spanyol vagy orosz.
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5.12 Menii: STELL (az allas felépitése)

A [épést alkalmazo jatékos szamara lehetévé teszi azt, hogy a sakktablan egy kiilénleges
allast alkosson meg.

5.13 Meni: KONTR (az allas ellendrzése)

A KONTR Onnek csak a sakktabla felét (= négy sor) mutatja grafikusan, rajta a babukkal és a
jelenlegi allas pontos masaval. A sakktabla két fele kozotti atlépéshez nyomja meg a felfelé
nyilat { vagy a lefelé nyilat &.

Ezzel a funkcidval On olyan segitséget kap, amellyel ellendrizheti a sakktablan az allast akkor,
amikor bizonytalan a Iépéseket illetéen.

Nyomja meg a PIROS-at a meniibe valé visszalépéshez.

6 USB mdd - A ChessGenius csatlakoztatasa egy
szamitégéphez

Ahhoz, hogy a sakkgép tudjon kommunikalni az On szamitdgépével vagy laptopjaval:

Dugja be az USB-kabel (ugyanilyet hasznanak pl. a nyomtatéhoz is) egyik
végét az automata hatuljan taldlhaté kozépsé aljzatba és a masik végét pedig a
PC-n/laptopon lévé megfelel6 csatlakozé aljzatba.

Nyomja meg a BE/KI gombot a ChessGenius kdzponti szamitogépén, hogy
ezzel megjelenitse az 'USB-mod'-ot.

On a kovetkez6t teheti:

Telepitheti a sakkprogram frissitését a ChessGenius Exclusive-re A jatszak
importalasa és exportalasa ,PGN* formatumban.

Az idevago Letoltések ezen az oldalon talalhaték: www.computerchess.com

7. Artalmatlanitas

Artalmatlanitsa kdrnyezetbarat médon a csomagoléanyagot tgy, hogy helyezze el azt
az erre szolgalé hulladékgydjté tartalyban.

A 2012/19/EK iranyelv értelmében a hasznalt jatékot az élettartama végén le kell adni
a szervezett artalmatlanitas céljabél. Az ebben a késziilékben 1év6 értékes anyagok
Ujrahasznositasra keriilnek és ezzel elkeriilheté a kornyezet terhelése. Kézelebbi
felvildgositasért forduljon a helyi hulladékkezelé vallalathoz vagy 6nkormanyzathoz.
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8 Garancia, szerviz és a gyart6 elérhetdségei

A garancialis feltételeket, a reklamacidk intézését, valamint a tovabbi szervizinformacidkat a
késziilékhez mellékelt kiilon garancialevél tartalmazza. Reklamacié esetén forduljon a
megadott cimen elérhetd szervizhez. Ha On nem talalja a garancialevelet, forduljon telefonon
vagy web-oldalunkon keresztiil a németorszagi irodankhoz:

Ingyenes forrédrét (08:00 - 17:00 6ra):
Németorszag: 0800 / 64 55 366
Ausztria:0800 / 28 18 29

= Svijc: 0800 / 83 51 28
Email: support@millennium2000.de

Millennium szervizcenter
Reiherstrasse 2
D-35708 Haiger
Tel.: +49 (0)2773 7441 222
Fax.Tel.: +49 (0)2773 7441 221

A termékfejlesztésért felelds:

MILLENNIUM 2000 GmbH
Heisenbergbogen 1 (Dornach)
D-85609 Aschheim, Deutschland
www.computerchess.com

Mlszaki specifikacié

TERMEK: ChessGenius Exclusive sakkgép
(mlkodtetés a mellékelt halozati adapterrdl)

CIKKSZAM: M820

HARDWARE: ARM Cortex M7
A CPU 50 - 300 MHz kozott allithato be.

SOFTWARE: Schachprogramm ChessGenius Copyright eLang Software Limited (UK)
Megnyitastar (Master Book) Copyright eApplied Computer Concepts
Ltd. (UK)

BIBLIOTHEK: Classic London Book (kb. 57.000 allas)
UJ Master Book (kb. 300.000 &lls)
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FONTOS TUDNIVALO: Ez a késziulék nem védett az elektrosztatikus kisiilések, erds
elektromdgneses terek vagy mas elektromos zavarok ellen, mivel az ilyen koriilmények kozott
bekdvetkez6 hibas miikodés nem jar komoly kévetkezményekkel.

A specifikacio - kiilonésen a miszaki fejlesztéssel 6sszefliggd - modositasanak, valamint a
tévedések joga fenntartva.

Ezt a hasznalati Gtmutatét nagy gonddal allitottuk 0Ossze és ellenériztiik a tartalom
helyességét. Ha az utmutaté ennek ellenére mégis hibat tartalmazna, az nem szolgaltathat
alapot a késziilékkel kapcsolatos reklamacios igény szamara. Ennek a haszndlati Utmutaténak
a sokszorositasa, akar kivonatosan is, el6zetes irasbeli engedély nélkil tilos.

Copyright © 2018, MILLENNIUM 2000 GmbH, Miinchen.

(A ChessGenius-C23 Vdltozata 2018. mdrciusi frissitését mdr tartalmazza)
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