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UNA FAMIGLIA
UN SOFTWARE

Provate un nuovo livello di apprendimento digitale con il
software Joy-Pi! Un unico software personalizzato vi guida
attraverso un mondo di conoscenze e di pratica.

Whether you already have a lot of experience or almost.

VRPN St In remote mode, you can retrieve information from the kn
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Il nostro centro di apprendimento proprietario apre le
porte a unaricchezza di informazioni, spiegazioni dettagliate ed
esercitazioni interattive che rendono [‘apprendimento non solo
efficiente, ma anche entusiasmante.

Per gli utenti del Joy-Pi Advanced, abbiamo un altro punto di for-
za: il nostro software funziona senza problemi sia sul Raspberry Pi
che sui dispositivi Windows. In questo modo, garantiamo la massima
flessibilita e adattabilita a qualsiasi stile di apprendimento e
configurazione tecnica.

Con il software Joy-Pi, l‘apprendimento non e solo un trasferimento di
conoscenze, ma un‘esperienza!
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IL JOY-PI IN CIFRE: UNA STORIA DI
SUCCESSO CHE NON FINISCE MAI!

Dietro ogni grande prodotto c‘e spesso una storia ancora piu impressionante. Il
software Joy-Pi € il risultato di una dedizione appassionata, di un‘abilita tecnica
e di un lavoro instancabile. Oltre 300.000 righe di codice costituiscono il cuore di
questa rivoluzionaria piattaforma di apprendimento.

Ogni singola riga rappresenta la cura e la competenza che il nostro team ha messo
nel creare la migliore esperienza di apprendimento possibile per voi.

Ma non e tutto. In due anni abbiamo armeggiato, programmato e messo a pun-
to per perfezionare ogni funzione e caratteristica del software. Il risultato? Un
software che non ha eguali per complessita ed efficienza.

Ma non ci fermiamo qui. Attraverso aggiornamenti costanti, ampliamo e
miglioriamo i contenuti in modo che diventino ancora piu utili e rilevanti. Con ogni
aggiornamento, la diversita e la qualita della nostra piattaforma di apprendimento
crescono per offrire [‘esperienza di apprendimento piu aggiornata e completa.



LA CURIOSITA INCONTRA LA COMPETENZA: =

KNOWLEDGE BASE

LA NOSTRA BASE DI CONOSCENZE

La base di conoscenze del Joy-Pi Advanced é piu di una semplice fonte di informazioni. E una porta d‘accesso al mondo
dell‘elettronica dove la curiosita incontra la competenza. Tutti, dai neofiti agli esperti, troveranno esattamente cio che
cercano.

Iniziate con le nostre spiegazioni di facile comprensione che rendono semplice ‘avvio di ogni modulo. Poi, se volete
approfondire, vi offriamo approfondimenti sui dettagli tecnici e sul complesso mondo della microelettronica. Ma ques-
ta e solo la punta dell‘iceberg. | nostri schemi dettagliati chiariranno il funzionamento e la costruzione di ogni modulo,
in modo che possiate capire non solo cosa state facendo, ma anche perche.

Per coloro che sono pronti a mettersi in gioco, le nostre esercitazioni passo-passo sono proprio quello che civuole. Vi
accompagneranno dall‘idea iniziale all‘implementazione completa, sempre con l‘obiettivo di assicurarvi di ottenere il
massimo dal vostro Joy-Pi.

E per i nostri appassionati di codifica, abbiamo una chicca speciale: esempi precisi di codice per ogni modulo,
perfezionati e ottimizzati dai nostri esperti. Sia che vogliate puntare su una funzione specifica o implementare un pro-
getto complesso, abbiamo il codice giusto per voi.
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In breve, la nostra base di conoscenze e un El
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Thie library provides predefined functions o play animations, whvere the colors can be changed atcording 1o your own
preferences using the RGE value:

offrirvi la migliore esperienza possibile.

7 | print{ colourdipe animation”)

. | matrix.colourdipe( (255, B, 8)) & red
4 ﬁtris\.(ﬁk&llﬂmil‘»‘. 55, ‘-:‘n & greer
5 | matrix.colourdipe((9, B, 155)) # blue
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GPIO-HEADER

= The GPI0 header is a strip with many small pins that provide access to the inputs and outputs (GPIOs).

TUTTO IN UN COLPO
D‘OCCHIO!

Un cruscotto chiaro vi aspetta! La nostra panorami-
ca grafica della scheda madre vi guida senza sforzo

attraverso l‘universo Joy-Pi.

Ogni modulo, ogni dettaglio, tutto chiaramente
strutturato e a portata di clic. Scoprite il mondo Joy-
Pi in tutta la sua diversita e lasciatevi ispirare dalla

qualita e dalla quantita di informazioni fornite.

Semplice, intuitiva, efficiente: questa € la nostra base

di conoscenze!



PROGETTI: IMMERSIONE
SENZA DEVIAZIONI:

Per tutti coloro che vogliono immergersi nell‘affascinante mondo della microelettronica
senza perdersi nelle profondita del codice, abbiamo quello che fa per loro:

La nostra area progetti! Qui si apre un mondo di progetti gia realizzati, che presentano le
potenzialita dei vari sensori in un‘armonia impressionante. Ogni progetto e un esempio
vivente di come si possa dominare la complessita e ottenere risultati impressionanti.

Ma c‘e di piu: gli utenti di Raspberry Pi potranno godere di una perfetta integrazione. Con un
solo clic, e possibile avviare e interrompere qualsiasi progetto direttamente dal software.

Se state ancora armeggiando con la vecchia copia del codice, state vivendo nell‘eta della
pietra. Con noi entrerete nell‘era del jet stream digitale!




LA SFIDA INCONTRA IL

DIVERTIMENTO DELL‘APPRENDIMENTO

Le nostre attivita di apprendimento sono progettate per risvegliare l‘esploratore che € in
voi e aumentare le vostre competenze tecniche. Sia che siate appena entrati nell‘eccitante
mondo della microelettronica, sia che siate gia Se siete appena entrati nell‘eccitante mondo

della microelettronica o se siete gia esperti, qui ognuno trovera la sfida che fa per lui o per
lei.

Ogni attivita di apprendimento e un‘abile interazione di diversi sensori e moduli, pronta a
mettere alla prova cio che avete imparato e ad accendere nuove competenze. Per i neofiti,
offriamo consigli utili per iniziare. E per chi cerca una sfida in piu, c‘e il compito Esperto, un

ulteriore livello di difficolta che mettera alla prova anche i un ulteriore livello di difficolta che
mettera alla prova anche i piu esperti.

Ma non preoccupatevi, con noi l‘attenzione e rivolta al processo di apprendimento! Ecco
perché viaccompagniamo in ogni fase del vostro percorso di sviluppo con un esempio di so-
luzione per ogni compito. In questo modo potrete confrontare il vostro lavoro, perfezionarlo
e svilupparvi continuamente. Con noi e facilissimo, perché, come dice il proverbio, ,,impara-
re giocando € un gioco da ragazzi e molto divertente!*.
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ELECTRONIC DICE

Whether it's Monopoly, Ludo, or a role-playing game, dice are needed everywhere. How can you be sure that no one
cheats or that the dice don't fly off the table? It's simple: build an electronic dice that randomly displays numbers from
one to six and is incorruptible. To make your dice look like a real one, use the LED matrix and light up four LEDs per eye.
Simulate the rolling dice by quickly displaying random values with white eyes and after a short moment, change the eye
color to red to show the final value. The slide switch S1 should be used to start a new roll.

FOR EXPERTS

Use the vibration sensor to start a new roll and simultaneously display two dice (with fewer LEDs per eye). You can also
display the result as a number on the LCD.

NOTE

Familiarize yourself with the random number function in Python. Start by creating the six sides of the dice: Which LEDs
on the 8x8 LED matrix should light up for the numbers one to six? Grid paper can be helpful for this.

NOTE

You can store the positions of the LEDs that should light up in six arrays. Solve the task first without the animation of the
dice roll, but generate a random number and then light up the corresponding LEDs in red. The animation then consists of
a random number of fast calls to rolls with white-lit LEDs.

1 # Required modules are serted and configured
2 from JoyPiAdvanced import LEDMatrix

3 | import time

4 | from numpy.random import randint

5  import RPi.GPIO as GPIO

# Lreate :1:’3"'.' matrix
g | matrix = LEDMatrix()
18 # declare switch to the corresponding pin
11 | SWITCH1_pin = 17
12

setup GFIO as input
14 | GPIO.setup(SWITCH1_pin, GPIO.IN)

delete




SVILUPPO CONTINUO E COSTANTE
IMPULSO ALL‘APPRENDIMENTO

C‘@ sempre qualcosa di nuovo da scoprire nel mondo di Joy-Pis, ed & proprio a questo che serve la sezione ,Visioni® E = JOv-PI
qui che vengono chiamati i veri armeggiatori che vogliono accettare la sfida di mettere alla prova le proprie capacita, ;0V—P;
senza suggerimenti o soluzioni preconfezionate.

Start

Cosa c‘e di speciale nelle visioni? Gli aggiornamenti costanti fanno si che non ci si annoi mai e che ci sia sempre un

Language selection

nuovo stimolo all‘apprendimento. Ma non e tutto: Vogliamo coinvolgere attivamente la nostra comunita nell‘ulteriore EB JoV-PI ADVANCED

sviluppo. Per questo motivo, gli utenti hanno la possibilita unica di condividere i loro suggerimenti per le soluzioni alle irg{tt

visioni impostate tramite il nostro forum di supporto. forum di supporto. Knowledge Base
e

L‘incentivo non e solo l‘orgoglio di essere riusciti a portare a termine un compito. La prima persona che presentera Visions

un esempio di soluzione adeguata per un determinato compito e il microcontrollore corrispondente, dopo che la ° e

soluzione sara stata confermata da noi, non solo sara ricompensata con un grande regalo. Il nome dello i

sperimentatore sara anche immortalato nella soluzione campione quando la visione risolta sara inclusa nelle nostre
lezioni regolari.

Un universo di compiti in costante crescita, unito alla possibilita di ottenere fama e riconoscimento nella comunita Joy
Pi. Perché come diciamo sempre: insieme spacchiamo! Insieme siamo semplicemente imbattibili!

VISIONS —

DOORBELL

Ding-Dong! Develop your own doorbell.

PONG

An absolute classic! Now it's your turn to develop your own version.

KNOCKING GAME

Did someone knock there? This is exactly what it's all about! Knock at the right moment to

ALARM/TIMER

Become the master of time and develop your own timer!

RADAR



APPRENDIMENTO INDIVIDUALLE
PER OGNI CONTROLLORE

Nel vasto e affascinante mondo del Joy-Pi Advanced, c‘e un punto che funziona come un

interruttore magico: La selezione del dispositivo. Con pochi clic, e possibile passare da un
dispositivo all‘altro, come Raspberry Pi, Raspberry Pi Pico, Arduino Nano, NodeMCU ESP32 e BBC
Micro:Bit.

La parte davvero impressionante? La scelta non rimane un semplice interruttore. La decisione
modella l‘intera esperienza. A seconda del controllore scelto, l‘intero ambiente di apprendimento si
adatta. Dagli esempi di codice alle soluzioni esemplificative, fino ai suggerimenti e ai consigli: tutto e
adattato esattamente al dispositivo selezionato.

In particolare, cio significa niente scorrimento superfluo di informazioni irrilevanti, né confusione causata
da frammenti di codice non adatti. Al contrario, un‘esperienza di apprendimento mirata e ottimizzata che
tiene conto delle esigenze individuali di ciascun utente. E soprattutto, una volta effettuata, l‘impostazione
viene ricordata per piu lanci. Cosi la volta successiva gli utenti possono continuare a lavorare direttamente
con il dispositivo selezionato.

Grazie alla selezione dei dispositivi, ogni utente vive un‘avventura di apprendimento su misura, indipendente-
mente dal microcontrollore in uso al momento. E un po‘ come mangiare: Ognuno ha i suoi gusti. E proprio come
in un ricco buffet, abbiamo qualcosa per ogni palato. Quindi, buon appetito per l‘apprendimento!




IL FUTURO DELL'APPRENDIMENTO
E A PORTATA DI CLIC:

WWW.JOY-PL.NET



