S g g D ﬂ | X® c € Gebruikerstransponder wissen (10. d) met het bedieningspaneel

Verloop Toetsencombinatie/bediening
1. Programmeermodus oproepen (Mastercode) [#]
2. Programmeercode invoeren 2

@D Overzicht voor programmeren
RFID-codeslot 3. Verwijdering uitvoeren (Transponder lezen)

of
Bestelnr. 3048933 Geheugennummer invoeren ([0] ..... (9] (8] [9]) en met de
toets (#] bevestigen
—> Inde vglgenQe tabe!len wordt in de eerstg regel verwezen naar het hqpfdstuknummer van de 4. Wismodus afsluiten @
belangrijkste instructies, zodat u de gedetailleerde beschrijving gemakkelijker kunt vinden.
5. Programmeermodus begindigen

Programmeermodus oproepen (10. a)

Verloop Toetsencombinatielbediening —> Herhaal stap 3 om meerdere gebruikerstransponders na elkaar aan te verwijderen.
Programmeermodus oproepen (Mastercode) [#]
Gebruikerstransponder (10. d) wissen met de mastertransponder
—> De mastercode in de standaard-fabrieksinstelling (of na het resetten naar de fabrieksinstellingen)
is[1[2)[3)[4)[5][6). Verloop Toetsencombinatie/bediening
1. Start wismodus 2x (mastertransponder lezen)
Mastercode wijzigen (10. b) 2. Transponder wissen (Transponder lezen)
Verloop Toetsencombinatie/bediening 3. Wismodus afsluiten (mastertransponder lezen)
1. Programmeermodus oproepen (Mastercode) [#] ——> Herhaal stap 2 om meerdere gebruikerstransponders na elkaar aan te verwijderen.
2. Programmeercode invoeren [0
3. Nieuwe mastercode invoeren (nieuwe mastercode) Gebruikerscode opslaan (10. e)
4. Invoer bevestigen # Mogelijkheid 1: Gebruikerscode automatisch opslaan in het eerstvolgende vrije geheugen
5. De nieuwe mastercode nogmaals (nieuwe mastercode) Ly Vet at sl
invoeren 1. Programmeermodus oproepen [*] (Mastercode) [#]
6. Invoer bevestigen # 2. Programmeercode invoeren 1
7. Programmeermodus beéindigen 3. Gebruikerscode invoeren (Gebruikerscode),

mogeliik is (0] (0] (0)(1]..... (9] (8] (81(9] (9} (9]

Tip: De code "1234" mag niet worden gebruikt omdat deze
een speciale functie heeft (gebruikers-PIN opslaan).

——> De mastercode mag 4-6 cijfers bevatten.

Inlezen van de gebruikerstransponder via het toetsenbord (10. c) 4. Invoer bevestigen #
Mogelijkheid 1: Sla de gebruikerstransponder automatisch op in het eerstvolgende vrije 5. Opslagmodus stoppen il
geheugen.
6. Programmeermodus begindigen *
Verloop Toetsencombinatie/bediening 9 9
1. Programmeermodus oproepen (Mastercode) [#] ——> Om meerdere gebruikerscodes na elkaar te opslaan, herhaalt u de stappen 3+4. Het geheugen-
nummer wordt automatisch met één verhoogd.
2. Programmeercode invoeren
3. Transponder inlezen Transponder lezen
P ( P ) Gebruikerscode opslaan (10. e)
4. Sluit de inleesmodus af (# Mogelijkheid 2: Gebruikerscode toewijzen aan een specifiek geheugen
5. Programmeermodus beéindigen Verloop Toetsencombinatie/bediening
——> Om meerdere gebruikerstransponders na elkaar in te lezen, herhaalt u stap 3. Het geheugennum- 1. Programmeermodus oproepen (Mastercode) [#]
mer wordt automatisch met één verhoogd. .
2. Programmeercode invoeren M1
3. Geheugennummer invoeren (Geheugennummer), mogelijk is (0] ..... [9](8] (9]
Inlezen van de gebruikerstransponder via het toetsenbord (10. ¢) -
et . o - 4. Invoer bevestigen #
Mogelijkheid 2: De gebruikerstransponder aan een specifiek geheugen toewijzen
Verloo Toetsencombinatie/bedienin 5. Gebruikerscode invoeren (Gebruikerscode),
p 9 mogelijk is (0] (0] (0] (1] ..... [9] (9] (9)[9] (9] (9]
1. Programmeermodus oproepen (Mastercode) [#] Tip: De code "1234" mag niet worden gebruikt omdat deze
2. Programmeercode invoeren [ een speciale functie heeft (gebruikers-PIN opslaan).
. 6. Invoer bevestigen
3. Geheugennummer invoeren (Geheugennummer), mogelijk is (0] ..... (9] [8][9] o #
4. Invoer bevestigen # 7. Opslagmodus stoppen (@
5. Transponder inlezen (Transponder lezen) 8. Programmeermodus beeindigen (]
6. Sluit de inleesmodus af # —> Om meerdere gebruikerscodes na elkaar te opslaan, herhaalt u de stappen 3+4+5+6.
7. Programmeermodus beéindigen
Gebruikerscode wissen (10.
——> Om meerdere gebruikerstransponders na elkaar in te lezen, herhaalt u de stappen 3+4+5. (0.9
Verloop Toetsencombinatie/bediening
1. Programmeermodus oproepen
Gebruikerstransponder met mastertransponder inlezen (10. c) g proep (%] (Mastercode) (#)
Verloop Toetsencombinatie/bediening 2. Programmeercode invoeren 2
1. Inleesprocedure starten (mastertransponder lezen) 3. Verwijdering uitvoeren Gebruikerscode invoeren en met toets (#) bevestigen
of
2.T der inl T der |
ransponder intezen (Transponder lezen) Geheugennummer invoeren ([0] ..... (9] (8] [9]) en met de
3. Inleesprocedure beéindigen (mastertransponder lezen) toets [#] bevestigen
——> Herhaal stap 2 om meerdere gebruikerstransponders na elkaar aan te leren. 4. Wismodus afsluiten (#)
5. Programmeermodus beéindigen (%]

—> Om meerdere gebruikerscodes na elkaar te wissen herhaalt u stap 3.



Alle geheugens wissen (10. g)

Verloop Toetsencombinatie/bediening
1. Programmeermodus oproepen (Mastercode) [#]

2. Programmeercode invoeren 2]

3. Wiscode invoeren [0J(0](0J(0)

4. Invoer bevestigen en de wismodus #

verlaten

5. Programmeermodus beéindigen

Toegangsmodus kiezen (10. h)

Verloop Toetsencombinatie/bediening
1. Programmeermodus oproepen (Mastercode) [#]
2. Programmeercode invoeren 3

3. Toegangsmodus selecteren

[0] = Toegang met gebruikerstransponder of gebruikers-
code (standaardinstelling)

= Toegang met gebruikerstransponder en bijbehorende
gebruikers-PIN (deze moet voor elke gebruikerstranspon-
der apart worden opgeslagen)

[2] = Alleen toegang met gebruikerstransponder

4. Instelmodus beéindigen

#

5. Programmeermodus beéindigen

(*)

Gebruiker-PIN opslaan (10.i); vereist vool

r toegangsmodus

Verloop

Toetsencombinatie/bediening

1. Invoeren beginnen

(*)

2. Gebruikerstransponder lezen
waarvoor de gebruiker-PIN moet worden
opgeslagen

(Gebruikerstransponder lezen)

De gebruiker-PIN (10. j) wijzigen

Mogelijkheid 2: Gebruiker-PIN wijzigen met het geheugennummer

Verloop

Toetsencombinatie/bediening

1. Invoeren beginnen

(*)

2. Geheugennummer invoeren

Geheugennummer invoeren, mogelijk is (0] ..... (8] (8] (9]

3. Invoer bevestigen

#

4. Oude gebruiker-PIN invoeren (Oude gebruiker-PIN)
5. Invoer bevestigen #)
6. Nieuwe gebruiker-PIN invoeren (Nieuwe gebruiker-PIN),

mogelijk is (0] (0) (0] (1] ..... (9] (9] (91 (9] (9] (9]

Tip: De code "1234" mag niet worden gebruikt omdat deze
een speciale functie heeft (gebruikers-PIN opslaan).

7. Invoer bevestigen

#

verlaten

8. Nieuwe gebruiker-PIN voor de (Nieuwe gebruiker-PIN)
veiligheid nogmaals invoeren
9. Invoer bevestigen en invoermodus #

Activeringsduur van het wisselcontact instellen (10. k)

Verloop Toetsencombinatie/bediening

1. Programmeermodus oproepen [*] (Mastercode) [#]

2. Programmeercode invoeren

3. Activeringsduur voor het wisselcontact | [1]..... [9](9]) = 1-99 seconden
of

[0] = Toggle-werking

4. Invoer bevestigen

#

5. Programmeermodus beéindigen

(*)

AN

> De activeringstijd in de standaard-fabrieksinstelling (of na het resetten naar de fabrieksinstellin-

mogelikk is (0](0J (01 (1] ..... (9] (9 (9] (9] (9] 9]

Tip: De code "1234" mag niet worden gebruikt omdat deze

3. Programmeercode invoeren 2134 gen) is 5 seconden.
4. Invoer bevestigen #
5. Gebruiker-PIN invoeren (Gebruiker-PIN), De beveiliging tegen verkeerde invoer selecteren of deactiveren (10. I)

Verloop

Toetsencombinatie/bediening

verlaten

—> De gebruiker-PIN heeft niets te maken met de gebruikerscode. Voor de toegangsmodus [1] moet

voor elke gebruikerstransponder afzonderlijk een gebruiker-PIN worden opgeslagen.

Om een gebruiker-PIN voor meerdere gebruikerstransponders op te slaan, herhaalt u de stappen

1-8.

De gebruiker-PIN (10. j) wijzigen
Mogelijkheid 1: De gebruiker-PIN met de

gebruikerstransponder wijzigen

Verloop

Toetsencombinatie/bediening

1. Invoeren beginnen

(*)

2. De gebruikerstransponder lezen
waarvan de gebruiker-PIN moet worden
gewijzigd

(Gebruikerstransponder lezen)

een speciale functie heeft (gebruikers-PIN opslaan). 1. Programmeermodus oproepen [*] (Mastercode) (#]
6. Invoer bevestigen # 2. Programmeercode invoeren 6
7. Gebruiker-PIN opnieuw voor de (Gebruiker-PIN) 3. Beveiligingsfunctie selecteren [0] = Beveiligingsfunctie is gedeactiveerd
veiligheid opnieuw invoeren of
8. Invoer bevestigen en invoermodus # [1] = Blokkering voor de duur van 10 minuten (gedurende

deze tijd is noch toegang met een geldige gebruiker-
stransponder noch bediening met een bedieningspaneel
mogelijk; ook de mastertransponder heeft geen functie)

of

[2] = Vergrendeling met alarm voor een duur van 1 - 3 mi-
nuten (voor het instellen van de alarmduur, zie hoofdstuk

8. m); het alarm kan voortijdig worden beéindigd met een

geldige gebruikerstransponder of gebruikerscode of door

het invoeren van de mastercode

4. Invoer bevestigen

#

5. Programmeermodus beéindigen

(*)

—> Als de functie [2] is geselecteerd, dan moet de alarmduur (1-3 minuten, standaardinstelling = 1

minuut) nog worden ingesteld.

verlaten

3. Oude gebruiker-PIN invoeren (Oude gebruiker-PIN) Instellen van de alarmduur voor de beveiligingsfunctie (10. m)
4. Invoer bevestigen # Verloop Toetsencombinatie/bediening
5. Nieuwe gebruiker-PIN invoeren (Nieuwe gebruiker-PIN), 1. Programmeermodus oproepen (Mastercode) [#]
mpgeluk =000 EIEIEIE) @ 9 2. Programmeercode invoeren 5
Tip: De code "1234" mag niet worden gebruikt omdat deze
een speciale functie heeft (gebruikers-PIN opslaan). 3. Tijd voor de alarmduur instellen (Alarmduur); mogelijk is (1] ..... [3] minuten
6. Invoer bevestigen # 4. Invoer bevestigen #
7. Nieuwe gebruiker-PIN voor de (Nieuwe gebruiker-PIN) 5. Programmeermodus beéindigen
veiligheid nogmaals invoeren
- - —> De alarmduur in de standaard-fabrieksinstellingen (of na het resetten naar de fabrieksinstellingen)
8. Invoer bevestigen en invoermodus # is 1 minuut.




Bezoekerstransponder inlezen (10. n)

Verloop Toetsencombinatie/bediening
1. Programmeermodus oproepen [*] (Mastercode) [#]
2. Programmeercode invoeren

3. Voer het aantal toegangspogingen in
waarvoor de bezoekerstransponder mag
worden gebruikt

(Aantal toegangspogingen), mogelijk is (0] ..... (9]
(Het getal “0” staat voor 10 toegangspogingen)

4. Invoer bevestigen #
5. Geheugennummer invoeren (Geheugennummer),
mogelijk is (9] (9] (0] ..... [9][9] (9]
6. Invoer bevestigen #
7. Bezoekerstransponder aanleren (Transponder lezen)
8. Sluit de inleesmodus af #
9. Programmeermodus beéindigen

—> Om meerdere bezoekerstransponders na elkaar in te lezen herhaalt u de stappen 3 - 7.
Nadat het voor de bezoekerstransponder geprogrammeerde aantal toegangspogingen is gebruikt,
wist het codeslot de transponder automatisch uit het geheugen. Het geheugennummer is vervol-
gens vrij voor de programmering van een andere bezoekerstransponders.
Om de bezoekerstransponder voortijdig te wissen (bijvoorbeeld als niet het volledige aantal toe-
gangspogingen is gebruikt), gaat u te werk zoals bij het wissen van gebruikerstransponders (zie

hoofdstuk 8. e).

Bezoekerscode opslaan (10. n)

Verloop Toetsencombinatie/bediening
1. Programmeermodus oproepen (Mastercode) [#]
2. Programmeercode invoeren

3. Het aantal toegangspogingen voor de
bezoekerscode invoeren

(Aantal toegangspogingen), mogelijk is (0] ... [9] (Het
getal “0” staat voor 10 toegangspogingen)

4. Invoer bevestigen

#

5. Geheugennummer invoeren

(Geheugennummer), mogelijk is (9] (9] (0] ..... (9] (9] (9]

6. Invoer bevestigen

#

7. Bezoekerscode invoeren

(Bezoekerscode),

mogelijk is (0] (0} (0) (1] ..... (9] (9 (8} (@) (9] (9]

Tip: De code "1234" mag niet worden gebruikt omdat deze
een speciale functie heeft (gebruikers-PIN opslaan).

8. Invoer bevestigen

#

9. Sluit de inleesmodus af

#

10. Programmeermodus beéindigen

(*)

——> Om meerdere bezoekerscodes na elkaar op te slaan herhaalt u de stappen 3 - 8.
Nadat het aantal voor de bezoekerscode geprogrammeerde toegangspogingen is gebruikt, wist
het codeslot de bezoekerscode automatisch uit het geheugen. Het geheugennummer is dan vrij
voor het programmeren van een andere bezoekerscode.

Om de bezoekerscode voortijdig te wissen (bijvoorbeeld als niet het volledige aantal toegangspo-
gingen is benut), gaat u te werk zoals bij het wissen van gebruikerstransponders (zie hoofdstuk 8.

e).

Bezoekerstransponder of bezoekerscode wissen (10. n)

Verloop Toetsencombinatie/bediening
1. Programmeermodus oproepen [*] (Mastercode) [#]
2. Programmeercode invoeren 2

3. Geheugennummer invoeren

(Geheugennummer), mogelijk is o...

4. Invoer bevestigen

#

5. Wismodus afsluiten

#

6. Programmeermodus beéindigen

(*)

——> Om meerdere bezoekerstransponders of bezoekerscodes te wissen herhaalt u de stappen 3+4.

Dit is een publicatie van Conrad Electronic SE, Klaus-Conrad-Str. 1, D-92240 Hirschau (www.conrad.com).

Alle rechten, vertaling inbegrepen, voorbehouden. Reproducties van welke aard dan ook, bijvoorbeeld fotokopie,
microverfilming of de registratie in elektronische gegevensverwerkingsapparatuur, vereisen de schriftelijke toestemming
van de uitgever. Nadruk, ook van uittreksels, verboden. De publicatie voldoet aan de technische stand bij het in druk
bezorgen.

Copyright 2024 by Conrad Electronic SE *3048933_V1_0424_02_dh_maq_nl




