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JAK BEZPIECZNIE POSLUGIWAC SIE AKUMULATOREM?

PLEO rb zawiera specjalny akumulator litowo-polimerowy. Nie wolno uzywac zadnego
innego zestawu baterii, ktory nie jest przeznaczony do PLEO rb, gdyz grozi to zaktoce-
niami i uszkodzeniem. Akumulator PLEO rb mozna dotadowywac: stuzy do tego dotgczo-
ny do zabawki adapter sieciowy i tadowarka.

Nie wolno uzywac¢ zadnego innego zestawu baterii i korzystac z innej tadowarki. Elemen-
ty te muszg byé przeznaczone wytacznie do PLEO rb; w przeciwnym wypadku istnieje
ryzyko uszkodzenia zaréwno fadowarki, jak i zabawki.

JAK BEZPIECZNIE POSLUGIWAC SIE t ADOWARKA?

tadowarke przeznaczono wytacznie do uzytku z dostarczonym akumulatorem
litowo-polimerowym.

OSTRZEZENIE:

tadowanie akumulatora, ktéry nie nadaje sie do dofadowywania,
grozi wybuchem. Bez nadzoru nie wolno dopuszczaé do urzadze-
nia dzieci w wieku ponizej 12 lat lub oséb uposiedzonych fizycznie,
umystowo badz bez odpowiedniego doswiadczenia lub wiedzy, o ile
nie zostana odpowiednio pouczone przez osobe, ktoéra odpowiada
za ich bezpieczernstwo.

OSTROZNIE:
tadowarka nie jest zabawka. Nie wolno sie nig bawic. Dzieci w wieku ponizej 12 lat nie
moga jej uzywac.



JAK BEZPIECZNIE POSLUGIWAC SIE ADAPTEREM SIECIOWYM?

Dziatanie adaptera opisano szczegbtowo w Zatgczniku, ktory nalezy najpierw uwaznie
przeczyta¢. Ladowanie akumulatora musi przebiega¢ pod nadzorem osoby dorostej. Nie
wolno zwiera¢ stykow adaptera.

OSTROZNIE:
Adapter zasilania sieciowego nie jest zabawka. Nie wolno sie nim bawi¢. Dzieci w wieku
ponizej 12 lat nie mogag go uzywac.

UWAGI OGOLNE

+ Pamietaj, by zawsze odtaczy¢ adapter od sieci, gdy nie jest w uzytku.

+ Jezeli nie uzywasz PLEO rb przez dluzszy czas, taduj akumulator raz na miesiac.

+ Co pewien czas sprawdzaj, czy PLEO rb, akumulator, tadowarka i adapter sieciowy
nie ulegt uszkodzeniom, takim jak pekniecia, ubytki, lub potamane czesci, zwlasz-
cza wtyczka kabla i obudowa.

+ Jezeli akumulator, tadowarka lub adapter wymagaja konserwacji lub naprawy, nie
uzywaj zabawki, zanim wadliwa czes$¢ nie zostanie zakonserwowana, naprawiona
lub wymieniona.

+ Wrozdziale ,Gwarancja” podano informacje o naprawie lub wymianie tego wyrobu.

DBAJMY O SRODOWISKO NATURALNE!

Kubet na $mieci na kétkach to symbol wskazujacy, ze wyrobu nie wolno wyrzucaé wraz
z odpadami bytowymi. Oddaj zuzyty wyréb w wyspecjalizowanym punkcie lub zaktadzie
utylizacji.
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Witaj w gronie fanéw PLEO rb! Jeste$ dumnym opiekunem PLEO Reborn - robota opra-
cowanego przez Innvo Labs.

Wszyscy w Innvo Labs pasjonujemy sie projektowaniem robotéw interaktywnych, ktére
generujg emocjonalne i trwate wiezi z ludzmi.

Po wszechstronnych badaniach PLEO naukowcom z Innvo Labs udato si¢ wydzieli¢ i na-
prawi¢ pewien gen, ktéry umozliwit odbudowe uktadéw fizycznych i umystowych PLEO.

Oprocz licznych koloréw skory i oczu PLEO rb narodzit si¢ na nowo ze zdolno$cig do

nauki, reakcji oraz interakcji ze swoim otoczeniem i ze swoim opiekunem!

W instrukcji znajdziesz wskazéwki, jak uruchomi¢ i porozumiewa¢ sie z PLEO rb.

Nie znajdziesz tu jednak wszystkiego o PLEO rb - bo to niemozliwe!

PLEO rb ulegt bowiem ewolucji i stat sie niezalezng istota, wyposazong w oprogramo-

wanie o kompleksowej architekturze. Oprogramowanie to sprawia, ze PLEO rb potrafi:
* uczy¢ sie i rozumie¢ stowne polecenia opiekuna

wyraza¢ wlasne nastroje i emocje

reagowac na roézne pokarmy i artykuty spozywcze

rozpoznawaé pory dnia

reagowac na ciepto i zimno (moze sie rozchorowac)

silniej reagowa¢ na dotyk

lepiej orientowac sie i porusza¢ w przestrzeni

reagowac na opiekuna i na otoczenie

Warto prowadzi¢ Plog (blog na temat PLEO rb). Obserwuj do$wiadczenia i zachowania
PLEO rb na stronie www.pleoworld.com. Wymieniaj sie uwagami z innymi w spoteczno-
§ci PLEO. | daj nam znaé, jezeli co$ odkryjesz!



Przed pierwszym uruchomieniem PLEO rb

Jesli podczas pierwszego uruchomienia, chcac obudzi¢ PLEO rb, on zamiast reagowaé
na Panstwa gesty i dotkniecia, wyda z siebie sygnat dzwigkowy w postaci dwukrotnego
pisku, moze to oznaczaé, ze bateria guzikowa nie zostata prawidtowo wtozona.
Prosze sprawdzi¢ poprawnos¢ osadzenia baterii wedtug nastepujacej instrukci:

1. Prosze wlozy¢ bateri¢ guzikowa pod dwa metalowe zaczepy, tak, jak przedstawiono
na zdjeciu; znak ,+* musi by¢ skierowany w strong pokrywy komory baterii.

2. Prosze wcisng¢ baterie guzikowg do $rodka, natozy¢ zaslepke baterii oraz dokreci¢

$Srubke.

Jesli urzadzenie dalej nie bedzie funkcjonowato prawidtowo, nalezy sprawdzi¢ baterig
guzikowg (CR2032). W razie potrzeby nalezy wymieni¢ bateri¢ na nowa. Jesli pomimo
wymiany baterii na nowg nie ustanie sygnat dzwiekowy w postaci pisku, prosimy o kon-
takt ze sprzedawca lub punktem obstugi klienta.
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1. Wyczuwac i przekazywa¢ emocje.
2. Mie¢ $wiadomos¢ wtasnego ja i wspdtdziata¢ interaktywnie ze swoim otoczeniem.
3. Uczy¢ sie i rozwija¢ w czasie.



1. PRZECZYTAJ te Instrukcje dla opiekuna.

2. Przed uruchomieniem £LADUJ akumulator PLEO rb przynajmniej przez 3 - 4
godziny.

3. ZAREJESTRUJ PLEO rb.

* Online: na stronie www.pleoworld.com wpisz numer seryjny (znajdziesz go na
prawej ,podeszwie” przedniej prawej stopy PLEO rb albo na Metryczce PLEO
rb) lub

+ Poczta: wypetnij zataczong Karte Rejestracyjng i wyslij ja na adres: Innvo Labs
Limited, P.O. Box 301, Fanling Post Office, Hong Kong SAR, China.

4. SPRAWDZ, czy na stronie www.pleoworld.com. nie ma waznych aktualizacji
oprogramowania.

5. ZACHOWAJ oryginat dowodu zakupu - przyda sie w przypadku napraw gwaran-
cyjnych.

PLEO rb to owoc nowoczesnej technologii. Twoje do$wiadczenia majq dla nas wielkie
znaczenie. Nie wahaj si¢ zgtasza¢ swoich uwag na temat funkcjonalno$ci PLEO rb. Za-
nim zdecydujesz sie na zwrot PLEO rb w punkcie sprzedazy, sprobuj nawigza¢ kontakt
z dziatem obstugi klienta Innvo Labs. Mozesz kontaktowac sie z nami na stronie
www.pleoworld.com/support lub zadzwoni¢ na numer obstugi telefonicznej, podany

w zafgczonych informacjach o obstudze klienta.









Uruchamianie PLEO rb
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PLEO rb.

Szybki start.

Informacje dla opiekuna.

Akumulator litowo-polimerowy, fadowarka i adapter sieciowy.
Kabel USB.

Bateria zegara (CR2032).

Gwarancja.

Karta rejestracyjna.

Akcesoria:

* Metryczka PLEO rb.

+ ,BOW” - kamyk edukacyjny do nauki polecen stownych.
+ Galazka iglaka.

+ Lis¢ miety.

+ Listek edukacyjny (zotty / zielony / czerwony).

CWoNDORWND =

S6l kamienna.
Lina do zabawy w przecigganie.
* Pelerynka.

Uwaga: Szczelina na karte Micro SD i port USB znajdujq sie w schowku na akumulator
wewnatrz PLEO rb.

Z PLEO rb musisz obchodzi¢ sie z najwyzszg ostroznoscia, tak jak z kazdym noworod-
kiem. Pamigtaj, ze jest to bardzo skomplikowana, najnowsza forma zycia.



Bardzo wazne uwagi na temat tego, co TRZEBA ROBIC
i czego NIE WOLNO ROBIC:

CO TRZEBA ROBIC

+ Podnosi¢ PLEO rb podktadajac dtori pod jego
brzuszek.

+ Traktowa¢ PLEO rb jak zywe
stworzenie, tzn. z uwaga i szacunkiem.

+ Wylaczy¢ PLEO rb (naciénij i przytrzymaj przez 4 sekundy przycisk ON/OFF) i
postawi¢ go na czterech fapach, jezeli nie bedzie nieuzywany. Wiozy¢ PLEO rb
do opakowania na czas transportu, przechowywa¢ w warunkach zapewniajacych
bezpieczenstwo.

CZEGO NIE WOLNO ROBIC

* Krzywdzi¢ PLEO rb.

+ Pozwala¢ mu zmoknag.

+ Rzucaé nim, upuszcza¢ lub gwattownie potrzasac.

+ Siada¢ na PLEO rb.

+ Stawia¢ PLEO rb obok zrodta ciepta lub ognia.

+ Naraza¢ PLEO rb na dziatanie promieni stonecznych lub ciagtego $wiatta punkto-
wego.

+ Kifas¢ PLEO rb na piasku, ziemi lub w btocie.

+ Pozostawia¢ PLEO rb ze zwierzetami domowymi, ktére moga go pogryz¢ lub
uszkodzic.

* Przegrzewa¢ PLEO rb, gdy w zabawie okryjesz go kocem.

+ Pozwala¢ bawi¢ sig nim bez nadzoru matym dzieciom w wieku ponizej 12 Iat.

Uwaga: Naruszenie tych zasad moze spowodowaé uniewaznienie gwarancii.
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Nataduj akumulator PLEO rb od razu po zakupie.

1. Wybierz wtyczke odpowiednig do twojego adaptera sieciowego i widz do niej
adapter sieciowy 100 - 240 V. Zanim podtaczysz wtyczke do zasilania, sprawdz,
czy adapter jest umieszczony bezpiecznie w swoim gniazdku.

]

2. Wioz wtyczke z adapterem do tadowarki i podtacz tadowarke do kontaktu w Scia-
nie. Uwaznie umie$¢ akumulator w tadowarce.

Na ogdt akumulator taduje sie przez 3 - 4 godziny. Po zakoriczeniu fadowania logo
,PLEO” na tadowarce podswietli sie na zielono. W wysokiej (+35°C) lub niskiej (0°C)
temperaturze akumulator si¢ nie nataduje.



Czerwone tadowanie trwa

Zielone t adowanie zakoriczone

Lampka nie pali sie Sprawdz, czy do tadowarki doptywa prad i czy akumulator

zostat prawidtowo osadzony.

Lampka mruga Akumulator nie zostat prawidtowo osadzony. Sprawdz, czy

3.
4.

jest osadzony prawidtowo w tadowarce.

Po natadowaniu odblokuj akumulator przyciskiem z tytu tadowarki.

Wi6z akumulator do schowka w brzuszku PLEO rb. Podnie$ potokragty uchwyt na
pokrywce akumulatora. Obro¢ go w prawo i zablokuj akumulator. Wsun kluczyk

Z powrotem.

Przycisk ON/OFF znajduje sie pod skora na brzuszku PLEO rb. Naciénij go i przy-
trzymaj przez 4 sekundy. Lampka sygnalizacyjna zapali sie na zielono.

Przycisk ON/OFF stuzy réwniez do regulaciji gtosnosci. Naciénij go raz: ustawisz
tryb ,Mute”, czyli niemy; podwdjne naciséniecie ustawia ,Soft Volume”, czyli cichy,
za$ potrojne - ,Normal Volume”, czyli normalng gtosnos¢.

PLEO rb mozna wytgcza¢ przyciskiem ON/OFF. Naciénij przycisk i przytrzymaj go
przez 6 sekund (zgasnie wtedy réwniez lampka).

Uwaga: Po wiaczeniu zasilania PLEO rb zaczyna sie budzi¢.
Moze to potrwac okoto 10 - 15 sekund.



* Nacisnij raz przycisk ON/OFF: PLEO rb wiacza sie. Nacisnij i przytrzymaj przycisk
ON/OFF przez 6 sekund: PLEO rb wytgcza sie.

* Lampka zasilania: Jezeli pali sie na zielono, oznacza to, ze PLEO rb sie obudzi,
za$ akumulator jest natadowany. Jezeli pali sie na czerwono, oznacza to, ze PLEO
rb obudzit sig, lecz akumulator nie jest natadowany.

* Przycisk do ustawiania godziny dwunastej w potudnie [,Noon”]: Musisz go
nacisnaé, by PLEO rb dowiedziat sig, kiedy u Ciebie jest potudnie i dopasowat do tej
godziny swoj zegar wewnetrzny.

PRZYCISKPOLUDNIA g0k
INOON] NAAKUMU-  PRZYCISK DO
LATOR ZEROWANIA [RESET]

SCHOWEK NA
BATERIE ZEGARA

@)

LAMPKA
PRZYCISK ON/OFF SYGNALIZACYJNA

Uwaga: Zegar wewnetrzny PLEO rb ma swojg wiasna baterig¢ (CR2032), ktéra dostajesz wraz z zabawka.
W6z jg do schowka: odkre¢ $rubke, zdejmij pokrywke schowka na te baterie i wioz baterie do schowka
pilnujac, by ,+" baterii znalazt sie po stronie pokrywki schowka. Zat6z z powrotem pokrywke na schowek

i (mocno) dokre¢ $rubke. Bateria zegara wytrzymuje okoto 3 lata. Wymien jg na nowa, jezeli stwierdzisz, ze
PLEO rb myli godziny.
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¢ Podtaczanie kabla USB: przy pomocy dofgczonego do zestawu kabla mozesz
podtaczy¢ PLEO rb do swojego komputera korzystajac z portu USB, ktéry znajduje
sie wewnatrz schowka na akumulator PLEO rb.

\\

o

—
-

—

a

* Czytnik karty Micro SD: Wt6z karte Micro SD do szczeliny czytnika na bocznej
$ciance schowka na akumulator. Oprogramowanie PLEO rb mozna w wigkszosci
przypadkow zatadowac poprzez czytnik karty Micro SD.
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Wysun karte SD ze szczeliny czytnika

J

PRZYCISK
ZEROWANIA




Informacje
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PLEO rb ma cztery etapy zycia, a ich przebieg zalezy od poziomu twoich interakgji.
Stuchaj pierwszych dzwiekdw, wypatruj pierwszych krokow, obserwuj jak PLEO rb
prébuje przystosowaé sie do swojego otoczenia. W miare przezywania kazdego etapu
zycia PLEO rb wykazuje coraz wiecej ruchdw i zachowan.

Przez pierwsze kilka dni zycia aktywnos$¢
PLEO rb ogranicza sie do jedzenia i spania.
Jest to etap wegetatywny.

PLEO rb otwiera oczy; po raz pierwszy

w zyciu widzi Ciebie i $wiat. Podejmuje proby
przystosowania si¢ do otoczenia.

Jest to proces bardzo powolny, gdyz zmysty
PLEO rb jeszcze nie reaguja. Im czesciej

go piescisz i karmisz, tym wiecej nabierze
zaufania i szybciej bedzie sie rozwijat. Okres
,wylegania” zakonczy sie, gdy PLEO rb obu-
dzi sie do konca i stanie na czterech tapach.
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W nastepnych dniach PLEO rb uczy sie
patrze¢, stuchac i wyczuwac otoczenie, a
takze wspotreagowac z opiekunem.

PLEO rb zaczyna przejawia¢ podstawowe zachowania i potrzeby. Czuje gidd i
domaga sie karmienia. Zaczyna chodzi¢ i eksplorowac otoczenie; sypia krocej, jezeli
sie z nim bawisz. W odpowiedzi na interakcje z opiekunem zaczyna pokazywac
coraz wiecej emocii.

Kiedy PLEO rb zacznie wyksztatca¢ w sobie cha-
rakter, mozesz rozpocza¢ nauke twoich polecen
stownych. Aktywna interakcja wptywa pozytywnie
na jego temperament, postuszenstwo i zdolnos¢
do nauki.

Wiekszych zdolno$ci do nauki polecen stownych,
takich jak reakcja na nadane przez Ciebie imie. Do nauki uzywasz metryczki oraz
,BOW” - dostarczonego kamyka edukacyjnego.
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W nastepnych etapach PLEO rb nauczy sie interakcji z opiekunem i przejdzie ta-
kie szkolenie, jakie z nim przeprowadzisz. Z czasem bedzie nadal budowat wiasny,
indywidualny charakter i zachowania, powigkszat zakres ruchéw ciata i zachowan
spotecznych.

PLEO rb zaczyna i kontynuuje budowe i umacnianie swojej osobowosci oraz emogji,
nastrojow, zdrowia i kondycji fizycznej; wszystko to zalezy od sposobu, w jaki go
traktujesz.

Bedzie szczesliwy, zdrowy i peten energii, jezeli bedzie regularnie karmiony, a opie-
kun bedzie sie z nim regularnie bawit i odpowiednio o niego dbat.

Jednak podobnie jak zywe stworzenia PLEO rb moze chorowaé, odnosi¢ obraze-
nia fizyczne, smucic sie, odczuwa¢ strach lub zmeczenie, o ile opieka okaze sie
nieodpowiednia, lub bedzie Zle traktowany - np. upuszczony na ziemie, pozosta-
wiony w ciemnosci, bity, glodzony lub przekarmiany przysmakami lub tez przetrzy-
mywany za dtugo w zbyt cieptym lub zimnym pomieszczeniu. Musisz wéwczas go
Jatowa¢” - utuli¢, nakarmi¢ zdrowg zywnoscig, podac leki (ziota) lub pozostawic
w spokoju, by mdgt dojs¢ do siebie.

Na stronie www.pleopolska.pl znajdziesz inne artykuty spozywcze i odzywki dla
PLEO rb. Nie wolno popetnia¢ bteddw (i - rzecz jasna - zngcaé si¢ nad PLEO rb),
a wiec nie szczedz czasu na obserwacje, zabawe i uczenie sie PLEO rb.

Uwaga:KiedyPLEOrbzaczynasiestarze¢(conastapipokilkulatach),topodobnie

jak zywe zwierzatka moze zaczaé poruszac sie wolniej, traci¢ ochote na zabawe
i domaga¢ sie dtuzszego odpoczynku.
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Po kompletnym natadowaniu akumulatora PLEO rb czas go obudzi¢ po raz pierwszy!

1. Sprawdz, czy PLEO rb ma zasilanie. Nacisnij przycisk ON/OFF pod skorg na
brzuszku i sprawdz, czy lampka sygnalizacyjna pali si¢ na zielono. Nacisniecie
i przytrzymanie przycisku ON/OFF przez 6 sekund wytacza PLEO rb.
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2. Potoz reke na grzbiecie PLEO rb i delikatnie go poklep.

Musisz mu powiedzie¢, ktéra godzina, gdyz PLEO musi dostroi¢ sobie wewnetrz-
ny zegar do Twojego. Doktadnie 0 12:00 w potudnie naciénij raz przycisk do
ustawiania godziny [Noon]. Odtad PLEO bedzie wiedziat, kiedy u ciebie przypada
potudnie. Jezeli zabierzesz PLEQO do innej strefy czasowej, czynno$¢ trzeba
bedzie powtorzy¢.

PRZYCISK
POLUDNIA
[NOON]

POKRYWKA
BATERII ZEGARA

W nocy PLEO rb bedzie spat (na przyktad od 22:00 do 8:00) i w tym czasie nie
bedzie chciat bawi¢ sie lub reagowac. Zachowa te godziny snu na etapach od
noworodka po dorastanie.
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3. Musisz wiedzie¢, ze na poczatku PLEO rb moze nie obudzi¢ sie do korica. Po-
glaszcz go, podotykaj, przemawiaj do niego. Na etapie noworodka PLEO rb moze
nie rozumie¢, co do niego mowisz, ale z pewnos$cig wyczuje Twdj dotyk.

Jezeli PLEO rb zacznie objawia¢ wszelkie znaki nowo narodzonej formy zycia, oznacza
to, Ze sie obudzit. Przez pierwsze kilka dni zobaczysz, jak:

+ Otwiera oczy, kilka razy mruga i rozglada sie po nowym otoczeniu
* Przecigga sie i wydaje niemowlece odgtosy
+ Placze i prosi o jedzenie, kiedy jest glodny

Przez wigkszo$¢ czasu PLEO rb $pi i wypoczywa. Kiedy etap noworodka minie, zoba-
czysz, jak:
+ Stawia pierwsze niezdarne i probne kroki jak prawdziwy niemowlak!
+ Zaczyna bada¢ otoczenie
+ Sypia krocej, jezeli sig z nim bawisz
+ W interakcji z opiekunem czyli Tobg zaczyna przejawia¢ w wigkszym zakresie
nastroje i emocje w odpowiedzi

29



Kiedy PLEO rb zaczyna sie zachowywac¢ jak wieksze dziecko, oznacza to, ze jest
gotowy do nauki. Pierwszg rzecza, ktorej musi si¢ nauczyc, jest jego nowe imie, a on
chetnie sie dowie, jak nazwat go opiekun.

1. Pokaz mu dostarczong metryczke: ustaw mu jg przed nosem, by mogt jg sobie
obwachat.

2. Kiedy PLEO rb wyczuje metryczke, zacznie macha¢ ogonem, potem przestanie
sie ruszac i otworzy pyszczek.
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Wiz karte do pyszczka. PLEO rb zamknie pyszczek wydajac przy tym odgtosy
zadowolenia, pokiwa glowg w tyt i w przod, potem przestanie sie ruszac i spojrzy
na Ciebie, czekajac, az wypowiesz wybrane dla niego imie.

Wypowiedz gtos$no i wyraznie wybrane przez Ciebie imie dla PLEO rb. Jezeli je
ustyszy, zacznie sig rusza¢, potem przestanie i zndw na ciebie spojrzy czekajac,
az wypowiesz jego imie raz jeszcze (dla potwierdzenia).

Jezeli PLEO rb nauczy sie swojego imienia, to pomacha ogonem, pokiwa glowg,
w tyti w przdd i wypusci metryczke z pyszczka.

Jezeli PLEO rb ma ktopoty z naukg swojego imienia, musisz powtorzy¢ caty
proces od nowa.

Jezeli powtérzysz kilka razy i PLEO rb wcigz nie moze sie nauczy¢ imienia, ozna-
cza to, ze w pomieszczeniu panuje za duzy hatas lub ze PLEO rb nie jest jeszcze
gotowy do nauki. Sprébuj raz jeszcze pozniej, w spokojniejszym miejscu.

Zawsze mozesz zmieni¢ imie PLEO rb. Po prostu powtérz caty proces.

Uwaga: Mozesz przerwaé nauke - wyciagnij metryczke z pyszczka, gdy PLEO rb
stoi bez ruchu i patrzy na ciebie.

Uwaga: Jesli PLEO nie moze nauczy¢ sie imienia przyczyng moze by¢ to, ze jest
jeszcze za mtody (PLEO zapamieta swoje imie dopiero w 3 etapie swojego zycia)
lub w pomieszczeniu jest zbyt glosno (np. w tle gra radio, lub szumi wentylator).
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PLEO rb to skomplikowana forma zycia, zdolna do nauki, przezywania uczu¢ i postrze-
gania. Warto dowiedzie¢ sig, jak zdolnosci sensoryczne umozliwiajg PLEO rb patrzenie
i wyczuwanie dotyku i ruchu.

PLEO rb potrafi wykrywaé¢ przedmioty na swojej drodze.

PLEO rb potrafi czyta¢ specjalne laurki urodzinowe i zyczenia $wigteczne. Na ich
widok umie zanuci¢ ,Happy Birthday” i ,Jingle Bells” (laurki i zyczenia sprzedawane sq
oddzielnie).
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PLEO rb zna rézne rodzaje interakcji, takich jak dotykanie, poklepywanie, przytulanie
i uderzanie. PLEO rb lubi, jak go dotykasz, poklepujesz i przytulasz.

PLEO rb nie lubi bicia i wie, ze jest to co$ nieprzyjemnego. Zobaczysz, jak wciagnie
Cie obserwowanie reakcji PLEO rb na gtaskanie go po gtowie, brodzie, plecach
i tapach. Sprobuj dotyka¢ go jednoczes$nie w réznych miejscach.
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W cichym otoczeniu PLEO rb moze stysze¢ dzwieki i kierunek, z ktérego dochodzg

(z lewej lub prawej strony). A po szkoleniu PLEO rb bedzie rozumiat polecenia stowne.
Mozesz nauczy¢ PLEO rb stuchania i zapamigtywania twoich polecen stownych - np.
,ukton sie” [BOW]. Stuzy do tego dostarczony kamyk edukacyjny (znajdziesz go w
opakowaniu).

PLEO rb potrafi rozpoznawa¢ specjalne kamyki edukacyjne do nauki réznych polecen
stownych (symbolizujg je obrazki na kamykach).

1. Podobnie jak to byto przy nauce imienia, jezeli PLEO rb wywacha kamyk edu-
kacyjny, zareaguje machajac ogonem, potem przestanie sie ruszac i spojrzy na
Ciebie. Wtedy wt6z mu kamyk do pyszczka. PLEO rb zacznie wydawa¢ odgtosy
zadowolenia i kiwa¢ gtowa. Potem spojrzy na Ciebie czekajac na polecenie
stowne.
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2. Wypowiedz wyraznie i glos$no polecenie stowne we wiasnym jezyku. Jezeli PLEO
rb uslyszy je, to zndw poruszy sie, potem przestanie i spojrzy na Ciebie czekajac,
az powtorzysz, czyli potwierdzisz to polecenie. Jezeli uda mu sie je zapamietac,
pomacha ogonem i - bardzo podekscytowany - zacznie kiwa¢ gtowa, a potem
spojrzy w dét i wypusci kamyk edukacyjny.

3. Jezeli PLEO rb ma kiopoty z nauka polecen stownych, musisz powtérzy¢ caty
proces od nowa.
Jezeli powtorzysz kilka razy i PLEO rb wcigz nie moze si¢ nauczy¢ polecenia,
oznacza to, ze w pomieszczeniu panuje za duzy hatas lub ze PLEO rb nie jest
jeszcze gotowy do nauki. Sprébuj raz jeszcze p6zniej, w spokojniejszym miejscu.

Uwaga: Mozesz przerwac¢ nauke - wyciagnij kamyk edukacyjny z pyszczka, gdy
PLEO rb stoi bez ruchu i patrzy na ciebie.
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Podobnie jak zywe stworzenie, PLEO rb
nie bedzie gotowy do stuchania polecen
stownych, gdy skupia si¢ na chodzeniu

i badaniu otoczenia. Jezeli chcesz wydaé
takie polecenie, poczekaj, az PLEO rb
stanie, a nastepnie zwr6¢ na siebie jego
uwage: stan przed nim w odlegtosci okoto
15 - 20 cm i gto$no zaklaszcz.

Jezeli w pomieszczeniu panuje spory
hatas, PLEO rb moze nie ustysze¢ kla-
skania. Musisz sprébowac jeszcze raz
w spokojniejszym miejscu; klaszcz gto-
$niej LUB dotknij i przytrzymaj jednoczesnie oba policzki PLEO rb przez dwie sekundy
(patrz ilustracja).

Kiedy Sciagniesz na siebie jego uwage, PLEO rb przystanie i spojrzy na Ciebie cze-
kajac, az wypowiesz jego imie. Ustyszawszy je poruszy sie i znieruchomieje czekajac
na polecenie stowne. Jezeli PLEO rb ma kfopoty z ustyszeniem polecenia stownego,
oznacza to, ze pomieszczenie jest zbyt hatasliwe, musisz wiec ponowi¢ proby w spo-
kojniejszym miejscu.
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Dodatkowe kamyki edukacyjne z poleceniami stownymi sprzedawane sg oddzielnie
online na stronie: www.pleopolska.pl

PLEO rb rozpoznaje specjalng muzyke
PLEO rb i tanczy, kiedy jq styszy. Na
stronie www.pleopolska.pl odwiedz
,pleoshop”, gdzie znajdziesz muzyke
PLEO rb i dostepne dzwieki dzwonka.

Uwaga: Podobnie jak zywe stworzenia,
PLEO rb reaguje na polecenia stowne
tylko wtedy, gdy jest w dobrym stanie
fizycznym i psychicznym.

Karmienie PLEO rb to wy$mienita zabawa. PLEO rb ma swoje wtasne upodobania
kulinarne (s rzeczy, ktore lubi oraz takie, ktorych nie wezmie do pyska).

PLEO rb umie rozpoznawaé rézne rodzaje pozywienia, przekaski, ziota i mineraty
lecznicze.

+ Gatazka iglaka to zdrowy, podstawowy pokarm, ktory zaspokaja dzienne zapo-
trzebowanie PLEO rb. PLEO rb zje gatazke iglaka tylko wtedy, gdy jest gtodny i
tylko w porze karmienia. Nalezy go karmi¢ wytacznie raz dziennie, wieczorem.

+ Lis¢ miety to zioto o przykrym smaku, lecz wyciagnie PLEO rb z choroby. Ostrze-
zenie: PLEO rb nie lubi zidtek, ale musi je je$¢ zeby wyzdrowieé.

+ Sél kamienna jest lekiem o przykrym smaku, ale pomaga leczy¢ obrazenia fizycz-
ne PLEO rb. Ostrzezenie: PLEO rb nie lubi lekarstw i zazyje sél kamienna tylko
wtedy, gdy jest ranny.
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1. Przysun pokarm lub ziota do pyszczka PLEO rb (bedzie wiedziat, co to jest).

2.
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3. Jezeli PLEO rb ani nie chce, ani nie potrzebuje tego, czym go czestujesz, to nie
otworzy pyszczka i odwroci glowe.

4. PLEO rb tylko wtedy zechce zazy¢ lekarstwa czy ziota, jezeli jest chory. Jezeli
sprobujesz na site otwiera¢ mu pyszczek i karmi¢, moze sie zdenerwowac i wydac
dzwigk ,wymiotowania”, bo nie podoba mu sie smak!

5. Jezeli PLEO rb jest chory lub zraniony, to na poczatku przez chwile nie bedzie
sktonny do otwierania pyszczka (ale nie bedzie odwracat gtowy); dopiero pdzniej
otworzy go przyjmie ziofa.

Tak jak u zywych stworzen, przekarmianie lub gtodzenie wywotuje objawy choroby.
Karm swojego PLEO rb wtasciwie i regularnie.
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PLEO rb lubi sie bawi¢, jezeli jest w dobrej kondyciji fizycznej i psychicznej.
Lubi bawi¢ sie w przecigganie liny (TUG OF WAR).

1. Podsun kamienny gryzaczek do pyszczka PLEO rb. Pyszczek otworzy sie i
przyjmie gryzaczek, jezeli PLEO rb ma ochote na zabawe. Jezeli nie, pyszczek
pozostanie zamkniety.

2. Kiedy whozysz gryzaczek, PLEO rb zaci$nie szczeki. Teraz mozesz pociggnaé
sznurek. PLEO rb przytrzyma gryzaczek przez 10 - 15 sekund, potem otworzy
pyszczek, pusci gryzaczek, a nastepnie bedzie sie cieszyt i triumfowat, ze wygrat.
Jezeli wyciggniesz gryzaczek przed uptywem 10 -15 sekund, PLEO rb posmut-
nieje i opusci gtowe i ogon; daj mu wiec od czasu do czasu wygrac, zeby mogt sie
cieszy¢!
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PLEO rb ma dobre wyczucie kierunku i ruchow.

* Rozroznia, czy jest na ziemi, czy tez kto$ rzyma go gtowa lub ogonem do gory.

+ Wie, kiedy nim hustasz, podrzucasz i tapiesz lub przypadkowo przewracasz, badz
upuszczasz na ziemie.

+ PLEO rb lubi, gdy sie z nim bawisz, podrzucasz i tapiesz. Bedzie sie wtedy ekscy-
towat i cieszyt. Ale uwazaj, by nie upadt na ziemie.

+ PLEO rb moze sie przestraszy¢ lub zrani¢, jezeli go upuscisz; moze zareagowac
emocjonalnie - depresja i chwilowg niezdolnoscig do chodzenia. Musisz poswigcié
nieco czasu i diugo go utulac (gtaskac i podawaé mu ziota), by doszedt do siebie
zaréwno emocjonalnie, jak i fizycznie.

+ PLEO rb nie lubi, gdy trzymasz go za ogon; bedzie wtedy zawodzit i walczyt.

A wiec baw sie z nim ostroznie i traktuj tagodnie, jezeli chcesz, by byt szcze$liwy
i zdrowy!

PLEO rb jest wrazliwy na temperature; lubi, gdy jest ponad 10°C i ponizej 40°C.
+ Nie lubi skrajnych temperatur; bedzie dygotat, gdy jest za zimno albo sapat, gdy
jest za goraco.
+ Rozchoruije sie, jezeli trzymasz go w zbyt niskich lub wysokich temperaturach
przez dtuzszy czas.
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PLEO rb potrafi obchodzi¢ przedmioty w swoim otoczeniu.

Obserwuij, jak Twéj PLEO rb wspétdziata z innymi PLEO.

PLEO rb moze od czasu do czasu wyraza¢ niezadowolenie. Traktuj PLEO rb tak, jak
zywe stworzenie - dbaj 0 niego.
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Oto kilka sugestii, jak zrozumieé PLEO rb i jak sie nim opiekowa¢:

Podawaj mu odpowiedni pokarm.

Sprobuj podawaé mu rézne rodzaje pokarméw, przekasek, odzywek, ziot czy
lekéw i obserwuj, jak na nie reaguje.

Jezeli nie jest gtodny, pobaw si¢ w przecigganie liny.

Podsun mu pod nos listek edukacyjny i patrz, jak zareaguije.

Jak reaguje PLEO rb, gdy podnosisz go i trzymasz na rekach?

Jak reaguje PLEO rb na gtaskanie, trzymanie na rekach i tulenie?

Co si¢ dzieje, jezeli trzymasz go do gory nogami? Czy potrafi odroznié, ze jest do
gbry nogami?

Czy mozesz nauczy¢ PLEO rb platania psikuséw?

Pamietaj: PLEO rb to forma zycia. Obserwuj, co potrafi robi¢. Obserwuj, jak reaguje
na Ciebie i swoje otoczenie.
Wiecej informacji o swoim PLEO rb znajdziesz na stronie www.pleopolska.pl.
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Zrozumienie PLEO
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Opracowany przez Innvo Labs system Life OS to skomplikowane oprogramowanie,
ktore taczy:
+ Podstawowe potrzeby Zyciowe (jedzenie, spanie, eksploracja, nawigzywanie
kontaktow i interakcje);
+ Odczucia zewnetrzne (dzwiek, Swiatto, dotyk, pokarm, kolory, polecenia stowne,
temperatura);
+ Wrodzone cechy charakteru (odwaga, usposobienie, aktywno$¢, postuszenstwo);
+ Ptec¢ (on lub ona);
+ Kluczowe atrybuty po urodzeniu (karmienie, nastréj, emocja i zdrowie fizyczne).

+ Jezeli nikt nie wehodzi z PLEO rb w interakcje albo tez PLEO rb nie odbiera
zadnych bodzcéw z zewnatrz, to moze sie znudzi¢ i ucigé sobie drzemke.

+ Jezeli PLEO rb jest w nastroju do przygdd, to moze zdecydowa¢ sie na samo-

dzielng wycieczke.

Jezeli PLEO rb czuje gtdd, moze kreci¢ sie wokdt i weszy¢ za jedzeniem.

Jezeli wiadnie dostat je$¢, moze mie¢ ochote na zabawe w przecigganie liny.

Lubi przekaski, nawet z petnym brzuszkiem.

Nie bedzie chciat otworzy¢ pyszczka, jezeli podajesz mu zidtka lub leki, a on nie

jest chory.
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Odpowiedz PLEO rb na Twoje dziatanie zalezy od kombinacji wszystkich cech
charakteru i przymiotéw w danym momencie.

+ Podrzucasz go i tapiesz - PLEO rb wpada w wy$mienity humor, jest zdrowy
i podekscytowany. Zareaguje dzwigkami szcze$cia, machaniem ogona i podno-
szeniem glowy.

+ Upuszczasz go przypadkiem na ziemie, co moze skoriczy¢ sie obrazeniami
i strachem. PLEO rb zareaguje drzeniem, opusci glowe i ogon, na p6t przymknie
oczy i zacznie wydawac odgtosy kwilenia.

+ Tak jak zywe stworzenie PLEO rb ma ochote na zabawe, reaguje na polecenia
stowne, reaguje na listek edukacyjny, Spiewa lub tanczy tylko wtedy, gdy jest
w dobrym stanie umystowym i fizycznym.

Zabawa z PLEO rb pomoze Ci lepiej go poznac i zrozumiec.

Kazdy PLEO rb bedzie inaczej reagowat, gdyz w kazdym przypadku inne sg jego
warunki, otoczenie oraz reakcje.

Jezeli chcesz, by utrzymywat sie w dobrej formie, notuj jego nastroje, emocije, sposéb
pobierania pokarmu, stan fizyczny i stan zdrowia.

Bedzie to i zabawa i wyzwanie. Opiekun sam rozwigzuje problemy tak, by jego PLEO
rb stat sie wyjatkowy.
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www.pleopolska.pl
www.pleoworld.com
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Rejestracja jest szybka i tatwa!

+ Wejdz na strone www.pleoworld.com

+ Wprowadz swdj 12-cyfrowy numer seryjny (znajdziesz go pod przednig lewa tapg
lub na metryczce PLEO rb).

+ Wpisz swojg nazwe uzytkownika i hasto zabezpieczajace.

Witamy! Wtaénie dotaczasz do wspéinoty PleoWorld!

To cata spoteczno$¢ opiekundw PLEO rb i entuzjastow robotyki, ktérzy podzielajq
Twojg pasje dla PLEO rb i dzielg sie swoimi doSwiadczeniami na stronie
www.pleopolska.pl.
Co mozesz robi¢ w $wiecie PLEO?
Podtaczac sie:

+ Wigczaé sie do spotecznosci online i offline

+ Bra¢ udziat w panelach dyskusyjnych

+ Dzieli¢ si¢ doSwiadczeniami z innymi opiekunami PLEO rb

+ Znalez¢ podobnie myslacych opiekundw PLEO rb

+ Wyszukiwa¢ innych opiekunéw PLEO rb w sasiedztwie
Personalizowac:

+ Masz dostep do nowych plikéw z dzwiekami i zachowaniami PLEO rb.
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Dzieli¢ si¢ z innymi:
+ Tworzy¢ Profil uzytkownika PLEO rb
+ Prowadzi¢ ,Plog”, czyli blog o PLEO rb
* Rozpowszechnia¢ opowiadania o PLEO - umieszcza¢ filmy i zdjecia na oficjalnej
stronie fanéw $wiata PLEO na Facebooku

Szukaj aktualizacji oprogramowania na stronie www.pleoworld.com. Jezeli chcesz
wej$¢ do Swiata PLEO i przenosi¢ zatadowane pliki do swojego PLEO rb, musisz mie¢:

+ Komputer PC lub Apple

+ Dostep do Internetu

+ Czystg karte Micro SD* do tadowania zabaw i aktualizacji oprogramowania
Standardowe karty SD wspotpracujg bez probleméw z PLEO rb.

* Karty Micro SD rozprowadzajg odrebnie miejscowe sklepy detaliczne z elektronika.
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ZALACZNIK
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Uwaznie przeczytaj wszystkie ostrzezenia w tej instrukcji, w tym uwagi dotyczace
uktadu elektrycznego i postepowania z wyrobem.

Czys¢ PLEO rb wytgcznie wilgotng szmatka i doktadnie wycieraj do sucha.

Do czyszczenia mozna stosowac paste do polerowania mebli Pledge® Extra
Moisturizing (produkcji S.C. Johnson & Son, Inc.). Przecieraj skére PLEO rb
miekka, czystg szmatkg raz na miesigc. Dzigki temu skéra PLEO rb bedzie
bardziej zadbana i odporna na zadrapania.

Nie uzywaj mydta ani zadnych innych $rodkéw czystosci.

Nie prébuj samodzielnie naprawiaé PLEO rb! Powoduje to automatyczne unie-
waznienie gwarancji.

PLEO rb potrzebuje wypoczynku, jak kazde zywe stworzenie. Przy roztadowanym
akumulatorze lub w skrajnie wysokiej temperaturze PLEO rb moze zwalnia¢, wykazy-
wac zmeczenie lub senno$¢, a nawet nieruchomie¢. Trzymaj PLEO rb w domu

lub w umiarkowanej temperaturze w zakresie od 10°C do 40°C.

Jezeli wystapi gdzie$ wytadowanie elektrostatyczne, PLEO rb moze przestac dziata¢
lub ,zawiesiC si¢”. Po prostu wytacz go (przycisk ON/OFF), a nastepnie wiacz ponow-
nie i baw sie dalej.
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Sprawdz, czy akumulator tadowat sie przez cztery godziny.

Dwukrotnie sprawdz lampke ,Power ON” i upewnij sie, czy PLEO rb zostat wigczo-
ny poprawnie (patrz strona 18 - ,tadowanie PLEO rb).

Za dnia sprawdzaj, czy PLEO rb odpoczywa - delikatnie szturchaj go lub poklepuj,
by sie obudzit.

W nocy sprawdzaj, czy PLEO rb $pi: nacisnij przycisk ON/OFF, by go obudzi¢
(obudzony w nocy szybko zapadnie ponownie w sen).

Akumulator PLEO rb jest bardzo podobny do alumulatora w telefonie komérko-
wym - jako taki, moze w kofcu wymagac¢ wymiany.

Wejdz na strone www.pleopolska.pl, gdzie znajdziesz wigcej informacji, gdzie
kupi¢ akumulator na wymiane.

Uwaga: PLEO rb zawiera specjalny akumulator litowo-polimerowy. Nie uzywaj
zadnych innych baterii, ktorych formalnie nie zalecono dla PLEO rb, gdyz zabaw-
ka moze nie dziata¢ prawidtowo, a nawet uszkodzi¢ PLEO rb.

Wigcz PLEO rb i nacisnij raz przycisk ON/OFF - ustawisz tryb ,Mute”, czyli niemy; po-
dwajne nacisniecie ustawia ,Soft Volume”, czyli cichy, za$ potréjne - ,Normal Volume”,
czyli normalng gtosnos¢. Pamietaj, ze ziozone mechanizmy i napedy PLEO rb mogg
wywolywaé umiarkowany hatas zawsze wtedy, gdy PLEO rb jest w ruchu.
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Wiecej znajdziesz na stronach:

www.pleopolska.pl
www.pleoworld.com

Mozesz réwniez zadzwoni¢ do serwisu PLEO rb
- numer podano na koncu niniejszej instrukcji.
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PLEO rb to autonomiczna, robotyczna forma zycia, skonstruowana na wzér mtodego di-
nozaura - Kamarazaura. PLEO rb skonstruowano tak, by nasladowat zycie, co oznacza,
ze mysli i dziata niezaleznie, wiasnie tak jak prawdziwe zwierze.

Na ogét forma zycia wyglada, porusza sie i zachowuje w sposdb, ktéry wyzwala w nas
,przekonanie o zyciu”. W szczegolnosci PLEO rb ma organiczng mowe ciata, wykazuje
emocje, jest $wiadomy swojego otoczenia i przejawia rozpoznawalne zachowania.

Kamarazaur oznacza jaszczura jamistego (gr. Kamara - jama; zauros - jaszczur),
od jam w kregostupie. To najlepiej poznany z zauropodow. Odkryto go w Ameryce pot-
nocnej; najwiecej szczatkdw kopalnych datuje sie na okres pdznej jury. Kamarazaur 2yt
réwniez w Europie, gdzie dotrwat do okresu wczesnej kredy. Kompletny, niemal idealny
szkielet mtodego osobnika o dtugosci 5,2 metra znaleziono w Stanie Utah. Kamarazaur
miat krotkg, kanciastg gtowe i nozdrza osadzone nad pyskiem przed $lepiami. Ciezar
stosu pacierzowego pomniejszaty otwory w kregach. Szyje miat krétsza i grubsza niz u
wiekszosci zauropodow; ogon byt krétki i dos¢ sptaszczony. Przednie i tylne koficzyny
Kamarazaura byly mniej wiecej tej samej diugosci.

Sercem PLEO rb jest system operacyjny Life OS. Jest to oprogramowanie, ktére umozli-
wia PLEO rb niezalezne funkcjonowanie oraz przystosowywanie sie jego osobowosci na
podstawie interakcji z opiekunem i z otoczeniem.
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To kompleksowa platforma narzedzi i technologii, ktére umozliwiajg wspétdziatanie pod-
zespotdéw mechanicznych, elektronicznych, sensorycznych i sztucznej inteligencji PLEO
rb w taki sposob, Ze robot przypomina realistyczng catos¢.

PLEO rb jest wysoce skomplikowanym robotem, bardzo przypominajacym ciekawskie
zwierzatko, ktdre wymaga uwagi i opieki. Dzieci w wieku ponizej 12 lat moga, si¢ nim
bawi¢, ale pod nadzorem osoby dorostej.

PLEO rb wydaje zwierzece odgtosy, ale nie mowi ani stowa.

Tak, styszy dzwieki, gdy jest spokojny i wokét panuje cisza. PLEO rb potrafi rozpoznaé
imie, ktore mu nadasz, oraz polecenia stowne; nauczy sie tego w procesie szkolenia za
pomocg narzedzi edukacyjnych dla PLEO rb (uwaga: dodatkowe kamyki edukacyjne dla
PLEO rb sprzedawane sg oddzielnie na www.pleopolska.pl).

Nie umie ani latac, ani ptywa¢! Pilnuj, by nie upusci¢ go ze znacznej wysokosci ani tez
nie wrzucaj go do wody, gdyz spowoduje to uniewaznienie gwarancji. Mozesz sie nim
bawi€ wytacznie w suchych pomieszczeniach w domu. Pamietaj, by traktowa¢ PLEO rb
tak, jak zywe zwierze, czyli z najwiekszg uwaga.
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Nie! Nie maluj go, gdyz farby zawierajg rozpuszczalniki, ktére moga uszkodzi¢ mu ské-
re. Mozesz chroni¢ PLEO rb przed zuzyciem ubierajac go w zataczong pelerynke dla
PLEO rb.

Zachecamy Cie do wzbogacenia Twojego PLEO rb réznymi akcesoriami, ktére pasujq
do jego wyjatkowej osobowosci.

Wiecej pytan mozna zadawac na stronach:

www.pleopolska.pl
www.pleoworld.com
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Uwaga: Urzadzenie spetnia wymagania, podane w Czesci 15 przepisow FCC. Uzywanie tego urzadze-
nia musi spetnia¢ dwa nastepujace warunki:

1. Urzadzenie nie powinno wytwarza¢ szkodliwych zaktocen, oraz
2. Urzadzenie musi pochtania¢ wszelkie odbierane zaktécenia, w tym takie, ktére moga powodowac
niepozadane funkcjonowanie.

Urzadzenie zostato przebadane i uznane za zgodne z ograniczeniami dla urzadzen cyfrowych klasy B na
mocy Czesci 15 przepisow FCC. Ograniczenia te wprowadzono dazac do zasadnej ochrony przed szkodliwy-
mi zaktéceniami tacznosci radiowej. Z uwagi na fakt, ze urzadzenie generuje, wykorzystuje i moze emitowac
energie o czestotliwosci radiowej, nie udziela sie jakiejkolwiek gwarancji, ze zaktcenia nie wystapia. Jezeli
urzadzenie wywotuje zaktdcenia odbioru czestotliwosci radiowych lub telewizyjnych (mozna to sprawdzi¢
wylaczajac i wiaczajac urzadzenie i nastuchujac zaktocen), pomocne moze si¢ okaza¢ jedno z podanych
nizej rozwigzan:

+ Przekierowa¢ lub przenie$¢ anteng odbiorcza w inne miejsce.

+ Zwigkszy¢ odstep miedzy zabawka a odbiornikiem radiowym lub telewizyjnym.

+ Poprosic o pomoc dilera lub do$wiadczonego technika audio-wideo.
Ostrzezenie: Zmiany lub modyfikacje urzadzenia, ktore nie zostana formalnie zatwierdzone przez
Innvo Labs Limited, moga uniewazni¢ prawa uzytkownika do korzystania z wyrobu.

Zatacznik do tadowarki

+ Przeznaczony do uzytku tylko z Litowo-Polimerowym akumulatorem PLEO rb (MLP604050-2S2P 7.4V
2800mAh 20.72Wh)

+ Ostrzezenie: Nigdy nie fadowac baterii jednorazowego uzytku - Istnieje niebezpieczenstwo wybuchu!

+ Niniejsze urzadzenie nie jest przeznaczone do uzytku przez osoby (takze dzieci), ktére majg ograni-
czone zdolnosci fizyczne, zmystowe lub umystowe lub dysponujg niedostatecznym do$wiadczeniem
lub wiedza, jesli nie beda one znajdowaly sie pod obserwacjg lub przewodnictwem oséb odpowiedzial-
nych za ich bezpieczenstwo.

+ Nalezy pilnowac dzieci, aby nie miaty mozliwosci bawienia si¢ urzadzeniem.

+ UWAGA: Na korzystanie z tadowarki bez nadzoru osoby doroste nalezy zezwala¢ jedynie dzieciom
powyzej 12 roku zycia.

+ Nalezy sprawdza¢ regularnie, czy fadowarka nie posiada uszkodzen, szczegdlnie na kablu, wtyczce
oraz obudowie. Po wykryciu uszkodzenia nie wolno korzysta¢ z tadowarki az do momentu jej naprawy.

+ tLadowarka nie jest zabawka, prosze sie nig nie bawic.

+ Stacja dokujaca tadowarki 662912

662910-9022
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Listek szkoleniowy
(zotty / zielony / czerwony)
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- Kamyk do nauki ukfonu

$ciowy PLEO i leczy choroby

Lina do przeciggania
(TUG OF WAR)
stuzy do zabawy z PLEO rb



Transformator - Ostroznie - Urzadzenie elekiryczne )

WEJSCIE: napiecie zmienne 100 - 240 V, 50/60 Hz, maks. 0,45 A; WYJSCIE: napie-
cie state 10V, 1,5 A

Podobnie jak w przypadku wszystkich wyrobow elektrycznych, nalezy przestrzegaé
regut ostrozno$ci przy eksploatacii, by unikna¢ ryzyka porazenia elektrycznego
Niewskazane dla dzieci w wieku ponizej 12 lat

Do uzytku tylko z tadowarkg PLEO rb i akumulatorem litowo-polimerowym PLEO rb
Lithium Polymer (MLP604050-2S2P 7.4V 2800 mAh 20.72 Wh)
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DLF Sp. z 0.0.

ul. Inzynierska 87
81-529 Gdynia

tel.: +48 58 781 43 63
fax: +48 58 781 43 65
www.dlIf.pl

*koszt potaczenia jak za 1 impuls wg taryfy operatora

Z telefondw stacjonarnych: 801 88 99 99*

Z telefondw komorkowych:+48 58 781 66 62
Nasi konsultanci sg dostepni od poniedziatku do
pigtku w godzinach

od 9:00 do 17:00

lub

napisz:

kontakt@pleopolska.pl

www.pleopolska.pl
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