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Joystick Thrustmaster T-Flight Hotas X, do PC, PS3, przepustnica
Instrukcja obstugi

Numer produktu: 915863
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PC
INSTALACJA NA KOMPUTERACH PC

1. Ustawi¢ suwak wyboru trybu USB (3) znajdujacy sie na joysticku w pozycji PC.

2. Podigczy¢ wtyczke USB (2) do jednego z wolnych portdow na komputerze PC
uzytkownika. Jezeli uzytkownik korzysta zsystemu Windows XP Ilub Vista,
urzadzenie zostanie wykryte automatycznie.

3. Sterowniki zostang zainstalowane automatycznie - wystarczy podgzaé za
instrukcjami pojawiajacymi sie na ekranie.

4. Klikng¢ Start/Ustawienia/Panel Sterowania (Start/Settings/Control Panel) i
dwukrotnie klikng¢ folder Kontrolery do gier (Game Controllers). Okno Game
Controllers powinno wyswietli¢ nazwe joysticka oraz okresli¢ jego status jako OK.

5. W Panelu Sterowania klikng¢é Wiasciwosci (Properties), aby skonfigurowac
joystick. Funkcja Test Device pozwala uzytkownikowi przetestowaé joystick i

zapoznac¢ sie z jego funkcjami.

Joystick jest juz gotowy do zabawy!

2 TRYBY FUNKCJONOWANIA
Na komputerach PC joystick moze pracowaé w 2 trybach.

1. Tryb 4-osiowy (CZERWONA dioda Home). W tym trybie kontroler przechytu
sprzezony jest z ruchem manetki odpowiedzialnej za sterowanie.

2. Tryb 5-osiowy (ZIELONA dioda Home). W tym trybie kontroler przechytu jest
niezalezny i moze zosta¢ recznie przypisany do dowolnej, niezaleznej funkcji

sterowania.
Przetaczanie sie miedzy tymi trybami mozliwe jest poprzez nacisniecie przycisku Home (12).
WAZNE INFORMACJE DLA KOMPUTEROW PC

- Przed podtaczeniem joysticka do komputera nalezy zawsze upewni¢ sie, ze suwak
wyboru trybu pracy USB (3) jest ustawiony w pozycji PC.
- Podigczajac joystick manetke oraz dzwignie odpowiedzialne za ster i ciag nalezy

pozostawi¢ w pozycji neutralnej — pomoze to unikngé problemow z kalibracja.
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AUTOMATYCZNA KONFIGURACJA DLA PC

Diagram automatycznej konfiguracji dla komputeréw PC

CZERWONA dioda HOME - tryb 4-osiowy ZIELONA dioda Home - trybx 5-osiowy

Tryb 4-osiowy jest standardowym trybem dla wiekszosci symulatoréw lotniczych dla PC.
Korzystanie z tego trybu nie wymaga wiec konfiguracji joysticka, umozliwiajac

natychmiastowg gre.
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W przypadku trybu 5-siowego funkcja kontrolera przechytu musi zosta¢ ustawiona recznie w
opcjach gry.

PLAYSTATION® 3

INSTALACJA NA KONSOLI PLAYSTATION® 3

1. Ustawi¢ suwak wyboru trybu pracy USB (3) w pozycji PS3.

2. Podigczy¢ joystick za pomocg wtyczki USB do jednego z wolnych portéw na konsoli
uzytkownika.

3. Wigczyc konsole.

4. Uruchomic¢ gre.

Sprzet jest gotowy do zabawy!

KORZYSTANIE Z PRZYCISKU ,HOME/PS*

Przycisk ,HOME/PS* joysticka umozliwia bezposrednie opuszczenie gry, daje dostep do

kontekstowych menu oraz pozwala na bezposrednie wytaczenie konsoli.

Korzystajgc z tej funkcji nalezy zawsze pozostawia¢ dzwignie ciggu w pozycji neutralnej, aby

zapobiec nieprawidtowemu dziataniu niektérych przyciskow.

Dzieki tej funkcji mozliwe jest rowniez szybkie przetaczanie miedzy korzystaniem z joysticka
oraz tradycyjnego pada — szczegdlnie przydatne w grach zawierajacych sekwencje

powietrzne oraz piesze.

WAZNE UWAGI DLA KONSOLI PLAYSTATION® 3

- Przed podigczeniem joysticka do konsoli nalezy zawsze upewnié¢ sie, ze suwak
wyboru trybu pracy USB (3) jest ustawiony w pozycji ,PS3".

- W trybie gry jednoosobowej; gdy standardowy pad do gier jest podtgczony nalezy
przetaczy¢é go do ,portu kontrolera nr 2% aby zapewni¢ poprawne funkcjonowanie
joysticka.

- Joystick jest kompatybilny jedynie z grami stworzonymi dla PlayStation® 3 i nie
bedzie dziata¢ z grami dla PlayStation® 2.

- Podigczajac joystick dzwignie odpowiedzialne za ster i cigg nalezy pozostawi¢ w

pozycji neutralnej — pomoze to unikngé probleméw z kalibracja.
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AUTOMATYCZNA KONFIGURACJA DLA PLAYSTATION® 3

Diagram automatycznej konfiguraciji dla konsoli PlayStation® 3

CZERWONA dioda HOME

Powyzsza konfiguracja jest standardowa dla wiekszoéci symulatoréw lotniczych dla

PlayStation® 3. Dzieki niej granie nie wymaga zadnych dodatkowych ustawien kontrolera.
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Manetka 4-kierunkowa odpowiada 4 kierunkom lewej manetki na klasycznym padzie

konsoli

Dzwignia_gazu odpowiada kierunkom Gora/Dét na prawej manetce klasycznego pada

konsoli.

Ster (drazek oraz kontroler przechytu) odpowiada kierunkom Lewo/Prawo na prawej

manetce klasycznego pada konsoli.

ZAAWANSOWANE FUNKCJE
2 TRYBY PROGRAMOWANIA
Przycisk PRESET (6) i jego DIODA pozwalajg na wybér miedzy 2 trybami programowania:

- AUTOMATYCZNY (zaprogramowany fabrycznie)
- MANUALNY (zaprogramowany przez uzytkownika)

Pojedyncze nacisniecie przycisku PRESET pozwala na btyskawiczne przetgczanie sie

miedzy tymi trybami — jest ono mozliwe nawet w trakcie gry.
- USTAWIENIE AUTOMATYCZNE (DIODA ZGASZONA)

Joystick pracuje w konfiguracji fabrycznej; dzwignie oraz przyciski zostaty skonfigurowane

fabrycznie (patrz diagram fabrycznej konfiguracji joysticka).
-  USTAWIENIE MANUALNE (DIODA PALI SIE NA ZIELONO)
Joystick pracuje wg ustawieh zaprogramowanych przez uzytkownika:

- Funkcje drazkéw i przyciskéw mogag by¢ wzajemnie przetgczane miedzy soba.

- Funkcje joysticka mogg byé dowolnie skonfigurowane tak, by sprostac¢ indywidualnym
preferencjom gracza.

- Konfiguracja jest automatycznie zapisywana i przechowywana w joysticku (nawet gdy
jest on wylgczony).

- Gdy USTAWIENIE MANUALNE nie jest skonfigurowane, jest ono identyczne
z USTAWIENIEM AUTOMATYCZNYM.
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PAMIEC EEPROM

- Joystick posiada wewnetrzny chip, ktéry zachowuje wszystkie ustawienia reczne
uzytkownika (MANUAL PRESET) — nawet kiedy joystick jest wytaczony lub odtgczony
przez dtugi czas.

- Mozna mie¢ rézne ustawienia reczne (MANUAL PRESET) dla kazdej uzywanej
platforny:

- jedno dla komputera PC w trybie 4-osiowym

- jedno dla komputera PC w trybie 5-osiowym

- jedno dla PlayStation® 3

PROGRAMOWANIE/MAPOWANIE
Programowanie odbywa sie za pomocg przycisku mapowania (MAPPING), (7).

PRZYKLADY MOZLIWYCH ZASTOSOWAN:

- Zmiana funkcji przyciskow.

- Zamiana funkcji drazkéw miedzy sobg = kierunki drgzka sterowania oraz gazu (w tym
przypadku nastepuje zamiana 2 kierunkow z jednego drazka na 2 kierunki drugiego).

- Podmiana 2 kierunkéw jednego drazka.

- Zamiana funkgcji przyciskéw z kierunkiem drgzka lub manetki.
WYJATEK:

- Przyciski HOME/PS, MAPPING oraz PRESET nie mogq zostaé przekonfigurowane.
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PROCEDURA PROGRAMOWANIA

ZAPIS USTAWIENIA MANUALNEGO

www.conrad.p

KROK DZIALANIE DIODA PRESET
1 Aktywacja funkcji MANUAL PRESET za pomocg ZIELONA
odpowiedniego przycisku (6)
2 Nacisngc¢ i zwolni¢ przycisk MAPPING (7) ZIELONA, pulsuje
powoli
3 Nacisnac¢ i zwolni¢ przycisk lub kierunek ktéry ma zostac ZIELONA, pulsuje
Zzaprogramowany szybko
4 Nacisnac¢ i zwolni¢ przycisk lub kierunek ktéremu ma ZIELONA

zostacé przypisana wybrana w poprzednim punkcie

funkcja

USTAWIENIE MANUALNE uzytkownika jest teraz zapisane i aktywowane

KASOWANIE USTAWIENIA MANUALNEGO

KROK DZIALANIE DIODA PRESET
1 Wiaczy¢ funkcje MANUAL PRESET (6) ZIELONA
2 Nacisnac¢ i przytrzymac przycisk MAPPING (7) przez 2 | ZIELONA, pulsuje przez

sekundy

2 sekundy

USTAWIENIE MANUALNE zostato wykasowane
(tozsame z USTAWIENIEM AUTOMATYCZNYM)

PRZYWRACANIE USTAWIEN FABRYCZNYCH

Istnieje mozliwo$é wykasowania wszystkich USTAWIEN MANUALNYCH zaréwno dla

komputera PC (4-osiowych i 5-osiowych) jak i PlayStation® 3 za pomocg jednego dziatania.

KROK

DZIALANIE

DIODA HOME/PS

1

Nacisnac¢ jednoczesdnie przyciski PRESET i MAPPING

Pulsuje na ZIELONO i
CZERWONO przez 3
sekundy

Wszystkie USTAWIENIA MANUALNE zaréwno dla PC jak i PlayStation 3 sg teraz puste.

UWAGA: To dziatanie spowoduje restart joysticka — w przypadku komputera PC zalecamy

wykonywanie niniejszej operacji poza gra.
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