HASFEFTech

Instrukcja uzytkowania

Wersja 03/16

Wibrujacy pad do gier PC USB €

Nr zam. 1388741

Zastosowanie zgodne z przeznaczeniem

Produkt stuzy do sterowania grami lub podobnymi programami na komputerze lub PlayStation 3.
Aby zwigkszy¢ realne doznania podczas gry, produkt ma zintegrowane 2 silniki wibracyjne.

Gamepad podtaczany jest do komputera poprzez USB.
Zasilanie napigciem przebiega takze poprzez USB.
Nalezy bezwzglednie przestrzega¢ zasad bezpieczenstwal

Jakiekolwiek zastosowanie urzadzenia rézniace si¢ od opisanego powyzej moze spowodowac
uszkodzenie produktu i prowadzi¢ do niebezpiecznych sytuacji.

Niniejszy produkt jest zgodny z aktualnie obowigzujacymi normami krajowymi i europejskimi.
Wszystkie nazwy firm i produktéw naleza do znakéw towarowych aktualnego wiasciciela.
Wszelkie prawa zastrzezone.

Zawartos¢ zestawu

+ Wibrujacy pad do gier USB
+ CD ze sterownikami (8 cm)
+ Instrukcja uzytkowania

Zasady bezpieczenstwa

ra ona bowiem informacje wazne dla prawidtowej pracy produktu.

W przypadku uszkodzen spowodowanych niezastosowaniem si¢ do tej in-
strukcji uzytkowania rekojmia/gwarancja wygasa! Nie ponosimy zadnej odpo-

i Przed rozpoczeciem obstugi nalezy uwaznie przeczytac cata instrukcje, zawie-
wiedzialno$ci za szkody posrednie!

W przypadku uszkodzenia mienia lub ciata spowodowanego niewtasciwym

uzytkowaniem urzadzenia lub nieprzestrzeganiem zasad bezpieczenstwa,

producent nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci! W takich przypadkach rekoj-

mia/gwarancja wygasal!

+ Ze wzgledow bezpieczenstwa i zgodnosci z certyfikatem (CE), przebudowa illub
modyfikacja produktu na wtasng reke nie sg dozwolone.

+ Produkt nalezy chroni¢ przed bezpo$rednim dziataniem promieni stonecznych,
wysokimi i niskimi temperaturami, wibracjami oraz naprezeniami mechanicznymi.

+ Produkt nie moze zosta¢ zawilgocony ani zamoczony, poniewaz moze zostat
uszkodzony.

+ Nie nalezy pozostawia¢ opakowania bez nadzoru, moze bowiem sta¢ si¢ wow-
czas niebezpieczng zabawka dla dzieci.

+ Z produktem nalezy obchodzi¢ sig ostroznie, gdyz moze zosta¢ uszkodzony po-
przez wstrzasy, uderzenia i upadki, nawet z niewielkiej wysokosci.

+ Gdy produkt nosi uszkodzenia, nie uzywaj go wiecej. Zwrdé sie do specjalisty lub
warsztatu.

+ W przypadku pytan, na ktére odpowiedzi nie mozna znalez¢ w instrukcji uzytkowa-
nia, nalezy skontaktowac si¢ z naszym dziatem pomocy technicznej lub z innym
wykwalifikowanym specjalista.

Elementy obstugowe
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A1 Przycisk ,1*
A2 Przycisk ,2*
A3 Przycisk ,3"
Ad Przycisk ,4"

A5 Krzyzyk sterujacy (lewo, prawo, gora, dot)
A6  Przycisk ,SELECT"
A7 Przycisk ,MODE*

Przetacza pomigdzy 2 trybami pracy: trybem ,D-Input” i ,X-Input*, dodatkowo za po-
moca przycisku w trybie ,D-Input* mozna przetacza¢ migdzy ustawieniem cyfrowym i
analogowym

A8  Przycisk ,START"
A9 Analogowy joystick (lewy) z przyciskiem
A10  Diody LED statusu (od lewej strony do prawej)

A11  Diody statusu LED; obie lewe diody LED $wiecq sie, gdy gamepad jest podtaczony
poprzez USB, wszystkie 4 diody LED $wiecq sie, gdy gamepad ma ustawienie analo-
gowe.

1. Dioda LED $wieci sie, gdy gamepad jest potaczony z komputerem lub PlayStation 3
2. Dioda LED $wieci sig, gdy gamepad w trybie ,D-Input* ma ustawienie analogowe

e
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A12  Analogowy joystick (prawy) z przyciskiem

B3 B4

B1 Przycisk ,R1"
B2 Przycisk ,R2"
B3 Przycisk ,L1*
B4  Przycisk L2

- Na spodzie kontrolera znajduje sie otwér podpisany ,Reset”. W tej wersji kontrolera
nie sprawuje on zadnej funkciji!



Przelaczanie pomiedzy trybami pracy

Tak, jak wspomniano juz w rozdziale Elementy obstugowe, gamepad obstuguje kilka trybow

pracy.

+ Tryb ,D-Input” jest przeznaczony do zwyklych gier na komputerze, ktére wspotpracujg z
kontrolerem. Ponadto za pomoca tego trybu mozna uzytkowa¢ PlayStation 3. W tym trybie
mozna takze przetaczaé migdzy ustawieniem cyfrowym i analogowym.

,D-Input” Cyfrowy: prawy joystick ma ustawienie cyfrowe i jest utozsamiony z 4 przyciskami
od A1 do A4 (do gory = 1, na prawo = 2, do dotu = 3, na lewo = 4); tylko lewa dioda LED A11
Swieci sie

,D-Input* Analogowy: prawy joystick ma ustawienie analogowe i dziata dokfadnie tak, jak
lewy, obie lewe diody LED wskaznika A11 $wiecq si¢

+ Tryb ,X-Input* obstuguije tylko gry XBOX 360 na komputer.

+ Aby przetacza¢ pomiedzy trybem ,D-Input” i X-Input® nalezy przytrzymac przycisk ,Mode"
przez ok. 9 sekund. Gdy $wiecaca dioda LED na koricu po lewej stronie wytaczy sig na ok
0,1, tryb zostat zmieniony.

+ Aby w trybie ,D-Input” przetaczy¢ pomiedzy oboma trybami pracy: cyfrowym i analogowym,
nalezy przytrzymaé przycisk ,Mode" przez okoto 2 sekundy. W przypadku ustawienia cyfro-
wego $wieci¢ si¢ bedzie tylko dioda LED na koricu po lewej stronie. W przypadku ustawienia
analogowego beda Swiecic si¢ obie diody LED po lewe; stronie.

W ten sposdb mozna w tatwy sposdb ustali¢, ktéry tryb pracy (,D-Input* czy

,X-Input) jest aktualnie wiaczony dla kontrolera. Gdy $wieci sie tylko dioda LED po
lewej stronie wystarczy, ze przytrzymasz przycisk ,Mode" przez ok. 2 sekundy. Gdy
$wieca si¢ obie diody LED po lewej stronie, kontroler znajduje sie w trybie ,D-Input®

i ma ustawienie analogowe. W przeciwnym razie jest w trybie ,X-Input‘.

Poza tym kontroler zapamigtuje aktualnie ustawiony tryb pracy. Po ponownym pod-

taczeniu do USB lub wigczeniu komputera, uruchomi sie w ostatnio wybranym trybie

pracy.

Instalacja sterownikéw

Przed podiaczeniem gamepada do komputera, nalezy najpierw zainstalowa¢ sterowniki z
piyty CD.

Aby obstugiwa¢ kontroler w powigzaniu z PlayStation 3, nalezy podiacza¢ go wytacznie do
portu USB. Zostanie rozpoznany automatycznie. Instalacja sterownikow nie jest konieczna.

Aby zainstalowa¢ oprogramowanie sterownikow na komputerze, nalezy postapi¢ w nastepu-

jacy sposéb

+ Jedli nic nie nastapi, wiacz komputer i poczekaj, az system operacyjny zostanie w petni
zatadowany.

+ Nalezy wiozy¢ dotaczong ptyte CD do odpowiedniego napedu komputera.

+ Jesli instalacja nie uruchomi sie automatycznie, przejdz w systemie Windows® do napedu
CD i rozpocznij jg manualnie. W tym celu otwoérz plik ,.exe”, ktéry znajduje sie w gtéwnym
katalogu CD.

Nalezy wykonywa¢ wszystkie instrukcje.

-

Jesli pojawi sie zapytanie kontroli konta od systemu Windows® np. gdy do instalacji
wymagane sg uprawnienia administratora, nalezy potwierdzi¢, naciskajac Tak, w
przeciwnym wypadku instalacja zostanie przerwana.

+ Gdy instalacja zostanie zakoriczona, podtacz gamepad do komputera.
Podtacz w tym celu wtyczke USB gamepada do wolnego portu USB komputera.
Instalacja sterownikow przebiega automatycznie.

Testowanie i kalibracja gamepada

Aby przetestowa¢ gamepad i ew. go skalibrowac, otwérz w systemie Windows® strone
,Urzadzenia i drukarki‘.

+ W przypadku systemu Windows® 7 otworz w tym celu menu Start i kliknij punkt ,Urzadzenia
i drukarki*.

W przypadku systemu Windows® 8 i 8.1 najedz mysza na prawg strone, az rozwinie sie
pasek boczny Charme bar. Nastepnie kliknij po sobie na nastepujace punkty: ,Ustawienia®,
,Sterowanie systemem®, ,Sprzet i dzwiek”, ,Urzadzenia i drukarki‘.

W przypadku systemu Windows® 10 kliknij prawym przyciskiem myszy na przycisk Start, a
nastepnie ,Sterowanie systemem*. Otwérz ,Sprzet i dzwiek“oraz ,Urzadzenia i drukarki“.

+ Zostanie wySwietlony nowy kontroler.
W trybie ,D-Input” zostanie wy$wietlony jako ,USB Vibration Joystick (BM)“.
W trybie ,X-Input” kontroler bedzie nazywac sie ,Xbox 360 Controller for Windows".

+ Kliknij prawym przyciskiem myszy na symbol i wybierz punkt u géry ,Ustawienia kontrolera®.

+ Gdy w nowym otwartym oknie wyswietlonych zostanie wigcej kontroleréw, wybierz ,USB
Vibration Joystick (BM)“ (w trybie ,D-Input) lub. ,Xbox 360 Controller for Windows* (w
trybie ,X-Input®). Kliknij na ,Wfasciwosci*.

+ W otwartym oknie konfiguracyjnym mozesz przetestowa¢ wszystkie przyciski, oraz oba joy-
sticki.

+ W zakiadce ,Calibration Function mozna skalibrowa¢ oba joysticki.

+ W zakfadce ,Vibration Test* mozna przetestowac silniki wibracyjne, a takze ich moc.

Konserwacja i czyszczenie

Niniejszy produkt jest bezobstugowy. Konserwacja lub naprawa powinny by¢ dokonywane

jedynie przez specjalistow. Uzytkownik nie powinien zajmowac sig czgsciami znajdujacymi sie

wewnatrz produktu, dlatego tez nigdy nie zaleca sige otwiera¢/demontowa¢ urzadzenia.

Do czyszczenia powierzchni zewnetrznej nalezy uzywac suchej, miekkiej, czystej szmatki. Nie

nalezy stosowac zbyt duzego nacisku na obudowe, gdyz moze to prowadzi¢ do powstania rys.
Nie nalezy uzywac¢ silnie dziatajacych detergentow, alkoholu ani innych rozpusz-
czalnikéw chemicznych, poniewaz moze to spowodowac¢ uszkodzenie obudowy lub
ograniczy¢ funkcjonowanie urzadzenia.

Utylizacja
Ei Produktu nie nalezy wyrzucaé razem z odpadami domowymi!
Niezdatny do uzytku produkt nalezy zutylizowa¢ zgodnie z obowigzujacymi przepi-
EEEE  sami prawnymi.
Dane techniczne
ZaSilani€ .......ccocvevreveeieseeess poprzez USB
Napiecie roboCze..........cccovevvrireinrinn. 5VIDC
PODOr Pradu.......ceeevcececrcnins maks. 120 mA
ZRCZ ... USB typu A; kompatybilne z USB1.1, 2.0, 3.0
Diugo$¢ kabla USB........c.cccovvuveeeienne. ok. 175 cm

Obstugiwane systemy operacyjne........ Windows® XP od SP1 (tylko 32-bitowe); Windows
Vista™, Windows® 7, Windows® 8, Windows® 8.1, Win-
dows® 10 (32 i 64-bitowe)

Wymiary (szer. X Wys. X gh.) ..covveveeneenne 162 x 61 x 109 mm

WaGa .o ok.217g

Warunki uzytkowania.............c.ccccceeeunee -10 °C do +65 °C; 25% do 75% wilgotnosci wzglednej
Warunki sktadowania..............ccceeeeenee. -30 °C do +65 °C; 20% do 80% wilgotnosci wzglednej
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