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Przed uzyciem tego urzadzenia przeczytaj w catosci ponizsze uwagi dotyczgce bezpieczenstwa i

1. Wazna informacja

instrukcje obstugi i zwréé na nie szczegdlng uwage. Niniejszg instrukcje obstugi nalezy przechowywad
razem z urzadzeniem, aby w razie potrzeby mozna byto z niej pézniej skorzystacé. Jesli pdzniej
przekazesz to urzadzenie innemu uzytkownikowi, przekaz mu réwniez te instrukcje.

1.1 Wskazéwki dotyczace bezpieczenstwa

Nalezy pamietad, ze ten produkt nie jest zabawka dla dzieci w rozumieniu dyrektywy 2009/48/WE.
Jesli pozwalasz swoim dzieciom korzystaé z urzadzenia, poinstruuj je odpowiednio i upewnij sie, ze
urzadzenie jest uzywane wytacznie zgodnie z przeznaczeniem. OSTRZEZENIE! To urzadzenie zawiera
magnesy lub elementy magnetyczne. W ludzkim ciele magnesy, ktére przyciggajg sie nawzajem lub
metalowe przedmioty, mogg powodowad powazne, a nawet Smiertelne obrazenia. W przypadku
potkniecia lub wdychania magneséw nalezy natychmiast skonsultowac sie z lekarzem.

- Torby opakowaniowe i folie nalezy trzymac z dala od niemowlat i matych dzieci, poniewaz istnieje
niebezpieczedstwo uduszenia!l

- Aby unikna¢ uszkodzen, nie wystawiaj urzadzenia na dziatanie ciepta, np. grzejnikéw ani
bezposredniego Swiatta stonecznego i nie wystawiaj go na dziatanie wilgoci.

- Aby unikna¢ wadliwego dziatania, nie uzywaj urzadzenia na lub w poblizu urzadzen wytwarzajacych
pola magnetyczne lub promieniowanie elektromagnetyczne, takich jak na przykfad telewizory,
gtosniki, telefony komdrkowe i bezprzewodowe, urzadzenia Wi-Fi itp.

- W zadnym wypadku nie otwieraj urzadzenia. Nie zawiera czesci podlegajacych serwisowaniu. W
przypadku awarii nalezy skontaktowac sie z podanym adresem serwisu.
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1.2 Uwagi dotyczace obchodzenia sie z bateriami

- OSTROZNOSC! Ryzyko wybuchu, jesli baterie nie zostang prawidtowo wymienione. Zuzyte baterie
nalezy utylizowac¢ wytacznie zgodnie z instrukcjg!

- Baterii jednorazowych nie wolno fadowaé ponownie. Ryzyko wybuchu!

- Akumulatory nalezy tadowaé wytgcznie pod nadzorem osoby dorostej.

- Akumulatory nalezy wyjac z urzagdzenia przed ponownym natadowaniem.

- Zawsze wymieniaj wszystkie baterie w tym samym czasie.

- Podczas wkfadania baterii zawsze zwracaj uwage na wtasciwg polaryzacje! (+ do +, - do -)

- Nie wolno uzywac razem réznych typdéw baterii lub baterii nowych i uzywanych.

- Nie mieszaj baterii alkalicznych i zwyktych (cynkowo-weglowych) oraz akumulatoréw.

- Przechowuj baterie poza zasiegiem matych dzieci. Nie wrzucaj baterii do ognia, nie zwieraj ich ani
nie rozbieraj na czesci.

- W razie potrzeby przed wtozeniem baterii wyczys¢é styki baterii i urzagdzenia.

- Zaciski ztgcza akumulatora nie mogg by¢ zwarte.

- Nie wystawiaj baterii na dziatanie ekstremalnych warunkdw, np. kaloryfery lub bezposrednie
Swiatto stfoneczne! Zwiekszone ryzyko wyciekdw!

- Natychmiast wyjmij catkowicie roztadowane baterie z urzgdzenia. Zwiekszone ryzyko wyciekéw!
- Unikac¢ kontaktu ze skdrg, oczami i btonami sluzowymi. W przypadku kontaktu z ptynem
akumulatorowym natychmiast przemy¢ dotkniete obszary duzg iloscig czystej wody, a nastepnie
natychmiast skontaktowad sie z lekarzem.

- Wyjmij baterie z urzadzenia, gdy nie bedzie ono uzywane przez dtuzszy czas.

- Baterie mogg by¢ wktadane i wymieniane wytgcznie przez osoby doroste.

1.3 Uwagi dotyczace czyszczenia

- W razie potrzeby powierzchnie urzadzenia nalezy czyscié tylko lekko wilgotng $ciereczky, uwazajac,
aby do wnetrza urzgdzenia nie przedostata sie wilgo¢.

- Nie uzywaj rozpuszczalnikdéw ani innych agresywnych lub $ciernych srodkéw czyszczacych, poniewaz
moga one uszkodzié¢ powierzchnie urzadzenia i napisy.

1.4 Zawarto$¢ opakowania

Pakiet zawiera nastepujgce elementy:
- 1 komputer szachowy ChessGenius
- 16 biatych szachéw

- 16 czarnych szachéw

- 3 baterie R6, rozmiar AA, 1,5V

- 1 instrukcja obstugi

- 1 karta gwarancyjna
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Po rozpakowaniu prosimy o sprawdzenie zawartosci pod kgtem kompletnosci oraz ewentualnych
$ladow uszkodzen, ktére mogty powstaé podczas transportu. W przypadku reklamacji nalezy
niezwtocznie skontaktowac sie ze sprzedawcay, u ktérego zakupiono produkt.

1.5 Uzywanie figur szachowych

Szachy mozna ustawic¢ na planszy urzadzenia. Dzieki wbudowanym magnesom elementy przyklejaja
sie do planszy i sg w ten sposdb zabezpieczone przed lekkim zeslizgnieciem sie lub przewrdceniem.
Aby wprowadzi¢ ruch, nacisnij palcem odpowiednie pole lub krawedz figury szachowej.

Ruchy sg zawsze wprowadzane przez nacisniecie najpierw pola poczatkowego, a nastepnie pola
docelowego. Btedne wpisy (ruchy niemozliwe lub niedopuszczalne) sygnalizowane sg odpowiednim
komunikatem o btedzie lub buczeniem emitowanym przez urzadzenie.

Magnesy w figurach szachowych niekoniecznie sg potrzebne do gry na komputerze. Jesli magnes
powinien wypas¢ ze spodu figury szachowej, nadal uzywaj figury szachowej jak zwykle. Komputer
bedzie nadal dziatat poprawnie.

1.6 Opis urzadzenia
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Komputer szachowy ChessGenius jest wyposazony w plansze do gry z 64 wrazliwymi na nacisk
kwadratami, na ktérych mozna ustawiac figury i wprowadza¢ ruchy gry. Posiada réwniez wyswietlacz
LCD, ktdry pokazuje stan gry i pozycje elementéw do gry, a takze dostarcza dalszych informacji. Do
wyboru gry i obstugi urzadzenia stuzg dwie grupy przyciskéw, znajdujace sie po lewej i prawej stronie
wyswietlacza LCD.

Witacza lub wytgcza komputer szachowy. Po wytgczeniu komputera biezgca gra jest zapisywana i
mozna jg kontynuowaé w pdzniejszym czasie.

Wtacza/wytacza podswietlenie wyswietlacza.
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HINT (WSKAZOWKA)
Monituje komputer o zasugerowanie ruchu.

MOVE (PRZENOSIC)

Nacisnij MOVE, jesli na poczatku gry chcesz, aby komputer zaczat grac. Jesli zostanie nacisniety
podczas gry, zamiast tego komputer wykonuje twojg ture. Kiedy komputer ,,mysli”, MOVE zatrzymuje
go.

INFO (INFORMACIE)
Wyswietla rézne informacje o ,procesie myslowym” komputera.

NEW (NOWY)
Rozpoczyna nowa partie szachdw (i koriczy poprzednia).

CL

Skrét od ,Wyczys¢” i ma rézne funkcje: moze cofngc wpis dokonany za pomocg przyciskow, wyjsc z
menu wyboru lub przerwaé przewijanie na wyswietlaczu. (Nacisniecie CL moze réwniez wykonad ruch
bez koniecznosci naciskania pél czujnikow.)

&

Za pomocg “ mozesz cofngc jeden lub wiecej ruchéw wykonanych podczas gry. W menu

nacisniecie przycisku = powoduje przejscie w gore przez rézne pozycje.

=
Zapomocg = mozesz powtdrzyé ruchy, ktdre zostaty cofniete. W menu nacisniecie przycisku =
powoduje przejscie w dét przez rézne pozycje.

MENU
Wywotuje menu gtéwne, za pomoca ktérego mozna wybrac rézne funkcje specjalne.

HELP (POMOC)
Wyswietla komunikat na wyswietlaczu, dostarczajac informacji o dostepnych opcjach. POMOC moze
rowniez pokazaé, jakie ruchy moze wykonac dana bierka.

ENT
Skrot od ,Wejdz”. Ten przycisk potwierdza wpis aktualnie wyswietlany w menu.
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RESET (Przycisk reset)
Czasami, z powodu fadunkdw elektrostatycznych, innych rodzajow zaktdcen elektrycznych lub po
wtozeniu baterii, komputery nie dziatajg poprawnie. W takim przypadku wepchnij cienki przedmiot w
otwor RESET w podstawie komputera i wcisnij go w otwér na okoto 1 sekunde. Otwér RESET znajduje
sie na spodzie urzadzenia, pod przyciskiem ON/OFF. Spowoduje to zresetowanie komputera, dzieki
czemu jego pamieé zostanie wyczyszczona, a komputer powrdci do normalnego dziatania.

UWAGA: Ten produkt nie jest chroniony przed skutkami wytadowan elektrostatycznych, silnym
promieniowaniem elektromagnetycznym lub innymi zaktéceniami elektrycznymi, poniewaz wadliwe
dziatanie w wyniku tych warunkdw nie jest krytyczne. W przypadku awarii mozesz uzy¢ przycisku
RESET na spodzie urzadzenia, aby przywrdci¢ normalne dziatanie i rozpocza¢ nowa gre.

2. Zanim zaczniesz
2.1 Wktadanie baterii

1. Ustaw urzadzenie spodem do goéry na ptaskiej powierzchni. Zobaczysz teraz komore baterii na
spodzie urzadzenia.

2. Otworz komore baterii. W tym celu nacisnij plastikowy zatrzask kciukiem, a nastepnie podnies
pokrywe komory baterii.

3. W16z 3 baterie R6/LR6 (AA) do podstawy komory baterii, zwracajgc uwage na oznaczenia.

4. Upewnij sie, ze przestrzegasz prawidtowej polaryzacji. Baterie

zaciski dodatnie ,,+” muszg zgadzad sie z oznaczeniem w komorze baterii.

5. Ponownie zamknij komore baterii.

6. Wcisnij jeden raz cienkim przedmiotem (np. koncéwka spinacza) do otworu RESET na spodzie
urzadzenia. Nastepnie emituje dzwiek wskazujacy, ze jest gotowy do pracy.

Komputer szachowy wydaje sygnat dzwiekowy, gdy tylko baterie zostang prawidtowo witozone.
Nastepnie wyswietlacz LCD pokazuje pozycje poczatkowg partii szachow. Stowo ,,Deutsch” (migajace)
powinno by¢ teraz widoczne w dolnym wierszu. Po naci$nieciu przycisku ENT gra moze sie rozpoczac.
Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,,0dtwdrz”. Komputer jest gotowy.

Notatka:
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- Jesli wyswietlacz sie nie zaswieci, zresetuj komputer szachowy ponownie, naciskajgc przycisk RESET
na jego spodzie. Sprawdz réwniez, czy baterie sg sprawne i czy zostaty prawidtowo wtozone.

- Gdy baterie sg na wyczerpaniu, symbol # miga przez kilka sekund w dolnym wierszu wyswietlacza
LCD. Nalezy wtedy jak najszybciej wymienic¢ baterie.

2.2 Wybor jezyka

Wyswietlacz tego komputera szachowego moze wyswietla¢ komunikaty w jednym z nastepujacych 7

jezykow:

Jezyk Wyswietla sie na wyswietlaczu
Niemiecki Deutsch

Angielski English

Francuski Francais

Wtoski Italiano

Hiszpanski Espafiol

Holenderski Nederlds

Rosyjski Pycckuit

Jesli po pierwszym wiaczeniu urzadzenia chcesz wybrac jezyk, naciskaj “lub =, az pojawi sie
zadany jezyk. Nastepnie nacisnij przycisk ENT, aby potwierdzic.

Na wyswietlaczu pojawi sie teraz: ,Play”. Mozesz teraz rozpoczgé gre w szachy. (Po wytaczeniu
urzadzenia zapisywane jest ostatnio wybrane ustawienie jezyka).

2.3 Wiaczanie i wylgczanie
Nacisnij przycisk wtaczania/wytaczania, aby wtaczyé urzadzenie. Aby oszczedza¢ baterie, komputer

szachowy zwykle wytgcza sie, jesli nie byt uzywany przez kilka minut. Po wytgczeniu komputera
biezgca gra jest zapisywana i mozna jg kontynuowac¢ w dowolnym momencie w przysztosci.

2.4 Podswietlenie wyswietlacza

Ten przycisk wiacza lub wytacza podswietlenie wyswietlacza. Aby oszczedza¢ baterie, podswietlenie
wytacza sie automatycznie, jesdli po 1 minucie nie zostanie nacisniety zaden przycisk ani kwadrat na
tablicy. Nastepnym razem, gdy ktdrys z tych przyciskow zostanie nacisniety, podswietlenie wigczy sie
ponownie.
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3. Gra przeciwko komputerowi
3.1 Informacje ogdlne

Aby wprowadzi¢ ruch, nacisnij palcem odpowiednie pole lub krawedz figury szachowej. Wyswietlacz
LCD pokazuje aktualng pozycje na szachownicy.

Mozesz wybrac, czy ty, czy komputer rozpoczniesz nowa gre. Jesli chcesz, aby komputer sie
uruchomit, naciénij przycisk MOVE na poczatku gry. Symbole (O lub ®)) w lewym dolnym rogu
wyswietlacza LCD pokazujg, ktéra strona (biata czy czarna) ma by¢ odtwarzana jako nastepna.
Komunikat ,Graj” pokazany na wyswietlaczu zawsze jasno okresla, kiedy jest to Twéj ruch.

Na planszy wyswietlane sg wspdtrzedne poszczegdlnych pdl, tj. Al, B2 itd.

Te wspotrzedne pojawiajg sie w dolnym wierszu wyswietlacza LCD, gdy ruch jest ogtaszany lub
wykonywany.

Przyktad: Komputer szachowy przesuwa jeden ze swoich pionkéw z E7 na E5. Dolny wiersz
wyswietlacza pokazuje:

Wspdirzedna E7 i pionek stojgcy na tym polu planszy LCD ,,mrugajg”. Nacisnij odpowiednie pole na
szachownicy, aby przesungé z niego pionek. Teraz E5 ,,miga”, a pionek ,,przeskakuje” z E7 na E5. Teraz
nacisnij pole E5, aby ustawi¢ tam pionek.

(Alternatywnie: zamiast tego mozesz nacisngc przycisk CL i umiescic¢ figure szachowg bezposrednio na
polu docelowym (w tym przyktadzie E5) bez uprzedniego naciskania odpowiedniego pola czujnika.
Nalezy jednak zwrdéci¢ uwage, aby pozycje na szachownicy i wyswietlaczu LCD wyswietlacz zawsze
pasuje.)

Kiedy komputer ,,mysli”, na wyswietlaczu LCD pojawia sie obracajgca sie klepsydra. Nacisnij MOVE,
jesli chcesz przerwac dziatanie komputera szachowego i tym samym zmusi¢ go do natychmiastowego
wykonania ruchu. Jesli nacisniesz RUCH, gdy nadejdzie Twoja kolej, komputer wykona nastepny ruch
(tzn. zamieni sie z Tobg miejscami).

Btedne wpisy: Jesli podczas gry w szachy sprébujesz wykonaé niedozwolony ruch, komputer emituje
potrdjny brzeczacy dzwiek, aby ostrzec cie o btedzie.

3.2 Specjalne ruchy

Sprawdz: Seria sygnatéw dzwiekowych informuje o sprawdzeniu. Na wyswietlaczu pojawi sie symbol
,+" (do sprawdzenia).

Roszada: najpierw przesun kréla; wtedy komputer szachowy kaze ci przesung¢ wieze.

Zbicie w przelocie: Przesun pionek przechwytujacy, a nastepnie nacisnij pole pionka, ktéry ma zostac
zbity (jak pokazano na wyswietlaczu LCD).
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Promocja pionka: Jak zwykle przesun pionek na pole docelowe. Nastepnie na wyswietlaczu pojawi sie

,migajgca” krélowa. Jesli zamiast tego wolisz zamieni¢ pionka na inng figure, uzyj S Jub =, aby
wybraé zadang figure. Gdy na wyswietlaczu LCD pojawi sie zgdany kawatek, nacisnij kwadrat promocji
lub przycisk ENT.

3.3 Informacje o procesie myslowym komputera (INFO)

Gdy komputer wykonuje obliczenia lub wyswietla wtasnie wykonany ruch, mozesz wielokrotnie
naciskac przycisk INFO, aby zobaczy¢ szereg istotnych informacji. Na wyswietlaczu pojawi sie
migajace ,,i” (dla informacji).

1 x INFO: Ocena pozycji

0,50 = komputer ma przewage 0,50 pionkéw

-1,00 = Komputer ma wade 1,00 pionkéw

Ksigzka = Ostatni ruch pochodzi z ksigzki otwierajace]j zapisanej w komputerze

2 x INFO: Gtebokos¢ obliczen i liczba analizowanych ruchéw

Przyktad: 8 15/39 ChessGenius obliczyt dogtebnie 8 potruchdw (czyli 4 ruchy biatych i 4 czarne) i
obecnie przeanalizowat 15 z 39 mozliwych ruchéw

3 x INFO: Linia gtéwna

Pokazuje pierwszy ruch z tego, co komputer obliczyt jako gtdwng linie (tj. Ma kolejnosc¢ ruchu, ktéra
jest uwazana za najsilniejszg).

Kolejne nacisniecia przycisku INFO pokazuja kolejne ruchy w tej linii gtéwnej (maksymalnie do 7
potruchéw). Po ponownym nacisnieciu INFO wyswietlacz LCD powraca do wyswietlania oceny
pozycji.

CL: Czysci ekran INFO i powraca do normalnego odtwarzania.
3.4 Rozpoczecie nowej gry (NOWOSC)

Aby rozpoczgé nowg gre, nacisnij przycisk NOWY. Na wyswietlaczu pojawi sie pytanie: ,Pewnie?”.
Nacisnij ENT, aby potwierdzi¢, lub aby anulowa¢ i powrdci¢ do biezacej gry, nacisnij CL.

3.5 Porady (WSKAZOWKA)

Jesli chcesz otrzymac wskazowke od komputera, po prostu nacisnij HINT. Sugestia ChessGenius jest
wyswietlana na wyswietlaczu LCD przez okoto 6 sekund. Masz swobode decydowania, czy
zastosowac sie do sugestii komputera, czy nie.
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3.6 Cofanie lub ponawianie ruchéw < =

Jesli chcesz cofngé swéj ostatni ruch, nacisnij przycisk “ . Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat, ze
nalezy nacisng¢ odpowiednie migajgce kwadraty. Jesli ostatni ruch polegat na zbiciu bierki, to
oczywiscie musi ona zosta¢ umieszczona z powrotem na szachownicy i wcisniete odpowiednie pole.

W razie potrzeby proces ten mozna powtarzac tak czesto, jak chcesz, aby powtdrzyé caty zakres
ruchéw szachowych. Po zakonczeniu gra moze by¢ kontynuowana normalnie lub mozesz nacisngé
MOVE, aby poprosi¢ komputer o wykonanie ruchu. Cofniete ruchy mozna réwniez powtdrzyé,
naciskajac przycisk = . Réwniez w tym przypadku nalezy nacisngé¢ odpowiednie pola i ustawic figury
szachowe na odpowiednich polach.

3.7 Funkcja pomocy (POMOC)

W wiekszosci sytuacji nacisniecie przycisku POMOC powoduje wyswietlenie komunikatu na
wyswietlaczu, ktéry mowi, co mozesz zrobic dalej. Nacisnij przycisk CL, aby usung¢ komunikat z
ekranu. Jesli nadeszta Twoja kolej na wykonanie ruchu i nacisniesz POMOC, jedna lub wiecej figur
szachowych na szachownicy LCD zacznie ,,miga¢”. Dozwolone ruchy mozna wykona¢ podswietlonymi
figurami.

4. Menu giéwne

Po nacisnieciu przycisku MENU zostanie wyswietlona pierwsza opcja w menu gtéwnym. Nacisnij =

lub = , aby przewina¢ caty zakres opcji:

LEVEL (POZIOM _ - Wybierz poziom gry

NXT BEST - Pokaz alternatywne ruchy

INVERT (ODWROC) - Odwréé szachownice

CLOCK (ZEGAR) - Pokaz zegar szachowy
ANALYSIS( ANALIZA) - Analizuj pozycje szachowg
OPTIONS (OPCIJE) — Wybierz inne funkcje specjalne
SET UP (USTAWIENIA) Tryb konfiguracji

Uzyj “ Jub =, aby wybraé zadang opcje, a nastepnie nacisnij przycisk ENT. Nacisnij przycisk CL, aby
powrdci¢ do poprzedniego ekranu. Ponizej znajdziesz szczegétowe opisy wszystkich tych funkcji.
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4.1 Poziom trudnosci (POZIOM)
Aby zmienié ustawienie poziomu trudnosci:

(1) Z gtéwnego menu wybierz opcje ,POZIOM”, a nastepnie nacisnij ENT

(2) Nacisnij kilkakrotnie = lub =, aby przewingc zakres poziomow trudnosci
(3) Gdy pojawi sie zgdany poziom, nacisnij ENT, aby potwierdzi¢

Masz do wyboru 34 rézne poziomy, ktére sg podzielone na 4 kategorie. 9 ,zabawnych” poziomoéw dla
poczatkujgcych: po ustawieniu tych pozioméw komputer celowo popetnia btedy, aby tatwiej byto go
pokonac. (,Zabawa 1” jest najtatwiejszym z tych poziomodw, a , Zabawa 9” jest najtrudniejsza)

10 poziomoéw ze Srednim czasem ,,myslenia” na ruch: ChessGenius wykonuje swoje ruchy w
okreslonym srednim czasie. Masz do wyboru nastepujgce poziomy:

Ruch 0Os (= natychmiast), Ruch 1s, Ruch 2s, Ruch 3s, Ruch 5s, Ruch 10s, Ruch 15s, Ruch 30s, Ruch 1m,
Ruch 2m

Tak wiec, korzystajgc z ustawienia Ruch 2 m, komputer potrzebuje tacznie 40 minut na wykonanie 20
ruchoéw.

Podstawowym ustawieniem komputera jest 1 sekunda na ruch.

9 poziomow o tacznej ustalonej dtugosci gry (poziomy odliczania): Kazdy gracz musi wykonac
wszystkie swoje ruchy w okreslonym czasie. Symbol D oznacza, ze trwa gra na czas (szybka gra/gra

btyskawiczna). Pozostaty czas do namystu jest pokazany na wyswietlaczu LCD i odliczany do 0. Gdy
zegar szachowy odlicza do 0, na wyswietlaczu pojawia sie nastepujgcy komunikat:

Jesli chcesz, mozesz jednak kontynuowac gre, po prostu przesuwajgc figure i kontynuujgc normalng
gre. Masz do wyboru nastepujgce poziomy:

Gra 2m, Gra 3m, Gra 5m, Gra 10m, Gra 15m, Gra 20m, Gra 25m, Gra 30m, Gra 1h

6 poziomow turniejowych: Na tych poziomach odliczanie zegara szachowego pokazuje czas pozostaty
do korica meczu lub do nastepnego punktu kontrolnego. (Réwniez w tych przypadkach mozesz
kontynuowac gre, nawet jesli limit czasu zostat przekroczony.) Pierwsze trzy poziomy turnieju
korzystajg z tak zwanego ,zegara szachowego Fischera”.

Turniej. 1

Na poczatku meczu kazdy zawodnik otrzymuje 5 minut czasu na zastanowienie. Po kazdym zagranym
ruchu do zegara szachowego dodawany jest 3-sekundowy czas refleksji. Kiedy odliczanie dojdzie do
0, gracz przegrat.
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Turniej. 2
Na poczatku meczu kazdy zawodnik otrzymuje 25 minut czasu na zastanowienie. Po kazdym
zagranym ruchu do zegara szachowego dodaje sie 10 sekund czasu na zastanowienie.

Turniej. 3
Na poczatku meczu kazdy gracz otrzymuje 1 godzine czasu na zastanowienie. Po kazdym zagranym
ruchu do zegara szachowego dodawany jest 30-sekundowy czas refleksji.

Kolejne dwa poziomy turnieju rozgrywane sg w trybie , nagtej Smierci”.

Turniej. 4
Kazdy gracz musi wykonadé pierwsze 30 ruchéw w ciggu 1 godziny. Nastepnie otrzymuje dodatkowe
30 minut do korica meczu.

Turniej. 5
Kazdy gracz musi wykonad pierwsze 40 ruchdéw w ciggu 2 godzin. Nastepnie otrzymuje dodatkowe 30
minut do korica meczu.

Szdsty poziom turniejowy wykorzystuje ,klasyczne” sterowanie czasem, ktére wczesniej byto norma
w turniejach szachowych.

Turniej. 6
Kazdy gracz musi wykonac pierwsze 40 ruchdw w ciggu 2 godzin. Nastepnie otrzymuje dodatkowe 60
minut na kolejne 20 ruchdw.

4.2 Alternatywne ruchy (NXT BEST)

Wybierajgc NXT BEST w menu gtéwnym, a nastepnie potwierdzajgc za pomocg ENT, mozesz sprawi¢,
by komputer pokazat ci alternatywe dla ostatniego zagranego ruchu.

Najpierw, jak pokazano na wyswietlaczu, musisz cofngé ostatni ruch, ktéry wykonat komputer.
Nastepnie ChessGenius rozpoczyna obliczenia i wykonuje ruch, ktéry uwaza za drugi najlepszy.
Mozesz powtarzac te procedure tak czesto, jak chcesz, umozliwiajgc komputerowi wykonanie

trzeciego najlepszego, czwartego najlepszego ruchu itd.

4.3 Odwrdcona szachownica (INVERT)
Jesli grasz czarnymi figurami szachowymi, dobrym pomystem moze by¢ odwrdcenie szachownicy. Aby

to zrobi¢, wybierz opcje INVERT z menu gtdéwnego, a nastepnie potwierdz przyciskiem ENT, aby
kontynuowac odtwarzanie. Na ekranie wyswietlany jest jeden z nastepujacych komunikatow:
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INVERT — biate grajg od dotu do gory
INVERT V Czarny gra od dotu do géry

Symbol ™ oznacza, ze obie strony grajg teraz w przeciwnych kierunkach. Pamietaj, ze w tym
przypadku wspotrzedne na kwadratach nalezy zignorowac, poniewaz kwadrat C3 bedzie teraz
traktowany na przyktad jako F6.

4.4 Wtaczanie/wytaczanie zegara szachowego (CLOCK)

Zwykle, gdy ChessGenius oblicza swéj nastepny ruch, zegar szachowy ma format h:mm:ss. Jesli
chcesz wyfaczyé to standardowe wyswietlanie, wybierz opcje ZEGAR w menu gtéwnym i potwierdz
przyciskiem ENT. Teraz, gdy komputer mysli, zobaczysz obracajgcy sie wyswietlacz z réznymi
informacjami:

(1) Ocena stanowiska
(2

)

) Gtebokos¢ obliczen i liczba analizowanych ruchéw
(3) Pierwszy ruch linii gtéwnej

)

(4) Zegar szachowy
Wiecej informacji znajduje sie w punkcie 3.3.
4.5 Tryb analizy (ANALIZA)

W trybie analizy mozna analizowac ruchy obu stron (biatych i czarnych), a na wyswietlaczu na biezgco
pojawiajg sie informacje o obliczeniach komputera dla aktualnej pozycji na szachownicy.

W tym celu nalezy wybra¢ z menu gtdwnego opcje ANALIZA, a nastepnie zatwierdzi¢ przyciskiem ENT.
Symbol @ na wyswietlaczu wskazuje, ze wybér sie powiddt. Tryb analizy mozna tatwo rozpoznaé po
rozszerzajgcym sie i kurczgcym czarnym prostokacie na pierwszej pozycji wyswietlacza.

Wyswietlane informacje doktadnie odpowiadajg informacjom opisanym w poprzedniej sekcji 4.4.
Mozesz uzyc tej opcji do analizy dowolnych pozycji szachowych, a takze do rozwigzywania
probleméw szachowych (takich jak mat w 3 ruchach). Najpierw okresl zgdang pozycje (patrz sekcja
4.5). Nastepnie pozwdl komputerowi poswieci¢ dtuzszy czas na wykonanie obliczen, a po pewnym

czasie zwykle jest w stanie pokaza¢ prawidtowy ruch rozwigzania na ekranie analizy.

Uwaga: Naci$niecie przycisku MOVE powoduje wyjscie z trybu analizy i gre mozna rozpoczgc
normalnie od wprowadzonej pozycji.
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4.6 Funkcje specjalne (OPCIJE)

Aby uzyskac¢ do nich dostep, najpierw wybierz opcje OPCJE z menu gtdwnego, a nastepnie potwierdz

przyciskiem ENT. Nastepnie wybierz zgdang opcje za pomoca S Jub = nacisnij przycisk ENT.
(Naci$niecie przycisku CL powoduje powrdt do poprzedniego ekranu.) Podmenu ,,obrotowe” zawiera
nastepujace opcje:

LANGUAGE (JEZYK) - Masz do wyboru 7 réznych jezykéw
SOUNDS (DZWIEKI) — Ustawia poziom gtoénosci

TUTOR — Wiacza lub wytgcza ostrzezenia o btedach
ECO — Wiacza lub wytgcza tryb oszczedzania baterii
KONTR. - Ustawia kontrast wyswietlacza

Po wybraniu jednej z tych opcji nacisniecie przycisku CL spowoduje powrdt do tego podmenu, a
ponowne nacisniecie przycisku CL spowoduje powrét do menu gtéwnego, dzieki czemu mozna
normalnie kontynuowac gre. Ponizej znajdziesz szczegdétowe opisy funkcji specjalnych ChessGenius.

4.6.1 JEZYK

Aby zmieni¢ ustawienie jezyka wyswietlacza:

(1) Z gtdwnego menu wybierz opcje ,,JEZYK”, a nastepnie nacisnij ENT.

(2) Naciénij kilkakrotnie = lub =, aby przewingc¢ ,,obrotowy” wybér mozliwych jezykdow.
(3) Gdy pojawi sie zgdany jezyk, nacisnij ENT, aby potwierdzic.

(4) Dwukrotnie nacisnij przycisk CL, aby powrdci¢ do gry.

Jezyk Wyswietla sie na wyswietlaczu
Niemiecki Deutsch

Angielski English

Francuski Frangais

Wtoski Italiano

Hiszpanski Espafiol

Holenderski Nederlds

Rosyjski Pycckuii
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4.6.2 DZWIEKI (poziom glo$nosci)

Aby zmieni¢ ustawienie poziomu gtosnosci:

|II

(1) Z gtéwnego menu wybierz opcje ,DZWIEKI”, a nastepnie naciénij ENT.

(2) Naciénij kilkakrotnie = lub = , aby zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ poziom gtosnosci (3 = najgtosniej, 0
= cicho)

(3) Gdy pojawi sie zgdany poziom gtosnosci, nacisnij ENT, aby potwierdzié.

(4) Dwukrotnie nacisnij przycisk CL, aby powrécic do gry.

4.6.3 TUTOR (NAUCZYCIEL)

Komputer ma ,, funkcje nauczyciela”, ktérej mozesz uzy¢, aby ostrzec cie przed mozliwymi stabymi lub
nieprawidtowymi ruchami. Aby aktywowac te funkcje:

(1) Z menu gtdwnego wybierz opcje ,TUTOR”, a nastepnie nacis$nij ENT. Wyswietlacz pokazuje teraz
,TUTOR V”.

(2) Dwukrotnie nacisnij przycisk CL, aby powrécic do gry.

(3) Na wyswietlaczu pojawi sie symbol ,,zaprawy murarskiej”.

aby wskaza¢, ze tryb TUTOR jest aktywny.

Jesli ChessGenius uzna, ze Twdj ostatni ruch byt pomytka, na wyswietlaczu pojawi sie komunikat
SURE (NAPRAWDE?).
Masz wtedy dwie mozliwosci:

- Aby zobaczy¢ sugestie ChessGenius, nacisnij przycisk HINT. Nastepnie wyswietlacz pokazuje
przeciwny ruch komputera, po ktérym nastepuje ocena jego pozycji.

- Jesli nadal chcesz wykonaé swdj pierwotny ruch, nacisnij przycisk ENT.

- Jedli chcesz cofna¢ swaj (staby) ruch, nacisnij przycisk B. Nastepnie komputer pyta ,POWROT?”. Aby
potwierdzi¢ swéj zamiar, naci$nij przycisk ENT i cofnij swdj ruch (jak pokazano na wyswietlaczu) na
ptytce czujnikdw.

- Mozesz teraz wykona¢ kolejny, miejmy nadzieje, lepszy ruch.

Uwaga: Na poziomach zabawy 1-9 funkcja TUTOR jest zawsze wigczona (nawet jesli wyswietlacz
wskazuje inaczej).

4.6.4 ECO

Jesli wytaczysz funkcje ECO, ChessGenius oblicza swoje ruchy nawet wtedy, gdy nie jest jeszcze jego
tura. W takich przypadkach sita jego grania moze by¢ znacznie wieksza, ale z drugiej strony wzrasta
zuzycie energii i baterie nie wytrzymuja tak dfugo.

Na ekranie wyswietlany jest jeden z nastepujgcych komunikatow:

ECO V Komputer nie wykonuje obliczen, kiedy jest Twoja kolej na gre
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ECO — Komputer zyskuje dodatkowy czas na obliczenia, podczas gdy ty obliczasz wtasne ruchy

Uwaga: Na poziomach zabawy 1-9 funkcja ECO jest zawsze witgczona (nawet jesli wyswietlacz
wskazuje inaczej).

4.6.5 KONTRAST
Wyswietlacz LCD ma 10 rdéznych ustawien kontrastu. Mozna je wybra¢ w nastepujgcy sposob:

(1) Z gtéwnego menu wybierz opcje ,CONTR.”, a nastepnie nacisnij ENT.

(2) Nacisénij kilkakrotnie = lub =, aby zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ kontrast wyswietlacza LCD (9 =
maksimum)

(3) Gdy pojawi sie zgdany numer, nacisnij ENT, aby potwierdzié.

(4) Dwukrotnie nacisnij przycisk CL, aby powrécic do gry.

4.7 Tryb konfiguracji (SET UP)

Mozesz ustawié szachy na planszy w okreslonych pozycjach, na przyktad, aby zrekonstruowac
problem szachowy z gazety. W tym celu nalezy najpierw wybrac¢ opcje SET UP z menu gtdwnego, a
nastepnie zatwierdzi¢ przyciskiem ENT.

Symbol # po lewej stronie wyswietlacza oznacza, ze komputer jest aktualnie w trybie konfiguracji.
Masz teraz nastepujace opcje:

(=]

- Wyczy$¢ calg szachownice: Naciénij “ , co spowoduje wyswietlenie komunikatu ,CZYSCIC BD?” w

dolnym wierszu. Nacisnij przycisk ENT, a tablica zostanie catkowicie wyczyszczona.

- Typ figury szachowej: Nacisnij kilkakrotnie “ lub =, az zadany symbol pojawi sie w dolnym
rzedzie.

Przyktad dla biatego pionka:
=0

- Wybierz kolor: Uzyj przycisku MOVE, aby przechodzié¢ miedzy symbolami koloréw [ lub ™, aby
wprowadzié¢ biate lub czarne elementy.

- Odtéz figure szachowa: Potdz wybrang figure szachowa, wywierajac niewielki nacisk, na zadane pole
tablicy sensorycznej.

- Wyczys¢ pole: W ten sam sposdb nacisnij pole na planszy, aby usung¢ figure, ktéra go aktualnie
zajmuje.

- Anulowanie trybu ustawien: Naciénij przycisk CL, a gdy na wy$wietlaczu pojawi sie ,ANULOWAC?”,
potwierdz, naciskajac przycisk ENT. Nacisnij ponownie CL, aby powrdci¢ do poprzedniej gry.
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- Potwierdzanie trybu konfiguracji: Po wprowadzeniu wszystkich zgdanych elementéw nacisnij

kilkakrotnie = lub <, azw dolnym rzedzie pojawi sie komunikat ,READY?”. Teraz potwierdz swoje
wpisy przyciskiem ENT, aby wyjsé z trybu konfiguracji.

- Mozesz teraz kontynuowac gre od wprowadzonej pozycji lub nacisngé przycisk MOVE i pozwolié
komputerowi rozpoczac obliczenia.

Wazna uwaga: Komputer odméwi wyijscia z trybu konfiguracji, jesli uzna wprowadzong pozycje za
nielegalng w swietle regut. Moze by¢ tego kilka przyczyn, np.:

- Gracz nie ma krdla lub ma wiecej niz jednego krdla

- Krél jest szachowany, a druga strona wykonuje ruch

- Pionek znajduje sie w pierwszym lub dsmym rzedzie

- Jedna strona ma wiecej niz 16 elementéw W takim przypadku nalezy albo poprawié niewtasciwg
pozycje, albo nacisngé CL i ENT, aby wyjs¢ z trybu ustawien.

Uwaga: Nie mozna wykonaé roszady figurg umieszczong na planszy w trybie przygotowania. Jesli
chcesz ustawic¢ pozycje, w ktérej mimo wszystko mozliwe jest wykonanie roszady, mozesz zaczg¢ od

pozycji wyjsciowej, zostawic kréle i wieze tam, gdzie sg i przesungc wszystkie inne zgdane figury.

5. Utylizacja
(X?
QJC9

Zutylizuj materiaty opakowaniowe w sposéb przyjazny dla sSrodowiska, uzywajgc odpowiednich
pojemnikdw zbiorczych przewidzianych do tego celu. Baterii nie wolno wyrzucaé¢ do normalnych
odpaddéw domowych. Konsumenci sg prawnie zobowigzani do prawidtowej utylizacji baterii w
wyznaczonych do tego celu punktach zbidrki, takich jak sklepy sprzedajgce baterie.

Po zakonczeniu okresu uzytkowania urzadzenie nalezy odpowiednio zutylizowa¢, zgodnie z
Dyrektywg WE 2002/2002/96. Odpowiednie czesci urzadzenia zostang nastepnie poddane
recyklingowi, co zmniejszy zanieczyszczenie Srodowiska. Aby uzyska¢ wiecej informacji, skontaktu;j sie
z lokalnym przedsiebiorstwem zajmujgcym sie utylizacjg odpaddw lub z urzedem gminy.
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6. Gwarancja, serwis i import

Szczegdty dotyczace warunkdw gwarancji, obstugi gwarancyjnej oraz inne informacje serwisowe
znajduja sie w karcie gwarancyjnej dofgczonej oddzielnie do urzadzenia. W przypadku reklamacji
prosimy o kontakt pod podanym adresem serwisu. Jesli nie masz juz dostepnej karty gwarancyjnej,

skontaktuj sie z naszym partnerem serwisowym w Anglii, telefonicznie lub za posrednictwem naszej
strony internetowe;j.

7. Dane techniczne

PRODUKT...ChessGenius komputer szachowy z wyswietlaczem LCD, zasilany bateriami lub zasilaczem

POZYCIA NR ..ttt sttt et et ae s st e e s s be e te e ebte et be s sae e sbeeeateaebbeeasbes saeeea sbeeesstesesaaesasbessananns M810
BATERIE. ...t ieeeteee e reetete et sttt s e ses e st ssr s sessse et sesanssessesasesssasssessssesesnsns 3 x R6/LR6 (AA, Mignon), 1,5V
Y 24 2 V4 2 T Mikroprocesor ARM Cortex M4 (32 bity) 512K pamieci flash

UWAGA: Ten produkt nie jest chroniony przed skutkami wytadowan elektrostatycznych, silnym
promieniowaniem elektromagnetycznym lub innymi zaktéceniami elektrycznymi, poniewaz wadliwe
dziatanie w wyniku tych warunkéw nie jest krytyczne. W przypadku awarii mozesz uzy¢ przycisku
RESET na spodzie urzadzenia, aby przywrdéci¢ normalne dziatanie i rozpoczgé¢ nowa gre. Informacje
dotyczace korzystania z przycisku RESET znajdujg sie na stronie 6 niniejszej instrukcji.

Ten produkt spetnia wymagania dyrektywy WE 2004/108/WE (dyrektywa EMC).

Zastrzega sie modyfikacje specyfikacji (zwtaszcza w odniesieniu do postepu technicznego) i btedy.
Niniejsza instrukcja obstugi zostata starannie opracowana, a jej zawartos$¢ doktadnie sprawdzona pod
katem doktadnosci. Jezeli pomimo wszelkich oczekiwan niniejsza instrukcja zawiera btedy, nie
stanowi to podstawy do jakichkolwiek roszczen.

Niniejsza instrukcja obstugi, w tym jej fragmenty, nie moze by¢ powielana bez uprzedniej pisemnej

zgody.
Prawa autorskie © 2015, MILLENNIUM 2000 GmbH, Aschheim, Niemcy. V2
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Informacje dotyczace utylizacji

a)Produkt

=l
Urzadzenie elektroniczne sg odpadami do recyclingu i nie wolno wyrzucac ich z odpadami
gospodarstwa domowego. Pod koniec okresu eksploatacji, dokonaj utylizacji produktu zgodnie z

odpowiednimi przepisami ustawowymi. Wyjmij wtozony akumulator i dokonaj jego utylizacji
oddzielnie

b) Akumulatory

hr¢

Ty jako uzytkownik koncowy jestes zobowigzany przez prawo (rozporzadzenie dotyczace baterii i
akumulatorow) aby zwrdci¢ wszystkie zuzyte akumulatory i baterie.

Pozbywanie sie tych elementéw w odpadach domowych jest prawnie zabronione.

Zanieczyszczone akumulatory sg oznaczone tym symbolem, aby wskazac, ze unieszkodliwianie
odpaddéw w domowych jest zabronione. Oznaczenia dla metali ciezkich sg nastepujgce: Cd = kadm,
Hg = rte¢, Pb = otéw (nazwa znajduje sie na akumulatorach, na przyktad

pod symbolem kosza na $mieci po lewej stronie).
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