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Kalkulator graficzny Casio fx-9750Gl |
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Wybranie ikony RUN-MATRIX ﬁ umozliwi

wykonywanie ogdlnych obliczen i arytmetyki.

Klawisze funkcyjne umozliwiajg dostep do menu kart

]
(softkey), ktore pojawia sie u dotu ekranu. Kiedy J pojawi
[F&) [F&l
sie nad klawiszem ,wybranie — daje wiecej

mozliwosci wyboru na ekranie.

MENU
Klawisz wyswietla kazdy tryb, ktory ma kalkulator.

Aby wybrac tryb, mozesz do zgdanej ikony

EXE
nacisnij | lub nacisnij cyfre lub litere w prawym dolnym
rogu ikony

Klawisz dziata jak strzatka wstecz w przegladarce
internetowej; po kazdym wybraniu cofnie sie o jeden ekran.
nie przeniesie Cie do menu ikon.

odpowiedzi lub wprowadzane liczby w przéd iw tyt z postaci

Klawisz to klawisz przetaczajacy, ktéry zmienia

dziesietnej na utamkowa.

Klawisz = wtgczy urzadzenie. Aby wytaczy¢ urzadzenie,

nacisnij z6tty przycisk , @ nastepnie przycisk

Klawisz stuzy do uzyskania paska utamkowego. Aby

uzyskacé liczbe mieszang, nacisnij po wprowadzeniu

liczby catkowite;j.

EXE
Klawisz - wykonuje operacje. Po wprowadzeniu danych

nalezy nacisng¢ przycisk , aby zapisa¢ dane.




Ponizej wyjasniono znaczenie kazdej ikony w ikona menu fx-9750Gl|

lkona Nazwa Wyjasnienie

FUH-FA RUN-MATRIX To ikona menu stuzy do obliczen ogdlnych, w tym wartosci

ﬁz[gb (Macierz) bezwzglednej, dziennikéw dowolnej podstawy, sumowania,
pochodnych, catek i matematycznych

STATISTICS To menu stuzy do wykonywania obliczen statystycznych dla
Sl I,_-HT (Statystyka) jednej zmiennej (odchylenie standardowe) i zmiennej
= sparowanej (regresja), wykonywania testéw, analizy danych i

rysowania wykresow statystycznych.

GRAFH GRAPH To ikona menu stuzy do szybkiego rysowania, przechowywania i

?%{ (Wykres) obliczania informacji o funkcjach. Moze wyswietla¢ wykresy

biegunowe, parametryczne, x = i nieréwnosci na tym samym
ekranie.

DYNAMIC GRAPH
(Dynamiczny wykres)

To ikona menu stuzy do rysowania wielu wersji wykresu
poprzez zmiane wartosci w funkcji.

TRELE TABLE To ikona menu stuzy do przechowywania funkcji, generowania
I%H—l- ! (Tabela) tabeli numerycznej réznych rozwigzan, gdy wartosci przypisane
zmiennym w funkcji zmieniajg sie, oraz do rysowania wykreséw.
EECUE RECURSIQN To menu stuzy do przechowywania formut rekurencyjnych,
E | (Rekurekcja) generowania tabeli numerycznej réznych rozwigzan, gdy
wartosci przypisane zmiennym w funkcji zmieniajg sie, oraz do
rysowania wykresow.
COHICE CONICS To ikona menu stuzy do tworzenia wykresdw paraboli, két, elips
ﬁ (Elipsy) i hiperbol. Mozesz wprowadzi¢ prostokatng lub biegunowg
funkcje wspétrzednych lub funkcje parametryczna do tworzenia
wykresow
ROWNANIE To ikona menu stuzy do rozwigzywania rownan liniowych od
E,a?,;urﬂ dwadch do szesciu niewiadomych oraz rownan wyzszego rzedu
=0 od 2 do 6 stopnia
FRGM PROGRAMOWANIE To ikona menu stuzy do przechowywania programéw w

obszarze programu i uruchamiania programéw.

WARTOSC PIENIADZA

To ikona menu stuzy do wykonywania obliczen finansowych

of

;l;;rl?F W CZASIE oraz tworzenia przeptywdw pienieznych i innych rodzajéw
wykresow
ANALIZATOR DANYCH | To ikona menu stuzy do sterowania opcjonalnie dostepnym
E-COHZ . . .
ﬁ“ i) analizatorem danych EA-200. Aby uzyska¢ informacje na temat
o tego menu ikon, pobierz instrukcje E-CON2 ze strony
http://edu.casio.com.
LIMKE LINK To ikona menu stuzy do przesytania zawartosci pamieci lub
tworzenia kopii zapasowych danych na inne urzadzenie lub
komputer
PAMIEC To ikona menu stuzy do zarzgdzania danymi przechowywanymi
;E‘.JHE‘"' W pamieci
S STEM SYSTEM To menu ikon stuzy do zarzadzania danymi przechowywanymi

W pamieci...




Ta sekcja jest przeglagdem ikony RUN MAT. Aby wybra¢ ikone z systemu menu ikon, uzyj
EXE
aby podswietli¢ zgdang ikone, a nastepnie nacisnij |I lub naci$nij cyfre / litere w prawym dolnym rogu

ikony. W menu Run nacis$nij , aby wyswietli¢ poczatkowy ekran RUN.

ol

1. Podczas wykonywania obliczen ogdlnych wybierz , aby wprowadzi¢ utamki i liczby mieszane. Aby
S,.a!
8 z

rozwigzac problem , wprowadz:

CBEEEEE O G 5
SLE+EL1.3
T1.24
11
ﬂ b,.d
gi,ud
2. Aby zmieni¢ odpowiedz na liczbe mieszang, nacisnij Fo { cc )
SabB*iilad o
2.23.24
1

F-D) .
3. Aby zmieni¢ odpowiedz na przyblizenie dziesietne, nacisnij @ jest klawiszem przetgczajgcym, ktory

przetagczy wprowadzone dane lub odpowiedzi z postaci utamkowej na dziesietng lub z postaci dziesietnej na
utamkowa.

SL.B+2.1.3
2.938333333

rHAg

4. Aby zmieni¢ wyswietlang liczbe miejsc dziesietnych, przejdz do menu USTAWIENIA, naciskajac

Display, wybierz (Fix) i wprowadz zadang liczbe miejsc dziesietnych, a nastepnie
EXE| .
. W tym przykfadzie uzyto 3 miejsc po przecinku.

Uwaga: Dostep do menu konfiguracji kazdej ikony mozna uzyskaé w ten sam sposdb

- @) &2 & 62 63

Comrlex Mode:a+bi T Comrlex Mode:atbi + Sa8+2.41.3
oo 1n C. . — 2.938333333
Grid aff G Select Humber 2.938
Axes f0n A —
Label HIE L Fix[8~9]1: 3
imFEllte sHulo 1mellfy = Hullo

EZP Form[Ena EPERP Form[Ens [+ring)




Z menu RUN mozna wykonac¢ wiele obliczen, wybierajgc ' . Na przyktad: hiperboliczny,
prawdopodobienstwo / rozktad, numeryczny (w tym rézniczkowy i catkowy), konwersja, inzynieria, liczba
zespolona i obliczenia binarne, 6semkowe, dziesietne i szesnastkowe

5. Aby obliczy¢ liczbe réznych ustawien 10 elementdw przy wybieraniu 4 na raz, wprowadz nastepujgce
informacje z poczatkowego ekranu Uruchom:

* (e (Fg] (F3] (1) (0] (F2) (] [ex¢

JLOHITH' P JPROEIHUM JAHGLY | ! [rPr[nCr [RAHD] e

Uwaga: Ustalone ustawienie dziesietne zmieniono z powrotem na Norm1.

6. Aby obliczy¢ |-103 + 2|, wprowadz nastepujace dane z poczatkowego ekranu RUN:

* [enid (F3) (F2) (D @) () (] (A (3] () (2] D) B

Hbs ©=1875+2)
998

LTS JriA TCFLACALCl S TH T ] I | i JAks]Ara]ion. 3 | i JAbs]Aralion 3

Uwaga: Obliczenia mozna wykonywac przy uzyciu liczb zespolonych, a odpowiedzi mozna wyswietla¢ w postaci
a+bi.

7. Aby obliczy¢ |3 + 4i|; wprowadz nastepujace dane z poczatkowego ekranu RUN:

> [oemi) (F3) (F2) (D (3] () (4] [F1) 2] [ee]

Fbs (34410 .
I [P RO B3] i 2 1 on S N L bksloralion I
8. Aby obliczy¢ (-3 + 2i) + 15i; wprowadz nastepujgce dane:
» e (F3] [ B #H @) Fi] O] B @) G F EE
R T

LT LML (G T T A Li_l8tslHealcon (3



Ta sekcja zawiera oméwienie ikony WYKRES i podkresli niektére podstawowe funkcje tego trybu. Aby wejs¢ do

EXE| 1
menu Wykres, podswietl ikone i nacisnij lub nacisnij

EXE| 1
Ekran poczatkowy to edytor funkcji / relacji. Wprowadz funkcje w Y1 i nacisnij , aby ja zapisaé. Aby
narysowac funkcje, nacisnij przycisk Fé .

Mozesz zmienié¢ typ wykresu (r = wspotrzedne biegunowe, funkcje parametryczne, x =i y-nieréwnosci),

naciskajace — (TYPE), a nastepnie wybierajac odpowiedni przycisk TYPE. Naci$nij , aby rozpoczac

wprowadzanie informacji.

Graeh Func Y= Graph Func tY= Grarh Func tY= Grarh Func Y=

it [—1 Y3 [—1 Y3 [—1 NIt [—1
Nd4: [—1] ¥4 [—1 Y [—1 ¥q: [—1
bt [—1] Y5 [—1] he=1) [—1 Yo [—1
N [—] Y& [—1 Y& [—1 -t [—=1
= [F= [Frm[3 = @R G RN A N N N e Er e W [ve [v&E [v& 3

Uwaga: Zmiana TYPU wykresu wptywa tylko na biezacg linie i wpisy pod nig. Funkcje juz zapisane s3
niezmienione.

1. Aby narysowac wykres funkcji y = 2x” - 5x - 3 z ekranu edytora wykresdw, wprowadz nastepujgce dane:

- (2] (87 (= (=) (8] (Rem) () (8] [ (Fe

Grarh Func_  iYs
Y18ZKE=5K-F [—1
Y [—1]
Yo [—1]
Yei [—1
EENOEL JTVFE STV JGHERTTTR

Aby szybko zmieni¢ okno, mozesz uzyc strzatek Powtdérz. Okreslonych zmian mozna dokonac w oknie podgladu,

[ﬁ}.‘

wybierajgc V-Window

Aby przeanalizowac cechy tego wykresu (pierwiastki, maksimum i minimum, przeciecia y, przeciecia,

wyznaczanie wspoétrzednych i catki), wybierz 2 (G-Solv).

] I

ROOT |MAZ [MIN [RICFTISCT) TCAL [HEAL frdls [F :>




[F1)

2. (Root - Punkty przeciecia):

Yilmgn ==

/

Yimgn ==

\

|I[ RGBT

[ -

Uwaga: Aby wyswietli¢ nastepny katalog gtéwny, po prostu naci$nij

[F3
3. :l Minimum

T

Wi=dnE=5K

L———1

|

W=l B8 ¥=-Hs | B8

MIM

Uwaga: tak dtugo, jak wartos$¢ x twojego wierzchotka znajduje sie w domenie widocznej; nie trzeba ogladac

wierzchotka, aby obliczy¢ wartosé¢ minimalna.

(Fa)

4, (przechwytywanie y):
WI=ZRE-SH-3
[
/ Y-ICFT
w=0 ¥=-3
[Fi]
5. (obliczenie y): Jaka jest wartos¢ y, gdy x wynosi -5?

Ll

!

Ente =Llalue
- Hi-5

]

Y1=2KE-TK

-3
1\{[ /I

hn=-5

]

{ ?

F2
6. (obliczenia x): Jaka jest wartos$¢ (wartosci) x, gdy y wynosi 1?

Ll { W1=ZHE-SH—3 WI=ZHE-SH-3
Enter Y-Ualue ?r J II ?
||r H=CAL H=CAL
W=- 0. 63TYSHEEOBA V=1 h=3. | 3TUSEEDY Y=l
F3) , o ) 2
7. (catka): Okresl wartos$¢ catki z (0, 3) dla funkcji Y1 = 2x” - 5x - 3.

LOWER=0
Fdi==13:5
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Ta sekcja jest przeglagdem ikony TABELI. Aby wybrac te ikone, podswietl jg i nacisnij = lub nacisnij

Uwaga: Funkcje wczesniej wprowadzone na wykresie pojawig sie w tabeli

L 1]
Wit
b1
Wi

¥ :
1. Aby zobaczy¢ tabele funkgji 3 , podswietl Y1: i wprowadz nastepujgce dane:

D@ E O @ EE

Table Func Y=

Y182 . 36-4 [—]

v [—1

Yo [—1]
[—1]

YiE:
EEOEL JTYPESSTYLISET J T

2. Domyslinym ustawieniem dla tabel jest: X zaczyna sie od 1, koriczy na 5 i zwieksza sie o 1. Zmien to,

¥

B I

naciskajac (FS; (SET). Po zakoriczeniu nacisnij ,anastepnie — (TABL)....

;able Setlina

oo ¥

I - 3. 333

ST — [ : -a.sssl
K H E] -
Ster f1 u-1.333

i
Fokr [ EEMP [E0TT G-Con [GFLT

3. Mozna jednak recznie wprowadzi¢ liczbe w dowolnym miejscu w kolumnie x tabeli i nacisng¢ klawisz , aby

. . . L. EXE . Lo . Lo .
zobaczy¢ odpowiednig wartos¢ |:| (w tym utamki, dziesietne, a nawet ). Mozesz wstawiac i usuwac

Eal
wiersze w tym widoku, naciskajgc (ROW). To szybki sposéb na dostosowanie twoich stotéw.
H il Hi | Hi | Hi |

|'-E| -IE‘| -18 -IE“ |' -18 -IE“ |' -18 -IE“
2 -2.EEE 2 -2.B6E 2 -2.B6E 2 -2.B6E
3 -2 -3 3 -3 3 -3
y-1.333 -1z - H -1.905 I - 1.333 4 I - 1.333 4

7

=) ==
E .1

4. Na ekranie widoku tabeli mozesz nacisngé ~— (G-CON), aby zobaczyé¢ wykres liniowy, lub — " (G-PLT),
aby zobaczy¢ wykres wykresu dla wprowadzonej funkcji

(4]

/




5. Aby zobaczy¢ podzielony ekran tabeli i wykresu, nacis$nij —', aby przej$¢ do menu USTAWIENIA dla

E7 Fé)
“irra), ' (TABL).

, @ hastepnie

ikony TABELI. Przewinn w dét do Podwdjny ekran, wybierz

Table+igrarh 1=
Y1E2 SH=

24 4 [—1] i Xl
] - 3. 333
! — 2 - 2666
41 [—1 / AR
=4 [=—1 uo-l.0m8
(-1 [—1 1

EAMOEL JTVPELS TYLYSE T JIGTIN o (AP IR [E0TT -con [GFLT

AP REE

[ual Screen EOTT

Frac FEesull fd-g
Simgl Grarkh FOfT
Perivalive BOTT
Backarcound Hone +
Rand

SeprEsry EL

Siml Grarh fOf1
Perivalive BOFT
Backaround  IHone +

T | QFF

|

i

Jesli recznie wprowadzite$ wartosci do poprzedniej tabeli, ktdrg nadal chcesz wyswietli¢, mozesz wprowadzi¢ je
EXE
ponownie tutaj, a nastepnie nacisnij , aby zobaczy¢ wykres tej tabeli.

Ta sekcja jest przeglagdem ikony STAT; podswietli tylko kilka funkcji danych pojedynczej zmiennej i danych
EXE
zmiennych sparowanych. Aby wybrac te ikone, podswietl jg i nacisnij lub nacisnij 2.

Poczatkowy ekran edytora list umozliwia wprowadzanie danych statystycznych i wykonuje liczne obliczenia
statystyczne. Aby wprowadzi¢ liste danych o jednej zmiennej, podswiet| pierwszg komdrke w Liscie 1 i

EXE
wprowadz kazdg liczbe, a nastepnie

Lst 0 it ajust 3]usse n

B

I
2
E
u

e AL LI TES T JTHTR JOTST I
1. W tym przyktadzie wprowadz ten zestaw danych:
BN 1 (o5 1|4 a1 3]5]6]34]

2. Na tym ekranie mozna wyswietlaé rozne wykresy statystyczne w zaleznosci od tego, czy dane sg zmienne
pojedyncze, czy sparowane (wykres rozproszenia, linia, normalne prawdopodobieristwo, histogram, pole
mediany, pole $rednie, rozktad normalny, linia przerywana i regresja: liniowe, kwadratowe, szescienne,

kwartalne, logarytmiczne, wyktadnicze, potegowe, sinusoidalne i logistyczne)
18,045 7~ &

——— || = Q)| [

3.7543
3.0235 ' .
.-"-'-.

W

3. Poczatkowy domyslny wykres to wykres rozproszenia. Aby zmienic typ wykresu, ktérego chcesz uzyé, nacisnij

e R .
= - —
-

=]

Fi v CR
" (GRPH), — (SET)i — Graph Type :. Dla tego zestawu danych utworzymy histogram, nacisnij — , a

nastepnie — , aby wyswietli¢ histogram.



Juese o jicse @ |ucse 3)ucse w Jeese b fucte @fucte 3)ucse w
i

Ylis
Freaugncy

h = h = Mark Trre ie

[F1(GPH1)

4. Nacisnij , aby powrdcic¢ do listy danych, wybierz , @ hastepnie , aby zobaczy¢

wykres.

syl HisLosram Setling

% mil

[GFHL [GFRE [GFA3 TURR

(1VAR).

5. Ponizsze zrzuty ekranu pokazujg obliczenia jednej zmiennej, ktére mozna uzyskac, naciskajgc (E1

1-Uariable 1-Usriable 1-Uasriable
2 =2.39 mind =-1 T Med = T
ox =23.,9 =) =1 3 =
Zx2 =1@1.21 Med =2 maxs =&
dx =2.11397729 G2 =4 Mod =1
X =2.22832772 maxs =6 Mod:n=1
hn =18 4 Mod =1 4 Mod: F=3
DAL | DR

EXIT

6. Aby usungc ten zestaw danych, nacisnij przycisk - az do powrotu do poczatkowego ekranu Edytora

Fa) [E1)

list. Wybierz , aby uzyskaé wiecej opcji, wybierz . (Del-A), a nastepnie (Tak).

L:ft 2JL:3t 3fL:Et W L Lzt I|L:$'t BlList 3 L5t W
sual'm SR
1 ] |
!| II.5| 2
3 | 3
u y b T ; ; u
RPHICALCITESTIIHTRJOTS T ] I LII® [Ev17 [CEL [[HEP[IRE [ v LIT® [Epx7 [CEL [[EP[IRE (¢
7. W przypadku sparowanych danych zmiennych uzyj:
1.2 | 24 4 5.2
03] 15 2 2.4
Najpierw wejdz na Liste 1, a nastepnie , aby zacza¢ wchodzi¢ na Liste 2. Kursor automatycznie przejdzie

na poczatek nastepnej listy.

Ligt | fucee afucse 3ficee o Ligt tfueet aficse 3t u
SUE SUE
I 0.5 3 2.4 1.5
2 1.2 q L 2
E 2.4 5 5.2 iiHI
L L 1

LII® [E01T [CEL [TEPIRE [ ¢ WP [E01T [OEL [(EPIRE [ &




8. Aby zobaczy¢ wykres rozproszenia tych danych, mozesz przejs¢ i zmieni¢ GPH 1 z powrotem, korzystajac z

powyzszego procesu, lub wybrac . (GPH 2) z ekranu Edytora list, ktérego domysinym ustawieniem jest
réwniez wykres rozproszenia.

List | Lt 2|ust 3| Lst o
SUE
3 2l I 5
u Ll 2
5 2l

5. 2
[GFHL [GFHE [GFHA

9. Nacisniecie (CALC) na ekranie wykresu rozrzutu pokaze wszystkie obliczenia, ktére mozna uzyskac z tego
zestawu danych.

8 L -] -]
' @ s " s "
a8 -1 -1
o a a
[aver. EWP [Fed 2 =3 [ © Feq Lo B Fur [Zn [ © =H3 e

10. Aby obliczy¢ regresje liniowg dla tych danych, wybierz F (X) z pierwszego zestawu opcji, a nastepnie

nacisnij (ax + b), aby wybrac¢ preferowang forme. W tym przyktadzie uzyjemyy =ax+b

. . - 52609545
8 = s . : - 1 ??42 1
——— - r2=0. 7543 1o8
HSezﬁ. 24499558
L] L] = +
2URE Med [X~g (X3 | b iek [ask FTEE COFY [DRALI

11. Na tym ekranie wybierz ' (KOPIUJ), aby skopiowadé, a nastepnie wklej réwnanie regresji do

F6
poczatkowego ekranu Wykresu lub wybierz [Fg) (DRAW), aby wyswietli¢ regresje liniowa.

EE
Ta sekcja jest przegladem ikony WYROWNANIA. Aby wybra¢ te ikone, podéwietl jg i naciénij lub nacisnij

Poczatkowy ekran Edytora réwnan ma trzy tryby do wyboru: Jednoczesny, Wielomianowy i Solver; ta sekcja
zawiera przeglad kazdego trybu.



Tryb symultaniczny umozliwia rozwigzywanie rownan liniowych zawierajgcych od dwdéch do szesciu
niewiadomych.

1. Rozwiaz nastepujacy uktad réwnan:

4x + y - 2z = -1
X +by+3z=1
Sx +4y + oz = -7

Naci¢nij @ F

(SIML), aby wybra¢ tryb Jednoczesny i nacisnij ~— (3) dla trzech niewiadomych. Kalkulator
wyswietli macierz, w ktdrej mozna wprowadzi¢ wspotczynniki i state, o ile kazde réwnanie ma postac
standardowg. Aby wprowadzi¢ ten uktad réwnan (juz w formie standardowej), wprowadz nastepujgce dane:

@ AdHORRHGO O EE
D6 E R A E
O M @FMO0MO @D E

=

m

Simultaneous and+bnY+CnZ=dr anAthnY+Cns=dn

Mo Data In Memory 4 kb 3 4 i [ 5 d4
W o o [ 07 I u I 2 -1
z[ ] o [ [ E[ I 1 3 I
3 i o [ ol 3 -5 u . -1

Mumber 0f Unknowns? 1] =T

FFEVEY I [Zoy (AW [CLR [EDTT “o0) AW TR [EpTT

Na dole ekranu znajduja sie cztery opcje, nacisnij @ (SOLV). Rozwigzaniem tego systemu jest

== ]

Yk
z=2

Nacisnij E (REPT), aby edytowac problem lub kontynuowad rozwigzywanie réwnan z trzema niewiadomymi.

Fajl

Aby edytowac tylko jeden z numerdw w systemie, przejdz do numeru, ktéry chcesz edytowac, i nacisnij :

(EDYCJA) lub podswietl numer, ktéry chcesz edytowac, i po prostu wprowadz nowy numer, a nastepnie nacisnij
EXIT

Nacisnij @

) i moze by¢ uzywany do rozwigzywania réwnan wyzszego rzedu w postaci standardowej, czyli od 2 do 6

do momentu wyswietlenia poczgtkowego ekranu edytora rownan. Drugi tryb to Wielomian (

stopnia.



2. Aby rozwigzac réwnanie -2 -x+2=0, wprowadz nastepujgce dane:

"EEOMHNCORMGEOEEEE

Polynomial axI+pHE+c+d=0 axXI+prE+cr+d=0 axd+biE+ci+d=0
Mo Dala In Memory 3 b 3 4 F ¥ e 4 i
[0 [ [ 03 C 1 2 -1 D ! -{]
E 1
{
Degres? a 2 2
[ z ISl [For [ [CLF [EFTT oL [EW [CLR [EpiT [REFT

3. Aby zmieni¢ réwnanie na x° + 2x° + 3x + 2 = 0, wybierz ED (REPT) i zmieri warto$¢ b na 2, wartoéé c na 3 i

nacisnij [E] (SoLv).

anI+brE+or+d=0 and+bhad+cx+d=H
2 £ £ 1 1 C D
C ] 2 I 21
3 -1
[Fors (AW LR [EpTT REFT

4. Ustawienie domyslne dotyczy liczb rzeczywistych; Aby zmieni¢ wyswietlanie na forme a + bi, nacis$nij

@, aby wyswietli¢ menu USTAWIENIE Réwnania, podswietl Tryb ztozony, wybierz (a + bi),

(Exm)

, a nastepnie (soLv).

Frac Result idsc Frac Result Id-c aHI+bXE+cH+d=0 arI+bXE+ci+d=0

= Func Tyre 1YY= L] b S . #1 =]

Anale : Rad 13 | @ 23 " -g.5+1. 3288

B M al -D.5-1.32264

isplay T Horm
3 =1
[RE3l [55ki [FZe [Reai [asei [Fze 7ol (I TR [EpTT REFT

Mozesz wprowadzi¢ dowolng formute doktadnie tak, jak wyglada, uzywajac ALPHA
W tym przyktadzie rozwigzemy réwnanie liniowe i wzér.

Solver jest trzecig funkcjg ( ) i pozwala okresli¢ warto$¢ dowolnej zmiennej we wzorze lub réwnaniu.

dla dowolnych zmiennych.

5. Aby znalez¢ warto$¢ x w nastepujgcym rownaniu, 2 (x - 5) = -3x + 2, wprowadz nastepujace dane, zaczynajgc
od ekranu edytora rownan:

- BEIRAK) HE QM OO E R @ 2 Ed E

Eas =-3n+Z i =5)=-3K+2
€ W=2z.4
OWEr=-9E + ==5.
Uprer=3g+99 Rat=-5.2

o Hed [REFT




Na ostatnim ekranie , Lft” i ,,Rgt” reprezentujg wartosci lewej i prawej strony rdwnania, ktére zostaty obliczone
przy uzyciu rozwigzania; jest to sposdb sprawdzania rozwigzania przez kalkulator.

Mozesz takze wprowadzi¢ formute, przypisa¢ wartosci i rozwigzac dla okreslonej zmiennej za pomoca funkcji
Solver edytora rownan.

E

rozwigzac poprzednie réwnanie lub rozpocza¢ nowy problem.

Uwaga: wybranie spowoduje powrdt do poprzedniego ekranu, w ktérym mozesz edytowaé i ponownie
6. Znajdz promien (do najblizszej setnej) kuli, ktdérej objetos¢ wynosi 3705,97 cm3. Aby wprowadzi¢ formute
4

V=2rnrt
, wprowadz nastepujgce dane do kalkulatora:

* B @ s (2] [+ (I (@) o8 (3] (1) ) () (6] (A (B) B
* Highlight V= and enter (3] (7] (0] (5] (] (8]
* Press [F6)(SOLV)

Egtl=4 ; Sxk™3 EatlU={4 3 nR"3 ill= =
= U=3T785.97 f:L =9. 53999693
Lower=-9g+39 ower=-9g+ Fat=3705.57
Urper=9+399 Urrer=9e+99
TOL [Fore [REFT
Ta sekcja jest przegladem ikony CONICS. Aby wybra¢ te ikone, podswietl jg i nacisnij lub nacisnij

Poczgtkowy ekran CONICS umozliwia wybdr réznych funkcji stozkowych, w tym ksztattu prostokatnego,
P =
biegunowego lub parametrycznego. Mozesz uzy¢ , aby wybraé rownanie funkcji zgodnie z rodzajem

wykresu, ktory chcesz narysowac. Po wybraniu funkcji stozkowej, ktérg chcesz przedstawié na wykresie,

wprowadz wspdtczynniki funkcji, a nastepnie nacisnij przycisk E 1(DRAW).

Selecl Esualion Select Esualion Select Esualion
] i ==
- - A E ==
H=AY2+BY+C ] | [(R-HYR+CY-KDE=RE D e -l P
Y=A(K-HIZ+K R, |Axesavesex+cv+D=aF YRR SoHR o BE

1. Aby wyswietli¢ wykres stozkowy: y = 2x>-5x - 3, wybierz formularz z menu formuty stozkowej. Wprowadz

wspotczynniki i nacisnij E ‘(DRAW).

Y=AXE4BKAC PEA| |v=AxesBusc E
IFggPW Bo- A= \\ ]

S

B=-3

= - - [
&

Wykres, zauwaz, jak zmienito sie stownictwo i opcje, aby byty specyficzne dla stozka.

(X=H>2+ (V=
AXE+AY2+BN+CY+D=8

W trybach stozkowych, gdy nacisniesz (G-Solv), chociaz nadal wyswietlasz wykres paraboli, jak na ikonie
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mm%k%w WWJ IT

2. Na przyktad mozesz teraz sprawdzic linie symetrii dla tej paraboli, a wyswietli sie¢ rownanie tej linii. Aby

zobaczy¢ linie symetrii, nacisnij (SYM)

Y=ARE+BRHC ﬂ -
|

VL

Mozesz kontynuowac analize réznych obszarow tego wykresu, a linia symetrii nadal bedzie wyswietlana




