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Instrukcja obstugi

Karta graficzna USB na DVI/HDMI
Nr produktu 1611631

Uzytkowanie zgodne z przeznaczeniem

Produkt jest przeznaczony do poditaczania do portu USB komputera, gdzie stuzy jako
zewnetrzna karta graficzna. Za pomocg specjalnego sterownika podtgczony monitor pracuje
tak, jakby komputer lub karta graficzna uzytkownika miaty dodatkowy port dla monitora.

Do dziatania potrzebny jest port USB, ktéry moze dostarczy¢ prad 500 mA.

Nadaje sie wytacznie do stosowania w zamknigtych pomieszczeniach. Stosowanie na wolnym
powietrzu jest zabronione. Nalezy bezwzglednie unika¢ kontaktu z wilgocia, np. w tazience itp.

Ze wzgledéw bezpieczenstwa oraz certyfikacji produktu nie mozna go w zaden sposéb
przebudowywaé illub zmienia¢. W przypadku korzystania z produktu w celach innych niz
opisane, moze on ulec uszkodzeniu. Niewlasciwe uzytkowanie moze ponadto spowodowaé
zagrozenia, takie jak zwarcia, oparzenia itp. Doktadnie przeczytaj instrukcje obstugi i zachowaj
ja do pdzniejszego wykorzystania. Produkt mozna przekazywac¢ osobom trzecim wytacznie z
zatgczong instrukcjg obstugi.

Produkt jest zgodny z obowigzujacymi wymogami krajowymi i europejskimi. Wszystkie zawarte
tutaj nazwy firm i nazwy produktow sg znakami towarowymi nalezacymi do ich wiascicieli.
Wszelkie prawa zastrzezone.

HDMI jest znakiem towarowym HDMI Licensing L.L.C.

Zakres dostawy

+ Karta graficzna USB

+ Kabel USB

+ Kabel HDMI

+ Adapter HDMI / DVI

+ Plyta CD ze sterownikami
* Instrukcja obstugi

Aktualne instrukcje obstugi

Aktualne instrukcje obstugi mozna pobra¢, klikajac link www.conrad.com/downloads lub
skanujac przedstawiony kod QR. Postepuj zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi na stronie
internetowe;.

Objasnienie symboli

N

——> Symbol strzatki mozna znalezt przy specjalnych poradach i wskazowkach
zwigzanych z obstuga.

Symbol z wykrzyknikiem w tréjkacie wskazuje na wazne wskazowki w tej instrukcji
uzytkowania, ktorych nalezy bezwzglednie przestrzegac.

Wskazéwki bezpieczenistwa
Dokladnie przeczytaj instrukcje obstugi i przestrzegaj zawartych
& w niej wskazowek dotyczacych bezpieczenstwa. Nie ponosimy
zadnej odpowiedzialnosci za obrazenia oraz szkody spowodowane
nieprzestrzeganiem wskazowek bezpieczenstwa i informacji zawartych w
niniejszej instrukcji obstugi. Poza tym w takich przypadkach wygasa rekojmia/
gwarancja.

+ Produkt nie jest zabawka. Nalezy trzyma¢ go poza zasiggiem dzieci i zwierzat.

+ Dopilnuj, aby materialy opakowaniowe nie zostaty pozostawione bez nadzoru.
Moga one sta¢ sie niebezpieczng zabawka dla dzieci.

« Chron  produkt przed ekstremalnymi  temperaturami, bezpo$rednim
promieniowaniem stonecznym, silnymi wibracjami, wysoka wilgotnoscia, wilgocia,
palnymi gazami, oparami i rozpuszczalnikami.

+ Nie narazaj produktu na obcigzenia mechaniczne.

+ Jesli bezpieczna praca nie jest diuzej mozliwa, nalezy przerwa¢ uzytkowanie i
zabezpieczy¢ produkt przed ponownym uzyciem. Bezpieczna praca nie jest
zapewniona, je$li produkt:

- posiada widoczne uszkodzenia,

- nie dziata prawidtowo,

- byt przechowywany przez dtuzszy okres czasu w niekorzystnych warunkach lub
- zostat nadmiernie obcigzony podczas transportu.

+ Z produktem nalezy obchodzi¢ sig ostroznie. Wstrzasy, uderzenia lub upadek
produktu nawet z niewielkiej wysoko$ci spowodujg jego uszkodzenie.

+ Nalezy przestrzega¢ rowniez wskazowek bezpieczenstwa i instrukcji obstugi
innych urzadzen, do ktorych produkt zostanie podtaczony.

+ Jedli istniejg watpliwosci w kwestii zasady dziatania, bezpieczenstwa Ilub
podtaczania produktu, nalezy zwrécic sig do wykwalifikowanego specjalisty.

+ Prace konserwacyjne, regulacje i naprawy moga by¢ przeprowadzane wylgcznie
przez specjaliste lub specjalistyczny warsztat.

+ Jesli pojawig sie jakiekolwiek pytania, na ktére nie ma odpowiedzi w niniejszej
instrukcji, prosimy o kontakt z naszym biurem obstugi klienta lub z innym
specjalista.

Sterownik znajdujacy sie na dotaczonej ptycie CD musi zosta¢ zainstalowany
przed podigczeniem karty graficznej USB do komputera. W przeciwnym razie karta
graficzna USB nie bedzie dziata¢ poprawnie.

Instalacja sterownika
Jesli karta graficzna USB zostata juz podtaczona do komputera, nalezy jg odtaczy¢
przed rozpoczeciem instalacji sterownikal

+ Whoz ptyte CD do odpowiedniego napedu w komputerze. Jesli instalacja nie rozpocznie sig

automatycznie, otworz CD w np. menedzerze plikdw Windows i recznie uruchom program
instalacyjny.

+ Nalezy wykonywa¢ wszystkie polecenia systemu Windows lub oprogramowania.

——> Podczas instalacji moze pojawi¢ sie migotanie ekranu lub brak obrazu trwajacy
kilka chwil. Jest to normalne zjawisko. Nalezy poczeka¢ do momentu, gdy instalacja
oprogramowania zostanie zakoficzona.

+ W celu zapewnienia bezproblemowej pracy karty graficznej USB po instalacji zalecane jest
przeprowadzenie ponownego uruchomienia systemu Windows.

Podtaczanie i uruchamianie

—> Jesli jeszcze tego nie wykonano, nalezy najpierw zainstalowa¢ sterownik, patrz
rozdziat ,Instalacja sterownikow".

+ Podtacz monitor do gniazda HDMI karty graficznej USB. Jesli masz tylko jeden kabel DVI,
mozesz uzy¢ dotaczonego adaptera HDMI/DVI.

——> Karta graficzna USB obstuguje tylko monitory cyfrowe. Nie ma mozliwo$ci obstugi
monitora analogowego z wejciem VGA przez karte graficzng USB.

+ Podtacz karte graficzng USB do portu USB komputera lub huba USB 2.0 z wiasnym
zasilaczem.

——> Karta graficzna USB wymagana pradu o wartosci wiekszej niz 100 mA. Oznacza to,
ze nie dziata ona na hubie USB bez wiasnego zasilania. Port USB na klawiaturze
rdwniez nie zapewnia wystarczajacego zasilania. W tym przypadku karta graficzna
USB nie jest rozpoznawana lub wystepuja usterki.

+ System Windows rozpozna nowy sprzet i zakoniczy instalacje sterownika.

+ Zazwyczaj system Windows powinien automatycznie wykrywa¢ drugi monitor, aby mozna
byto z niego korzystac.

Wskaznik myszy moze na przyktad porusza¢ si¢ z monitora na monitor. Mozna réwniez
przenosi¢ okna z pierwszego monitora na drugi.

Przed wySwietleniem obrazu na monitorze moze jednak by¢ konieczne ponowne
uruchomienie urzadzenia.

—> Podczas uruchamiania/rozruchu komputera nie ma obrazu na monitorze, ktory
jest podtaczony do karty graficznej USB, poniewaz w tym czasie nie sg jeszcze
zatadowane sterowniki.

+ Aby zmieni¢ sposéb przypisania ekranéw, mozna dokona¢ edycji ustawien graficznych
systemu Windows (np. w systemie Windows kliknij prawym przyciskiem myszy nieuzywany
obszar pulpitu i wybierz ,Ustawienia“)

Na przyktad mozna zmieni¢ potozenie drugiego monitora (zaleznie od tego, czy bedzie
on znajdowat si¢ z lewej, czy z prawej strony pierwszego monitora) lub ustawi¢ pozadang
rozdzielczos¢.

Porady i wskazowki

+ Karta graficzna USB obstuguje wytacznie monitory cyfrowe ze ztaczem HDMI lub DVI. Nie
ma mozliwosci obstugi monitora analogowego z wejsciem VGA przez karte graficzng USB.

+ Wyjscie HDMI karty graficznej USB przesyta nie tylko obraz, ale takze sygnaty audio. Jesli
monitor, z ktérego korzystasz, posiada wbudowane gtosniki, mozna réwniez korzysta¢
z dzwigkoéw systemowych Windows lub odtwarzania dzwieku przez oprogramowanie
odtwarzacza MP3 itp. Konieczne moze by¢ réwniez uaktywnienie prawidtowego wyjscia
audio w Panelu sterowania systemu Windows lub dostosowanie gfo$nosci.

Odtwarzanie dzwigku jest moZliwe tylko przez HDMI, a nie DVI. Aby przesyta¢ sygnaty audio
z karty graficznej USB do monitora, monitor musi by¢ podtaczony do karty graficznej USB
za pomoca kabla HDMI!

+ Karta graficzna USB wymaga do pracy portu USB, ktéry moze dostarcza¢ prad o natezeniu
500 mA (tzw. ,High-Power USB"). Moze to by¢ port USB komputera (z przodu/tytu obudowy
komputera) lub port USB hubu USB z wtasnym zasilaczem.

——> Porty USB na klawiaturze lub monitorze zazwyczaj nie nadajg sie do obstugi
zewnetrznej karty graficznej.

Podczas pracy z notebookiem moze by¢ konieczne zasilenie notebooka z zasilacza
sieciowego, poniewaz zasilanie akumulatorowe moze nie wystarczy¢ do zasilania
karty graficznej USB.

+ Podczas pracy nie wolno odtaczaé zewnetrznej karty graficznej USB od portu USB. W

przeciwnym razie moze doj$¢ do nieprzewidywalnych reakcji ze strony systemu Windows
(np. awaria, utrata danych itp.).



+ Poniewaz obraz przekazywany jest za posrednictwem ztgcza USB 2.0, w przypadku szybkich
zmian w tresci obrazu moze dojs¢ do opdznien wyswietlania. Jest to szczegdlnie widoczne w
przypadku korzystania z bardzo wysokich rozdzielczo$ci.

Nie jest mozliwe uzycie zewnetrznej karty graficznej USB do szybkich gier 3D.

Maksymalna rozdzielczo$¢ podczas odtwarzania filméw zalezy m.in. od rozdzielczosci
filmu oraz od maksymalnej szybkosci transferu danych USB uzywanego portu USB 2.0. W
przypadku nieptynnego odtwarzania filméw, nalezy ustawi¢ mniejsza rozdzielczo$¢ monitora,
ktory podigczony jest do karty graficznej USB, lub uzy¢ do odtwarzania filméw monitora
bezposrednio podiaczonego do komputera.

+ Jesli Windows jest uzywany jako system operacyjny, mozna wykorzysta¢ do 6 identycznych
kart graficznych USB na jednym komputerze. W tym przypadku jednak komputer PC
powinien by¢ wystarczajaco szybki, aby obrazy mogly by¢ przesytane na karty graficzne
USB. Zalecamy réwniez podtaczenie kart graficznych USB bezpo$rednio do komputera, a
nie do hubu USB.

Jesli obraz jest bardzo powolny, moze poméc wyprobowanie innego portu USB. W zaleznosci
od plyty gtéwnej, do jednego kontrolera USB podiaczonych jest kilka portéw USB, co
znacznie spowalnia przesytanie obrazu.

Pielegnacja i czyszczenie
* Przed kazdym czyszczeniem odtaczaj produkt od zasilania elektrycznego.

+ Do czyszczenia produktu wystarczy sucha, migkka i niektaczaca szmatka. Nie naciskaj zbyt
mocno, W przeciwnym razie moga powsta¢ zarysowania.

+ Kurz mozna bardzo tatwo usuna¢ czystym pedzlem o diugim wiosiu i odkurzaczem.

+ W zadnym wypadku nie nalezy uzywa¢ agresywnych $rodkéw czyszczacych, alkoholu
czyszczacego ani innych chemicznych roztworéw, gdyz mogg one uszkodzi¢ obudowe lub
nawet negatywnie wplyna¢ na dziatanie urzadzenia.

+ Nie zanurzaj produktu w wodzie.

Utylizacja

Urzadzenia elektroniczne moga by¢ poddane recyklingowi i nie naleza do odpadow
z gospodarstw domowych. Produkt nalezy utylizowa¢ po zakoriczeniu jego
eksploatacji zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawnymi.

EEEE  \V ten sposob uzytkownik spetnia wymogi prawne i ma swoj wkiad w ochrone

Srodowiska.

Dane techniczne

Zasilanie energig elektryczng....... 5 VIDC, <500 mA, przez USB

Podtaczenie.........cccocvvrvrcrniirienns USB 2.0

Wymagania systemowe.... ... Windows XP SP2 lub nowszy (tylko wersja 32-bitowa)
Windows Vista SP1 i nowszy
Windows 7
Windows Server 2003 (tylko wersja 32-bitowa)
Windows Server 2008 i 2008 R2

Ztacze do monitora...........cceeeee. HDMI (dotaczono adapter DVI)

Odtwarzanie audio HDMI ............. tak

R0zdzielczoSC.......vvvvvrvririeirinns Maks. 1920 x 1080 pikseli, 32-bitowy

(w zalezno$ci od rodzaju monitoral)
Wymiary (szer. x wys. X gt.) .......... 46 x 19 x 86 mm
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