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1. Wprowadzenie

Szanowna Klientko, Szanowny Kliencie!

Dzigkujemy za zakup naszego produktu.

Produkt jest zgodny z obowigzujgcymi, ustawowymi wymogami krajowymi i europejskimi.

Aby utrzymacé ten stan i zapewni¢ bezpieczna eksploatacje, uzytkownik musi przestrzegaé niniejszej instrukcji obstugi!

Niniejsza instrukcja uzytkowania jest cze$cig tego produktu. Instrukcja zawiera wazne wskazéwki dotycza-
ce uruchamiania i uzytkowania. Nalezy o tym pamieta¢, gdy produkt przekazywany jest osobom trzecim.

Prosimy zachowa¢ niniejszg instrukcje obstugi do wykorzystania w przysztoscil
Wszystkie zawarte tutaj nazwy firm i nazwy produktéw sg znakami towarowymi nalezacymi do ich wiascicieli. Wszel-
kie prawa zastrzezone.

Potrzebujesz pomocy technicznej? Skontaktuj sie z nami!: (Godziny pracy: pn. - pt. 9:00 - 17:00)

Klient indywidualny Klient biznesowy
E-mail: bok@conrad.pl b2b@conrad.pl
Tel: 801005 133 (12) 622 98 22
(12) 622 98 00
Fax: (12) 622 98 10 (12)622 98 10

Strona www: www.conrad.pl
Dystrybucja Conrad Electronic Sp. z 0.0., ul. Kniaznina 12, 31-637 Krakow, Polska

2. Objasnienie symboli

Symbol z wykrzyknikiem w trojkacie wskazuje na wazne wskazowki w tej instrukcji uzytkowania, ktérych
nalezy bezwzglednie przestrzegaé.

—> Symbol strzatki mozna znalez¢ przy specjalnych poradach i wskazowkach zwigzanych z obstuga.



3. Uzytkowanie zgodne z przeznaczeniem

Quadrocopter "Pocket Drone FPV" jest zasilanym elektrycznie modelem podobnym do helikoptera, ktéry jest stero-
wany bezprzewodowo za pomoca dotaczonego bezprzewodowego modutu zdalnego sterowania. Quadrocopter jest
przeznaczony wyfacznie do uzytku prywatnego w modelarstwie i zwigzanych z nim czaséw pracy.

System ten nie nadaje sie do innych zastosowan. Zastosowanie inne niz wyzej wymienione moze prowadzi¢ do
uszkodzenia produktu, a dodatkowo wigze sie z zagrozeniami takimi jak: zwarcie, pozar, porazenie pradem itd. Wska-
z6wki dotyczace bezpieczenstwa muszg by¢ koniecznie przestrzegane!

Produkt nie moze zosta¢ zawilgocony ani zamoczony.
Produkt nie jest zabawka i nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej 14 roku zycia.

Nalezy przestrzega¢ wszystkich przepisow zawartych w niniejszej instrukcji obstugi. Zawierajg one wazne
informacje na temat postepowania z produktem.

Tylko uzytkownik jest odpowiedzialny za bezpieczng eksploatacje modelu!

4. Opis produktu

Quadrocopter "Pocket Drone FPV" jest wstepnie zmontowanym modelem podobnym do helikoptera z czterema wir-
nikami i wbudowang kamera. Tego typu obiekty latajace byly juz stosowane do najrozniejszych zadan. Cztery wirniki
mozna ztozy¢. Dzigki temu quadrocopter jest szczegdlnie tatwy w transporcie.

Najnowoczesniejsza elektronika sterowana mikroprocesorem z regulacjg potozenia i czujnikami przyspieszania sta-
bilizuje zaréwno potozenie w locie, jak i wysokos¢ lotu quadrocoptera "Pocket Drone FPV". Dzieki kamerze wbudo-
wanej w quadrocopterze, dzieki transmisji na zywo mozliwy jest tak zwany "tryb FPV" (FPV = First Person View =
latanie wg obrazu wideo). Jest on réwniez przeznaczony do sterowania wytacznie za pomoca smartfona. Mozliwe jest
rdwniez wykonywanie zdje¢ i nagrywanie filmow.

Wysokiej jakosci silniki pradu statego w potaczeniu ze specjalnie opracowanym uktadem sterowania umozliwiaja wy-
dajna prace w locie. Nowatorskie sterowanie i elektroniczna stabilizacja zapewniajg doskonatg charakterystyke lotu.

Produkt jest przeznaczony do stosowania w wigkszych zamknietych przestrzeniach/halach, ale moze by¢ réwniez
uzywany podczas bezwietrznej pogody na zewnatrz. Wbudowane elektroniczne elementy sterujace (zintegrowany
zyroskop) moga absorbowa¢ drobne niechciane zmiany potozenia w locie, ale nie moga by¢ catkowicie nieskuteczne.
Ze wzgledu na niska mase quadrocoptera "Pocket Drone FPV RtF", reaguje on wrazliwie na wiatr lub przeciagi.

Quadrocopter jest zasilany wbudowanym na state akumulatorem litowo-polimerowym (niewymienialny). Akumulator
litowo-polimerowy mozna natadowa¢ za pomoca dotaczonej tadowarki USB.

Do pracy nadajnika potrzebne sg jeszcze 2 baterie typu AAA/Micro (np. nr zam. Conrad 652303; nalezy zaméwi¢ 2
szt.).



5. Zakres dostawy

Wstepnie zmontowany quadrocopter "Pocket Drone FPV" z wbudowanym na state akumulatorem lotniczym LiPo.
Nadajnik
tadowarka USB

Dwa zapasowe wirniki (przednie)

Dwa zapasowe wirniki (tylne)

Drobne elementy (narzedzie do wymiany $migta)

Instrukcja obstugi

Aktualne instrukcje obstugi

Aktualne instrukcje obstugi mozna pobrac¢, klikajac link www.conrad.com/downloads lub skanujac
przedstawiony kod QR. Postepuj zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi na stronie internetowe;.




6. Wskazowki bezpieczenstwa

N

Przy uszkodzeniach spowodowanych nieprzestrzeganiem niniejszej instrukcji obstugi nastepuje
utrata rekojmi/gwarancji. Nie ponosimy odpowiedzialno$ci za szkody nastepcze!

Nie ponosimy odpowiedzialno$ci za obrazenia oraz straty materialne spowodowane nieprawidto-
w3 obstuga lub nieprzestrzeganiem wskazowek bezpieczenstwa! W takich przypadkach wygasa
rekojmia/gwarancja.

Gwarancja i rekojmia nie obejmuje rowniez normalnego zuzycia i uszkodzen spowodowanych wy-
padkami lub upadkami z wysokosci (np. ztamane topaty wirnika lub elementy podwozia).
Szanowna Klientko, Szanowny Kliencie!

niniejsze zasady bezpieczenstwa nie majg na celu jedynie ochrony produktu, ale stuzq takze bezpieczen-
stwu Twojemu i innych oséb. W zwigzku z tym nalezy uwaznie przeczytaé ten rozdziat przed rozpoczeciem
uzytkowania produktu!

a) Ogdlne informacje
Uwaga, wazna wskazéwka!
Podczas uzytkowania modelu moze doj$¢ do obrazen ciata lub zniszczenia mienia. Dlatego tez na-

lezy upewnic sie, czy posiada sie odpowiednie ubezpieczenie dotyczace uzytkowania tego modelu,
np. ubezpieczenie od odpowiedzialnosci cywilnej.

W przypadku posiadania takiego ubezpieczenia, nalezy przed uruchomieniem modelu skontakto-
wac sie z firma ubezpieczeniowa i sprawdzic, czy obejmuje ono uzytkowanie tego modelu.

Nalezy pamietac, ze:
W niektorych krajach istnieje obowiazek ubezpieczenia w przypadku uzytkowania wszystkich mo-
deli latajacych!

Zapoznaj sie z lokalnymi przepisami prawnymi dotyczacymi eksploatacji modeli samolotéw. Na
przykfad w Niemczech regulacje dotyczace operatora modeli samolotow sa okreslone w rozporza-
dzeniu dotyczacym lotnictwa. Naruszenie wymienionych tam przepiséw prawnych moze skutko-
wacé surowymi karami oraz ograniczeniami w zakresie ochrony ubezpieczeniowej.

Ze wzgledoéw bezpieczenstwa oraz certyfikacji nieautoryzowane przebudowywanie i/lub modyfikacje
produktu sg zabronione.

Produkt nie jest zabawka i nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej 14 roku zycia.

Produkt nie moze zosta¢ zawilgocony ani zamoczony.

Nie pozostawiaj materiatéw opakowaniowych bez nadzoru, moga by¢ one niebezpieczne dla dzieci.

Jesli nie posiadasz jeszcze wystarczajacej wiedzy na temat obchodzenia sie z modelami sterowanymi
droga radiowa, skontaktuj sie z doswiadczonym modelarzem lub klubem modelarskim.

W przypadku pytan, na ktore nie mozna znalez¢ odpowiedzi przy pomocy instrukcji uzytkowania, nalezy
skontaktowa¢ sie z naszg firma (informacje kontaktowe znajduja sie w rozdziale 1) lub z innym wykwa-
lifikowanym specjalista.



b) Przed uruchomieniem

Eksploatacji i obstugi zdalnie sterowanego quadrocoptera nalezy sie nauczy¢! Jesli nie miato sie jeszcze
do czynienia ze sterowaniem tego typu modeli, nalezy podej$¢ do tego zadania bardzo ostroznie i naj-
pierw zapoznac sie z reakcjami modelu na polecenia przesytane drogq radiowa. Zachowaj cierpliwos¢!

Upewnij sie, ze w zasiegu uktadu zdalnego sterowania nie sg obstugiwane inne modele na tym samym
pasmie 2,4 GHz (czestotliwo$¢ nadawania). Zawsze sprawdzaj, czy urzadzenia nadawcze pracujace na
czestotliwosci 2,4 GHz nie zakidcajg pracy Twojego modelu.

Nalezy regularnie sprawdzi¢ bezpieczenstwo dziatania modelu oraz uktadu zdalnego sterowania. Zwr6¢
przy tym uwage na widoczne uszkodzenia, jak uszkodzone uktady mechaniczne (np. wirniki).

Wszystkie czesci ruchome modelu musza dziata¢ sprawnie, ale w tozyskach nie moze by¢ luzu.

Akumulator lotniczy zainstalowany w quadrocopterze nalezy natadowa¢ zgodnie z niniejszg instrukcjg
obstugi.

Sprawdz przed kazdym uruchomieniem prawidtowe i stabilne osadzenie wirnikow.

Zwrd¢ uwage na wystarczajaca pojemno$¢ resztkowa (kontroler baterii) baterii wiozonych do nadajnika.
Jedli baterie sq juz roztadowane, nalezy wymieni¢ je jednoczesnie, nie za$ pojedynczo.

Przy pracujacych wirnikach zwré¢ uwage, aby zadne przedmioty ani czesci ciata nie znajdowaty sie w
obszarze obrotu i zasysania wirnikow.

c¢) Podczas eksploatacji

Nie podejmuj zadnego ryzyka podczas uzytkowania modelu! Bezpieczerstwo wiasne uzytkownika oraz
otoczenia zalezy jedynie od odpowiedzialnego obchodzenia sie z modelem.

Niewtasciwe uzytkowanie moze spowodowa¢ powazne obrazenia ciata i uszkodzenia mienia! Dlate-
go podczas pracy modelu nalezy zachowa¢ wystarczajaca, bezpieczng odlegto$¢ od osob, zwierzat i
przedmiotow.

Wybierz odpowiedni teren do korzystania ze swojego modelu. Nalezy réwniez przestrzegac lokalnych
przepiséw prawnych dotyczacych eksploatacji modeli samolotow.

Nalezy uzytkowa¢ model jedynie wtedy, gdy zdolno$¢ do reagowania uzytkownika nie jest niczym ogra-
niczona. Zmeczenie, alkohol lub pozostawanie pod wptywem lekéw moga prowadzi¢ do podejmowania
btednych decyzji.

Nigdy nie kieruj modelu bezposrednio na widzéw ani na siebie.

Zardwno silniki, uktady elektroniczne i akumulator moga sie nagrza¢ podczas eksploatacji modelu. Z
tego wzgledu przed ponownym natadowaniem akumulatora nalezy zrobi¢ przerwe 5-10 minut.

Tak dtugo, jak dziata model, uktad zdalnego sterowania (nadajnik) powinien pozostawa¢ wiaczony. Po
wyladowaniu, zawsze najpierw wiaczaj wigcznik/wytacznik na quadrocopterze w potozenie "wytaczone"
("OFF"). Dopiero wtedy moze zosta¢ wytaczony nadajnik uktadu zdalnego sterowania.

W przypadku usterki lub nieprawidtowego dziatania nalezy usuna¢ przyczyne przed ponownym urucho-
mieniem modelu.

Nigdy nie wystawiaj modelu ani nadajnika przez dluzszy czas na bezposrednie dziatanie promieni sto-
necznych lub nadmiernego ciepta.



W przypadku powaznego upadku (na przyktad z duzej wysokosci), elektroniczne czujniki zyroskopowe
mogaq zosta¢ uszkodzone. Z tego wzgledu przed nowym lotem nalezy koniecznie sprawdzi¢ wszystkie
funkcje!

W razie upadku z wysoko$ci nalezy natychmiast wytaczy¢ silniki wirnika. Obracajace sie wirniki mogaq
zosta¢ uszkodzone przez kontakt z przeszkodami lub na skutek uderzenia. Przed ponownym lotem
nalezy je koniecznie sprawdzi¢ pod katem ewentualnych peknie¢ lub ztlaman!

Aby unikng¢ uszkodzenia modelu w wyniku upadku spowodowanego zanizonym napieciem lub z po-
wodu gtebokiego roztadowania akumulatora, zalecamy zwrocenie uwagi w locie na sygnaty Swietine
dotyczace zanizonego napiecia.

Zwr6¢ uwage na maksymalne zasiggi zgodnie z danymi technicznymi w tej instrukcji obstugi. Jesli model
jest poza zasiegiem, bedzie leciat pozbawiony kontroli do chwili upadku! Utrata rekojmi/gwarancii!



7. Wskazéwki dotyczace baterii i akumulatoréow

N

10

Obecnie korzystanie z baterii i akumulatorow w zyciu codziennym jest oczywistoscig, mimo to
istnieje wiele niebezpieczenstw i probleméw z nimi zwigzanych. Nalezy koniecznie przestrzega¢
réznych przepiséw zwtaszcza przy akumulatorach LiPol/Li-lon o duzej pojemnosci (w poréwnaniu
z tradycyjnymi akumulatorami NiMH), poniewaz w przeciwnym razie istnieje niebezpieczenstwo
wybuchu lub pozaru.

W zwiazku z tym nalezy przestrzega¢ ponizszych informacji oraz wskazéwek bezpieczenstwa doty-
czacych baterii i akumulatorow.

a) Ogélne informacje

+ Baterie/akumulatory nie moga znalez¢ sie w rekach dzieci. Baterie/akumulatory nalezy przechowywac
w miejscu niedostepnym dla dzieci.

Nie pozwdl, aby baterie /akumulatory lezaty w widocznym miejscu, gdyz istnieje niebezpieczenstwo,
ze moga zostac potknigte przez dzieci lub zwierzeta domowe. Jedli tak sig zdarzy, nalezy niezwtocznie
skontaktowac sie z lekarzem!

Baterii/akumulatoroéw nie nalezy nigdy zwiera¢, rozbiera¢ ani wrzucaé¢ do ognia. Istnieje niebezpieczen-
stwo wybuchu!

Nieszczelne lub uszkodzone baterie/akumulatory moga spowodowaé przy dotknieciu poparzenia che-
miczne skory. Z tego wzgledu w takim przypadku nalezy uzywa¢ odpowiednich rekawic ochronnych.

Wyciekajace z baterii/akumulatoréw ciecze sg bardzo zracymi substancjami chemicznymi. Obiekty lub
powierzchnie, ktdre wejda z nimi w kontakt, mogg ulec znacznym uszkodzeniom. Baterie/akumulatory
nalezy przechowywac¢ w odpowiednim miejscu.

Konwencjonalne, jednorazowe baterie nie moga by¢ tadowane. Istnieje ryzyko pozaru i wybuchu! Jed-
norazowe baterie przeznaczone sg, tylko do uzytku jednorazowego i po ich wyczerpaniu musza zosta¢
prawidtowo utylizowane. Ladowa¢ mozna wytacznie przeznaczone do tego celu akumulatory, przy tym
nalezy stosowa¢ odpowiednia tadowarke.

Baterie/akumulatory nalezy wyja¢ z nadajnika, gdy produkt nie jest uzytkowany przez diuzszy czas (np.
podczas przechowywania). W ten sposéb mozna unikna¢ uszkodzen spowodowanych wyciekiem z ba-
terii/akumulatoréw. Akumulator w quadrocopterze jest zainstalowany na state; trzymaj quadrocoptera
(z zainstalowanym akumulatorem lotniczym) w suchym, czystym, chtodnym miejscu, niedostepnym dla
dzieci. To samo dotyczy baterii/akumulatoréw.

Umies$¢ w pomieszczeniu czujnik dymu. Nie mozna wykluczy¢ ryzyka pozaru (lub powstania toksycznego
dymu). Szczegolnie akumulatory na potrzeby modelarstwa sg poddane duzym obcigzeniom (np. wysokie
prady tadowania i roztadowania, drgania itp.).

+ Wymieniaj w nadajniku zawsze jednocze$nie wszystkie baterie lub akumulatory. Nigdy nie mieszaj ze
sobg baterii w petni natadowanych i na wpét wytadowanych. Nalezy uzywac tylko baterii lub akumula-
torow tego samego typu i producenta. Nigdy nie nalezy rownoczesnie uzywac baterii i akumulatoréw!

Podczas wktadania baterii/fakumulatoréw do nadajnika nalezy zawsze zwraca¢ uwage na prawidtowg
biegunowos¢ (przestrzegaj oznaczenia plus/+ i minus/-).



Nie wystawiaj fadowarki ani quadrocoptera (z zainstalowanym akumulatorem lotniczym) na dziatanie
wysokich/niskich temperatur, ani na bezpo$rednie dziatanie promieni stonecznych.

Baterie/akumulatory nie moga by¢ wilgotne ani mokre. To samo dotyczy tadowarki i quadrocoptera.
tadowarka moze by¢ eksploatowana tylko w suchych, zamknigtych wnetrzach.

Szczegdlnie akumulatorowy litowe (np. akumulatory LiPo/Li-lon) sg bardzo wrazliwe na wilgo¢ z powodu
zawartych w nich substancji chemicznych (niebezpieczenstwo pozaru/wybuchu).

W celu fadowania umie$¢ tadowarke i quadrocopter na niepalnej, zaroodpornej powierzchni (np. kamien-
na ptytka). Zachowaj odpowiedni odstep od tatwopalnych przedmiotow. Pozostaw wystarczajacy odstep
miedzy fadowarkg a quadrocopterem.

Nie nalezy tadowa¢ akumulatoréw, ktdre sa jeszcze gorace (np. z powodu wysokiego pradu roztadowa-
nia w modelu). Akumulator zainstalowany na state w quadrocopterze nalezy pozostawi¢ do schtodzenia
do temperatury pokojowej, zanim zacznie sie go tadowac.

Poniewaz podczas procesu tadowania zaréwno tadowarka, jak i zainstalowany na state w quadrocop-
terze akumulator nagrzewajq sie, nalezy zapewni¢ dostateczng wentylacje. Nigdy nie przykrywaj tado-
warki ani quadrocopteral

Nigdy nie taduj akumulatoréw bez nadzoru. Sprawdzaj w regularnych odstepach czasu, czy akumulator
nie jest nadmiernie nagrzany lub rozdeta. W takim przypadku istnieje powazne ryzyko wybuchu i pozaru!
Natychmiast przerwij proces tadowania, odtacz quadrocopter od fadowarki i przenie$ go w migjsce (np.
na zewnatrz), gdzie eksplozja lub pozar akumulatora nie spowoduije dalszych szkod.

Po catkowitym natadowaniu akumulatora lotniczego odtacz quadrocopter od tadowarki.

Nie uszkodz zewnetrznej obudowy akumulatora. Nigdy nie taduj uszkodzonych, znieksztatconych lub
wyciekajacych akumulatoréw. Moze to prowadzi¢ do pozaru lub wybuchu! Bezuzyteczne akumulatory
nalezy ekologicznie utylizowac i wigcej ich nie uzywac.

taduj regularnie akumulatory (co ok. 2 - 3 miesigce), poniewaz w przeciwnym razie na skutek samo-
roztadowania akumulatoréw dochodzi do gtebokiego roztadowania. Przez to akumulatory stajg sie bez-
uzyteczne!

Akumulatory LiPo/Li-lon zwykle zachowujg energie przez kilka miesiecy, ale sg trwale uszkadzane w
wyniku gtebokiego roztadowania i nie moga by¢ diuzej uzywane.

b) Dodatkowe informacje dotyczace akumulatoréw litowych

Nowoczesne akumulatory wykonane przy wykorzystaniu technologii litowej zapewniaja nie tylko
znacznie wigksza pojemno$¢ niz akumulatory NiMH lub NiCd, ale charakteryzuja sie tez znacznie
mniejszym ciezarem. Dzieki temu ten typ akumulatora jest szczegdlne atrakcyjny w zastosowa-
niach z zakresu budowy modeli, najczesciej wykorzystuje sie w tym celu akumulatory LiPo (litowo-
-polimerowe) lub Li-lon.

Akumulatory litowe wymagaja jednakze szczegolnej starannosci podczas tadowania/roztadowania
oraz podczas pracy i obstugi.

Dlatego chcemy w nastepujacej czesci instrukcji poinformowac, jakie wystepuja zagrozenia i w jaki
spos6b mozna ich unikna¢, aby akumulatory zachowaty swoja sprawnos¢ przez dtugi czas.

1
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Zewnetrzna obudowa wielu akumulatoréw litowych sktada sie tylko grubej folii i dlatego jest ona bardzo
wrazliwa. Nigdy nie dopuszczaj do rozbierania lub uszkodzenia akumulatora, nigdy go nie upuszczaj, nie
wbijaj w niego zadnych przedmiotéw! Unikaj wszelkich mechanicznych obcigzen akumulatora, nigdy nie
ciagnij za kable przytaczeniowe akumulatora! Istnieje ryzyko pozaru i wybuchu!

Akumulator lotniczy jest wbudowany na state w quadrocopterze i nie moze zosta¢ wymieniony.

Podczas uzytkowania, tfadowania lub roztadowywania, transportu oraz przechowywania akumulatora
litowego nalezy zapobiegac jego przegrzaniu. Nie umieszczaj quadrocoptera (z wbudowanym w nim
akumulatorze) w poblizu zrédet ciepta, trzymaj go z dala od bezposredniego promieniowania stonecz-
nego. W przypadku przegrzania akumulatora istnieje ryzyko pozaru i wybuchu! Akumulator nie powinien
nigdy osiagac temperatury wyzszej niz +60 °C.

Jesli akumulator jest uszkodzony lub zewnetrzna obudowa jest spuchnieta/znieksztatcona (na przyktad z
powodu upadku i uszkodzenia quadrocoptera), nie taduj go ponownie. Istnieje ryzyko pozaru i wybuchul!

W Zzadnym przypadku nie przechowuj quadrocoptera z uszkodzonym akumulatorem lotniczym w
mieszkaniu ani w domu/garazu. Uszkodzone lub rozdete akumulatory litowe moga nagle si¢ zapali¢.

Do tadowania akumulatorow litowych nalezy uzywaé tylko przeznaczonych do tego tadowarek lub stoso-
wac prawidtowa procedure fadowania. Nie wolno uzywaé¢ konwencjonalnych tadowarek do akumulato-
réw NiCd, NiMH lub otowiowych, poniewaz stwarzajg one ryzyko pozaru oraz eksplozjil Nalezy zawsze
dobra¢ prawidtowg procedure fadowania, w zaleznosci od akumulatora.

Jesli tadowany jest akumulator litowy z wigcej niz jednym ogniwem, nalezy koniecznie zastosowac tzw.
balanser (akumulator lotniczy zainstalowany na state w quadrocopterze posiada tylko jedno ogniwo).

Akumulatory LiPo/Li-lon nalezy tadowaé¢ pradem tadowania wynoszacym maks. 1C (o ile producent
akumulatora nie podat inaczej!). Oznacza to, ze prad fadowania nie moze przekracza¢ wartosci pojem-
nosci nadrukowanej na akumulatorze (np. pojemno$¢ akumulatora 1000 mAh, maks. prad fadowania
1000 mA=1A).

Prad roztadowywania nie moze przekracza¢ wartosci nadrukowanej na akumulatorze.

Jesli przyktadowo w przypadku akumulatora LiPo/Li-lon nadrukowana jest warto$¢ "20C", maks. prad
roztadowania odpowiada 20-krotnej warto$ci pojemno$ci akumulatora (np. akumulator o pojemnosci
1000 mAh, maks. prad roztadowania 20C = 20 x 1000 mA = 20 A).

W przeciwnym razie akumulator przegrzewa sig, co moze prowadzi¢ do znieksztatcenia/wybrzuszenia
akumulatora lub do wybuchu i pozaru!

Nadrukowana warto$¢ (np. "20C") nie odnosi sie z reguty do pradu ciagtego, lecz tylko do pradu
maksymalnego, ktory akumulator moze dostarczy¢ przez krétki okres czasu. Na prad ciagty nie powinien
by¢ wyzszy niz potowa podanej wartosci.

Zwro¢ uwage, aby akumulator litowy nie byt gteboko roztadowany. Gtebokie roztadowanie akumulatora
litowego prowadzi do trwatego uszkodzenia/zniszczenia akumulatora.

Jezeli model nie posiada zabezpieczenia przed gtebokim roztadowaniem lub optycznego wskaznika zbyt
niskiego napigcia akumulatora, wstrzymaj na czas uzytkowanie modelu.



8. Przygotowania do uruchomienia

a) Wkladanie baterii do nadajnika

Zdejmij pokrywe komory baterii na tylnej stronie nadaj-
nika. W tym celu nalezy przesuna¢ pokrywe w kierunku
wskazywanym przez strzatke (A). Dopiero wtedy mozna
zdja¢ pokrywe komory baterii.

Wioz dwie baterie rozmiaru AAA/Micro, zachowujac pra-
widtowg biegunowos¢ (B). Przestrzegaj odpowiednich
symboli w komorze baterii.

Nastepnie wiéz prawidtowo pokrywe komory baterii.

—> Praca nadajnika z akumulatorami nie jest za-
lecana ze wzgledu na nizsze napigcie ogniwa
(bateria = 1,5 V, akumulator = 1,2 V) i samo-
roztadowanie akumulatoréw. Efektem bytoby
szybkie pojawienie sig komunikatu o niskim po-
ziomie natadowania zrodta zasilania nadajnika.

© W, 151 O |
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llustracja 1

Poniewaz nadajnik wymaga niewiele pradu, baterie dziatajg znacznie diuzej. Zalecamy stosowanie wyso-

kiej jakosci baterii alkalicznych.

b) Ladowanie akumulatora lotniczego

Aby zasilic elektrycznie dostarczong tadowarke USB,
mozesz uzy¢ odpowiedniego zasilacza USB, adaptera
zapalniczki samochodowej USB, ztacza USB w kompu-
terze lub koncentratora USB z wiasnym zasilaczem (brak
w zestawie), dostarczajacymi prad wyjsciowy wynoszacy
o najmniej 500 mA.

Wytgcz quadrocopter.

Podtacz dostarczong fadowarke USB (B) wtyczka USB do
zrodta zasilania USB. Nastepnie podiacz matq wtyczke
(C) tadowarki USB do odpowiedniego gniazda "CHA" (A)
modelu.

Jezeli akumulator nie jest uszkodzony (wysokoomowy/
przerwany) i zasilanie elektryczne jest zapewnione, roz-
poczyna sie tadowanie. Jest to sygnalizowane przez czer-
wong diode, znajdujaca sie w tadowarce USB.

+ Dioda $wieci sie ciagle Akumulator jest tadowany

+ Dioda nie $wieci sie: Akumulator jest w petny lub na-
tadowany.

_J

llustracja 2
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c¢) Montaz koncowy
Model dostarczany jest gotowy do lotu.

Szczegdlng cechq sg jego sktadane wirniki. Dzieki temu
uzyskuije sie bardzo maly rozmiar opakowania, co utatwia
transport.

Do trybu lotu nalezy roztozy¢ wirniki.

Nacisnij w tym celu oba przyciski odblokowujace (patrz
ilustracja 3, poz. A), az wirniki styszalnie zatrzasna si¢ (B).

Do transportu lub przechowywania mozna z tatwoscig ko-
lejno ztozy¢ wirniki.

14
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9. Elementy obstugowe nadajnika

N

© o N oo g »~ 0N

llustracja 4

Wiacznik/wytacznik
Dioda kontroli dziatania
Przycisk funkcji odwracania

Lewy drazek sterujacy (wzrost / spadek i obrot)

Przycisk "automatycznego startu / automatycznego ladowania"

Przycisk tryb lotu

Przycisk "kalibracji"

Przycisk trymowania funkcji pochylenia do przodu
Przycisk trymowania funkcji pochylenia do tytu
Prawy drazek sterujacy (przechyt i pochylenie)
Przycisk "trybu Headless"

Przycisk "powrotu"

Przycisk trymowania przechytu w lewo

Przycisk trymowania przechytu w prawo

15



10. Urzadzenia zabezpieczajace

——> Quadrocopter "Pocket Drone FPV" jest wyposazony w szereg urzadzen zabezpieczajacych w nadajniku
i modelu, ktére majg chroni¢ model przed uszkodzeniem lub minimalizowa¢ mozliwe uszkodzenia. Me-
chanizmy ochronne sg sygnalizowane przez wskaznik diodowy (model samolotu) lub optyczny sygnat
ostrzegawczy (nadajnik).

a) Nadajnik

Stan baterii jest stale sprawdzany podczas pracy nadajnika. Jesli poziom napiecia baterii spadnie ponizej okreslonej
wartosci, nadajnik sygnalizuje to statym miganiem diody w przetaczniku (ilustracja 4, poz. 2). W takim przypadku
nalezy niezwlocznie przestac lata¢ i wymienic baterie nadajnika.

b) Model

Diody w quadrocopterze (w korpusie) wskazuja, czy nadajnik jest "potaczony" z modelem i odbiér sygnatu z nadajnika
jest bezbtedny. Wskazujg na to stale $wiecace diody. Jesli diody migaja, quadrocopter nie odbiera poprawnie sygnatu
z nadajnika. W takim przypadku nalezy ponownie przeprowadzic¢ tak zwane "faczenie" (Binding).

Quadrocopter stale monitoruje napiecie wbudowanego akumulatora lotniczego. Gdy akumulator jest petny, $wieca
wszystkie diody w korpusie modelu. Jesli napigcie akumulatora spadnie ponizej warto$ci krytycznej w pewnym okre-
sie czasu, sygnalizowane jest to miganiem diod.

Jesli warto$¢ zanizonego napigcia jest stale ponizej okreslonej wartosci, po krotkim czasie inicjowane jest ladowanie
awaryjne, a silniki zostajg wytaczone.

Jesli zanizone napiecie jest sygnalizowane w quadrocopterze miganiem diod, pozostato tylko okoto 20 do
30 sekund lotu, aby przelecie¢ modelem z powrotem do punktu startowego i wyladowac.

Po osiagnieciu okre$lonej warto$ci napiecia akumulatora lotniczego, sterowanie silnika zostaje wytaczone
przez nadajnik i zainicjowane jest automatyczne lagdowanie. Na ten proces nadajnik nie ma juz wptywu.

Jesli model w tym czasie znajduje sie nad zbiornikiem wodnym, drzewem, domem, ulicg, ludzmi, zwierze-
tami itp. i/lub model leci w tej chwili wyzej niz metr nad podtozem, istnieje niebezpieczenstwo uszkodzenia
lub utraty modelu, a takze szkéd materialnych i obrazenia ciata obecnych w poblizu osdb postronnych/
zwierzat.
Jesli model upadnie podwoziem do géry podczas nieudanego ladowania (wirniki skierowane sg do podtoza), silniki
wyltaczajq sie. Ponadto istnieje mozliwo$¢ natychmiastowego wytgczenia silnikdw poprzez nacisniecie i przytrzymanie
przycisku "Automatyczny start / automatyczne ladowanie" (ilustracja 4, punkt 5). Do tego celu w aplikacji dostepna
jest osobny symbol.
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11. Informacje na temat pierwszego uruchomienia

——> Aby wyjasnienie sterowania stato sig prostsze i bardziej spojne, uzywana jest tutaj klasyczna terminologia.
Pochodzi ona z terminologii lotniczej i jest szeroko stosowana.

Oznaczenia kierunkéw nalezy zawsze rozumie¢ z perspektywy "wirtualnego" pilota w modelu. Wskaznik
kierunku stanowig czerwony diody w korpusie i oznaczaja "tyt".

a) Lot unoszacy

Unoszenie jest zdefiniowane jako stan lotu, w ktérym quadrocopter nie podnosi sie ani nie opada, a zatem skierowana
do gory sita wyporu jest rowna sile ciezkosci skierowanej w dét.

Po wystartowaniu modelu za pomoca przycisku "Automatyczny start / automatyczne ladowanie” (llustracja 4, poz.
5), przesun lewy panel sterowania do przodu (ilustracja 4 lub 5, poz. 4). Zwigksza to predkos¢ silnika i podnosi qu-
adrocopter. Pociagnij panel sterujacy do tytu, quadrocopter obniza lot. Jesli pozostawisz panel sterujacy w srodkowej
pozycji, quadrocopter bedzie probowat utrzymaé wysoko$¢ za pomocg wbudowanych czujnikow.

llustracja 5

——> Przy locie tuz nad ziemia, jak rowniez na poczatku, powstaja turbulencje i prady powietrza, ktore wptywajg
na quadrocopter. Powoduje to szybszg reakcje na ruchy sterujace i lekkie wyrzucenie quadrocoptera do
przodu, tytu lub na boki. Ten tak zwany efekt ziemi nie jest juz dostepny na wysokosci ok. 50 cm.
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b) Funkcja obrotu

"Gier" to obrét quadrocoptera wokét osi pionowej. Ten ruch wystepuje nieumysinie z powodu momentu obrotowego
wirnikéw lub celowo, jako zmiana kierunku lotu. W quadrocopterze ruch ten jest spowodowany przez zmiane predko-
§ci obrotowej poszczegdlnych wirnikéw wzgledem siebie.

Jesli przesuniesz lewy joystick (ilustracja 4 lub 6, poz. 4) w lewo, quadrocopter obréci sie w lewo. Jesli przesuniesz
joystick w prawo, quadrocopter obrdci sie w prawo.

llustracja 6

¢) Funkcja pochylenia (Nick)

"Nick", to ruch wokdt osi poprzecznej, poréwnywalny z ruchem glowy. W rezultacie, quadrocopter zwigksza predko$¢
lotu lub hamuije do przodu lub do tytu.

Po przesunigciu prawego joysticka (ilustracja 4 lub 7, poz. 10) do przodu, quadrocopter przesuwa si¢ do przodu. Jesli
przesuniesz joystick do tytu, quadrocopter bedzie sie unosit do tytu.

llustracja 7
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d) Funkcja przechytu (Roll)

"Roll" odnosi sie do ruchu wzdtuz osi podtuznej, podobnego do toczenia pitki w bok (lub bocznego ruchu kraba). W
rezultacie, podnoszenie jednej strony quadrocoptera, niezaleznie od kierunku ruchu do przodu, przesuwa go w bok.

Po przesunieciu prawego joysticka (ilustracja 4 lub 8, poz. 10) w lewo, quadrocopter bedzie przesuwat si¢ w lewo.
Jesli przesuniesz joystick w prawo, quadrocopter bedzie unosit sig w prawo.

llustracja 8

e) Tryb lotu

Quadrocopter mozna, w zaleznosci od posiadanego do$wiadczenia w lataniu, przefacza¢ migdzy dwoma réznymi
trybami lotu.

Zmien tryb lotu, naciskajac krotko przycisk "Tryb lotu” (ilustracja 4, poz. 6) na nadajniku.

W trybie dla poczatkujacych polecenia sterujace sa ograniczone w taki sposdb, ze mozna nauczyé¢ sie lata¢ quadro-
copterem bardzo fatwo i bardzo szybko. Ten tryb lotu jest zalecany dla pilotdw, ktérzy nie majg lub maja niewielkie
dos$wiadczenie w lotach z quadrocopterami.

—> Tryb dla poczatkujacych jest podstawowa konfiguracja po kazdym wiaczeniu nadajnika.

Tryb dla zaawansowanych jest zalecany dla pilotow, ktdrzy juz zdobyli do$wiadczenie z innymi modelami quadro-
copteréw. W tym trybie quadrocopter jest znacznie bardziej zwinny w zachowaniu, niz w trybie dla poczatkujacych.
Aby aktywowac ten tryb, nacisnij krotko przycisk "Tryb lotu" na nadajniku (ilustracja 4, poz. 6), az ustyszysz podwojny
sygnat dzwigkowy. Po ponownym nacisnieciu przycisku "Tryb lotu", tryb dla poczatkujacych jest ponownie aktywny.
Jest to sygnalizowane pojedynczym dzwigkowym sygnatem kontrolnym.

——> W aplikagji funkcja ta posiada trzy poziomy, dostepny jest jeszcze tryb profesjonalny. Ten tryb profesjonalny
jest zalecany dla pilotow, ktorzy juz zdobyli duze doswiadczenie z innymi modelami quadrocopteréw. W
tym trybie quadrocopter jest jeszcze bardziej zwinny w zachowaniu, niz w trybie dla zaawansowanych.
Aby aktywowac tryb profesjonalny w aplikacji, naciskaj krotko ikone "Tryb lotu" w smartfonie, az zobaczysz
maksymalne wskazanie "100 %".
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12. Pierwszy start

a) Start

Eksploatacji i obstugi zdalnie sterowanych modeli samolotow nalezy sie nauczy¢! Jesli nie miato sig jesz-

& cze do czynienia ze sterowaniem tego typu modeli, nalezy podej$¢ do tego zadania bardzo ostroznie i
najpierw zapoznac si¢ z reakcjami modelu na polecenia przesytane droga radiowa. Zachowaj cierpliwo$¢!
Postepuj zgodnie ze wskazéwkami w rozdziale 11.

Podczas uzytkowania produktu nie nalezy naraza¢ nikogo ani niczego na ryzyko! Bezpieczenstwo wiasne
uzytkownika oraz otoczenia zalezy jedynie od odpowiedzialnego obchodzenia sig z modelem.

Nataduj catkowicie akumulator lotniczy, o ile nie zrobiono tego wczesniej.

Wiacz quadrocopter (przycisk na $rodku korpusu). Diody w korpusie zaczynaja miga¢ co sekunde. Diody (czerwone)
skierowane sg do tylu (do Ciebie) i oznaczajg "tyt".

Umies$¢ model na ptaskiej, gtadkiej powierzchni (takiej jak kamienna podtoga). Dywan jest tu mniej odpowiedni, ponie-
waz quadrocopter moze fatwo zosta¢ uwieziony w dywanie.

Wiaczy¢ nadajnik uktadu zdalnego sterowania, naciskajac wigcznik/wytacznik. Nadajnik potwierdza to podwojnym
sygnatem dzwigkowym. Dioda kontrolna w nadajniku miga.

Nacisnij lewy panel sterujacy (ilustracja 4, poz. 4) do przodu, a nastepnie do tytu. Dioda kontrolna w nadajniku, a
takze diody LED w quadrocopterze $wiecq teraz ciagle. Ustaw lewy panel sterujacy ponownie w pozycji neutralnej
(pozycja srodkowa).

Quadrocopter jest teraz podtaczony do nadajnika i gotowy do startu.

Uruchom wirniki, naciskajac przycisk "Automatyczny start / automatyczne ladowanie" (ilustracja 4, poz. 5). Wirniki
uruchamiajq sie i model samodzielnie podnosi sig z ziemi.

Teraz zwigkszaj predko$¢ obrotowa wirnikéw quadrocoptera, powoli przesuwajac lewy panel sterujgcy do przodu, az
do momentu, w ktérym quadrocopter wzniesie sig i zatrzyma przed Tobg na wysoko$ci okoto 1,5 metra.

——> Unikaj zasadniczo gwattownych i duzych ruchow sterujgcych. Podczas sterowania obserwuj, czy i ew. w
ktérym kierunku porusza sie quadrocopter przy funkgji "Roll" (na boki) lub "Nick" (do przodu lub do tytu). W
takim przypadku uzyj prawego panelu sterujgcego, aby ostroznie sterowac w kierunku dryfowania.

Aby ponownie wyladowa¢ quadrocopterem w odpowiednim miejscu do ladowania, powoli wycofaj lewy panel steru-
jacy, az quadrocopter opadnie na ziemie. Nieznacznie mocniejsze osadzenie na podtozu nie stanowi problemu i nie
nalezy go korygowac za pomoca gwattownych ruchow.

Jesli chcesz ponownie wytgczy¢ wirniki, pociagnij i przytrzymaj przez okoto dwie sekundy lewy panel sterujacy (ilu-
stracja 4, poz. 4) w tylnym potozeniu, az wirniki sig zatrzymaja. Alternatywnie, ponownie naciénij przycisk "Automa-
tyczny start / automatyczne ladowanie" (ilustracja 4, poz. 5).

Postaraj sie wyladowa¢ mozliwie pionowo ("ladowanie helikoptera"). Unikaj ladowania przy wysokich predko$ciach
poziomych ("ladowanie samolotu"). Jesli jeszcze tego nie zrobites, wytacz silniki po wyladowaniu.

Przeéwicz ten start kilka razy, aby wyczu¢ quadrocoptera. Gdy bedziesz juz czut sie w miare pewnie, mozesz rozpo-
cza¢ sterowanie w kierunku lotu z funkcjg pochylenia, obrotu i przechytu (patrz wskazowki w rozdziale 11). Steruj przy

tym zawsze powoli i z wyczuciem i ¢wicz procesy, zanim wykonasz nowy manewr. Pierwsze loty nie powinny trwa¢
dtuzej niz 30 do 60 sekund.
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Gdy zapoznasz sig juz z charakterystyka lotu modelu, mozesz wykona¢ wigcej ¢wiczen. Powiniene$ przy tym wyko-
na¢ proste manewry, jak np. przelot jeden metr do przodu / do tytu (funkcja pochylenia). Nastepnie ¢wicz unoszenie w
lewo / w prawo (funkcja przechytu). Jesli zaliczyte$ i w tym zakresie niezbgdne ¢wiczenia, mozesz zacza¢ wykonywaé
okregi i figury 6semkowe.

Jesli cheesz przestac lata¢, w pierwszej kolejnosci po ladowaniu muszg zosta¢ wytgczone wirniki. Nastepnie ustaw
wiacznik/wytacznik modelu w pozycji "OFF" (wytaczony = diody wytaczone). Dopiero wéwczas moze zostaé wytg-
czony nadajnik.

b) Trymowanie

——> Zewzgledu na swoje wyposazenie techniczne, quadrocopter nie jestw 100% z natury stabilny i nie zawsze
pozostaje w miejscu, lecz czasami dryfuje w dowolnym kierunku. Dryfowanie jest spowodowane warun-
kami zewnetrznymi (np. wiatrem), jak réwniez nieskalibrowanymi czujnikami (zyroskopy). Jest to jednak
normalne zjawisko i mozna je w duzym stopniu wyeliminowa¢ przez kalibracje czujnikéw lub trymowanie.

Jesli w trakcie lotu quadrocopter dryfuje w jednym kierunku, nalezy trymowac go w przeciwnym kierunku, wykonujac
odpowiednie trymowanie na nadajniku.

Jesli model unosi sie na przyktad do przodu (Nick), nalezy naciskac tylny przycisk trymowania dla pochylania (ilustra-
cja 4 lub 9, poz. 9), az model nie bedzie juz poruszat sie do przodu. Jesli model unosi sie do tylu, nalezy nacisna¢
przedni przycisk trymowania (ilustracja 4 lub 9, poz. 8).

llustracja 9

Jesli model unosi sie na przyktad w lewo (Roll), nalezy naciska¢ prawy przycisk trymowania dla obracania (ilustracja
4 lub 10, poz. 14), az model nie bedzie juz poruszat si¢ w lewo. Jesli model unosi sie do w prawo, nalezy nacisna¢
lewy przycisk trymowania (ilustracja 4 lub 10, poz. 13).

llustracja 10
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c) Kalibracja

Jesli trymowanie nie wystarcza, aby model unosit sie w miejscu (np. po upadku), nalezy ponownie skalibrowa¢ czuj-
niki. Aby to zrobi¢, ustaw gotowy do startu quadrocopter na poziomej, ptaskiej powierzchni.

Teraz naci$nij na nadajniku przycisk "Kalibracja" (ilustracja 4, poz. 7). Diody na modelu migajg w bardzo szybkim
rytmie.

Kalibracja jest zakoriczona, gdy diody na modelu $wiecq sig Swiattem ciggtym.

d) Automatyczny start i ladowanie za jednym nacisnieciem przycisku

Uwaga!

Uruchomienie wimnikéw wymaga bezpiecznego miejsca startowego bez ograniczen we wszystkich kierun-
kach. Z tej funkcji mozna korzystac tylko w duzych pomieszczeniach/halach lub na wolnym powietrzu. Ze
wzgledow bezpieczenistwa osoby i przedmioty muszg znajdowac sie w odlegtosci co najmniej dwa metry
od miejsca startu.

Automatyczne ladowanie jest trwale zaprogramowang procedura. Warunkiem bezpiecznego, automatycz-
nego ladowania jest to, ze model przed naci$nieciem odpowiedniego przycisku obstugowego na nadajniku
znajduje sie w stabilnym stanie lotu (lot unoszacy), a wysokos¢ lotu nie jest wigksza niz 1,5 metra i miejsce
ladowania znajduje sie co najmniej dwa od przeszkod i ludzi.

Nieprzestrzeganie tego moze spowodowa¢ uszkodzenie modelu lub innych znajdujacych sie w poblizu
obiektow, a takze ryzyko obrazen obecnych ludzi/zwierzaf!

Start automatyczny uruchamiany jest za pomoca przycisku (ilustracja 4, poz. 5). Ten sam przycisk inicjuje réwniez
automatyczne ladowanie.

W celu automatycznego startu, umies¢ gotowy do lotu quadrocopter w odpowiedniej odlegtosci od pilota i przeszkod
na ptaskiej powierzchni (patrz wskazowki powyzej). Aby rozpoczag, nacisnij przycisk "Automatyczny start / automa-
tyczne ladowanie" (ilustracja 4, poz. 5) na nadajniku. Wirniki wiaczajq sie i model unosi sie. Teraz mozesz korzysta¢
z trybu lotu, wykonujac odpowiednie ruchy sterujgce na nadajniku.

Aby wyladowac, znajdz odpowiednie miejsce ladowania (patrz wskazowki powyzej), ustabilizuj lot modelu najlepiej
na wysokosci maks. 1,5 metra. Teraz ponownie naciénij przycisk "Automatyczny start / automatyczne ladowanie"
(ilustracja 4, poz. 5) na nadajniku. Natychmiast po tym model rozpocznie ladowanie, zmniejszy wysoko$¢ w pionie i
wytgczy wirniki na ziemi.

—> Podczas fazy ladowania mozesz nadal interweniowag, aby poprawic kierunek.

e) Ruchy lotu
Po uruchomieniu modelu i jego trymowaniu, znajduje sie on w tzw. locie unoszacym.

Ostroznie przesun lewy panel sterujacy na nadajniku do przodu. To inicjuje wznoszenie modelu. Je$li przesuniesz
lewy panel sterujacy ponownie do $rodkowej pozycji, wznoszenie zostanie zatrzymane. Ostroznie przesun lewy panel
sterujacy do tytu, rozpoczyna sig znizanie. Jesli przesuniesz lewy panel sterujacy ponownie do srodkowej pozyciji,
znizanie zostanie zakonczone.

Jesli przesuniesz lewy panel sterujacy w lewo, model obréci sie wokot osi pionowej w lewo. Jesli przesuniesz w
prawo, quadrocopter obraca sie w prawo.
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Ostroznie przesun prawy panel sterujacy do przodu. Model jest sterowany do przodu. Jesli przesuniesz prawy panel
sterujacy do tytu, quadrocopter zostanie skierowany do tytu.

Jesli prawy panel sterujacy zostanie przesunigty w lewo, model unosi sie w lewo. Jesli prawy panel sterujacy zostanie
przesuniety w prawo, quadrocopter unosi sie w prawo.

—> Przestrzegaj rowniez wskazowek w rozdziale 11, dotyczacych sterowania modelem.

f) Funkcja odwracania

Model moze wykona¢ obrét o 360°. W tym celu ustaw quadrocopter w odpowiedniej odlegtosci od pilota i przeszkéd
w stabilnym locie unoszacym na wysokosci co najmniej 3 metrow.

Teraz naci$nij na nadajniku przycisk funkcji odwracania (ilustracja 4, poz. 3). W celu potwierdzenia, ze wybrate$ tryb
odwracania, nadajnik emituje dzwigkowy sygnat kontrolny w statym rytmie. Dzwigkowy sygnat kontrolny pozostaje
aktywny do momentu wykonania przewrotki.

Przesun krétko prawy panel sterujacy w kierunku, w ktérym ma nastapi¢ przewrotka.

Przyktady: Jesli przesuniesz prawy panel sterujacy do przodu, quadrocopter bedzie si¢ obracat do przodu. Jesli
przesuniesz prawy panel sterujacy w prawo, quadrocopter bedzie sie obracat w prawo.

Po ustawieniu kierunku odwracania na nadajniku, natychmiast przesuh prawy panel sterujacy ponownie do pozyciji
neutralnej (pozycja Srodkowa).

Uwaga!

Funkcja odwracania moze by¢ wykonana tylko wtedy, gdy model znajduje sie w duzej hali, w duzym po-
mieszczeniu lub na wolnym powietrzu, jest w stabilnym stanie lotu (lot unoszacy) przed naci$nigciem od-
powiedniego przycisku obstugowego na nadajniku, wysokos$¢ lotu nie jest nizsza niz 3 metry i quadrocopter
znajduje sie w odlegtosci co najmniej 5 metréw od przeszkdd i ludzi.

W przypadku nieprzestrzegania tego, na skutek dotkniecia lub upadku moze doj$¢ do uszkodzenia modelu
lub innych znajdujacych sie w poblizu obiektow, a takze istnieje ryzyko obrazen obecnych ludzi/zwierzat!

—> Jeslimodel jest juz w trybie "Low Batt" (migaj diody na quadrocopterze), funkcja odwracania jest wylaczo-
na ze wzgledow bezpieczenstwa i dlatego korzystanie z niej nie jest mozliwe.

Model moze realizowa¢ funkcje odwracania tylko w jednym kierunku (tylko do przodu lub do tytu, tylko w
lewo lub w prawo) i wymaga odpowiednich wyraznych polecen sterujacych z nadajnika (prawa dzwignia
sterujaca do przodu lub do tytu, prawa dzwignia sterujagca w lewo lub w prawo). Z tego powodu, przy
aktywnej funkcji odwracania, nalezy unika¢ niedozwolonych polecen sterowania, jak np. "prawa dzwignia
sterujaca do przodu + w lewo". W takich przypadkach, w pewnych okoliczno$ciach moga wystapic niekon-
trolowane stany lotu i moze doj$¢ do upadku.

Po wykonaniu przewrotki, funkcja ta zostanie na nadajniku automatycznie wytaczona. Je$li chcesz ponow-
nie wykona¢ przewrotke, najpierw musisz ponownie wiaczy¢ funkcje odwracania na nadajniku.
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g) Tryb Headless

Tryb Headless, to wzgledny tryb sterowania, tzn. niezaleznie od usytuowania quadrocoptera, leci on np. zawsze,
patrzac od pilota, w prawo, je$li sterujesz w prawo - bez wzgledu na to, czy model jest skierowany do tytu, w lewo, do
przodu czy w prawo. W ten sposéb, za pomoca prawego panelu sterujacego (Nick i Roll), quadrocopterowi wskazy-
wany jest zawsze kierunek, w ktérym powinien lecie¢.

Wazne!

Nadajnik i quadrocopter muszg by¢ ustawione doktadnie w ten sam sposob podczas aktywacji trybu He-
adless! Dlatego funkcja ta moze by¢ uzywana tylko wtedy, gdy quadrocopter nie leci, lecz stoi na ziemi
(czerwony) diody sa skierowane do tytu.

Nieprzestrzeganie tego spowoduje nieoczekiwane wyniki, tzn. quadrocopter nie leci tam, gdzie jest kiero-
wany.

——> Tryb Headless jest realizowany w modelu za pomoca, stosunkowo prostych $rodkéw (np. bez wspomaga-
nia kompasem/GPS). Dlatego odchylenia i niedoktadnosci w okreslaniu toru lotu lub doktadno$ci powrotu
sg normalne.

Poniewaz kontrola zwykle wymaga ponownego przemyslenia w momencie, gdy model samolotu leci w Twojg strone
(sterujesz w lewo, ale quadrocopter leci z Twojej perspektywy w prawo), tryb Headless nie moze przejac tego przemy-
$lenia. Bez wzgledu na to, jak usytuowany jest quadrocopter, ten rodzaj wzglednego sterowania prowadzi, szczegél-
nie u poczatkujacych, do sukcesow. Jesli jednak chcesz nauczy¢ sie lata¢ poprawnie, nie powinienes przyzwyczaja¢
sig do latania w trybie Headless, lecz powiniene$ nauczyc sie "normalnego” sterowania.

Aby aktywowac tryb Headless, potacz nadajnik i quadrocopter ze soba (przygotowanie do startu). Podczas pierwszej
aktywacji wirniki sa jeszcze wytaczone. Teraz wyréwnaj gotowy do startu quadrocopter na ziemi, tak aby czerwony
diody skierowane byty w jednej linii w strong nadajnika.

Teraz krétko nacisnij przycisk trybu Headless (ilustracja 4, poz. 11), az rozlegnie si¢ dtugi sygnat dzwigkowy. Diody
quadrocoptera migaja dwa razy szybkim rytmem, sygnalizujac, ze teraz aktywny jest tryb Headless.

Wystartuj quadrocopter. Ruchy modelu w locie (niezaleznie od kata quadrocoptera wzgledem pilota) przy aktywnym
trybie Headless beda zawsze podaza¢ za kierunkiem sterowania prawym panelem sterujacym. Jesli sterujesz do
przodu, quadrocopter bedzie si¢ od Ciebie oddalat. Jesli sterujesz w prawo, quadrocopter bedzie zawsze poruszat
sie w prawo.

Aby wytaczy¢ tryb Headless, nacisnij ponownie przycisk trybu Headless (ilustracja 4, poz. 11), az ustyszysz krotki
sygnat dzwigkowy. Quadrocopter sygnalizuje dezaktywacje trybu Headless tym, ze diody w modelu przestajg migac.
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h) Funkcja powrotu

Model moze wréci¢ do pilota za nacisnieciem jednego przycisku. W tym celu mozna wiaczy¢ tryb Headless (patrz po-
przedni punkt). Aby aktywowa¢ tak zwana funkcje powrotu, nacisnij odpowiedni przycisk na nadajniku (patrz ilustracja
4, poz. 12). Uzyj prawego panelu sterujacego na nadajniku, aby poprawi¢ trajektorie lotu.

Aby wytaczy¢ funkcje powrotu, naci$nij ponownie odpowiedni przycisk (patrz ilustracja 4, poz. 12) na nadajniku lub
przesun prawy panel sterujacy do przodu (Nick).

Uwaga!

Funkcja powrotu moze by¢ wykorzystana tylko wtedy, gdy model przed naci$nigciem odpowiedniego przy-
cisku obstugowego znajduje sie w stabilnym stanie lotu (unoszenie), wysoko$¢ lotu jest nie mniejsza niz
dwa metry i quadrocopter znajduje sie w odlegtosci co najmniej pieciu metrow od przeszkéd i ludzi.

nieprzestrzegania tego, na skutek dotkniecia lub upadku moze doj$¢ do uszkodzenia modelu lub innych
znajdujacych sie w poblizu obiektow, a takze istnieje ryzyko obrazen obecnych ludzi/zwierzat!

Funkcja powrotu jest realizowana w modelu za pomocg stosunkowo prostych $rodkéw (np. bez wspo-
magania GPS). Dlatego odchylenia i niedoktadnosci w okreslaniu toru lotu lub doktadnosci powrotu sg
normalne.

Quadrocopter nie wykrywa przeszkdd. Naciskajac odpowiedni przycisk na nadajniku, nalezy upewnic sie,
ze w linii prostej od quadrocoptera do nadajnika (droga powrotna) nie ma zadnych przeszkod.

25



13. Tryb FPV

a) Ogdlne informacje

Quadrocopter jest standardowo wyposazony w kamere, ktéra bezprzewodowo i na zywo transmituje obraz wideo do
odpowiedniego smartfona (nie wehodzi w skifad dostawy). Wykonywanie zdje¢ i filmowanie jest sterowane przez apli-
kacje zainstalowang w smartfonie. Zdjecia lub filmy mozna zapisa¢ w smartfonie i dalej je edytowac. Dzigki transmis;i
na zywo mozliwy jest tak zwany "tryb FPV" (FPV = First Person View = latanie wg obrazu wideo).

N

Uwaga!

Zwykly tryb FPV stwarza ryzyko wypadku, poniewaz nie wida¢ przeszkod lub nie mozna ich na czas zoba-
czy¢ z powodu ograniczonego obrazu z kamery. Dlatego tryb FPV musi by¢ zawsze obserwowany przez
drugiego pilota, aby magt ostrzec na czas o niebezpieczenistwach. Wymaga to réwniez duzo praktyki, aby
lata¢ modelem przy zastosowaniu trybu FPV. Ponadto, szczegdlnie w fazie uczenia sie, upewnij si¢, ze
wybrane lotnisko jest wolne od przeszkéd i oddalone od ludzi, zwierzat, budynkéw i ulic.

W celu transmisji sygnatow wideo bez zaktdcen, w zakresie transmisji 2,4 GHz modelu nie moga by¢
obecne zadne inne nadajniki. Funkcja Bluetooth® w smartfonie musi by¢ wytaczona.

Tryb FPV jest mozliwy tylko wtedy, gdy model jest sterowany za pomocg elementéw obstugowych w smart-
fonie. Jednakze obraz kamery jest powaznie ograniczony przez wy$wietlane elementy obstugowe (ikony),
a takze przez palce obstugujace te elementy.

b) Pobieranie aplikacji

—

Dla trybu FPV musisz najpierw zainstalowa¢ w smartfonie specjalng aplikacje. Moze to by¢ ew. powigzane
z kosztami poniesionymi w wyniku pobrania. Aplikacja jest bezptatna.

W zalezno$ci od systemu operacyjnego w smartfonie (i0S lub Android), zeskanuj jeden z ponizszych
kodéw QR. Skanowanie automatycznie prowadzi do najnowszej wersji aplikacji. Alternatywnie wyszukaj
dla systemu operacyjnego iOS w "Apple Store" i dla systemu operacyjnego Android w"Google Play Store "
aplikacje "REELY".

)

REELY

llustracja 11: llustracja 12:

Aplikacja dla systemu iOS Aplikacja dla systemu Android
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¢) Przygotowanie modelu do startu

Przygotuj swéj quadrocopter do uzytku, taczac go z wiaczonym nadajnikiem. Model emituje teraz sygnat (podobnie,
jak w przypadku routera WiFi).

Uaktywnij "funkcje WiFi" w swoim smartfonie w "Ustawieniach". Wyszukaj aplikacje "REELY" wérod oferowanych
sygnatow WiFi "REELY-xxxxx" (xxxxx = kombinacja liczba/znakéw). Ta sie¢ WiFi jest emitowana przez quadrocoptera
i musi by¢ pofaczona ze smartfonem. Jesli udato ci si¢ potaczy¢ sygnat ze swoim smartfonem, opu$¢ ustawienia i
otworz aplikacje w smartfonie.

d) Podstawowe funkcje aplikacji

Na ilustracji 13 widzisz strone poczatkowg aplikacji. Istnieja dwie mozliwosci wyboru:
(A) "?" (znak zapytania) = pomoc

(B) "CONNECT" = start aplikacji

llustracja 13

Pod symbolem "znaku zapytania" (A) znajdziesz wskazowki dotyczace uzytkowania w jezyku angielskim, ktére moga
Ci pomac, jesli instrukcja obstugi nie jest dostepna. Mozesz opusci¢ zawarto$¢ ekranu funkcji pomocy, wybierajac
symbol wyswietlany w lewym gérnym rogu.
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Jesli wybierzesz "CONNECT" (B), otworzy sie interfejs obstugowy przedstawiony na ilustracji 14.

« @it (x)lnE)

(1R(2)(3) (4) (5) (6) (7)1 (8)(9)

llustracja 14

Symbole przedstawione w gérnym rzedzie (1 - 9, patrz ilustracja 14) maja nastepujace funkcje:

1
2
3
4
5
6
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Opuszczenie zawartosci ekranu

Wykonanie zdjecia kamera quadrocoptera

Filmowanie kamera quadrocoptera

Przegladanie zapisanych zdje¢ lub filméw

Tryb lotu (30 % = poczatkujacy, 60 % = zaawansowany, 100 % = profesjonalista; zobacz takze rozdziat 11. e)

Kontrola wysokosci (model prébuje utrzyma¢ aktualng wysokos¢; funkcja jest mozliwa tylko wtedy, gdy wy$wie-
tlane sg elementy sterujace)

"Kontrola czujnika grawitacyjnego" (model kontrolowany jest przez czujniki potozenia smartfonu dla funkcji "Nick"
i "Roll"; funkcja jest mozliwa tylko wtedy, gdy wyswietlane sg elementy sterujace)

"OFF"/"ON" (elementy sterujace sa wyswietlane/ukrywane podczas uruchamiania wirnikow / ladowania, zatrzy-
mania awaryjnego wirnikéw; elementy sterujace predkoscia obrotowa silnika, obrotem, przechyleniem, pochyle-
niem i trymowaniem)

Kotko zebate (wyswietlanie i ukrywanie symboli "trybu VR" i "kalibracji" - patrz ponizsze informacje)



Jezeli kétko zgbate jest aktywne (patrz ilustracja 15, poz. 9), wy$wietlane sa nastepujace dodatkowe symbole:

llustracja 15

20 "Rev": Obracanie obrazu z kamery 180°
21 "VR": Ustawienie wyswietlania obrazu 3D na zywo (mozliwe tylko przy uzyciu specjalnych okularéw VR)
22 Tryb Headless (patrz rozdziat 12)

23 Kalibracja (kalibracja czujnikéw w quadrocopterze, patrz rozdziat 12)
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e) Elementy sterujace aplikacji

Aby méc uruchomi¢ model za pomocg aplikaciji, nalezy najpierw wybra¢ symbol #8 ("OFF"). Po wybraniu symbol
zmienia sie na "On" i wySwietlane sg elementy sterujace. Wybierz teraz symbol #6. Na $rodku ekranu pojawi sie
wigcej symboli.

< 'uTuTnTﬁ@m > 'Stop Wmu@m 3

llustracja 16

Wyswietlone symbole umozliwiajg sterowanie modelem za pomoca aplikacji. Symbole maja nastepujace znaczenie:
10 Automatyczny start (wimniki uruchamiajg sie i model samodzielnie podnosi sig z ziemi)

11 Automatyczne ladowanie (model samodzielnie obniza lot do ziemi i wytacza wimniki po wyladowaniu)

-

2 Element sterujacy "wznoszenia/znizania" i "obrotu"

-

3 Element sterujacy "Nick" i "Roll"

—_

4 Element trymowania "Obrotu"

—_

5 Element trymowania "Roll"

-

6 Element trymowania "Nick"

—_

7 Natychmiastowe zatrzymanie wirnikéw (np. po upadku)

—_

8 Flipp (aktywacja funkcji; patrz rozdziat 12. f)
19 Trasa lotu (figury zapisane na wy$wietlaczu (np. koto) lub trasa sg automatycznie pilotowane przez quadrocopter)

Uwaga!

& W przypadku automatycznego przelotu trasy model wymaga nieograniczonej przestrzeni we wszystkich
kierunkach. Z tej funkcji mozna korzystac tylko w bardzo duzych pomieszczeniach/halach lub na wolnym
powietrzu. Osoby i przedmioty muszg znajdowac sie w odlegtosci co najmniej 10 metréw od miejsca startu.
Nieprzestrzeganie tego moze spowodowa¢ uszkodzenie modelu lub innych znajdujacych sie w poblizu
obiektow, a takze ryzyko obrazen obecnych ludzi/zwierzat!
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Jesli quadrocopter jest gotowy do startu i aplikacja uaktywniona w smartfonie za pomocg "CONNECT", otrzymasz
obraz na zywo z kamery quadrocoptera. W ten sposéb mozesz natychmiast wystartowac i lata¢ quadrocopterem w
oparciu o obrazy z kamery w tak zwanym trybie FPV. Model jest przy tym sterowany przez smartfon.

Ponadto, przed lub w trakcie dziatania quadrocoptera, na wy$wietlaczu smartfona, wybierajac odpowiedni symbol
(patrz ilustracja 14, poz. 2 lub 3), mozna wykona¢ zdjecie kamerg quadrocoptera lub uruchomié filmowanie.

—> Za pomoca aplikacji mozna wykonywac zdjecia seryjne. Po dotknieciu odpowiedniego symbolu (ilustracja
14, poz. 2) kamera zostaje aktywowana. Po zwolnieniu symbolu zostanie wykonane zdjecie. Filmowanie
mozna zatrzymaé, gdy ponownie wybierzesz odpowiedni symbol (ilustracja 14, poz. 3).

Podczas filmowania wyswietlony jest stoper czasu nagrywania. Aby zatrzyma¢ filmowanie, wybierz ponownie odpo-
wiedni symbol. Nagrywanie zostanie zatrzymane, stoper ukryty, a nagranie zapisane.

—> Podczas filmowania dodatkowo mozliwe jest wykonywanie zdje¢.

14. Sterowanie quadrocoptera smartfonem

—> Quadrocopter "Pocket Drone FPV" moze by¢ sterowany, zamiast nadajnikiem z zakresu dostawy, rowniez
tylko smartfonem. Istniejg dwie mozliwosci, ktére przestawiono ponizej.

W celu transmisji sygnatow sterujacych i sygnatéw wideo bez zakidcen, w zakresie transmisji 2,4 GHz
modelu nie moga by¢ obecne zadne inne nadajniki. Funkcja Bluetooth® w smartfonie musi by¢ wytaczona.

Reakcje modelu na polecenia sterowania ze smartfonu sg nieco wolniejsze i (poniewaz jest to nietypowe)
nie tak doktadne, jak sterowanie za pomoca nadajnika uktadu zdalnego sterowania. Z tego wzgledu zwra-
caj uwage na nieograniczone lotnisko. Badz cierpliwy podczas sterowania modelu za pomoca smartfona.

a) Wykonywanie / ogladanie zdje¢ lub filmow

Quadrocopter jest seryjnie wyposazony w kamere. Wykonywanie zdje¢ i filmowanie moze by¢ sterowane przez apli-
kacje zainstalowana w smartfonie. Zdjecia lub filmy sg zapisywane w smartfonie.

Po ustawieniu trybu lotu mozna wyswietla¢ wykonane zdjecia lub filmy bezposrednio w smartfonie. Wybierz w tym
celu odpowiedni symbol na wyswietlaczu (ilustracja 14, poz. 4). Pojawia si¢ nowa zawarto$ci ekranu.

Wybierz miedzy "Pictures” (zdjecia) Ilub "Video" (film). W zalezno$ci od wyboru, wys$wietiona moga zosta¢ kolejna
zawarto$¢ ekranu z zapisanymi zdjeciami lub filmami, ktére mozna otworzy¢, dotykajac widoku. Aby usunaé zdjecia
lub filmy, wybierz odpowiedni plik (dotknij dtuzej palcem) i postepuj zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi na ekranie.
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b) Sterowanie elementami obstugowymi aplikacji

Po uruchomieniu aplikacji, oprocz obrazu z kamery, na wy$wietlaczu pojawiajg sie rézne elementy obstugowe (patrz
ilustracja 16). Oprécz znanych juz elementéw obstugowych kamery (patrz ilustracja 14, poz. 2 - 4), po wybraniu odpo-
wiedniego symbolu (ilustracja 16, poz. 6 i 8) wyswietlane sg réwniez elementy sterujace nadajnika uktadu zdalnego
sterowania. Lewym elementem sterujacym (ilustracja 16, poz. 12), analogicznie do nadajnika uktadu zdalnego stero-
wania, steruje sie zarowno wysoko$¢ jak i obrot wokot wiasnej osi pionowej (obrét). Prawym elementem sterujgcym
(ilustracja 16, poz. 13) steruje sie funkcjami "Nick" i "Roll".

Na ilustracji 16 znajdujq sie odpowiednie elementy trymowania "Gier" (poz. 14), "Roll" (poz. 15) i "Nick" (poz. 16).

W celu trymowania, naciskaj, zaleznie od potrzeby przy "Gier" i "Roll" lewa/prawa strzatke lub przy "Nick" gérna/dolng
strzatke, tak czesto, az ustawione zostang wymagane wlasciwosci latania. Dalsze wskazéwki dotyczace trymowania
modelu mozna znalez¢ w rozdziale 12. b).

Jesli cheesz sterowaé model za pomoca smartfona i elementéw sterujacych dostepnych w aplikacji, wykonaj
nastepujace czynnosci:

Wiacz quadrocopter. Diody w wysiegnikach migaja. Model emituje teraz sygnat WiFi.
Wigcz smartfon. W punkcie "Ustawienia/WiFi" potacz sygnat "REELY" (REELY-xxxx) ze smartfonem.
Aktywuj aplikacje "REELY" do "Pocket Drone" w smartfonie.

Wybierz "CONNECT". Na wys$wietlaczu pojawiajq sie elementy obstugowe aplikaciji (patrz takze ilustracja 14) i obraz
wideo z kamery wbudowanej w modelu.

Ustaw quadrocopter w odpowiednim miejscu do startu. Zwrd¢ uwage réwniez na wszystkie wskazowki z rozdziatow
11i12.

Wybierz symbol przedstawiony na ilustracji 14, poz. 8, a nastgpnie symbol na ilustracji 14, poz. 6. Pojawiajg sig
jako "punkty" wszystkie elementy obstugowe (analogicznie, jak panele sterujace na nadajniku) i wszystkie pozostate
niezbedne do pracy elementy sterujace (patrz ilustracja 16).

Diody na wysiegniku quadrocoptera powinny $wieci¢ ciaglym $wiattem i tym samym sygnalizowa¢ pomysine "pota-
czenie" modelu z aplikacjq w smartfonie.

Wybierz symbol przedstawiony na ilustracji 16, poz. 10. Wirniki uruchamiajq sie i model wznosi sig, aby unosi¢ si¢ na
wysokosci okoto 1,5 metra przed Toba.

Oba elementy sterujace (punkty, patrz ilustracja 16, poz. 12 i 13) na wyswietlaczu smartfonu reprezentujg panele ste-
rujace nadajnika uktadu zdalnego sterowania i moga by¢ obstugiwane. Trzymaj smartfon w dtoniach. Dotykaj palcem
(najlepiej kciukiem) kazdego punktu i steruj modelem w taki sam sposob, jak w przypadku sterowania za pomoca
nadajnika uktadu zdalnego sterowania; zostato to wyjasnione w rozdziatach 11 12.

Jesli chcesz ponownie wyladowa¢ modelem, powoli przesun do tytu lewy element sterujacy (ilustracja 16, poz. 12). Al-
ternatywnie mozesz zainicjowa¢ automatyczne lgdowanie, wybierajac symbol przedstawiony na ilustracji 16, poz. 11.
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c¢) Pozostate elementy sterujace aplikacii

W podstawowej konfiguracji (patrz ilustracja 14, poz. 5) aplikacja w pierwszym etapie jest ustawiona na okoto 30 %
maksymalnej mozliwej $ciezki sterowania. Odpowiada to trybowi dla poczatkujacych (patrz rozdziat 11). Dziatanie
funkciji sterowania jest ograniczone.

Jezeli jeszcze raz dotkniesz symbol przedstawiony na ilustracji 14, poz. 5 sterowanie zostanie ustawione na ok.
60 % Sciezek sterowania. Odpowiada to trybowi dla zaawansowanych. Model reaguje zwinniej na polecenia stero-
wania.

Jesli symbol zostanie ponownie dotknigty, wyswietlacz przechodzi na 100 %. Przy tym nie sq ustawiane ograniczenia
funkji sterujacych, co odpowiada trybowi profesjonalnemu.

Jesli ponownie wybierzesz symbol, wy$wietlacz powréci do pierwszego poziomu (30 %).

Funkcja odwracania jest aktywna po wybraniu symbolu przedstawionego na ilustracji 16, poz. 18. Nastepnie przesun
prawy element sterujacy (ilustracja 16, poz. 13), np. do przodu, model odwrdci sie do przodu (wykona przewrét).
Zwro¢ uwage na wskazowki w rozdziale 12.

Symbol na ilustracji 16, poz. 19 aktywuje funkcje "Trasa lotu". Lewy element sterujacy pozostaje widoczny i moze
by¢ stosowany do sterowania (wysoko/nisko i obrét). Prawy element sterujacy zostaje ukryty. Tutaj, na wy$wietlaczu
smartfonu mozesz wyznaczy¢ trasy lotu (patrz ilustracja 17, na przyktad koto). Narysowana trasa jest nastepnie auto-
matycznie przelatywana przez model. Ustabilizuj w tym celu stan lotu i uaktywnij symbol #19. Teraz narysu;j trase na
wyswietlaczu. Po narysowaniu trasy (zdejmij palec z ekranu smartfona), model natychmiast przelatuje narysowang
trase.

®
At . |

He)

llustracja 17

Uwaga!

& W przypadku automatycznego przelotu trasy model wymaga nieograniczonej przestrzeni we wszystkich
kierunkach. Z tej funkcji mozna korzystaé tylko w bardzo duzych pomieszczeniach/halach lub na wolnym
powietrzu. Osoby i przedmioty muszq znajdowac sie w odlegtosci co najmniej 10 metréw od miejsca startu.
Nieprzestrzeganie tego moze spowodowa¢ uszkodzenie modelu lub innych znajdujacych sie w poblizu
obiektow, a takze ryzyko obrazen obecnych ludzi/zwierzat!

Automatyczny przelot tras lotéw jest okreslong procedura. Warunkiem tego jest stabilny stan lotu (uno-
szenie), wysokos¢ lotu nie moze przekraczac 1,5 metra, a trasa znajduje sie w odlegtosci co najmniej 10
metréw od przeszkdd i ludzi.
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Jesli zostanie wybrany symbol "kétko zebate" (ilustracja 14, poz. 9), pojawiq sig dalsze symbole do obstugi modelu.

Przy pomocy "REV" (ilustracja 15, poz. 20) odwrdcisz obraz wideo o 180°. W ten sposdb wszystko jest do géry
nogami.

Jesli wybierzesz "VR" (ilustracja 15, poz. 21), uaktywniona zostanie funkcja podobna do 3D. Widok obrazu z kamery
na zywo jest podzielony na dwie cze$ci na ekranie smartfona. W potaczeniu z okularami do wirtualnej rzeczywisto-
&ci ("okulary VR"; brak w zestawie; muszg by¢ zakupione osobno) tryb FPV mozna realizowa¢ prawie w 3D (tj. z
widokiem przestrzennym). Uaktywnij funkcje 3D w aplikacji i zamontuj smartfon w okularach VR (patrz ich instrukcje
obstugi). Zatéz okulary VR i rozpocznij lot.

Symbol na ilustracji 15, poz. 22 aktywuje tryb Headless. Zasada dziatania jest analogiczna do opisanej w rozdziale 12.

—> Jesli mozliwosci ustawien elementéw trymowania nie sg juz wystarczajace, aby model leciat stabilnie i nie
dryfowat lub charakterystyka lotu byta inna niz zwykle,nalezy ponownie skalibrowaé¢ czujniki quadrocopte-
ra. Aby to zrobi¢, ustaw gotowy do startu quadrocopter na poziomej, ptaskiej podktadce. Nacisnij symbol
kalibracii (ilustracja 15, poz. 23). Diody w wysiegnikach zaczynaja migaja. Kalibracja zostata pomysinie
zakoniczona wtedy, gdy diody $wiecg ciggtym $wiattem.

d) Sterowanie za pomoca czujnikéw potozenia smartfona

W obecnych smartfonach wbudowane sg czujniki potozenia, ktore sg np. w zalezno$ci od potozenia urzadzenia,
zawsze obracajg wy$wietlacz, aby$ mogt odczytaé lub rozpoznaé jego zawarto$¢. Quadrocopter moze by¢ sterowany
za pomocg tych czujnikow w funkcjach sterujacych "Nick" (do przodu i do tytu), jak réwniez w funkcji "Roll" (w lewo
i w prawo).

Aby sterowa¢ model za pomocg czujnikéw potozenia, nalezy najpierw przeprowadzi¢ wszystkie przygotowania do
startu, ktére zostaly przedstawione w rozdziale 14. b). Jesli zostato to pomysinie wykonane, nacisnij symbol przed-
stawiony na ilustracji 14, poz. 7, aby sie on za$wiecit. Aktywuje to sterowanie za pomoca czujnikéw potozenia w
smartfonie.

Trzymaj smartfon poziomo w rekach.

Aby wystartowac lub wyladowaé, nacisnij ponownie symbol "Automatyczny start" (ilustracja 16, poz. 10) lub "Automa-
tyczne ladowanie" (ilustracja 16, poz. 11).

Zaréwno wysokos¢, jak i obrot wokét osi pionowej sg nadal sterowane na wy$wietlaczu smartfona przy pomocy
lewego elementu sterujacego, ilustracja 16, poz. 12).

Unoszenie w lewo / prawo lub do przodu / do tytu nie jest juz sterowane prawym elementem sterujacym, lecz przez
czujniki potozenia smartfona. Przechyl smartfona do przodu, model bedzie dryfowat do przodu. Jesli przechylisz
smartfon do tytu, model przestanie si¢ porusza¢ do przodu lub zacznie dryfowa¢ do tytu. Przechyl smartfona w lewo,
model bedzie dryfowat w lewg strone. W zaleznosci od tego, jak trzymasz smartfon, inicjowany jest odpowiedni
kierunek lotu.
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15. Konserwacja, pielegnacja i naprawa

a) Regularne czyszczenie

Quadrocopter "Pocket Drone FPV" jest bardzo prosto zbudowanym statkiem powietrznym. Nie ma zadnych czgsci
mechanicznych, ktére wymagaja smarowania lub innego rodzaju konserwacji. Niemniej jednak, nalezy oczysci¢ qu-
adrocopter po kazdym locie z ewentualnie istniejacego brudu (wetnianych nici, wioséw, kurzu itp.).

Do czyszczenia uzywaj suchej lub lekko wilgotnej $ciereczki i unikaj kontaktu wody z uktadami elektronicznymi, aku-
mulatorem i silnikami.

b) Wymiana wirnikow

Jesli wirnik zostanie uszkodzony przez upadek lub inny czynnik, nalezy go natychmiast wymieni¢. Obowigzuje to
réwniez wtedy, gdy zauwazysz drobne pekniecia lub mikropeknigcia w wirniku. Ze wzgledu na duza predko$¢ obroto-
wa, uszkodzone cze$ci wirnikow moga zosta¢ odtaczone od czesci materiatowych i doprowadzi¢ do uszkodzenia lub
spowodowac zagrozenie dla otoczenia.

Aby wymieni¢ wirnik, ostroznie podwaz go z watu silnika (jak pokazano na ilustracji 18). Uzyj do tego dzwigni dofa-
czonej do zestawu. Zat6z nowy wirnik. Koniecznie upewnij sig, ze kierunek obrotu wirnika (patrz oznaczenia na dolnej
stronie wirnika - np. "A") jest zgodny z kierunkiem obrotow silnika (patrz oznaczenie na wysiegniku - réwniez "A"). Réb
to ostroznie i ze dawkowanym naktadem sity.

Uwaga!

& Koniecznie przestrzegaj kierunku obrotéw odpowiedniego silnika (patrz oznaczenia na wysiegniku) i wy-
boru odpowiedniego wirnika (oznaczenia na wirniku). Na wysiegniku oznaczonym "A" koniecznie musi
zosta¢ zamontowany wirnik oznaczony "A". Jesli przyporzadkowanie jest nieprawidtowe (np. wysiggnik =
A, wirnik = B), model nie jest zdolny do latania i wystepuje niewtasciwe zachowanie podczas nastepnego
startu modelu! Utrata rekojmi/gwarancii!

llustracja 18
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16. Utylizacja

a) Produkt

Urzadzenia elektroniczne moga by¢ poddane recyklingowi i nie naleza do odpaddw z gospodarstw domo-
wych. Produkt nalezy utylizowa¢ po zakonczeniu jego eksploataciji zgodnie z obowigzujacymi przepisami
prawnymi.

Wyjmij wszystkie wiozone baterie/akumulatory i wyrzu¢ je oddzielnie od produktu.

b) Baterie/akumulatory

Konsument jest prawnie zobowigzany (rozporzadzenie dotyczace baterii) do zwrotu wszystkich zuzytych baterii/aku-
mulatoréw. Wyrzucanie baterii z odpadami domowymi jest zabronione.

Baterie i akumulatory zawierajace szkodliwe substancje, oznaczone sq nastepujagcym symbolem, ozna-

Ei czajacym zakaz pozbywania sig ich wraz z odpadami domowymi. Oznaczenia metali cigzkich: Cd = kadm,
Hg = rte¢, Pb = oféw (0znaczenia znajduja sie na bateriach/akumulatorach np. pod ikong kosza na $mieci
po lewej stronie).

Zuzyte baterie/akumulatory mozna takze oddawac do nieodptatnych gminnych punktéw zbiorczych, do naszych skle-
pow lub gdziekolwiek, gdzie sprzedawane sa baterie.

W ten sposoéb uzytkownik spetnia wymogi prawne i ma swéj wkiad w ochrone $rodowiska.

17. Deklaracja zgodnosci (DOC)

My, Conrad Electronic SE, Klaus-Conrad-Strafle 1, D-92240 Hirschau, deklarujemy, ze produkt ten jest zgodny z
postanowieniami Dyrektywy 2014/53/UE.

——> Pelny tekst deklaracji zgodnosci UE jest dostepny pod nastepujacym adresem internetowym:

www.conrad.com/downloads

Wybierz jezyk, klikajac symbol flagi, i wprowadz numer katalogowy produktu w polu wyszukiwania; nastep-
nie mozesz pobra¢ deklaracje zgodnosci UE w formacie pdf.
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18. Dane techniczne

a) Nadajnik
CzestotliwoS¢ nadawania ...........ccceeeeveriennnee 2,451 - 2,478 GHz
Moc nadawania

Zasieg nadajnika maks. 20 - 30 m (wolna przestrzen)
NapigcCie robOCZE.........ccevvereereerierieieieierieieians 3 VIDC (2 baterie typu AAA/Micro)
Wymiary (szer. X df. X WYS.) ..o 130 x 61 x 17 mm

Masa (bez baterii)........cocererrrrrernererireine ok.46 g

b) Quadrocopter

Czas lotu

Diugos¢ po ztozeniu ...
Szeroko$E po ZHOZENIU......c.veceeeieireiriirea
WysokoSC PO ZI0ZENIU ........covvreiriiiriieins
Dtugos¢ w stanie gotowym do lotu
Szeroko$¢ w stanie gotowym do lotu
Wysoko$¢ w stanie gotowym do lotu................ 29,3 mm

Srednica wirnikow.... ok. 37 mm
Masa startowa

c) Wi-Fi

Czestotliwo$¢ nadawania

Moc nadawania .............ccoevereniiveiniireiireins

ZASIF. .. cvrveeeeeeiei e

d) Kamera

Rozdzielczo$C kamery..........cocveeeneniniinrnenad 0,9 megapiksela
Rozdzielczo$¢ (ekran i wideo)..........c.ovceeennce. 1280 x 720 pikseli
Czestotliwo$¢ od$wiezania obrazu................... 25 kl./s

Kat widzenia .........coocvveeeeiiineneene 120°

Format Wideo........c.ocuverieririniierneeee mp4 (w systemie Android), mov (w systemie iOS)
Format ZdjeC.......covvueenininieeeee e ipg
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e) Akumulator lotniczy
Napiecie znamionowe 3,7VIDC
250 mAh

Szybkos¢ roziadowywania.............cceeeeiirennns maks. 20C

Pojemno$¢

—>  Akumulator lotniczy jest woudowany w quadrocopterze na state i nie moze zosta¢ wymieniony.

f) tadowarka USB

Napiecie roboCze...........ovvieiinieniinericiens 5VIDC (przez USB)
Wymagany prad WeJSCIOWY ...........ccevveerererrennes min. 500 mA
Napiecie korcowego fadowania..............c......... 4,2V (LiPo 18)
Czas tadowania ..o ok. 45 - 60 minut

g) Ogdlne informacje

Dopuszczalny tryb [0tU ........ccvvvveeiviririennd w budynkach i w obszarze zewnetrznym przy bezwietrznej pogodzie
Dopuszczalny zakres temperatur .................... 0°Cdo+40°C
Dopuszczalna wilgotno$¢ powietrza................. maks. 75 % wilgotnosci wzglednej powietrza, bez kondensacji

Aplikacja systemem Android w wersji od 4.4 / system iOS w wersji od 7.0
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