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1. Wprowadzenie

Szanowna Klientko, Szanowny Kliencie!

Dzigkujemy za zakup naszego produktu.

Produkt jest zgodny z obowigzujgcymi ustawowymi wymogami krajowymi i europejskimi.

Aby utrzymacé ten stan i zapewni¢ bezpieczna eksploatacje, uzytkownik musi przestrzegaé niniejszej instrukcji obstugi!

Niniejsza instrukcja uzytkowania jest czescig tego produktu. Zawiera ona wazne wskazowki dotyczace
uruchamiania i uzytkowania. Nalezy o tym pamigta¢, gdy produkt przekazywany jest osobom trzecim.

Prosimy zachowa¢ niniejszg instrukcje obstugi do wykorzystania w przysztoscil
Wszystkie zawarte tutaj nazwy firm i nazwy produktéw sa znakami towarowymi nalezacymi do ich wiascicieli. Wszel-
kie prawa zastrzezone.
Potrzebujesz pomocy technicznej? Skontaktuj sie z nami:
E-mail: bok@conrad.pl
Strona www: www.conrad.pl
Dane kontaktowe znajdujg sie na stronie kontakt: https://www.conrad.pl/kontakt
Dystrybucja Conrad Electronic Sp. z 0.0, ul. Kniaznina 12, 31-637 Krakéw, Polska

2. Objasnienie symboli

Symbol z wykrzyknikiem w trojkacie wskazuje na wazne wskazowki w tej instrukcji uzytkowania, ktérych
nalezy bezwzglednie przestrzegac.

—> Symbol strzatki mozna znalez¢ przy specjalnych poradach i wskazowkach zwigzanych z obstuga.



3. Uzytkowanie zgodne z przeznaczeniem

Quadrocopter elektryczny ,Foldable Drone G-Sense RtF” jest podobnym do $migtowca, zasilanym elektrycznie mo-
delem, ktdry jest sterowany bezprzewodowo za pomocg zataczonego systemu zdalnego sterowania radiowego lub
odpowiedniego smartfona (brak w zestawie). Quadrocopter jest przeznaczony wytacznie do uzytku prywatnego w
modelarstwie i zwigzanych z takim uzytkowaniem czaséw pracy.

Model jest przeznaczony do uzytku wewnetrznego, ale moze by¢ rowniez uzywany na zewnatrz, przy bezwietrznej
pogodzie.

System ten nie nadaje sig do innych zastosowan. Zastosowanie inne niz wyzej wymienione moze prowadzi¢ do
uszkodzenia produktu, a dodatkowo wigze sie z zagrozeniami takimi jak: zwarcie, pozar, porazenie pradem itd.

Produkt nie moze zosta¢ zawilgocony ani zamoczony.
Produkt nie jest przeznaczony dla osdb ponizej 14 roku zycia.

Nalezy przestrzega¢ wszystkich przepiséw dotyczacych bezpieczenstwa zawartych w niniejszej instrukcji
obstugi. Zawierajg one wazne informacje na temat postepowania z produktem.

Uzytkownik jest w petni odpowiedzialny za bezpieczng eksploatacje modelu!

4. Zakres dostawy

Quadrocopter zmontowany, w stanie gotowym do lotu

Akumulator lotu

Radiowy nadajnik zdalnego sterowania

Przewéd do fadowania USB
Srubokret

Zapasowe $migto (4 sztuki)

Instrukcja obstugi (na ptycie CD)

Aktualne instrukcje obstugi E3E

Aktualne instrukcje obstugi mozna pobrac, klikajac link www.conrad.com/downloads lub skanujac
przedstawiony kod QR. Nalezy przestrzega¢ instrukcji przedstawionych na stronie internetowe;.



5. Opis produktu

Gotowy do lotu quadrocopter ,Foldable Drone G-Sense RtF” posiada 4 oddzielnie sterowane silniki, z ktérych kazdy
napedza jedno $migto. Jednoczesne przyspieszenie pracy wszystkich $migiet powoduje uniesienie sie quadrocoptera
z ziemi. Utrzymuje sie on w powietrzu dzieki odpowiedniej predkosci obrotowej $migiet.

Dla zapewnienia stabilizacji w locie quadrocopter posiada zaawansowang, elektronike z czujnikami potozenia i przy-
spieszenia, ktore umozliwiaja wykrycie przez model niekontrolowanych ruchéw i natychmiastowe ich skompensowa-
nie. Quadrocopter wyposazony jest w barometryczny czujnik ci$nienia powietrza, dzieki czemu moze sam stabilizo-
wac wysokos¢ lotu.

Aby lot przebiegat w okreslonym kierunku, uktady elektroniczne modelu rozpoznajg impulsy nadajnika i odpowiednio
zmieniaja predkosci obrotowe poszczegolnych silnikéw. Quadrocopter przechyla sig dzieki temu w wybranym kierun-
ku, a sita unoszaca dziata w takim przypadku jako naped. Quadrocopter moze lata¢ w kazdym kierunku. Sterowanie
nadajnikiem odbywa si¢ za pomoca joysticka oraz poprzez pochylanie i przechylanie nadajnika recznego. W nadajnik
wbudowany jest czujnik przyspieszenia, ktory wykrywa ruch.

Dwa ze $migiet modelu obracaja si¢ w kierunku ruchu wskazéwek zegara, a dwa pozostate — w przeciwnym kie-
runku. Poprzez celowg zmiane predkosci obu grup $migiet w stosunku do siebie nawzajem ($migta obracajace sie
w prawo majg troche wyzsza predkos¢, a Smigta obracajace si¢ w lewo — nizszg lub odwrotnie) mozna sprawic, ze
quadrocopter wykona obrét wokét osi pionowej (odchylenie) przy zachowaniu statej wysokosci i tego samego miejsca.
W razie potrzeby quadrocopter moze nawet wykonywac przewroty w powietrzu.

Dla utatwienia transportu, ramiona ze $migtami sg sktadane, co pozwala na transport modelu w oszczedzajacy miej-
sce sposob.

Kamera HD jest zintegrowana z quadrocopterem, ktéry podczas lotu przesyta obrazy lub filmy wideo przez WiFi do
odpowiedniego smartfona (brak w zestawie). W razie potrzeby quadrocopterem mozna sterowa¢ réwniez za pomocg
smartfona.

Do obstugi nadajnika wymagane sq 2 baterie typu AAA.



6. Wskazowki bezpieczenstwa

N

W przypadku uszkodzen spowodowanych nieprzestrzeganiem niniejszej instrukcji obstugi naste-
puje utrata rekojmi/gwarancji. Nie ponosimy odpowiedzialno$ci za szkody nastepcze!

Nie ponosimy odpowiedzialno$ci za obrazenia oraz straty materialne spowodowane nieprawidtowa
obstuga lub nieprzestrzeganiem wskazowek bezpieczeristwa! W powyzszych przypadkach gwaran-
cjalrekojmia traci waznos¢.

Gwarancja i rekojmia nie obejmuja rowniez normalnego zuzycia podczas eksploatacji (np. zuzyte
tozyska watu silnika) i przypadkowych uszkodzen (np. uszkodzone czesci podwozia lub $migief).

Szanowna Klientko, Szanowny Kliencie!

niniejsze zasady bezpieczenstwa nie majg na celu jedynie ochrony produktu, ale stuzq takze bezpieczen-
stwu Twojemu i innych oséb. W zwigzku z tym nalezy uwaznie przeczytaé ten rozdziat przed rozpoczeciem
uzytkowania produktu!

a) Ogdlne informacje
Uwaga, wazna wskazéwka!

Podczas uzytkowania modelu moze doj$¢ do obrazen ciata lub zniszczenia mienia. Dlatego tez na-
lezy upewnic sie, czy posiada sie odpowiednie ubezpieczenie dotyczace uzytkowania tego modelu,
np. ubezpieczenie od odpowiedzialnosci cywilnej. W przypadku posiadania takiego ubezpieczenia,
nalezy przed uruchomieniem modelu skontaktowac sie z firma ubezpieczeniowa i sprawdzic¢, czy
obejmuje ono uzytkowanie tego modelu.

Nalezy pamietac, ze: W niektorych krajach istnieje obowiazek ubezpieczenia w przypadku uzytko-
wania wszystkich modeli latajacych!

Zapoznaj si¢ z lokalnymi przepisami prawnymi dotyczacymi eksploatacji modeli samolotéw. Na
przyktad w Niemczech regulacje dotyczace operatora modeli samolotow sg okreslone w rozporza-
dzeniu dotyczacym lotnictwa. Naruszenie wymienionych tam przepiséw prawnych moze skutko-
wac surowymi karami oraz ograniczeniami w zakresie ochrony ubezpieczeniowej.

Ze wzgledoéw bezpieczenstwa oraz certyfikacji nieautoryzowane przebudowywanie i/lub modyfikacje
produktu sg zabronione.

Produkt nie jest zabawka i nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej 14 roku zycia.

Produkt nie moze zosta¢ zawilgocony ani zamoczony.

Jesli nie posiadasz jeszcze wystarczajacej wiedzy na temat obchodzenia sie z modelami sterowanymi
droga radiowa, skontaktuj sie z do$wiadczonym modelarzem lub klubem modelarskim.

Nie pozostawiaj materiatow opakowaniowych bez nadzoru, moga by¢ one niebezpieczne dla dzieci.

W przypadku pytan, na ktore nie mozna znalez¢ odpowiedzi przy pomocy instrukcji uzytkowania, nalezy
skontaktowa¢ si¢ z nasza firma (informacje kontaktowe znajdujg sie w rozdziale 1) lub z innym wykwa-
lifikowanym specjalista.

Eksploatacji i obstugi zdalnie sterowanego quadrocoptera nalezy sie nauczy¢! Jesli nie miato sie jeszcze
do czynienia ze sterowaniem tym typem modeli, nalezy podej$¢ do tego zadania bardzo ostroznie i naj-
pierw zapozna¢ sie z reakcjami modelu na polecenia przesytane drogq radiowa. Zachowaj cierpliwos¢!



b) Przed uruchomieniem
+ Wybierz odpowiedni teren do korzystania ze swojego modelu.

+ Przy wigczaniu quadrocoptera nalezy postepowac zgodnie z procedurg opisang w osobnym rozdziale
ponizej. Tylko wtedy funkcja strojenia moze zosta¢ uruchomiona, by model poprawnie reagowat na
polecenia przekazywane przez nadajnik.

Upewnij si¢, ze w zasiegu uktadu zdalnego sterowania nie sg obstugiwane inne modele na tym samym
pasmie 2,4 GHz (czestotliwo$¢ nadawania). Zawsze sprawdzaj, czy urzadzenia nadawcze pracujace na
czestotliwosci 2,4 GHz nie zakidcaja pracy Twojego modelu.

Nalezy sprawdzi¢ bezpieczenstwo dziatania modelu oraz systemu zdalnego sterowania. Zwré¢ uwage
na widoczne uszkodzenia, takie jak wadliwe potaczenia lub uszkodzone przewody. Wszystkie czesci
ruchome modelu muszg poruszac sie lekko, ale w fozyskach nie moze by¢ luzu.

Sprawdz przed kazdym uruchomieniem prawidtowe i stabilne osadzenie wirnikdw.

Konieczny do dziatania urzadzenia akumulator lotu musi przed uzyciem zosta¢ natadowany.

Upewnij sie, ze baterie w nadajniku maja wystarczajaca pojemnos¢ (patrz dioda LED nadajnika). Jesli
baterie sq juz roztadowane, nalezy wymieni¢ je jednoczesnie, nie za$ pojedynczo.

c) Podczas eksploatacji

+ Podczas uzytkowania produktu nie nalezy naraza¢ osob, ani przedmiotéw na ryzyko! Bezpieczenstwo
wiasne uzytkownika oraz otoczenia zalezy jedynie od odpowiedzialnego obchodzenia sie z modelem.

Niewtasciwe uzytkowanie moze spowodowa¢ powazne obrazenia ciata i uszkodzenia mienia! Dlate-
go podczas pracy modelu nalezy zachowa¢ wystarczajaca, bezpieczng odlegto$¢ od osob, zwierzat i
przedmiotow.

Nalezy uzytkowa¢ model jedynie wtedy, gdy zdolno$¢ do reagowania uzytkownika nie jest niczym ogra-
niczona. Zmeczenie, alkohol lub pozostawanie pod wptywem lekéw mogg prowadzi¢ do podejmowania
btednych decyzji.

Przy pracujacych wirnikach zwr6¢ uwage, aby zadne przedmioty ani czesci ciata nie znajdowaty sie w
obszarze obrotu i zasysania wirnikow.

Nigdy nie kieruj modelu bezposrednio na widzéw ani na siebie.

Nigdy nie prébuj chwyta¢ rekami latajacego quadrocoptera.

Zardwno silniki, sterowniki silnika, jak i akumulator lotu mogg sie nagrzewa¢ podczas pracy. Z tego
powodu nalezy zrobi¢ 5 — 10 minut przerwy przed ponownym natadowaniem akumulatora lotu lub po-
nownym uruchomieniem modelu z natadowanym akumulatorem zapasowym.

Tak diugo, jak dziata model, nadajnik (system zdalnego sterowania) powinien pozostawa¢ wigczony.
Zawsze wylaczaj quadrocopter po wyladowaniu, ale przed wytaczeniem pilota.

Nigdy nie wytaczaj nadajnika podczas eksploatacii, jesli quadrocopter jeszcze pracuje.

Nigdy nie wystawiaj modelu ani nadajnika przez duzszy czas na bezposrednie dziatanie promieni sto-
necznych lub nadmiernego ciepta.



N

W przypadku powaznego upadku (na przyktad z duzej wysokosci), elektroniczne czujniki zyroskopowe
mogaq zosta¢ uszkodzone. Z tego wzgledu przed nowym lotem nalezy koniecznie sprawdzi¢ wszystkie
funkcje!

W razie upadku z wysokosci nalezy natychmiast wytaczy¢ silniki wirnikéw. Obracajace sie wirniki mogaq
zosta¢ uszkodzone przez kontakt z przeszkodami lub na skutek uderzenia. Przed ponownym lotem
nalezy je koniecznie sprawdzi¢ pod katem ewentualnych peknie¢ lub ztlaman!

Aby unikng¢ uszkodzenia modelu w wyniku upadku spowodowanego zanizonym napieciem lub z po-
wodu gtebokiego roztadowania akumulatora, zalecamy zwrocenie uwagi w locie na sygnaty Swietine
dotyczace obnizonego napiecia.



7. Wskazéwki dotyczace baterii i akumulatoréow

Obecnie korzystanie z baterii i akumulatorow w zyciu codziennym jest oczywistoscig, mimo to
& istnieje wiele niebezpieczenstw i probleméw z nimi zwigzanych.

W zwiazku z tym nalezy przestrzega¢ nastepujacych informacji ogélnych oraz wskazéwek bezpie-
czenistwa dotyczacych baterii i akumulatoréw.

Baterie/akumulatory nie mogq znalez¢ sig w rekach dzieci.

Nie pozwdl, aby baterie/akumulatory lezaty w widocznym miejscu, gdyz istnieje niebezpieczenstwo, ze
mogaq zosta¢ potknigte przez dzieci lub zwierzeta domowe. Jesli tak sie zdarzy, nalezy niezwtocznie
skontaktowac sig z lekarzem!

Baterii/akumulatoréw nie nalezy nigdy zwiera¢, rozbiera¢ ani wrzuca¢ do ognia. Istnieje niebezpieczen-
stwo wybuchu!

Nieszczelne lub uszkodzone baterie/akumulatory moga spowodowac przy dotknieciu poparzenia che-
miczne skory. Z tego wzgledu w takim przypadku nalezy uzywa¢ odpowiednich rekawic ochronnych.

Zwyktych baterii nie nalezy fadowac. Istnieje ryzyko pozaru i wybuchu! Nalezy tadowac wytacznie aku-
mulatory przeznaczone do tego celu (1,2 V), uzywajac przy tym odpowiedniej tadowarki. Baterie (1,5
V), ktére nie sg akumulatorami, s przeznaczone do jednorazowego uzytku i musza by¢ utylizowane w
odpowiedni sposob, gdy sie wyczerpia.

Podczas wktadania baterii nalezy upewnic sie, ze biegunowos¢ jest prawidtowa (przestrzegac¢ oznaczen
plus/+ i minus/-). Je$li biegunowo$¢ jest nieprawidtowa, zostanie uszkodzony nie tylko nadajnik, ale tez
baterie. W takiej sytuacii istnieje niebezpieczenstwo wybuchu i pozaru.

Nalezy zawsze wymieniac caty komplet baterii. Nigdy nie mieszaj ze sobg baterii w petni natadowanych
i na wpdt wytadowanych. Nalezy uzywacé tylko baterii tego samego typu i producenta.

Nigdy nie nalezy réwnoczesnie uzywac baterii i akumulatorow! Baterie uzywa¢ wytgcznie do zasilania
nadajnika zdalnego sterowania.

Baterie nalezy wyja¢ z systemu zdalnego sterowania, gdy produkt nie jest uzytkowany przez dtuzszy
czas (np. podczas sktadowania), aby zapobiec uszkodzeniom spowodowanym wyciekiem z baterii.

Po locie nalezy wytaczy¢ quadrocopter i wyja¢ akumulator lotu z urzadzenia. Nie zostawiaj akumulato-
ra lotu w quadrocopterze, gdy nie uzywasz modelu (np. podczas transportu lub przechowywania). W
przeciwnym wypadku akumulator lotu moze zosta¢ catkowicie roztadowany, a tym samym zostanie on
uszkodzony i bedzie bezuzyteczny!

Nigdy nie faduj akumulatora lotu bezpo$rednio po jego uzyciu. Nalezy najpierw pozwoli¢ mu ostygnag,
aby ponownie osiggnat temperature otoczenia, np. temperature pokojowa.

taduj wytacznie nienaruszone i nieuszkodzone akumulatory lotu. Jesli izolacja zewnetrzna akumulatora
jest uszkodzona lub sam akumulator jest zdeformowany badz jego rozmiary sie zwiekszyty, w zadnych
okolicznosciach nie mozna dopusci¢ do tego, by zostat natadowany. W takich przypadkach istnieje ry-
zyko nagtego wybuchu lub pozaru!

Nigdy nie nalezy uszkadza¢ obudowy akumulatora lotu, rozdziera¢ ostony foliowej, ani ktu¢ go ostrymi
przedmiotami. Istnieje ryzyko pozaru i wybuchu!

tadowanie akumulatora nie moze by¢ przeprowadzane bez nadzoru.

Po catkowitym natadowaniu nalezy odtaczy¢ akumulator lotu od kabla tadujacego.

10



8. Elementy obstugowe nadajnika

llustracja 1

N

Joystick do sterowania funkcjg pochylenia i odchylenia
Przycisk funkcji startu i ladowania

Przycisk funkcji powrotu

Wskaznik LED

Przycisk funkcji wiaczania/wytaczania

Przycisk funkcji Headless

Przycisk kalibracji czujnikéw

Przycisk do nagrywania zdje¢ i filmow *

© o N oo o »~ 0N

Przycisk trybu dla poczatkujacych, sportowcow i ekspertow

—> *Pamigtaj:
Nagrywanie zdje¢ i filméw wideo odbywa si¢ wytacznie w potaczeniu ze smartfonem (brak w zestawie).
Aby byto to mozliwe, na smartfonie musi by¢ zainstalowana odpowiednia aplikacja. Zdjecia i filmy wideo
mozna nastepnie zapisa¢ na smartfonie. Doktadna procedura jest opisana po informacii o instalacji aplika-
cji.

1



9. Uruchomienie nadajnika

—> Cyfry pojawiajace sie w tekscie dalszej czesci instrukcji odnosza sie zawsze do powyzszej ilustracii lub in-
nych ilustracji znajdujacych sie w tym rozdziale. Odniesienia do innych ilustracji zawierajg ich odpowiednie
numery.

llustracje pilota i modelu w niniejszej instrukcji majg charakter wytacznie pogladowy. Naklejki, wzdr i kolo-
rystyka produktow standardowych moga rozni¢ sig od rysunkdw instruktazowych.

a) Wkitadanie baterii

Do zasilania nadajnika wymagane sa 2 baterie AAA.

Wazne!
Do zasilania nadajnika nalezy uzywaé jedynie baterii (1,5 VV / ogniwo), nie za$ akumulatoréw (1,2 V / ogni-
wo).

W celu wiozenia baterii postepuj w nastepujacy sposob:

Wecisng¢ zaczep blokady pokrywy (1) na spodzie nadaj-
nika do przodu i podnie$¢ pokrywe komory baterii (2) do
gory.

Wiozy¢ 2 baterie AAA (3) zgodnie ze specyfikacjg biegu-
nowosci oznaczong, na spodzie komory baterii (4). Styk
sprezynowy (5) musi by¢ zawsze podtaczony do ujemne-
go bieguna baterii.

o
-
-
j
Ll

Zato6z pokrywe komory baterii (2) i pozwdl, aby zamek za-
trzasnat sie w obudowie nadajnika.

llustracja 2
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b) Wtaczanie nadajnika

Naci$nij i przytrzymaj przycisk funkcji wigczania/wytacza-
nia (patrz rowniez: ilustracja 1, poz. 5).

Nadajnik powinien wyda¢ dwa krétkie sygnaly dzwigkowe,
a wySwietlacz LED (patrz ilustracja 1, poz. 4) powinien
zaczaC migac.

Nastepnie przesun joystick funkcji pochylenia i odchylenia
(patrz réwniez rys. 1 poz. 1) w skrajnie géme potozenie.

Nadajnik powinien wydac¢ sygnat dzwigkowy. Teraz prze-
sun joystick catkowicie w dét. Nadajnik powinien ponownie
wyda¢ sygnat dzwiekowy, a wskaznik LED powinien za-
cza¢ $wiecic Swiattem ciagtym.

Aby z powrotem wytaczy¢ nadajnik, nacisnij i przytrzymaj
przycisk wigcz/wytacz. Nadajnik powinien wyda¢ sygnat
dzwigkowy, a dioda LED powinna zgasnag.

llustracja 3

Jesli zasilanie nie jest juz wystarczajace do poprawnej pracy nadajnika, wyswietlacz LED (patrz ilustracja 3, poz. 4)

zacznie migac.

W takim przypadku nalezy natychmiast przerwac lot quadrocoptera i wiozy¢ do nadajnika nowy zestaw baterii.
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10. Uruchomienie quadrocoptera

a) Ladowanie akumulatora lotu

Akumulator lotu jest tadowany za pomocg dotaczonego kabla do tadowania USB.

—> Ze wzgledow praktycznych kabel tadujacy przedstawiony jest na ilustracji 4 w postaci zwinigtej. Przed

pierwszym uzyciem nalezy zdjaC opaski kablowe i rozwing¢ kabel na catg dtugosc.

Proces tadowania:

Podtacz wtyczke USB kabla tadujacego (1) do gniazda
USB komputera/notebooka lub tadowarki USB.

Wskaznik tadowania LED we wtyczce USB (2) zaswieci
sig¢, sygnalizujac prawidtowe zasilanie kabla USB.

Podtacz wtyczke 2 mm (3) przewodu tadujacego do gniaz-
da tadowania (4) akumulatora lotu (5).

Proces fadowania rozpocznie sig¢ automatycznie i dioda
kontrolna LED we wtyczce USB (2) zgasnie.

Po zakoriczeniu procesu fadowania, kiedy akumulator lotu
bedzie w petni natadowany, za$wieci si¢ czerwona dioda
LED we wtyczce USB.

Odtacz kabel tadujacy bezposrednio po natadowaniu aku-
mulatora lotu i wyjmij wtyczke USB kabla tadujacego z
komputera/laptopa lub tadowarki.

Uwaga!
Nie podtaczaj kabla USB do koncentratora USB

nie wyposazonego we wiasny zasilacz (np. do
portu w klawiaturze itp.), poniewaz dostarczany
w takim przypadku prad tadowania nie jest wy-
starczajacy.

Po podiaczeniu kabla tadujacego system operacyjny nie
rozpoznaje zadnego nowego sprzetu, poniewaz port USB
stuzy wytacznie do tadowania. Nalezy pamietac, ze porty
USB komputera/notebooka zazwyczaj sg aktywne tylko
wowczas, gdy komputer/laptop jest wigczony.

llustracja 4

Dlatego zalecamy, aby kabel tadujacy byt podtaczany do komputera/notebooka tylko wtedy, gdy sg one wigczone.

Wazne!
Akumulator lotu quadrocoptera nalezy fadowa¢ wytacznie za pomoca dotaczonego kabla tadujacego. Ni-
gdy nie prébuj tadowaé¢ akumulatora w quadrocopterze za pomocg innych lub nieodpowiednich urzadzen

wspomagajacych tadowanie!
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b) Rozktadanie i sktadanie ramion wirnika

W celu zaoszczedzenia miejsca podczas transportu, ramiona ze $migtami mozna ztozy¢ wraz ze $migtami napedo-
wymi i wspornikami ochronnymi (patrz ilustracja 5, rys. A).

Przednie i tylne ramiona ze $migtami z kazdej strony sg potaczone mechanicznie i moga by¢ otwierane lub zamykane
jednoczesnie (patrz ilustracja 5, rys. B).

Jesli obie strony sg roztozone, quadrocopter lezy ptasko na podtozu (patrz ilustracja 5, rys. C).

A B/ C

llustracja 5

c¢) Kontrola napedu

Przed rozpoczeciem uzytkowania quadrocoptera, niezbedne jest przetestowanie jego napedu. Tylko jesli wszystkie
cztery $migta pracuja ptynnie i obracaja sig dookota bez przeszkod, model moze lata¢ zuzywajac jak najmniejsza ilos¢
energii. Z tego powodu przed kazdym lotem nalezy krétko sprawdzi¢ dziatanie $migiet.

Obré¢ ostroznie palcem kazde pojedyncze $migto i sprawdz, czy dziata ono ptynnie.

Nalezy zwraca¢ uwage na prawidtowy kierunek obrotu po-
szczegolnych $migiet. Dwa $migta obracajq sie zgodnie z
ruchem wskazowek zegara (A) patrzac z gory, a pozostate
dwa $migta obracaja sie przeciwnie do ruchu wskazowek
zegara (B) patrzac z gory.

llustracja 6
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d) Wktadanie akumulatora lotu

Akumulator lotu (1) jest naktadany na quadrocopter od
gory.

Wazne jest, aby styki potaczeniowe quadrocoptera (2)
bezpiecznie zatrzasnely sie w gniezdzie potaczeniowym
akumulatora lotu (3).

Akumulator lotu jest zablokowany przez dwa ucha blokuja-
ce (4), ktére sg przymocowane do boku akumulatora.

Aby ponownie wyja¢ akumulator lotu, naci$nij dwie zebro-

wane powierzchnie (5) po prawej i lewej stronie akumula-
tora lekko do wewnatrz i unie$ akumulator do gory.

N

Wazne!

Jesli nie uzywasz quadrocoptera, np. podczas
transportu i przechowywania, zawsze wyjmuj z
niego akumulator.

16

llustracja 7



e) Wiaczanie quadrocoptera

Aby odbiornik w quadrocopterze mogt reagowac na sygnaty nadajnika, odbiornik i nadajnik musza mie¢ takie samo
kodowanie cyfrowe (powigzanie). Z tego powodu wazne jest, aby przeprowadza¢ procedure wigczania zgodnie z

ponizszym opisem.

Najpierw umies¢ natadowany akumulator lotu w quadrocopterze zgodnie z poprzednim opisem i umie$¢ quadrocopter

na ptaskiej powierzchni.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk funkcyjny quadrocoptera
(2), az zielona dioda LED z tylu quadrocoptera (3) zacznie
migac.

Nastepnie nacisnij przycisk na pilocie zdalnego sterowa-
nia, aby wiaczyé/wytaczy¢ funkcje On/Off (patrz rowniez
ilustracja 1, punkt 5). Czerwona dioda LED w pilocie
zdalnego sterowania (patrz réwniez ilustracja 1, poz. 4)
powinna migac.

Nastepnie przesun joystick funkcji pochylenia i odchylenia
(patrz réwniez rys. 1 poz. 1) w skrajnie gorne potozenie.
Nadajnik powinien wyda¢ sygnat dzwigkowy, a zielona dio-
da LED na quadrocopterze powinna miga¢ szybcie.

Nastepnie przesun joystick w skrajne dolne potozenie.
Nadajnik ponownie powinien wyda¢ sygnat dzwigkowy, a
czerwona dioda LED w nadajniku powinna za$wieci¢ si¢
na state.

Po udanym sparowaniu zielona dioda LED w quadrocopte-
rze réwniez powinna $wieci¢ $wiattem ciagtym.

Nastepnie niebieska dioda LED pod przyciskiem funkcyj-
nym powinna wskaza¢, ze modut kamery jest gotowy do
pracy.

Quadrocopter jest gotowy do pracy.

llustracja 8

Wazne!
Podczas uruchamiania w bezpo$rednim sasiedztwie nie powinien znajdowac si¢ zaden inny nadajnik 2,4
GHz. Podczas procesu wiaczania nie nalezy przesuwac ani obraca¢ quadrocoptera.

—> Aby ponownie wytaczy¢ quadrocopter, nalezy nacisna¢ i przytrzymac przycisk funkcyjny na quadrocopte-
rze, az do zgasniecia zielonej diody LED z tytu. Nastepnie mozna wytaczy¢ rowniez nadajnik.
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f) Podstawowe informacje na temat sterowania quadrocopterami

Aby méc bezpiecznie sterowa¢ modelem, przed pierwszym uruchomieniem nalezy zapozna¢ sie z dostepnymi op-
cjami sterowania.

Quadrocopter jest sterowany joystickiem na nadajniku zdalnego sterowania i poprzez poruszaniem nadajnikiem.
Dostepne sg nastepujace funkcje:

Funkcja wysokosci

Funkcja wysokosci wptywa na wysokos¢ lotu quadrocoptera (patrz: ilustracja 9). Sterowanie odbywa sie za pomoca
joysticka (patrz réwniez: ilustracja 1, poz. 1).

Jedli silniki uruchamiane sg za pomocg polecenia zdalnego sterowania, pracujg na biegu jalowym. Przesunigcie
joysticka do przodu z pozycji $rodkowej powoduje, ze $migta zwiekszajg obroty i quadrocopter podrywa sig. Po
osiggnieciu zadanej wysokosci joystick mozna przesuna¢ na srodkowg pozycje. Dzieki czujnikowi barometrycznemu
quadrocopter unosi sie teraz na niemal statej wysokosci.

Jesli joystick zostanie przesuniety dalej do przodu, quadrocopter uniesie sie wyzej. Gdy joystick jest przesuwany do
siebie, quadrocopter obniza wysoko$¢ (zobacz: strzatki na ilustracji 9).

f

S
r—"

-,

llustracja 9
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Funkcja obrotu

Dziatajace na model momenty obrotowe sa réwnowazone przez dwa obracajace sie w prawo i dwa obracajace sie w
lewo $migta, przez co quadrocopter stabilnie unosi sie w powietrzu.

Jesli joystick (patrz réwniez: ilustracja 1, poz. 1) zostanie przesuniety w lewo, uktad elektroniczny w modelu zwieksza
predkos¢ obrotowa $migiet obracajacych w prawo patrzac od gory (zgodnie z ruchem wskazowek zegara) i jedno-
cze$nie zmniejsza predkos¢ obrotowa $migiet obracajacych sie w lewo (przeciwnie do ruchu wskazowek zegara). W
ten sposob catkowita sita unoszenia pozostaje taka sama, ale na model wptywa teraz moment obrotowy, ktory obraca
quadrocopter wokét osi pionowej w lewo, patrzac od gory (patrz strzatki na ilustracji 10).

Jesli joystick zostanie przesuniety w prawo, spowoduje to ponowng zmiane predkosci obrotowej $migiet i model
zacznie obracac sie w prawo.

llustracja 10

Funkcja przechylenia

Za pomoca funkcji przechylenia mozna przesuna¢ quadrocopter w bok w prawo i w lewo (patrz: ilustracja 11). Stero-
wanie odbywa sie za pomoca ruchu nadajnika zdalnego sterowania.

Jesli nadajnik zostanie przechylony w lewo wzgledem osi podtuznej, elektronika w quadrocopterze zmienia predko$¢
obrotowg $migta tak, ze model przechyla sie lekko w lewo i leci w lewo (patrz strzatki na ilustracji 11).

Jezeli nadajnik zostanie przechylony w prawo wzgledem osi podiuznej, zmiany predkosci obrotowej $rub sg odwra-
cane i model leci w prawo.

llustracja 11
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Funkcja pochylenia

Za pomocg funkcji pochylenia mozna przesuwaé quadrocopter do przodu i do tytu (patrz: ilustracja 12). Sterowanie
odbywa sie za pomocg ruchu nadajnika zdalnego sterowania.

Jesli przdd nadajnika zostanie przechylony w dét, elektronika w quadrocopterze zmienia predko$¢ obrotowg $migta
tak, aby model przechylit sie lekko do przodu i tym samym leciat do przodu (patrz: strzatki na ilustraciji 12).

Jesli przéd nadajnika jest podniesiony do gory, zmiany predkosci obrotowej $migiet sg odwracane i model leci do tytu.

llustracja 12
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g) Praktyczne wskazoéwki dotyczace lotu przydatne podczas pierwszego
uruchomienia

Przed kazdym uruchomieniem nalezy przeprowadzi¢ kalibracje czujnikéw potozenia. Doktadng procedure opisano w
kolejnym rozdziale.

Nawet jesli model bedzie miat w pdzniejszym czasie lata¢ w ciasnej przestrzeni, w celu dokonania pierwszych lotow
prébnych zaleca sie skorzystac¢ z obszaru o wymiarach 3 x 3 m.

Jesli wykonujesz pierwszy lot na $wiezym powietrzu, nie powinno by¢ zadnego wiatru.

Stan tuz za quadrocopterem. Tak diugo, jak widzisz swéj model od tytu, reaguje on z Twojego punktu widzenia na
polecenia sterujgce: w prawo, w lewo, w przéd i w tyt, zgodnie z tym, jakie ruchy wykonujesz na nadajniku. Jesli
jednak model jest skierowany kamerg w Twojg strone, z Twojego punktu widzenia reaguje on na ruchy wykonywane
na nadajniku doktadnie odwrotnie.

Po uruchomieniu pozwdl, by quadrocopter unidst sie na wysoko$¢ Twojego wzroku. W ten sposéb mozna optymalnie
rozpoznaé potozenie podczas lotu i quadrocopter leci wyraznie bardziej stabilnie niz w poblizu ziemi. Jesli quadro-
copter leci tak nisko, ze powietrze wydmuchiwane w dot przez $migta dociera do ziemi (efekt widoczny na podtozu),
jego potozenie podczas lotu jest znacznie bardziej niestabilne.

—> Jesli $migta zostang zablokowane przez przedmioty, nalezy natychmiast wytaczy¢ silniki napgdowe po-
przez odtgczenie zasilania.

Uwaga, wazne!
Nigdy nie probuj ztapa¢ w rece lecacego quadrocoptera. Istnieje zwigkszone ryzyko zranienial

Gdy zielona dioda LED z tytu quadrocoptera zacznie miga¢, akumulator lotu osiggnie dolng granice napiecia. W takiej
sytuacji nalezy natychmiast zaprzesta¢ lotu i natadowa¢ akumulator lotu, aby unikna¢ szkodliwego dla akumulatora
gtebokiego roztadowania.

Jesli korzystasz z quadrocoptera na zewnatrz, zwr6¢ uwage na odlegtos¢ lotu. Im dalej quadrocopter znajduje sie
od uzytkownika, tym trudniej oceni¢ sytuacje lotu. Dodatkowo pilot radiowy ma ograniczony zasieg ok. 30 — 50 m.

Podczas lotu quadrocoptera nigdy nie wytaczaj nadajnika.
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11. Kalibracja czujnikéw potozenia

Przed uruchomieniem quadrocoptera nalezy skalibrowa¢ czujniki potozenia. Dzigki temu quadrocopter unosi sie¢ w
miejscu i nie leci automatycznie w jednym kierunku bez polecenia sterujacego.

W tym celu nalezy postepowac w nastepujacy sposob:

Najpierw wiacz quadrocopter przyciskiem funkcyjnym (2),
a nastegpnie umie$¢ go na poziomej, ptaskiej powierzchni.

Nastepnie nalezy uruchomi¢ nadajnik i przesunag¢ joystick
(1) do przodu i z powrotem.

Jesli niebieska dioda LED pod przyciskiem funkcyjnym i
zielona dioda LED (3) w quadrocopterze oraz czerwona
dioda LED w nadajniku (4) $wieca $wiattem ciggtym, qua-
drocopter jest gotowy do uruchomienia.

Teraz naci$nij przycisk kalibracji czujnikéw (7). Nadajnik
emituje diugi sygnat dzwigkowy, a zielona dioda LED z tytu
quadrocoptera (3) powinna zacza¢ migac.

Po ok. 2 sekundach od pomysinego zakoriczenia kalibracji
zielona dioda LED w quadrocopterze zapala sie ponownie
na state.

Jesli pozniej podczas lotu zauwazysz, ze quadrocopter
nadal ma tendencje do latania w okreslonym kierunku, po-
wtdrz procedure kalibracji. Upewnij sie, ze quadrocopter
jest ustawiony w catkowicie poziomej pozycji.
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12. Uruchamianie quadrocoptera

Po wiaczeniu quadrocoptera i nadajnika oraz po udane;j kalibracji czujnikéw mozna uruchomi¢ quadrocopter.

W tym celu przesun joystick do przodu i z powrotem. Smigta uruchamiaja sie i obracaja z niska predkoscia obrotowa,
Aby zatrzymaé $migta po uruchomieniu, nalezy przesuna¢ joystick do najnizszej pozycji i przytrzymaé¢ go do momentu
zatrzymania $migiet.

Istniejg dwie mozliwosci unoszenia quadrocoptera:

Reczny Start:

Jesli $migta obracajg sie z niska predkoscig obrotowa,
nalezy delikatnie przesunag joystick (1) do przodu. Qua-
drocopter znacznie zwigkszy predko$¢ obrotowa $migta i
uniesie sig.

Pochylajac i obracajgc pilot radiowy, mozna tatwo skory-
gowac kazdy ruch quadrocoptera do przodu, do tytu lub
na bok.

Po osiagnieciu zadanej wysokosci przesun joystick z po-
wrotem do pozycji $rodkowej. Quadrocopter przechodzi
do lotu zawieszonego na statej wysokosci.

Za pomoca joysticka i przesuwajac nadajnik, mozna indy-
widualnie kontrolowac¢ wysoko$¢ i kierunek lotu. llustracja 14

Autouruchamianie:

Jesli $migta obracajq sie z ni§ka predkoscig obrotowa, nalezy na krétko nacisna¢ przycisk funkcji startu i ladowania
(patrz: ilustracja 14, poz. 2). Smigta zwigkszajg predko$¢ obrotowa, a quadrocopter szybko sie podnosi. Automatycz-
nie unosi si¢ na wysoko$¢ ok. 80 — 100 cm, a nastepnie automatycznie wchodzi w lot zawieszony.

Za pomoca nadajnika zdalnego sterowania mozna wtedy indywidualnie sterowa¢ wysokoscig i kierunkiem lotu.

——> Quadrocopter wyposazony jest w automatyczna stabilizacje wysokosci. Stabilizacja ta przyjmuje cisnienie
powietrza jako punkt odniesienia dla aktualnej wysokosci nad poziomem morza. Poniewaz zmierzone war-
tosci zmieniajq sig tylko nieznacznie przy minimalnej zmianie wysokosci, nie mozna unikng¢ niewielkich
wahan wysokosci lotu.
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13. Ladowanie quadrocoptera

Istniejq dwie metody ladowania quadrocoptera:

Metoda 1:

Jesli quadrocopter pracuje w locie zawieszonym, ostroznie zmniejsz wysoko$¢ lotu za pomocg joysticka (patrz: ilu-
stracja 14, poz. 1), az quadrocopter znéw bezpiecznie znajdzie sie na ziemi.

Po wyladowaniu quadrocoptera przesun joystick do najnizszej pozycji i przytrzymaj go w tej pozycji az do zatrzymania
Smigiet.

Teraz mozesz wytaczy¢ quadrocopter.

Metoda 2:

Gdy quadrocopter znajduje sie w locie zawieszonym, naciénij przycisk funkcji automatycznego startu i ladowania
(patrz: ilustracja 14, poz. 2).

Quadrocopter bedzie teraz automatycznie zmniejszat wysoko$¢ lotu, az do momentu dotkniecia ziemi nézkami do
ladowania. Podczas procesu ladowania quadrocopter jest nadal w petni kontrolowany za pomocg funkcji odchylenia,
nachylenia i przechylenia, a punkt ladowania moze by¢ w razie potrzeby skorygowany.

Po wyladowaniu quadrocoptera $migta zatrzymujq si¢ automatycznie.

Teraz mozesz wytaczy¢ quadrocopter.
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14. Przelaczanie trybow Poczatkujacy/Sport/Ekspert

Pilot zdalnego sterowania oferuje mozliwo$¢ indywidualnego dostosowania czuto$ci sterowania quadrocopterem za
pomoca przetacznika trybow Poczatkujacy/Sport/Ekspert (funkcja Dual Rate). Dostepne sg nastepujace tryby:

Tryb Poczatkujacy
Po wiaczeniu nadajnika zdalnego sterowania automatycznie aktywowany jest tryb dla poczatkujacych. W tym trybie
lotu quadrocopter reaguje mniej intensywnie na wysytane z nadajnika polecenia sterujace i dlatego moze by¢ stero-
wany z duzym wyczuciem. Tryb ten jest idealny dla poczatkujacych, ktérzy latajg quadrocopterem po raz pierwszy.
+ Tryb Sport
W trybie sportowym quadrocopter reaguje znacznie sprawniej na wysytane z nadajnika polecenia sterujace. W
zwigzku z tym tryb ten jest idealny dla zaawansowanych uzytkownikow.
+ Tryb Ekspert
W trybie Ekspert dostepna jest maksymalna czuto$¢ sterowania. To ustawienie jest przeznaczone dla doswiadczo-
nych uzytkownikéw oraz do uzytkowania quadrocoptera na zewnafrz.

Aktywacja réznych trybow lotu:

Po wigczeniu nadajnik znajduje sie automatycznie w trybie
Poczatkujacy.

Aby przejs¢ z trybu dla poczatkujacych do trybu sporto-
wego, nacisnij krotko przycisk trybu Poczatkujacy/Sport/
Ekspert (patrz rowniez: ilustracja 1, poz. 9). Nadajnik powi-
nien wydac¢ dwa krotkie sygnaly dzwiekowe, co oznacza,
ze tryb Sport zostat wigczony.

Po ponownym naci$nigciu przycisku (9) nadajnik powinien
wydac trzy sygnaty dzwigkowe i w ten sposob zasygnali-
zowact przejscie do trybu Ekspert.

Po kolejnym nacisnigciu przycisku trybu Poczatkujacy/
Sport/Ekspert nadajnik powraca do trybu Poczatkujacy.
Nadajnik wydaje przy tym sygnat dzwigkowy.

llustracja 15
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15. Funkcja przewrotu

Quadrocopter moze réwniez wykonywa¢ przewrdt w bok w razie potrzeby. Pierwsze przewroty nalezy wykonywac
na zewnafrz oraz przy catkowitym braku wiatru. Pozwdl quadrocopterowi wznie$¢ sie na bezpieczng wysokos$¢ (ok.
2-3 m), a nastepnie unosic sie w miejscu.

Aby przetaczy¢ nadajnik w tryb przewrotu, nalezy nacis-
nac joystick od gory (patrz réwniez: ilustracja 1, poz. 1).
Nadajnik powinien przetaczy¢ sig w tryb przewrotu i wyda-
wac stale krotkie sygnaty dzwiekowe.

Obré¢ nadajnik szybko w prawo lub w lewo, jak opisano w
przypadku sterowania pochyleniem, a nastgpnie powr6¢
do normalnej pozycji.

Gdy nadajnik rozpozna komende, sygnaty dzwiekowe wy-
ciszajq sie. Quadrocopter wznosi si¢ na krotko wyzej, a
nastepnie wykonuje przewrét w zadang strone.

Po przewréceniu quadrocopter wraca do lotu zawieszo-
nego.

llustracja 16
Aby moc wykonat kolejny przewrét, nalezy weisnac joy-

stick ponownie od gory.

—> Gdy zielona dioda LED z tytu quadrocoptera zacznie miga¢, akumulator lotu osiagnie dolng granice napie-
cia. W tym przypadku funkcja przewrotu jest wytaczona.
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16. Lot w trybie ,,Headless Mode”

Kierunek ruchu quadrocoptera zawsze zalezy od kierunku, w ktérym model jest zwrdcony do pilota i z ktérej strony
pilot ,widzi” quadrocopter. Mozesz wigc bardzo szybko pomyli¢ kierunek sterowania, jesli nie widzisz modelu z tytu,
ale z boku lub z przodu. Z tego powodu quadrocopter zostat wyposazony w tryb Headless.

Aby jednak efektywnie korzysta¢ z trybu Headless, przed wigczeniem nalezy ustawi¢ quadrocopter w zadanym kie-
runku (patrz: biata strzatka na ilustracji 17, rys. A).

Tak dtugo, jak pilot modelu stoi doktadnie za quadrocopterem i pozostaje skierowany w uprzednio zdefiniowanym
kierunku, quadrocopter bedzie reagowat w sposdb zgodny z ruchami wykonywanymi na nadajniku. Podczas stero-
wania do przodu quadrocopter leci z punktu widzenia pilota réwniez do przodu (patrz: ciemna strzatka na ilustracji
17, rys. B).

Na przyktad, jesli podczas lotu quadrocopter obrécit sie 0 90° w lewo, a jego lewa strona jest teraz wyréwnana z pilo-
tem, bedzie on leciat w lewo z punktu widzenia pilota, gdy nadajnik jest sterowany do przodu (patrz: ciemna strzatka
na ilustracji 17, rys. C).

Po wigczeniu trybu Headless nie ma znaczenia, w ktérym kierunku ustawiona jest przednia strona quadrocoptera.
Gdy nadajnik jest sterowany do przodu, quadrocopter zawsze leci w kierunku, ktory zostat ustawiony jako ,do przodu”
podczas wigczania (patrz: ciemna strzatka na ilustracji 17, rys. D).

"

Tryb normalny Tryb normalny Funkcja Headless

llustracja 17

Aby wigczy¢ tryb Headless, nalezy na krotko nacisng¢
przycisk (6) funkcji Headless (patrz réwniez: ilustracja 1,
poz. 6). Przy aktywaciji trybu Headless nadajnik powinien
wydac krotki sygnat dzwiekowy, a zielona dioda LED z tytu
quadrocoptera (patrz: ilustracja 8, poz. 3) powinna powoli
migac. Quadrocopter porusza sie teraz w trybie ,Headless
Mode”.

Aby ponownie wytaczy¢ tryb Headless, nalezy ponownie
nacisnag¢ przycisk (6) funkcji Headless. Quadrocopter po-
rusza sig teraz ponownie w trybie normalnym.

llustracja 18
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17. Funkcja powrotu

Quadrocopter posiada funkcje powrotu, w ktérej automatycznie leci do tytu, czyli doktadnie w przeciwnym kierunku
do tego, ktory zostat ustawiony jako kierunek do przodu przy wiaczaniu (patrz: biata strzatka na ilustracji 19, rys.
A). Podobnie jak w trybie Headless, nie ma znaczenia, w ktérym kierunku jest obecnie ustawiona przednia strona
quadrocoptera (patrz: ilustracja 19, rys. B).

Wazne!

Funkcja powrotu powinna by¢ aktywowana tylko wtedy, gdy quadrocopter przesunat sie zbyt daleko od
pilota w uprzednio zdefiniowanym kierunku do przodu i pilot oraz quadrocopter tworza linie w kierunku do
przodu. Jesli quadrocopter jest przesunigty w bok, moze przelecie¢ obok pilota, gdy wiaczona jest funkcja
powrotu i w ten sposdb odsunag¢ sie ponownie (patrz: ilustracja 19, rys. C).

Y

Funkcja powrotu

Funkcja powrotu

llustracja 19

Aby aktywowa¢ funkcje powrotu, nalezy nacisna¢ i przytrzymaé przycisk funkcji powrotu (patrz: ilustracja 18, poz. 3).

Nadajnik powinien wyda¢ krotki sygnat dzwiekowy wskazujacy, ze funkcja powrotu zostata aktywowana. Quadro-
copter powinien nastepnie przechyli¢ sie do tytu i rozpoczaé lot wstecz.

Gdy quadrocopter przesunie sie wystarczajaco do tytu, przesun nadajnik w dowolnym kierunku, jak w przypadku
sterowania nachyleniem i przechyleniem, a funkcja powrotu zostanie automatycznie wytaczona.

Uwaga, wazne!

W przypadku aktywacji funkcji powrotu nadajnik zdalnego sterowania nie moze zosta¢ poruszony w tym
samym czasie, poniewaz spowodowatoby to natychmiastowe wytaczenie funkcji. Quadrocopter pochylitoy
sie wtedy tylko raz i na krétko do tytu, a nastepnie kontynuowat lot w trybie zawieszenia.
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18. Instalacja aplikacji na smartfonie

Quadrocopter posiada funkcje WiFi i dlatego moze by¢ podtaczony do smartfona. Aby to zrobi¢, musisz najpierw
zainstalowa¢ specjalng aplikacje na swoim smartfonie. W niektérych przypadkach moze to by¢ powigzane z kosztami
poniesionymi w wyniku pobierania danych. Aplikacja jest bezpfatna.

W zaleznosci od systemu operacyjnego w smartfonie (iOS lub Android), zeskanuj jeden z ponizszych kodéw QR.
Skanowanie automatycznie uruchomi odno$nik do najnowszej wersji aplikacji.

Do

(=] K2

Kod QR dla iOS Kod QR dla Androida

Alternatywnie wyszukaj aplikacje XT-GO dla systemu operacyjnego iOS w Apple Store oraz systemu operacyjnego
Android w Sklepie Google Play.

a) Otwieranie aplikac;ji
Po pomysinym zainstalowaniu aplikacji na smartfonie mozesz uruchomi¢ aplikacje.

—> Poniewaz aplikacja jest stale rozwijana, mozliwe jest, ze z aktualng aplikacjg zostaty zintegrowane nowe
funkcje, ktérych nie omoéwiono jeszcze w niniejszej instrukcji. Jesli masz jakiekolwiek pytania dotyczace
funkcjonalnosci, skorzystaj z funkcji pomocy w aplikacii.

llustracja 20 pokazuje strone startowa aplikacji. Istnieje
sze$¢ mozliwosci wyboru:

1 Koto zebate = konfiguracja ustawien
Znak zapytania = wywotywanie pomocy

Folder = wySwietlanie zapisanych obrazéw i filméw

PVE = uruchamianie gry Augmented Reality

2
3
4 FLY = aktywacja sterowania smartfonem
5
6

lkona quadrocoptera = wybor modelu

llustracja 20

Aby umozliwi¢ aplikacji nawigzanie dziatajacego potaczenia z quadrocopterem, wazne jest, aby na stronie
startowej wybra¢ obraz quadrocoptera ,Foldable Drone G-Sense RtF” (patrz: ilustracja 20, punkt 6). Aby
zmieni¢ wy$wietlane zdjecia uzyskane za pomocg quadrocoptera, uzyj funkcji przeciagania lub bocznych
strzatek.

Przycisk ,PVE” (patrz: ilustracja 20, poz. 5) moze by¢ wybrany tylko wtedy, gdy quadrocopter jest podta-
czony do smartfona przez sie¢ WLAN.

29



b) Konfiguracja ustawien

Jesli aktywowates$ ikone kota zebatego (patrz: ilustracja
20, poz. 1), pojawi si¢ nowy widok, w ktérym mozna usta-
wi¢ nastepujace funkcje:

1 Glodnos¢ muzyki

2 Ustawienia gto$nosci efektow dzwigkowych
3 Wybor jezyka menu
4

T 3 & English ‘
Powr6t do strony gtéwnej aplikacji e

llustracja 21

¢) Funkcja Pomoc

Za pomocg symbolu znaku zapytania (patrz ilustracja 20,
poz. 2) mozna wywota¢ aktualng funkcje pomocy. Funkcja
ta jest przydatna, jesli aktualna wersja aplikacji rozni sie od
wersji opisanej w niniejszej instrukgj.

Funkcja ,Wycieraczka” umozliwia obracanie stron w pra-

wo i w lewo. Aby wrdcic do strony startowej aplikacji, moz-
na uzy¢ symboli strzatek (1).

@ARMode @NormalMode @Setting @Help @Media
After connecting the WIF| signal between the drone and app, and open the app, we can see the screen .
After taking pictures or videos, you can review them from the folder @

llustracja 22
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d) Obstuga

Po wybraniu przycisku ,FLY” (patrz: ilustracja 20, poz. 4)
otwiera sie nastepujacy interfejs uzytkownika:

Obraz tta pokazany na ilustracji 23 wyswietla sie tylko
wtedy, gdy aplikacja zostata aktywowana przy wylaczo-
nym quadrocopterze. Jesli do kamery quadrocoptera jest
podtaczona sie¢ WLAN, obraz z kamery mozna zobaczy¢
w tle.

llustracja 23

Symbole przedstawione na ilustracji 23 przedstawiaja nastepujace funkcje:

1

© o N oo g b~ W N

_
3 o

12

Powrét do ekranu gtéwnego aplikacji

Robienie zdje¢ kamera quadrocoptera. Zdjecia sg przechowywane na smartfonie.

Filmowanie kamerg quadrocoptera. Filmy sg przechowywane na smartfonie.

Przetaczanie w tryb VR, aby méc korzysta¢ ze smartfonu w goglach VR (brak w zestawie).

Wiaczanie i wytaczanie sterowania gtosem

Pokaz lub ukryj wirtualny joystick wraz z wy$wietlaniem lub ukrywaniem ustawien trymowania

Przetaczanie pomiedzy trybami Poczatkujacy, Sport i Ekspert. Czuto$¢ sterowania wynosi 30%, 60% i 100%.
Przycisk trybu Headless

Przycisk kalibracji czujnikéw

Przycisk funkcji przewrotu

W trybie czujnika grawitacji, pochylenie i przechylenie quadrocoptera sg kontrolowane przez pochylenie i prze-
chylenie smartfonu.

Wiaczanie i wytaczanie trybu $ledzenia

Wskazowki dotyczace trybu FPV:

Tak zwany ,tryb FPV” (FPV = First Person View = lot na podstawie obrazu video) jest mozliwy dzieki transmisji obrazu
na zywo z kamery do smartfonu.

Uwaga!
Lot w oparciu wyfacznie o tryb FPV stwarza ryzyko wypadku, poniewaz nie widac¢ przeszkdd lub nie mozna

ich na czas zobaczy¢ z powodu ograniczen obrazu z kamery. Dlatego tryb FPV musi by¢ zawsze obserwo-
wany przez drugiego pilota, aby mdgt on ostrzec na czas o niebezpieczenstwach. Latanie modelem przy
zastosowaniu trybu FPV wymaga takze duzej praktyki. Ponadto, szczegdlnie w fazie uczenia sig, upewnij
sig, ze miejsce wybrane do przeprowadzania lotéw jest wolne od przeszkdd i oddalone od ludzi, zwierzat,
budynkow i ulic.

W celu transmisji sygnatéw wideo bez zaktocen w zakresie transmisji 2,4 GHz wykorzystywanej przez
model nie moga nadawac zadne inne nadajniki. Funkcja ,Bluetooth® w smartfonie musi by¢ wytaczona.
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19. Wykonywanie zdje¢ i nagrywanie filméw wideo

Quadrocopter jest wyposazony we wbudowang kamere HD, ktéra jest skierowana uko$nie w dot w stosunku do kie-
runku lotu. Za pomoca tej kamery mozna podczas lotu nagrywac filmy lub robi¢ zdjecia smartfonem (brak w zestawie).

Uruchom quadrocopter, a nastepnie nadajnik. Diody LED w quadrocopterze i nadajniku muszg $wieci¢ Swiattem
ciggtym.
Nastepnie nalezy wywota¢ menu ustawien potaczenh WLAN w obszarze Ustawienia telefonu komérkowego.

Po krétkim czasie na wy$wietlaczu smartfonu pojawi sig potaczenie WLAN quadrocoptera (np. XT-XXXXXX). Aktywu;
to potaczenie WLAN, aby quadrocopter i smartfon mogty wymienia¢ dane miedzy soba.

Wyjdz z obszaru ustawierr w smartfonie i otwdrz aplikacje quadrocoptera ,XT-GO". Na ekranie startowym wybierz
zdjecie quadrocoptera ,Foldable Drone G-Sense RtF”.

Gdy tylko aktywujesz przycisk ,Play”, smartfon wyswietli aktualny obraz z kamery.
W razie potrzeby kat pochylenia kamery (1) mozna recznie dostosowac do zadanej wartoSci.

Quadrocopter jest gotowy do lotu z kamera.

Aby méc robi¢ zdjecia lub nagrywac filmy wideo, przycisk
do nagrywania zdje¢ i filméw (patrz: ilustracja 1, poz. 8)
musi by¢ obstugiwany na nadajniku zdalnego sterowania.
Krotkie nacisniecie przycisku powoduje zrobienie zdjecia.
Diuzsze nacisnigcie przycisku powoduje rozpoczecie na-
grywania filmu. W takim przypadku zielona dioda LED z
tylu quadrocoptera (patrz: ilustracja 8, poz. 3) powinna
miga¢ w dwa razy szybszym tempie.

Alternatywnie mozna réwniez aktywowa¢ odpowiednie
przyciski na smartfonie (patrz: ilustracja 23, poz. 2 lub 3).
W takim przypadku aktualne nagranie jest wy$wietlane tyl-
ko na smartfonie. Dioda LED na quadrocopterze nie miga.

Zdjecia i filmy sa przechowywane bezposrednio w smart- llustracja 24
fonie i mogq by¢ ogladane za pomoca funkcji odtwarzania
(patrz: ilustracja 20, poz. 3).

Wskazowki praktyczne:

Jesli podczas lotu nagrywany jest film, sterowanie quadrocopterem powinno by¢ delikatne i bez gwattownych ruchéw.
W przypadku gwattownych ruchéw film bedzie bardzo niestabilny.

Mozesz réwniez robi¢ zdjecia i nagrywac filmy podczas sterowania quadrocopterem przez smartfon. Poniewaz dota-
czony nadajnik zdalnego sterowania pozwala na bardziej czute sterowanie, zalecamy stosowanie go do wykonywania
nagran wideo.

Wazna wskazowka!

Przestrzegaj obowigzujacych w Twoim kraju wymogdw prawnych w zakresie robienia zdje¢ i nagrywania
oraz publikacji filméw z udziatem osdb, obiektow i instytucji. Petng odpowiedzialno$¢ za sytuacje narusze-
nia prawa, ustaw lub przepisow na skutek korzystania z kamery, ponosi uzytkownik.
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20. Smartfon jako pilot zdalnego sterowania

Uwaga, wazna wskazéwkal!

Sterowanie quadrocopterem przez smartfon jest wyraznie wolniejsze niz sterowanie dostarczonym nadaj-
nikiem zdalnego sterowania. Przyzwyczajenie sie do sposobu sterowania wymaga zatem odrobiny prak-
tyki. Pierwsze préby lotu nalezy wykona¢ na wystarczajaco duzej powierzchni, tak aby quadrocopter nie
mogt wlecie¢ na ludzi, zwierzeta lub przedmioty.

Zalecamy, aby pierwsze proby lotu wykonywa¢ w bezwietrzny dzien oraz nad wystarczajaco duzg powierzchnig po-
zbawiong przeszkod.

a) Aktywacja sterowania smartfonem

Najpierw uruchom quadrocopter. Dioda LED z tytu quadrocoptera musi migac.

Nastepnie nalezy wywota¢ menu ustawien potaczent WLAN w obszarze Ustawienia telefonu komérkowego.
Po krétkim czasie na wyswietlaczu smartfonu pojawi sie potaczenie WLAN quadrocoptera (np. XT-XXXXXX).
Aktywu;j to potaczenie WLAN, aby quadrocopter i smartfon mogty wymienia¢ dane migdzy soba.

Wyjdz z obszaru ustawien w smartfonie i otworz aplikacje quadrocoptera ,XT-GO”.

Na ekranie startowym wybierz zdjecie quadrocoptera ,Foldable Drone G-Sense RiF”.

Gdy tylko aktywujesz przycisk ,Play”, smartfon wyswietli aktualny obraz z kamery.

Naci$nij przycisk ,Off" (6), aby wyswietli¢ na ekranie wir-
tualne joysticki (13 i 14) oraz wskazniki trymowania (15).
Ikona przycisku (6) zmienia si¢ z ,OFF” na ,ON".

Po okoto dwoch sekundach potaczenie pomigedzy smartfo-
nem i quadrocopterem zostanie nawigzane, a dioda LED z
tylu quadrocoptera za$wieci $wiattem statym.

Wskazowki praktyczne:

Aby sprawi€, ze quadrocopter bedzie bardziej czuty na
ruchy wirtualnych joystickéw, uzyj przycisku przetaczania
Dual Rate w celu ustawienia czuto$ci sterowania na pozio-
mie 60% lub 100%.

N7 X AP S/

llustracja 25
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b) Funkcje sterowania aplikacjg

Jesli quadrocopter stoi na ptaskiej powierzchni startowej, nalezy skalibrowa¢ czujniki potozenia. W tym celu nalezy
nacisna¢ odpowiedni przycisk (patrz: ilustracja 25, poz. 9) na wy$wietlaczu. Przycisk powinien sta¢ sie jasniejszy, a
zielona dioda LED z tytu quadrocoptera (patrz: ilustracja 8, poz. 3) powinna zacza¢ migac. Po zakofczeniu kalibracji
przycisk ponownie powinien zosta¢ pod$wietlony ciemniejszym kolorem, a dioda LED w quadrocopterze powinna
za$wieci¢ Swiattem statym.

Kontrola odbywa si¢ za pomoca dwdch wirtualnych joystickow. Funkcja lewego joysticka (patrz: ilustracja 25, poz.
13) odpowiada funkgji joysticka na nadajniku zdalnego sterowania. Funkcja pochylenia i przechylenia sterowana jest
prawym joystickiem (patrz: ilustracja 25, poz. 14).

Quadrocopter moze rowniez wykonywa¢ trymowanie. Na przyktad, jesli quadrocopter lekko dryfuje w lewo, nalezy
naciskac przycisk (+) pod prawym joystickiem, az quadrocopter ponownie zawisnie w miejscu. Wys$wietlacz trymowa-
nia (patrz: ilustracja 25, poz. 15) przesuwa sie z pozycji $rodkowe;j. Jesli quadrocopter przesuwa sie w prawo, nalezy
nacisna¢ przycisk (-) pod prawym joystickiem. Istniejg rowniez ustawienia trymowania dla funkcji nachylenia i obrotu,
ktore dziataja wedtug tego samego schematu.

Jesli konieczne jest trymowanie w bardzo szerokim zakresie, nalezy $ciggna¢ quadrocopter na ptaskie podtoze,
zresetowac wszystkie trymowania do pozycji srodkowe;j i skalibrowaé czujniki potozenia.

Aby uruchomi¢ $migta, przesun lewy wirtualny joystick gg@@g@@@mm:&m
(13) w lewy dolny rog, a prawy wirtualny joystick (14) w

prawy dolny rog (patrz: jasne strzalki na ilustracji 26). Trzy-
maj oba joysticki w tej pozycji do momentu uruchomienia
wirnikéw. Gdy wirniki obracajq sie, joysticki powracajg do
pozycji rodkowej.

Aby ponownie zatrzymaé wirniki, przesun lewy joystick
(13) w dolng pozycje i przytrzymaj go, az wirniki zatrzyma-
ja sie (patrz: ciemna strzatka na ilustracji 26). Alternatyw-
nie mozna réwniez nacisna¢ przycisk funkcji awaryjnego
zatrzymania silnika (18). llustracja 26

Uwaga, wazne!
Nigdy nie uruchamiaj funkcji awaryjnego zatrzymania silnika (18), gdy quadrocopter wykonuje lot. W takim
przypadku spadiby na ziemie bez napedu i zostatby uszkodzony.
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¢) Uruchamianie quadrocoptera przez smartfon

Jes$li $migta obracajg sie z niskg predkoscig obrotowa, T B T Gy T T T T 7
nalezy delikatnie przesuna¢ lewy wirtualny joystick (13) P

do przodu. Quadrocopter znacznie zwigkszy predkos¢ ob-
rotowg $migta i uniesie si¢. Alternatywnie mozna réwniez
uzy¢ przycisku automatycznego uruchamiania (16).

Kontrola odbywa sig wtedy za pomocg dwoch wirtualnych
joystickow.

llustracja 27

d) Sciaganie quadrocoptera na ziemie przez smartfon

Aby sprowadzi¢ quadrocopter na ziemie, ostroznie zmniejsz wysokos¢ lotu lewym joystickiem (patrz: ilustracja 27,
poz. 13), az quadrocopter bezpiecznie znajdzie sie na ziemi. Po wyladowaniu quadrocoptera przesun wirtualny joy-
stick do najnizszej pozycji i przytrzymaj go w tej pozycji az do zatrzymania $migiet. Alternatywnie mozna réwniez uzy¢
przycisku funkcji automatycznego ladowania (patrz: ilustracja 27, poz. 17).

35



e) Pozostate opcje sterowania

Oprécz sterowania za pomocg dwdch wirtualnych joystickéw, quadrocopterem mozna réwniez sterowac za pomoca
innych opcj.

Sterowanie gtosem

Jesli przycisk sterowania gtosowego (5) zostat aktywowany, to quadrocopterem mozna sterowa¢ za pomoca polecen
gltosowych. Mozliwe polecenia glosowe, jak na przykiad: ,Takeoff’, ,Landing”, ,Forward”, ,Backward”, ,Right Side”,
,Left Side” wyswietlajg sie podczas uruchamiania funkcji sterowania glosem.

Tryb czujnika grawitacji

Po wiaczeniu przycisku trybu czujnika grawitacji (11)
smartfon reaguje jak dostarczony nadajnik zdalnego ste-
rowania. W trybie czujnika grawitacji nachylenia i prze- m_
chyly quadrocoptera sg kontrolowane przez pochylenie A
i przechylenie smartfonu. Podczas sterowania tg funkcjg
prawy wirtualny joystick porusza si¢ zgodnie z ruchem
smartfonu.

llustracja 28

Tryb $ledzenia

o

Jesli przycisk trybu $ledzenia (patrz: ilustracja 28. poz.
12) zostat aktywowany, prawy joystick zostanie ukryty.
Zamiast tego trajektorie lotu (1) mozna narysowac palcem
na smartfonie. Gdy tylko palec zostanie zdjgty z wy$wiet-
lacza, quadrocopter zacznie lecie¢ narysowanym torem
lotu. Ponowne dotknigcie wyswietlacza kasuje trajektorie
i mozna narysowa¢ nowa trajektorie.

llustracja 29

Uwaga, wazne wskazowki!

Najpierw nalezy przetestowac rozne warianty sterowania bez uruchamiania silnikéw quadrocoptera. Re-
akcje wirtualnych joystickow utatwiajq sprawdzenie, czy komendy gtosowe lub sterujace sg zaimplemento-
wane prawidtowo i z jakim op6znieniem reaguje sterowanie.

Jesli chcesz pozniej sterowac quadrocopterem w jednym z tych trybéw, upewnij sig, ze masz wystarczaja-
co duzo miejsca, a urzadzenie nie wleci na ludzi, zwierzeta lub przeszkody.
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21. Gra w rzeczywistosci rozszerzonej

Oprécz funkgji kontrolnych oraz robienia zdjg¢ i nagrywania filmow, aplikacja oferuje réwniez gre w rzeczywistosci
rozszerzonej (Augmented Reality), w ktorej z realnym obrazem z kamery zintegrowane sa wirtualne samoloty.

Aby rozpoczag¢ gre, nalezy najpierw nawigza¢ potaczenie WLAN z quadrocopterem. Tylko wtedy mozna wybraé przy-
cisk ,PVE” (patrz: ilustracja 20, punkt 5).

Na ekranie startowym wybierz zdjecie quadrocoptera ,Foldable Drone G-Sense RtF”.

Gdy tylko aktywujesz przycisk ,PVE”, smartfon wy$wietla aktualny obraz z kamery w potaczeniu z wirtualnym samo-
lotem.

W przeciwienstwie do trybu lotu, w grze w rzeczywisto$ci rozszerzonej trybu VR, sterowanie gtosem, tryb czujnika
grawitacii i tryb $ledzenia sg nieaktywne. Pozostate opcje sterowania sg identyczne jak w trybie lotu.

Za pomocq dziatek (1), rakiet (2) i bomb (3) mozna wal-
czy¢ z wrogimi samolotami. Jednoczesnie wyswietlany
jest biezacy wynik (4) oraz wskaznik zycia (5).

Naci$nij przycisk ,Off" (6), aby wyswietli¢ na ekranie wir-
tualne joysticki.

Po skalibrowaniu czujnikéw potozenia quadrocopter moze

by¢ uruchamiany i sterowany za pomoca dwéch wirtual-
nych joystickow.

Obracajac i przechylajac smartfon, mozna precyzyjnie -
namierzac cele. llustracja 30

Uwaga, wazne!

Poniewaz gra skupia si¢ na wy$wietlaczu smartfona, a quadrocopter leci w trybie FPV, pierwsze proby
gry nalezy przeprowadzi¢ na wystarczajaco duzej pustej przestrzeni. W tym kontek$cie nalezy réwniez
przestrzega¢ wczesniej opisanych informacji o zagrozeniach i wskazéwek dotyczacych lotow FPV.
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22. Czyszczenie i konserwacja

Model oraz system zdalnego sterowania nalezy z wierzchu czysci¢ migkka, suchg szmatkg lub pedzelkiem. Nie
nalezy stosowa¢ zadnych agresywnych $rodkéw czyszczacych ani roztworédw chemicznych, poniewaz powierzchnia
obudowy moze zosta¢ przez nie uszkodzona.

Smigta musza sie tatwo porusza¢, a waly silnika nie moga byé wygiete ani nie moga mie¢ luzu w tozyskach. Smigta,
ktore sg porysowane lub wygiete, muszag by¢ zawsze wymieniane. To samo dotyczy przypadkéw oderwania sie ma-
tych fragmentéw $migta.

Wymiana $migiet

Smigta (1) sq po prostu nasadzone na waly silnikéw na-
pedowych (2) i mozna je delikatnie zdja¢ z watu, ciagnac
do gory.

W trakcie zdejmowania upewnij sie, ze wat silnika nie jest
wygiety.

Przy wyborze nowego $migta nalezy zawsze zwraca¢ uwa-
ge na kierunek obrotéw (patrz tez: ilustracja 6).

Nowe $miglo nalezy umiesci¢ pionowym ruchem na wale
silnika od gory i delikatnie dopchna¢ az do oporu.

Wazne!
Nie uzywaj nadmiernej sity ani nieodpowiednich llustracja 31
narzedzi.

W przypadku wymiany cze$ci mechanicznych nalezy korzysta¢ wytacznie z oryginalnych czesci zamiennych dostar-
czonych przez producenta.

Liste czesci zamiennych dla poszczegélnych produktéw mozna znalez¢ na naszej stronie internetowej www.conrad.
com w dziale ,Pobieranie”.

Alternatywnie mozna réwniez zwrécic sig o liste czesci zamiennych droga telefoniczng. Dane kontaktowe znajduja sie
na poczatku niniejszej instrukcji obstugi, w rozdziale 1.
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23. Utylizacja

a) Produkt

Urzadzenia elektroniczne moga by¢ poddane recyklingowi i nie zaliczajg sie do odpadéw z gospodarstw
domowych. Produkt nalezy utylizowa¢ po zakoriczeniu jego eksploatacji zgodnie z obowigzujacymi przepi-

sami prawnymi.
[

Wyjmij wszystkie wiozone baterie/akumulatory i zutylizuj je oddzielnie od produktu.

b) Baterie/akumulatory

Konsument jest prawnie zobowigzany (przez rozporzadzenie dotyczace baterii) do zwrotu wszystkich zuzytych bate-
riifakumulatoréw. Wyrzucanie baterii z odpadami domowymi jest zabronione.

Baterie i akumulatory zawierajace szkodliwe substancje oznaczone sg nastepujacym symbolem informu-

Ei jacym o zakazie pozbywania sig ich wraz z odpadami domowymi. Oznaczenia metali cigzkich: Cd = kadm,
Hg = rte¢, Pb = otéw (0znaczenia znajdujg sig na bateriach/akumulatorach np. pod ikong kosza na $mieci
po lewej stronie).

Zuzyte baterie/akumulatory mozna takze oddawac do nieodptatnych gminnych punktéw zbiorczych, do sklepéw pro-
ducenta lub we wszystkich punktach, gdzie sprzedawane sg baterie.

W ten sposoéb uzytkownik spetnia wymogi prawne i ma swéj wkiad w ochrone $rodowiska.

24. Deklaracja zgodnosci (DOC)

Firma Conrad Electronic SE, Klaus-Conrad-Strale 1, D-92240 Hirschau, deklaruje, ze produkt ten jest zgodny z
postanowieniami Dyrektywy 2014/53/UE.

—> Pelny tekst deklaracji zgodnosci UE jest dostepny pod nastepujacym adresem internetowym:
www.conrad.com/downloads

Wybierz jezyk, klikajac symbol flagi, i wprowadz numer katalogowy produktu w polu wyszukiwania; nastep-
nie mozesz pobra¢ deklaracje zgodno$ci UE w formacie PDF.
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25. Rozwigzywanie problemoéw

Mimo Zze model i system zdalnego sterowania zostaty zbudowane zgodnie ze stanem najnowszej techniki, moga,
pojawi¢ sie w nich usterki lub btedy. Z tego powodu chcielibySmy przekazaé¢, w jaki sposéb mozna wyeliminowac

ewentualne usterki.

Problem

Rozwigzanie

Nadajnik nie reaguje, dioda LED nie $wieci.

+ Sprawdz stan baterii w nadajniku.

Sprawdz, czy baterie zostaty wiozone do nadajnika zgodnie z
polaryzacja.
Sprawdz wiacznik/wytacznik.

Dioda LED w nadajniku miga.

Sprawdz stan baterii w nadajniku i w razie potrzeby wymien ja.

Ponownie wiacz quadrocopter.

Quadrocopter nie wigcza sie. Dioda LED w
quadrocopterze nie $wieci sie.

Sprawdz, czy akumulator lotu zostat prawidtowo wiozony.

Nataduj akumulator lotu do celow testowych.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk na quadrocopterze przez co naj-
mniej 1's.

Smigto nie uruchamia sie.

Sprawdz stan natadowania akumulatora lotu.

Nataduj akumulator lotu do celow testowych.

Powtdrz proces wigczenia.

Podczas startu quadrocopter przechyla sie
na bok.

Ponowne wiaczenie quadrocoptera bez przenoszenia modelu.

Sprawdz ptynno$¢ dziatania silnikdw napgdowych.

Przeprowadz kalibracje czujnikdw potozenia.

Quadrocopter intensywnie wibruje podczas
lotu.

Smigta nie uruchamiaja sie.

Smigta sa uszkodzone lub zdeformowane.

Quadrocopter ma za mato mocy i odbywa
zbyt krotkie loty.

Sprawdz stan natadowania akumulatora lotu.

Wymien akumulator lotu.

Quadrocopter stale leci w jednym kierunku.

Niekorzystne warunki lotu (wiatr lub przeciag).

Przeprowadz kalibracje czujnikdw potozenia.

Quadrocopter bardzo wolno reaguje na
polecenia sterujace.

Przetaczenie do trybu Sport lub trybu Ekspert.

Quadrocopter nie moze nawigza¢ potacze-
nia ze smartfonem.

W menu Start wybrano niewtasciwy quadrocopter.

Nie nawigzano potaczenia WLAN.

Obraz z kamery niewidoczny w smartfonie.

Potaczenie WLAN jest nieprawidtowe lub nie udafto si¢ go na-
wigzac.

Zaktdcenia pochodzace od innych urzadzen WLAN.
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26. Dane techniczne

a) Nadajnik

Zakres CzeStOtiWOSCI.........vvveerererireieeiecenas 2,450 - 2,478 GHz
MOC NAAAWCZA.........ceeeceireiieieceeiieeienas 9dBm

Kanaly sterowania.... 4

Zasigg Nadajnika ..o ok. 30-50m

Napiecie roboCze.........ccvvevvervinirernererreiene 3,0 VDC, z 2 baterii typu AAA
Wymiary (dt. x szer. x wys.) .. .12 x 37 x 55 mm
Cigzar bez batefii...........coueeririrrienieieisinies 4749

b) Quadrocopter

Zakres czestotliwosci FPV........cccoovvivinennn. 2,402 - 2,422 GHz

MoC nadaweza............cccreeririeniieinereene 15 dBm +2 dBm

Zasieg Nadajnika ..........coceveerreeeniriniieeeienns ok. 30 m

ZaSHANIE ......ovveee s 3,7V /500 mAh (1S LiPo, 15C)

WYMIAMY ..o 158 x 180 x 27 mm (ze wspornikami ochronnymi)
Wymiary po ztozeniu: 158 x 103 x 50 mm

8rednica $MIGHa ..........oveeeeeereeeeeeessessesscescs e 68 mm

Masa startowa wraz z akumulatorem................ 86 g

c¢) Kamera

Rozdzielczo$E filmOw .........cccovvvvvivncireiircine 1280 x 720 pikseli przy 20 klatkach/s

Rozdzielczo$¢ zdje¢ 1280 x 720 pikseli

Regulowany kat nachylenia...........c.ccccoevinenne 15-45°

d) tadowarka USB

Napigcie robOCZE........cceveviveereneieireisiieiieieinns 5V DC (przez USB)

Pobér pradu...... ...maks. 500 mA

Czas tadowania 45 - 60 min

e) Oprogramowanie / aplikacja
ANAIOId ... od wersji Android 4.0
HOS e od wersji iOS 8.0
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