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[MILENNIUM |

1 Wazna informacja

Przed uzyciem tego urzadzenia nalezy zapoznac sie z ponizszymi uwagami bezpieczenstwa i
instrukcjami obstugi oraz zwrdci¢ na nie szczegélng uwage. Prosimy o przechowywanie niniejszej
instrukcji obstugi wraz z urzadzeniem, aby w razie potrzeby mdc skorzystac z niej pdzniej. Jesli pdzniej
przekazesz to urzadzenie innemu uzytkownikowi, przekaz mu réwniez niniejszg instrukcje.

1.1 Wskazéwki bezpieczenstwa

Nalezy pamietad, ze ten produkt nie jest zabawkg dla dziecka w rozumieniu dyrektywy 2009/48 / WE.
Jesli pozwolisz dzieciom korzystac z urzadzenia, poinstruuj je odpowiednio i upewnij sie, ze
urzadzenie jest uzywane tylko zgodnie z przeznaczeniem.

OSTRZEZENIE! To urzgdzenie zawiera magnesy lub elementy magnetyczne. W ludzkim ciele magnesy
przyciggajace sie do siebie lub przedmioty metalowe mogg powodowac ciezkie, a nawet Smiertelne
obrazenia. W przypadku potkniecia lub wdychania magneséw nalezy natychmiast skonsultowad sie z
lekarzem.

- Trzymaj torby i folie z dala od niemowlat i matych dzieci, poniewaz istnieje niebezpieczerstwo
uduszenia!

- Aby unikng¢ uszkodzenia, nie wystawia¢ urzgdzenia na dziatanie wysokiej temperatury, np. z
grzejnikow lub bezposredniego swiatta stonecznego i nie wystawiaj go na dziatanie wilgoci.

- Aby unikngé awarii, nie uzywaj urzgdzenia w poblizu urzgdzen wytwarzajgcych pola magnetyczne
lub promieniowanie elektromagnetyczne, takich jak na przyktad telewizory, gtosniki, telefony
komérkowe i bezprzewodowe, urzgdzenia WiFi itp.

- Nie otwieraj urzadzenia pod zadnym pozorem. Nie zawiera zadnych czesci serwisowalnych. W
przypadku awarii skontaktuj sie z podanym adresem serwisowym.

1.2 Wskazowki bezpieczenstwa dotyczgce akumulatoréw

- UWAGA! Ryzyko wybuchu w przypadku nieprawidtowej wymiany baterii. Zuzyte baterie nalezy
usuwaé wytgcznie zgodnie z instrukcjg!

- Akumulatory jednorazowe nie mogg by¢ tadowane. Ryzyko wybuchu!

- Akumulatory mozna tadowac tylko pod nadzorem osoby dorostej.

- Przed natadowaniem nalezy wyjg¢ z urzgdzenia akumulatory.

- Zawsze wymieniaj wszystkie baterie jednoczesnie.

- Wktadajac baterie, zawsze zwracaj uwage na prawidtowg biegunowos¢! (+ do +, - do -)

- Nie wolno uzywac jednoczesnie réznych typow baterii ani nowych i uzywanych baterii.

- Nie mieszaj baterii alkalicznych i normalnych (cynkowo-weglowych) z akumulatorami.
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- Przechowuj baterie poza zasiegiem matych dzieci. Nie wolno wyrzucac baterii do ognia, zwiera¢ ich
ani rozbieraé na czesci.

- W razie potrzeby wyczys$¢ styki baterii i urzagdzenia przed wtozeniem baterii.

- Zaciski ztgcza akumulatora nie moga by¢ zwarte.

- Nie narazaj baterii na ekstremalne warunki, np. grzejniki lub bezposrednie swiatto stoneczne!
Zwiekszone ryzyko wyciekéw!

- Natychmiast wyjmij catkowicie roztadowane baterie z urzadzenia. Zwiekszone ryzyko wyciekéw!
- Unika¢ kontaktu ze skérg, oczami i btonami sluzowymi. W przypadku kontaktu z ptynem
akumulatorowym nalezy natychmiast przeptuka¢ dotkniete obszary duzg iloscig czystej wody, a
nastepnie natychmiast skontaktowac sie z lekarzem.

- Wyjmij baterie z urzadzenia, jesli nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas.

- Baterie mogg by¢ wktadane i wymieniane tylko przez osoby doroste.

1.3 Uwagi dotyczace czyszczenia

- W razie potrzeby wyczys$¢ powierzchnie urzgdzenia tylko lekko wilgotng Sciereczka i upewnij sie, ze
wilgoé nie przedostanie sie do urzadzenia.

- Nie uzywaj rozpuszczalnikéw ani innych agresywnych lub sciernych srodkéw czyszczacych, poniewaz
moga one uszkodzié¢ powierzchnie i napisy urzadzenia.

1.4 Uwagi dotyczace dziatania zasilacza

Mozesz takze obstugiwac ten produkt za pomocg zasilacza sieciowego. Nalezy uzywaé wytgcznie
adaptera M811, dostepnego jako opcjonalne akcesorium Millennium 2000 GmbH przez
www.computerchess.com

Port znajduje sie po lewej stronie, z przodu.

Adapter ma nastepujgce parametry: Wyjscie 5V DCO0,6 A.
Podczas korzystania z zasilacza sieciowego nalezy przestrzegaé nastepujgcych punktéw:

- Gniazdo zasilania powinno znajdowac sie blisko urzadzenia i powinno by¢ tatwo dostepne.

- Urzadzenia nie nalezy podtgczaé do wiekszej liczby Zrédet zasilania niz zalecane.

- Styki elektryczne nie mogg by¢ zwarte.

- Przed czyszczeniem urzadzenia nalezy odtgczyé adapter od sieci.

- Regularnie sprawdzaj produkt i zasilacz sieciowy pod katem uszkodzen i nie uzywaj produktu, jesli
jest uszkodzony. Nigdy go nie otwieraj.

- Nalezy przestrzegac wszelkich informacji dotyczgcych bezpieczenstwa wydrukowanych na zasilaczu
sieciowym.
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1.5 Zawartos¢ opakowania

Pakiet zawiera nastepujgce elementy:

- 1 komputer szachowy ,,Szkota szachéw Karpowa” z wyswietlaczem LCD
- Ksigzka szachowa ,,Szkota szachowa Karpowa”

- 16 biatych szachdw, 16 czarnych szachdéw

- Niniejsza instrukcja obstugi

- 1 karta gwarancyjna

Po rozpakowaniu sprawdz zawartos¢ pod katem kompletnosci i ewentualnych oznak uszkodzenia,
ktore mogty wystgpi¢ podczas transportu. W przypadku reklamacji niezwtocznie skontaktu;j sie ze
sprzedawcy, u ktdrego zakupiono produkt.

1.6 Opis urzadzenia

»Szkota szachowa Karpowa” zawiera plansze z 64 wrazliwymi na nacisk kwadratami, na ktérych
mozna ustawiac pionki i wykonywac ruchy. Posiada rowniez wyswietlacz LCD, ktéry pokazuje stan gry
i pozycje odtwarzanych elementdw, a takze zapewnia dodatkowe informacje. Istnieje réwniez wyjscie
gtosowe dla niektdrych informacji. Dwie grupy przyciskdéw, znajdujace sie po lewej i prawej stronie
wyswietlacza LCD, stuzg do wybierania gier i obstugi urzadzenia.

1.7 Wykorzystanie elementéw do gry

Szachy mozna ustawi¢ na planszy urzadzenia. Dzieki wbudowanym magnesom elementy przylegajg
do planszy i sg chronione przed lekkim poslizgnieciem lub przewréceniem sie.

Aby wprowadzi¢ ruch, nacisnij odpowiedni kwadrat palcem lub krawedzig figury szachowej. Ruchy sg
zawsze wprowadzane przez nacisniecie najpierw pola poczatkowego, a nastepnie pola docelowego.
Niepoprawne wpisy (niemozliwe lub niedopuszczalne ruchy) sg sygnalizowane odpowiednim
komunikatem o btedzie lub sygnatem dzwiekowym.

Magnesy w podstawie szachdw i innych elementéw NIE sg niezbedne do prawidtowego dziatania
komputera. Jesli magnes wypadnie z podstawy elementu, uzywaj go w normalny sposdb bez
magnesu, a komputer bedzie dziatat poprawnie.

o ~
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1.8 Przyciski i ich funkcje
ON / OFF (wfaczenie i wytaczenie)

Wiacza lub wytacza komputer. Po wytgczeniu nadal zapamietuje biezgcg gre, ktéra moze zostac
wznowiona pozniej. Przytrzymaj ten przycisk wcisniety przez dwie sekundy, aby wigczy¢ komputer.

START

Daje dostep do menu gtéwnego, umozliwiajgc rozpoczecie nowej gry lub korzystanie ze specjalnych
funkcji.

AY

Te przyciski umozliwiajg sprawdzenie wszystkich pozycji w menu. Ponadto za pomocg ¥ mozesz
wycofac jeden lub wiecej ruchéw.

E (ENTER) (potwierdzenie)

Wybiera aktualnie wyswietlany element w menu. W niektdérych przypadkach zabiera Cie do
nastepnego etapu operacji.

ESC (WYJSCIE)
Powraca z podmenu do menu gtéwnego lub z menu gtéwnego do normalnych warunkéw gry.

Uzywane w niektérych innych przypadkach, aby usungé komunikat z dolnej linii i umozliwié
odtwarzanie.

{ SWAP (zamiana)

Sprawia, ze komputer gra dalej, tzn. Zamieniasz sie stronami. Na poczatku gry nacisnij przycisk SWAP,
jesli chcesz, aby komputer grat jako pierwszy. Gdy komputer ,mysli”, SWAP przerywa mu.

HELP (POMOC)
Wyswietla przewijany komunikat informujgcy o dostepnych opcjach.
LEGAL »

Po nacisnieciu elementu mozesz nacisng¢ LEGAL, aby zobaczyé, jakie ruchy ten element moze
wykonac.

WHY (dlaczego ?)
Mozesz nacisng¢ WHY? w celu uzyskania dalszych wyjasnien, gdy (a) pojawi sie komunikat

»Nauczyciela” szachowego lub (b) komputer wskaze, ze twoje rozwigzanie ¢wiczenia szachowego jest
nieprawidtowe.
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RESET (RESETOWANIE)

Powraca do sytuacji, w ktdrej akumulatory zostaty zatadowane po raz pierwszy. Moze by¢ stosowany
w przypadku problemu, ktérego nie rozumiesz.

Czasami komputery dziatajg nieprawidtowo z powodu wytadowan elektrostatycznych lub innych
zaktdcen elektrycznych lub po wtozeniu baterii. Jesli tak sie stanie, wsun cienki pret do otworu RESET
z tytu komputera (ponizej przycisku wt. / Wyt.) | nacisnij przez okoto sekunde. Spowoduje to
zresetowanie komputera, wyczyszczenie pamieci i przywrdcenie go do normalnej pracy.

UWAGA: Ten produkt nie jest odporny na dziatanie wytadowan elektrostatycznych, silnego
promieniowania elektromagnetycznego lub innych zaktécen elektrycznych, poniewaz nieprawidtowe
dziatanie w takich warunkach nie jest krytyczne. Przetgcznik resetowania jest zawarty w projekcie,
aby umozliwi¢ zresetowanie urzadzenia do normalnej pracy i rozpoczecie nowej gry w przypadku
awarii.

2 Konfiguracja
2.1 Wktadanie baterii

W10z 3 baterie R6 / LR6 AA do komory na dole. Upewnij sie, ze sg one prawidtowe (,+” pasuje do
»+’). Komputer powinien zareagowac sygnatem dzwiekowym. Wyswietlacz ciektokrystaliczny (LCD)
powinien pokazywac pozycje poczatkowa gry

Szachy ze stowem angielskim ,,miga” w dolnej linii.

Jesli ten ekran nie pojawi sie, wiéz cienki przedmiot (np. Spinacz do papieru) do otworu RESET na
spodzie komputera i nacisnij go.
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2.2 Wybor jezyka
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Niemiecki i angielski sg dostepne. Jesli chcesz, aby komputer wysytat wiadomosci w jezyku
angielskim, po prostu nacisnij przycisk ENTER. Aby wybrac inny jezyk, naciskaj A lub V¥, az pojawi sie
zadana opcja, a nastepnie nacisnij ENTER.

Jesli chcesz zmienic jezyk pdzniej, patrz rozdziat 6.5.5.

Mozesz teraz rozpoczgé gre w szachy, w ktdrej komputer gra z szybkoscig 10 sekund na ruch - patrz §
5.2.3 itd. Inne mozliwosci znajdziesz w § 4 (,Menu gtéwne”).

2.3 Wtaczanie / wytaczanie

Aby wigczy¢, nacisnij przycisk wt. / Wyt.

Ogodlnie komputer wytgczy sie automatycznie, jesli pozostanie bezczynny przez 8 for minut. Gdy
»wyltgczone”, nadal zachowuje biezgcg gre w pamieci i mozesz wznowic gre pozniej.

2.4 Podswietlenie

Nacisnij SWAP przez ok. 1 sekunda, aby wiaczy¢ lub wylgczy¢ podswietlenie tta.

3. Funkcja ,,pomocy”

W wiekszosci sytuacji po nacisnieciu przycisku HELP, komunikat ,przewijania” na wyswietlaczu

wyjasnia, co mozesz zrobié¢ dalej. Aby wyjs¢ z wiadomosci, nacisnij ESC.
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4. Menu giéwne

Nacisniecie przycisku START powoduje wyswietlenie pierwszego elementu w menu gtéwnym.
Naciskajac kilkakrotnie A lub ¥, mozesz wyswietli¢ wszystkie elementy:

NEW GAME (NOWA GRA)

LEVEL (POZIOM) - patrz §§ 5.2.5

INVERT (ODWROCONIE) - patrz § 6.3 (= odwrdcona tablica)
OPTIONS (OPCJE_ - patrz § 6.5

RATING (OCENA) - patrz § 5.2.7 (= ,Numer oceny”)

SET UP (USTAWIENIA) - patrz § 6.4

HINT (WSKAZOWKA) - patrz § 6.1

Aby wybra¢ element, wybierz go za pomocg A lub ¥ inacisnij ENTER. (ESC powraca do
poprzedniego menu).

5. Grawgre
5.1 Ogdlne

LCD (wyswietlacz ciektokrystaliczny) rejestruje biezgca sytuacje w grze i wskazuje gre komputera.
Najpierw moze gra¢ komputer lub uzytkownik. Aby komputer grat jako pierwszy, nacisnij SWAP, gdy
gra jest gotowa do rozpoczecia. Symbol O lub u (w lewym dolnym rogu wyswietlacza LCD)
pokazuje, ktéra strona (biata lub czarna) jest odtwarzana jako nastepna.

Uwaga: plansza jest oznaczona wspoétrzednymi kazdego kwadratu, np. Al, G6 itp. Pojawiajg sie w
dolnym wierszu wyswietlacza LCD, gdy ruch jest zapowiadany lub wykonywany. Przyktad: komputer
przesuwa pionka z e7 na e5. Dolna linia pokazuje:

®E7 ES

Wspétrzedne E7 sg ,,migajace”, podobnie jak pionek na tym kwadracie tablicy LCD. Nacisnij kwadrat
na planszy, podnoszac pionka. Nastepnie E5 ,miga”, a pion jest wyswietlany naprzemiennie miedzy
e7 i e5. Nacisnij kwadrat e5, gdy umieszczasz tam pionka.

Gdy komputer ,,mysli”, dolna linia wyswietlacza LCD wyswietla obrotowy symbol , klepsydry”. Moze
rowniez wyswietlac¢ rozwazany ruch. Aby przerwad prace komputera i uruchomié go teraz, nacisnij
SWAP. Gdy nadejdzie Twoja kolej, nacis$niecie przycisku SWAP powoduje, ze komputer gra dalej - tzn.
Zamienia strony z toba.

Btedy: jesli sprobujesz wykonac nielegalny ruch, komputer powie , Ten ruch jest niezgodny z
prawem”. Nastepnie mozesz nacisng¢ WHY? dla wyjasnienia, np. ,,Nie wolno ci zamykaé boku krdla,
poniewaz krél zmienit pozycje”. Inne btedy sg sygnalizowane przez szum. Jesli wspdtrzedne zostang

usuniete z dolnej linii, rozpocznij swdj ruch ponownie.

Zasady zostaty wyjasnione w ,,Szkole Szachowej Karpova”
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5.2. Szachy
5.2.1 Rozpocznij nowg gre

Naciénij START, nastepnie wybierz ,NEW GAME” (nowa gra) dla nowej gry i potwierdz, naciskajac E.
SZACHY miga na wyswietlaczu. Potwierdz za pomocg E. Teraz mozesz wybraé tryb, patrz 5.2.2

5.2.2 Wyboér trybu

Nacisnij kilkakrotnie A lub ¥, aby wyswietli¢ , Tryby szachowe”:

NORMAL (NORMALNE) (tempo gry poczatkowo ustawione na 10 sekund / ruch) patrz § 5.2.3 itd.
RAPID 30 (szybka gra: 30 minut na gracza na gre), patrz § 5.2.5

RAPID 25 (szybka gra: 25 minut na gracza na gre), patrz § 5.2.5

BLITZ 5 (btyskawiczne szachy: 5 minut na gracza na mecz) patrz § 5.2.5

RATED (OCENA) (gra oceniona: punkty przyznawane za ruchy uzytkownika) patrz § 5.2.7
EXERCISE (CWICZENIE) patrz § 5.2.9

MT. IN 2 (komputer wyszukuje partnera w 2 ruchach) patrz § 5.2.8

2 (gra tylko z krélami i pionkami) patrz § 5.2.6

Qa(gra tylko z krélami, korimi i pionkami) patrz § 5.2.6
n*(gra tylko z krélami, lauframi i pionkami) patrz § 5.2.6
QE (gra tylko z krélami, wiezami i pionkami) patrz § 5.2.6
QE (gra tylko z krélami, krélowymi i pionkami) patrz § 5.2.6

Aby wybrac tryb, wyswietl go i nacisnij ENTER. (ESC powraca.) Sugerujemy, aby dla pierwszych gier
wybra¢ NORMAL.

5.2.3 Wykonywanie ruchéw

Aby wykonad ruch, nacisnij kwadraty, z ktérych sie przemieszczasz. Podobnie w przypadku ruchu
komputera: nacisnij kwadraciki ,,od” i ,do”, ktére na ekranie LCD sg oznaczone ,miganiem”.

Jesli nacisniesz jeden ze swoich elementdw, a nastepnie nacisniesz LEGAL, komputer wyswietli

wszystkie ruchy, ktdre ten kawatek moze legalnie wykonac¢. Kwadraty docelowe sg oznaczone jeden
po drugim znakiem ,+”. W dolnym wierszu znak ,,+” oznacza, ze jestes pod kontrola.
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Podczas gdy komputer wyswietla wtasny ruch, mozna uzyskac dostep do Menu gtéwnego (§ 4) i
zawiera on dodatkowy element: EVALUATE (OCENA). Wybierajgc ten element, mozesz zobaczy¢
ocene pozycji, np.

192 - Komputer uwaza, ze ma przewage wartg prawie 2 pionki.

54 - Ma strate wartg nieco wiecej niz pét pionka.

M2 - moze wymusi¢ mat w kolejnych 2 ruchach.

Otwarcie - ruch znajduje sie w ,bibliotece” komputera standardowych otworéw.

Nacisnij dwukrotnie przycisk ESC lub nacisnij przycisk Enter i wykonaj ruch komputera. Jesli komputer
mowi ,Uwazaj!” lub ,Jestes pewien?”, oferuje wiadomos¢ ,tutor” (nauczyciel) - patrz § 6.5.6.
Wybierz WHY? Aby to zobaczy¢é Mozesz rowniez zignorowac ten komunikat i po prostu kontynuowac
naciskajgc ESC.

5.2.4 Ruchy specjalne
Castling: Wykonaj najpierw ruch krdla, a komputer pokieruje cie do przesuniecia wiezy.

En passant capture: Przesun pionek przechwytujacy, a nastepnie nacisnij kwadrat przechwyconego
pionka - jak pokazano na wyswietlaczu LCD.

Pawn promotion (Promocja pionkdéw): Wykonaj ruch pionkami. Uzyj A lub ¥, aby wybraé rodzaj
elementu do promocji. Gdy zgdany element zostanie wyswietlony na wyswietlaczu LCD, naci$nij
kwadrat promocyjny (lub ENTER). Podczas promocji wiasnego pionka komputer zawsze wybiera
krélowa.

5.2.5 Poziomy sity gry

Aby zmieni¢ poziom:

1. Wybierz POZIOM z menu gtéwnego (§ 4).

2. Nacisnij kilkakrotnie A lub V¥, aby wyswietli¢ poziomy.
3. Po wyswietleniu zagdanego poziomu nacisnij ENTER.

Istnieje 30 poziomdw szachowych:

4 ,dla zabawy” poziomy dla nowicjuszy. Na tych poziomach (1 jest najstabszy) komputer popetnia
celowe bfedy.

15 poziomédw ,czasowego ruchu”, np. 10 S / MV (= 10 sekund na ruch). Jesli funkcja ,,nauczyciela”
jest ,,wytaczona” (patrz § 6.5.6), komputer przeprowadzi sie w wyznaczonym czasie. W przeciwnym
razie moze to potrwac nieco dtuzej. Dostepne sg nastepujgce opcje: 5, 10, 15, 20, 25, 30, 40, 50, 60,
70, 80, 90, 100, 110 120 sekund.

10 poziomédw ,czasowej gry”, np. 30 M / GM (= 30 minut na gre). Kazdy gracz ma okres$long liczbe
minut na wykonanie wszystkich swoich ruchéw. Symbol & wskazuje, ze trwa ,,gra na czas”. Na tych
poziomach komputer nie wytaczy sie automatycznie (§ 2.3).

Dotychczasowy czas jest pokazywany na wyswietlaczu LCD. Jesli czas sie skonczy, komputer wyswietli
komunikat ,,Wygrywam” lub ,,Wygrywasz”. Gra moze by¢ kontynuowana w trybie ,normalnym”:
nacisnij ESC i wykonaj ruch, lub nacisnij SWAP, jesli nadchodzi kolej na komputer. Dostepne s3
nastepujgce opcje: 5, 10, 15, 20, 25, 30, 45, 60, 90 i 120 minut.
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Gry na poziomach 5, 25 lub 30 minut mozna rozpocza¢ bezposrednio, wybierajgc odpowiedni tryb
(patrz § 5.2.2).

1 poziom z ,bez limitu” - komputer zwykle bedzie kontynuowat myslenie, dopdki nie nacisniesz
przycisku SWAP.

5.2.6 Rozpoczecie od zredukowanego materiatu

Wybierajgc odpowiedni tryb (§ 5.2.2), mozesz rozpoczgé gre z 2 lub 3 rodzajami elementow.
Zapewnia to praktyke poczatkujacym. Elementy zaczynajg sie na swoich zwyktych pozycjach i gra
przebiega normalnie.

5.2.7 Gra,Oceniona” 1 ®)

W ,,ocenianej” grze komputer zapewnia:

¢ wynik (0—6) za kazdy ruch;

¢ ,ocena wydajnosci”, tj. Ogdlna ocena twojej gry w biezacej grze, pod warunkiem, ze obie strony
wykonaty 10 ruchéw;

e liczba ocen”, oparta na skumulowanych osiggnieciach w ocenianych grach.

Aby zagra¢ w gre z ocena:
1. Wybierz RATED z listy trybéw szachowych (§ 5.2.2).

2. Uzywajac A lub V¥ i ENTER, wybierz limit czasu w sekundach na ruch. (Uwaga: W trybie
»Znamionowym” standardowy system poziomow - patrz § 5.2.5 - nie ma zastosowania).

Symbole (30) wskazujg, ze komputer jest w trybie ,,oceny”. Twdj czas na biezacy ruch ,odlicza” na
wyswietlaczu. Mozesz zdoby¢ wiecej punktdéw, poswiecajgc mniej czasu. Jesli skoniczy sie czas, nadal

mozesz sie porusza¢, ale zdobedziesz mniej punktow.

Wynik twojego ruchu jest wskazywany przez sekwencje ,,dzwiekdéw”. (Dtugi, niski dzwiek brzeczyka
oznacza zero.) Dotychczasowa suma jest wyswietlana przez 3 sekundy. W tym czasie mozesz:

e nacis$nij ENTER, aby zobaczy¢ swéj biezacy procent;
¢ ponownie nacisnij ENTER, aby zobaczy¢ ,,ocene wydajnosci” gry.

Aby wyswietli¢ swdj ,numer oceny”, tj. Srednig dotychczasowych wynikéw, wybierz RATING z menu
gtownego (§ 4). Aby wznowié odtwarzanie, nacisnij dwukrotnie ESC.
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5.2.8 Problemy z szachami (mat w 2 lub 3 ruchach)

Komputer moze rozwigzywac problemy szachowe dla partnera w 3 ruchach (chyba ze dotyczg one
»hiewystarczajgcej promocji” pionka na wieze, biskupa lub rycerza).

1. Ustaw pozycje zgodnie z opisem w § 6.4.

2. Wybierz poziom ,,bez limitu” (§ 5.2.5).

3. Nacisnij SWAP. Pod warunkiem, ze istnieje prawidtowe rozwigzanie, komputer bedzie analizowat,
az znajdzie ruch, a nastepnie wyswietli go w normalny sposéb.

4. Po przeprowadzeniu ruchu mozesz grac po stronie bronigcej sie, a komputer znajdzie 2 i 3 ruchy
rozwigzania.

Istnieje rdwniez specjalna funkcja wigzania w 2 ruchach, obejmujgca 10 standardowych pozyciji
problemowych. Aby uzy¢ tej funkcji, wybierz ,MT. IN 2 ”z listy trybéw szachowych (§ 5.2.2).
Nastepnie nacisnij kilkakrotnie A lub V¥, aby wyswietli¢ 10 problemdw, plus jeszcze jeden element:
SU (= skonfigurowany).

- Aby wybra¢ pozycje problemu, ktdra jest aktualnie wyswietlana, nacisnij ENTER. Nastepnie nacisnij
SWAP, a komputer znajdzie i wyswietli rozwigzanie.

- Jedli nacisniesz ENTER, gdy wyswietli sie SU, przejdziesz do trybu ,konfiguracji” (§ 6.5). Nastepnie
mozesz ustawic (np.) Problematyczng pozycje z magazynu. Po wyjsciu z trybu ,, konfiguracji” nacisnij
SWAP, a komputer wyszuka partnera w 2 lub 3 ruchach.

5.2.9 Cwiczenia szachowe ' ®!

Komputer zawiera 100 pozycji éwiczen, w ktérych mozesz sprébowad znalez¢ wtasciwy ruch. Im
wyzsza liczba ¢wiczen, tym trudniejsze. Wiecej informacji o ¢wiczeniach mozna znalez¢ w szkolnej
ksigzce szachowej, ktdra jest dotgczona do tego produktu. Znajdziesz tam réwniez odpowiedzi na
¢wiczenia.

Aby uzyc¢ tej funkcji:

1. Wybierz CWICZENIE z listy trybdw szachowych (§ 5.2.2).

2.Uzyj A / ¥ i ENTER, aby wybraé numer éwiczenia. Symbol O lub u pokazuje, ktéra strona ma sie
przesung¢, a przewijany komunikat wskazuje zadanie - np. ,,Znajdz ruch, ktéry doprowadzi do mat.”
(co oznacza, ze musisz znalezé najmniejszg liczbe ruchéw.) Symbol ¥ (,miganie”) oznacza, ze pozycja
na planszy jest ¢wiczeniem.

3. Zagraj ruch, ktéry Twoim zdaniem jest poprawny.

Jesli twdj ruch jest whasciwy:

- Komputer méwi, np. ,, To jest ruch, by mnie matowac” i wyswietla twdj wynik za to ¢wiczenie.
Nacisnij V¥, jesli chcesz zobaczy¢ swdj procent dla wszystkich dotychczas rozwigzanych éwiczen.
- Nacis$nij ENTER, aby wyswietli¢ numer nastepnego ¢wiczenia. Nacisnij ponownie ENTER, aby go
wybra¢ (lub uzyj A / ¥ i ENTER, aby wybra¢ inne éwiczenie).

Jesli twéj ruch jest zty:
e Komputer brzeczy i méwi, np. ,, To nie jest ruch”.
¢ Mozesz teraz nacisnij WHY? w celu uzyskania dalszych wyjasnien, np. ,Dzieki temu ruchowi tgczysz
mnie.” Jesli nacisniesz WHY? po raz drugi komputer powie ci wtasciwy ruch - np. ,, Twoja wieza na a2
moze przenie$¢ sie na e2.”
* Mozesz nacisng¢ ¥, aby wycofac ruch (patrz § 6.2) i sprébowac innego.
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Za pierwszg probe trafiasz 6 punktow, za drugg prdobe 4 punkty, za trzecig prébe 2. Jesli komputer
pokazat ci rozwigzanie, osiggasz zero. Podczas ¢wiczenia procentowy wynik mozna zobaczy¢ jako
element w menu gtéwnym (§ 4). Nacisnij ESC, aby powréci¢ do ¢wiczenia. Po przerwie w sekwencji
¢wiczen (np. Jesli przejdziesz od liczby 5 do liczby 10), procent zaczyna sie od zera.

Zawsze musisz znalez¢ najbardziej wydajne rozwigzanie. Na przyktad: jesli partner ma rozwigzanie 2,
ale grasz w partner 3, rozwigzanie jest nieprawidtowe.

Jesli twdj ruch (dobry lub zty) nie daje matowi, mozesz nacisng¢ SWAP i gra¢ przeciwko komputerowi
z wynikowej pozycji. Pozwala to zbada¢ konsekwencje Twojego ruchu, np. aby zobaczy¢, jak bedzie
dziata¢ mat. W tych okolicznosciach niektdre funkcje, takie jak podpowiedzi (patrz § 6.1) i
wycofywanie ruchéw (patrz § 6.2) sg niedostepne. Nacisnij E, aby wyswietli¢ wynik po zakonczeniu.

6. Funkcje specjalne
6.1 Poradnik

Aby poprosi¢ komputer o zasugerowanie ruchu, wybierz podpowiedz z menu gtéwnego (§ 4).
Wskazdwka jest wyswietlana w postaci komunikatu ,przewijanego”. Aby odrzuci¢ podpowiedz,
nacisnij ESC. Aby zaakceptowa¢, nacisnij ENTER, a komputer pokieruje cie do przeprowadzenia
przenoszenia.

6.2 Cofanie gry

Jesli wybrate$ kwadrat ,,0d”, ale nastepnie zmienisz zdanie, naci$nij ponownie kwadrat lub naci$nij
ESC i zacznij od nowa. Po wykonaniu ruchu i odpowiedzi komputera mozesz cofngé te ruchy i gra¢
inaczej. Aby cofnac ruch, nacisnij ¥ . W niektdrych przypadkach trzeba po prostu przesung¢ element
do tytu, naciskajgc kwadraty ,,do” i ,z”. W innych przypadkach schwytane elementy réwniez beda
musiaty zosta¢ wymienione. W kazdym przypadku naciénij kwadrat, ktéry jest wyswietlany ,miga” na
planszy oraz w dolnym wierszu podczas dodawania, usuwania lub zmiany elementu na tym
kwadracie. Upewnij sig, ze pozycja na planszy do gry odpowiada pozycji na planszy. Nastepnie
mozesz odtworzy¢ nowy ruch (lub nacisngé SWAP, aby komputer to zrobit).

Powtarzajgc operacje, mozesz cofngc do 8 ruchédw po obu stronach, a wycofane ruchy mozna
odtworzy¢ za pomoca przycisku A.

(@)

6.3 Odwrotnie tablicy

Mozesz chcieé, aby Black zagrat ,,w gére planszy” lub ,w dét planszy”. Aby przetaczy¢ plansze, wybierz
INVERT z menu gtéwnego (§ 4), a nastepnie naciénij ESC, aby kontynuowac gre. Symbol @ pokazuje,
ze obie strony grajg w odwrotnym kierunku niz normalne. Pamietaj, ze oznaczenia wspoétrzednych na
kwadratach nalezy teraz poming¢, np. kwadrat oznaczony ,,C3” jest traktowany jako f6.

6.4 Ustawianie pozycji (#)

Mozesz ustawic¢ specjalng pozycje na planszy, np. problem szachowy z gazety. Aby to zrobié, zacznij
od wybrania SET UP z menu gtéwnego (§ 4). Dolny wiersz zawiera wtedy:

e Symbol koloru O [ub B
¢ Symbol #, ,miga”, co oznacza, ze komputer znajduje sie w ,,trybie konfiguracji”.
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¢ Symbol rodzaju sztuki
e Wspotrzedne kwadratu, w ktérym element mozna wstawic¢ lub usungé.

Gdy komputer jest w ,trybie konfiguracji”, mozesz wykona¢ dowolng z nastepujacych czynnosci:

¢ Aby usung¢ kawatek z kwadratu: Nacisnij kwadrat, a nastepnie nacisnij ESC.

* Aby wyczyscic catg tablice: Naciskaj A lub V¥, az w dolnym wierszu pojawi sie komunikat Wyczys¢?
(Alternatywnie nacisnij pusty kwadrat i ESC.) Nastepnie nacisnij ENTER.

¢ Aby wybraé rodzaj elementu do wstawienia: Naciskaj A lub ¥, az zgdany element pojawi sie w
dolnym wierszu.

« Aby zmieni¢ kolor (00 ®): Naci¢nij SWAP.

¢ Aby wstawi¢ kawatek biezgcego koloru (i typu): Nacis$nij zgdany kwadrat, a nastepnie nacisnij
ENTER.

Po wstawieniu kréla krél tego samego koloru jest automatycznie usuwany z poprzedniego kwadratu.
Po zakonczeniu pozycji upewnij sie, ze biezgcy kolor jest taki sam, jak strona, ktéra wykona nastepny
ruch. Nastepnie:

e Aby wyjsc z trybu , konfiguracji”: Nacisnij A lub ¥, az w dolnym wierszu pojawi sie komunikat
Ready? (gotowy?) Nastepnie naci$nij ENTER. Mozesz teraz grac¢ z nowej pozycji - wykonaj ruch lub
nacisnij SWAP, aby poinstruowac komputer, aby to zrobit.

Jesli gra jest niemozliwa z pozycji, ktérg skonstruowates, wyswietlacz pokazuje ??? a komputer
pozostaje w trybie , konfiguracji”. Nacisniecie przycisku HELP moze dac¢ dalsze wyjasnienia - na
przyktad moze brakowac kréla lub gracz, ktérego kolejka ma sie poruszy¢, moze daé czek. Mozesz
zmodyfikowa¢ pozycje, aby byta legalna. Jesli zamiast tego chcesz go porzuci¢, naciskaj A lub ¥, az
w dolnym wierszu zostanie wyswietlony komunikat Cancel (Anuluj) ? Nastepnie nacisnij ENTER, aby
powrdéci¢ do menu gtéwnego (§ 4).

Uwaga: Nie mozna zamykac z elementem wstawionym w trybie ,konfiguracji”. Aby zbudowad
pozycje, w ktdrej mozliwy jest castling, mozesz zaczgé od nowej pozycji w grze i zostawié krélow i
wiezyczki, podczas gdy inne elementy sg uktadane indywidualnie.

6.5 Opcje

Mozesz dostosowac rdzne parametry po wybraniu OPTIONS z menu gtéwnego (§ 4). Wyswietla
pierwszg pozycje w ,,Podmenu Opcje”. Nacisnij kilkakrotnie A lub V¥, aby wyswietli¢ wszystkie
elementy:

SOUND (DZWIEKI) patrz § 6.5.1

STYLE (STYL) patrz § 6.5.2

CONT. patrz § 6.5.3 (= kontrast wyswietlacza LCD)
REF. patrz § 6.5.4 (= tryb ,Sedzia”)

(LANGUAGE) JEZYK patrz § 6.5.5

TUTOR (NAUCZYCIEL) patrz § 6.5.6
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Aby wybrac element, wyswietl go i nacisnij ENTER. (ESC wraca do poprzedniego menu - § 4.)
6.5.1 Diwieki

Aby zmieni¢ gtosnosé komunikatéw gtosowych i sygnatéw dzwiekowych:

1. Wybierz DZWIEKI z podmenu Opcje (§ 6.5).

2. Uzyj A lub V¥, aby wyswietli¢ 4 ustawienia. Gto$nos¢ 3 jest najgtosniejsza. Jesli wybrano wartos¢ 0,
komputer dziata cicho.

3. Nacisnij ENTER, gdy wyswietlony zostanie zagdany poziom gtosnosci.

4. Nacisnij dwukrotnie ESC, aby wznowié odtwarzanie.

Gdy dzwiek jest wytgczony (0), komputer wyswietla BLAD w dolnym wierszu zamiast wydawac
»dZwiek btedu”. Nacisnij dowolny kwadrat na planszy, aby usung¢ ten komunikat.

6.5.2 Styl

Aby ustawic styl szachowy komputera:

1. Wybierz STYL z podmenu Opcje (§ 6.5).

2. Uzyj T lub v, aby wyswietli¢ 5 styléow: Normalny, Aktywny, Agresywny, Bardzo pasywny, Pasywny.
3. Nacisnij ENTER, gdy wyswietlony zostanie zadany styl.

4. Nacisnij dwukrotnie ESC, aby wznowié odtwarzanie.

6.5.3 Kontrast LCD

Aby zmieni¢ kontrast:

1. Wybierz CONT. z podmenu Opcje (§ 6.5).

2. Uzyj A lub ¥, aby wyswietli¢ 10 ustawien kontrastu.

3. Nacisnij ENTER, gdy wyswietlony zostanie zgdany kontrast.
4. Naci$nij dwukrotnie ESC, aby wznowi¢ odtwarzanie.

6.5.4 Tryb Refree, Sedzia”

W trybie ,,sedziego” komputer umozliwia gre dla obu stron. (Na przyktad mozesz grac przeciwko
przyjacielowi - komputer bedzie po prostu dziata¢ jako ,,sedzia”, sprawdzajac, czy ruchy sg legalne, i
ogtaszajgc wynik itp.) Aby wigczy¢ lub wytgczyé ten tryb:

1. Wybierz REF. z podmenu Opcje (§ 6.5).
2. Nacisnij ENTER, aby przetgczy¢ miedzy 0 a 1.
3. Nacisnij dwukrotnie ESC, aby wznowi¢ odtwarzanie.

W trybie ,,sedziego” nie ma podpowiedzi (§ 6.1) ani komunikatéw , nauczyciela” (§ 6.5.6).
6.5.5 Jezyk

Aby zmienié jezyk wiadomosci:

1. Wybierz JEZYK z podmenu Opcje (§ 6.5).

2. Uzyj A lub ¥, aby wyswietli¢ dostepne jezyki (angielski i niemiecki).
3. Nacisnij ENTER, gdy wyswietlony zostanie zadany jezyk.

4. Nacisnij dwukrotnie klawisz ESC, aby powrdcic do gry.
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6.5.6 Nauczyciel @

Funkcja ,,Nauczyciela” zwraca uwage na stabe ruchy i ostrzega przed zagrozeniami komputera.
Mozesz okresli¢ stopien pomocy, jaki chcesz uzyskaé dzieki tej funkcji, w nastepujgcy sposdb:

1. Wybierz TUTOR z podmenu Opcje (§ 6.5).

2. Uzyj A lub ¥, aby wyswietli¢ trzy rézne ustawienia.

3. Nacisnij ENTER, gdy wyswietlone zostanie zgdane ustawienie.
4. Nacisnij dwukrotnie klawisz ESC, aby powrdcic do gry.

Jesli wybrano ustawienie 1: Wyswietlany jest symbol @ , @ komputer powie ,Jestes pewien?” jesli
uwaza, ze twadj ostatni ruch jest btedem. Nastepnie mozesz wykona¢ dowolng z nastepujacych
czynnosci:

- Nacis$nij WHY dla wyjasnienia, np .:
,Mobgtbys mnie matowac”.

»Moge bezpiecznie wzigé tg czesé.”
»Mozesz wygrac cze$¢ wartg 3 pionki”.

- Nacisnij WHY? ponownie, aby powiedzie¢ komputerowi ze przegapites ruch

- Naciénij ¥ i cofnij sie (patrz § 6.2).
- Nacisnij ESC, aby twdj ruch stat.

Jesli wybrano ustawienie 2: ,,mortar board” jest wyswietlana ,miga”. Oprécz wskazywania btedow
komputer powie ,Uwazaj!” jesli jego ostatni ruch stanowi zagrozenie.

Nastepnie mozesz nacisng¢ WHY? dla wyjasnienia, np.

»,O0bawiam sie szat-mat”

Drugie nacisniecie WHY? ujawnia zagrozony ruch. Gdy bedziesz gotowy, nacisnij ESC i kontynuuj gre.
Wybierz ustawienie 0, jesli chcesz gra¢ bez komunikatéw ,,nauczyciela”.

7. Zasady szachowe

Zasady gry w szachy znajduja sie w ksigzce ,,SZKOtA SZACHOWA KARPOVA”. Znajdziesz tam réwniez
100 opisanych ¢wiczen, ktére sg zawarte w komputerze.
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8. Informacje dotyczgace utylizacji

a)Produkt

)¢

=l
Urzadzenie elektroniczne s3 odpadami do recyclingu i nie wolno wyrzucac ich z odpadami
gospodarstwa domowego. Pod koniec okresu eksploatacji, dokonaj utylizacji produktu zgodnie z

odpowiednimi przepisami ustawowymi. Wyjmij wtozony akumulator i dokonaj jego utylizacji
oddzielnie

b) Akumulatory

X
Ty jako uzytkownik koricowy jestes zobowigzany przez prawo (rozporzadzenie dotyczgce baterii i
akumulatoréw) aby zwrdci¢ wszystkie zuzyte akumulatory i baterie.

Pozbywanie sie tych elementéw w odpadach domowych jest prawnie zabronione.
Zanieczyszczone akumulatory sg oznaczone tym symbolem, aby wskaza¢, ze unieszkodliwianie
odpadéw w domowych jest zabronione. Oznaczenia dla metali ciezkich sg nastepujace: Cd = kadm,
Hg = rte¢, Pb = otéw (nazwa znajduje sie na akumulatorach, na przyktad

pod symbolem kosza na

Smieci po lewej stronie).

9. Dane techniczne

PRODUKT: komputer szachowy z wyswietlaczem LCD, zasilany bateriami opcjonalnie zasilany z
adaptera sieciowego M811

MODEL NR: M806

BATERIE: 3 x R6 / LR6 (AA), 1,5 V.

UWAGA: Ten produkt nie jest chroniony przed tadunkami elektrostatycznymi, silnym
promieniowaniem elektromagnetycznym lub innymi zaktéceniami elektrycznymi, poniewaz
nieprawidtowe dziatanie w wyniku tych warunkéw nie jest krytyczne. W przypadku awarii mozesz
uzy¢ przycisku RESET na spodzie urzadzenia, aby przywrdcié urzadzenie do normalnej pracy i
rozpoczgé nowa gre.

Ten produkt spetnia wymagania dyrektywy WE 2014/30 / WE (dyrektywa EMC).

Zastrzega sie modyfikacje specyfikacji (szczegdlnie w odniesieniu do postepu technicznego) i
wyklucza sie btedy. Niniejsza instrukcja obstugi zostata starannie opracowana, a jej zawarto$¢
doktadnie sprawdzona pod katem doktadnosci. Jezeli mimo wszelkich oczekiwan instrukcje te
zawierajg btedy, nie bedzie to stanowi¢ podstawy do roszczen. Niniejsza instrukcja obstugi, w tym jej
fragmenty, nie moze by¢ powielana bez uprzedniej pisemnej zgody.
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10. Gwarancja, serwis i import

Skontaktuj sie ze sklepem, w ktérym kupites ten przedmiot.
Import i koncepcja autorstwa

MILLENNIUM 2000 GmbH

Heisenbergbogen 1 (Dornach)

85609 Aschheim

Niemcy

+49 2773 7441 222
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