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Wprowadzenie

Szanowna Klientko, Szanowny Kliencie!

Dzigkujemy za zakup naszego produktu.

Produkt jest zgodny z obowigzujacymi ustawowymi wymogami krajowymi i europejskimi.

Aby utrzymacé ten stan i zapewni¢ bezpieczna eksploatacje, uzytkownik musi przestrzega¢ niniejszej instrukcji obstugi!

miania i uzytkowania. Nalezy o tym pamieta¢, gdy produkt przekazywany jest osobom trzecim. Prosimy

C Niniejsza instrukcja obstugi jest cze$cig tego produktu. Zawiera ona wazne wskazowki dotyczace urucha-

zachowac niniejsza instrukcje obstugi do wykorzystania w przysztosci!

Wszystkie zawarte w instrukcji obstugi nazwy firm i produktéw sg znakami towarowymi nalezacymi do ich wiascicieli.
Wszelkie prawa zastrzezone.

Potrzebujesz pomocy technicznej? Skontaktuj sie z nami:

E-mail: bok@conrad.pl

Strona www:  www.conrad.pl

Dane kontaktowe znajdujg sie na stronie kontakt: https://www.conrad.pl/kontakt

Dystrybucja Conrad Electronic Sp. z 0.0, ul. Kniaznina 12, 31-637 Krakéw, Polska

2,

Opis symboli

nalezy bezwzglednie przestrzegac.

& Symbol z wykrzyknikiem w trojkacie wskazuje na wazne wskazowki w tej instrukcji uzytkowania, ktérych

——> Symbol strzatki mozna znalez¢é przy specjalnych poradach i wskazéwkach zwigzanych z obstuga.



3. Uzytkowanie zgodne z przeznaczeniem

Elektryczny quadrocopter ,Drone Copter 2-in-1" to elektryczny model $migtowcowy sterowany bezprzewodowo za
pomoca zamknigtego systemu zdalnego sterowania radiowego. Quadrocopter jest przeznaczony wytacznie do uzytku
prywatnego w modelarstwie i do zwigzanych z takim uzytkowaniem czaséw pracy.

Model ten jest przeznaczony do uzywania w odpowiednio duzych pomieszczeniach, na przyktad halach sportowych i
magazynowych, ale przy bezwietrznej pogodzie moze by¢ uzywany réwniez na zewnatrz.

System ten nie nadaje si¢ do innych zastosowan. Zastosowanie inne niz wyzej wymienione moze prowadzi¢ do
uszkodzenia produktu, a dodatkowo wigze sie z zagrozeniami takimi jak: zwarcie, pozar, porazenie pradem itd.

Produkt nie moze zosta¢ zawilgocony ani zamoczony.
Produkt nie jest przeznaczony dla osdb ponizej 14. roku zycia.

Nalezy przestrzega¢ wszystkich przepiséw dotyczacych bezpieczenstwa zawartych w niniejszej instrukcii
obstugi. Zawierajg one wazne informacje na temat postepowania z produktem.

Tylko uzytkownik jest odpowiedzialny za bezpieczng eksploatacje modelu!

4. Zakres dostawy

Gotowy do lotu quadrocopter z wbudowanym akumulatorem lotu

Radiowy nadajnik zdalnego sterowania
Kabel do tadowania USB
Srubokret

Narzedzie do napedu $migta

Zapasowe $migto (4 sztuki)

Instrukcja obstugi

Aktualne instrukcje obstugi E3E

Aktualne instrukcje obstugi mozna pobrac, klikajac link www.conrad.com/downloads lub skanujac
przedstawiony kod QR. Nalezy przestrzegac instrukcji przedstawionych na stronie internetowej.



5. Opis produktu

Gotowy do lotu quadrocopter ,Drone Copter 2-in-1” posiada 4 oddzielnie sterowane silniki, z ktérych kazdy napedza
swoje wiasne $migto. Jednoczesne przyspieszenie pracy wszystkich $migiet powoduje uniesienie sie quadrocoptera
z ziemi. Utrzymuje si¢ on w powietrzu dzieki odpowiedniej predkosci obrotowej $migiet.

W celu stabilizacji lotu quadrocopter posiada zaawansowane systemy elektroniczne z czujnikami potozenia i przy-
spieszenia (zyroskop 6-osiowy), ktore sg w stanie wykry¢ niesterowany ruch modelu i niezwtocznie go skompenso-
wac. Aby quadrocopter mogt samoczynnie stabilizowa¢ swoja wysoko$¢ lotu, jest on wyposazony w czujnik ci$nienia
powietrza.

Aby lot przebiegat w okreslonym kierunku, uktady elektroniczne modelu rozpoznajg impulsy nadajnika i odpowiednio
zmieniaja predkosci obrotowe poszczegolnych silnikéw. Quadrocopter przechyla sig dzieki temu w wybranym kierun-
ku, a sita unoszaca dziata w takim przypadku jako naped. Quadrocopter moze lata¢ w kazdym kierunku.

Na modelu dwa gérne $migta obracajg si¢ w prawo, a dwa dolne w lewo. Poprzez celowg zmiane predkosci obu
grup $migiet w stosunku do siebie nawzajem ($migta obracajace sie w prawo majg troche wyzszg predko$¢, a Smigta
obracajace sie w lewo — nizszg lub odwrotnie) mozna sprawic, ze quadrocopter wykona obrét wokét osi pionowej
(odchylenie) przy zachowaniu statej wysoko$ci i tego samego miejsca.

W celu lepszego rozpoznania orientacji modelu podczas lotu dwie niebieskie diody LED zostaty zamontowane z
przodu, a dwie zielone diody LED z tytu obudowy.

Szczegdlng cechq quadrocoptera jest mozliwo$¢ pracy w trybie deskorolki (tryb Skater) lub w trybie paralotni (tryb
Para).

Dla os6b niedo$wiadczonych istnieje mozliwos¢ uzywania nadajnika w trybie dla poczatkujacych. Reakcje modelu na
sterowanie sg wtedy znacznie ograniczone (funkcja dual rate). W trybie sportowym quadrocopter reaguje znacznie
dynamiczniej. Maksymalna czuto$¢ sterowania zapewniana jest w trybie eksperta.

W razie potrzeby quadrocopter moze wykonywaé boczne przewroty (FLIP) lub poszczegéine figury lotu w trybie
demo.

Do obstugi nadajnika wymagane sg 2 baterie AAA/Micro (nie zawarte w zestawie).



6. Zasady bezpieczenstwa

N

W przypadku uszkodzen spowodowanych nieprzestrzeganiem niniejszej instrukcji obstugi naste-
puje utrata rekojmi/gwarancji. Nie ponosimy odpowiedzialnosci za szkody nastepcze!

Nie ponosimy odpowiedzialno$ci za obrazenia oraz straty materialne spowodowane nieprawidto-
wa obstuga lub nieprzestrzeganiem wskazowek bezpieczenstwa! W takich przypadkach wygasa
rekojmia/gwarancja.

Rekojmia i gwarancja nie obejmuje réwniez normalnego zuzycia podczas eksploatacji (np. zuzyte
tozyska watu silnika) ani uszkodzen wypadkowych (np. uszkodzone czesci podwozia lub $migiet).
Szanowna Klientko, Szanowny Kliencie!

niniejsze zasady bezpieczenstwa nie majg na celu jedynie ochrony produktu, ale stuzg takze bezpieczen-
stwu Twojemu i innych oséb. W zwigzku z tym nalezy uwaznie przeczytac ten rozdziat przed rozpoczeciem
uzytkowania produktu!

a) Ogdlne informacje
Uwaga, wazna wskazéwka!
Podczas uzytkowania modelu moze doj$¢ do obrazen ciata lub zniszczenia mienia.

Dlatego tez nalezy upewni¢ sie, czy posiada si¢ odpowiednie ubezpieczenie dotyczace uzytkowa-
nia tego modelu, np. ubezpieczenie od odpowiedzialno$ci cywilnej. W przypadku posiadania takie-
go ubezpieczenia nalezy przed uruchomieniem modelu skontaktowa¢ sie z firma ubezpieczeniowa
i sprawdzi¢, czy obejmuje ono uzytkowanie tego modelu.

Nalezy pamigtac: W niektorych krajach istnieje obowiazek ubezpieczenia w przypadku uzytkowania
wszystkich modeli latajacych!

Nalezy zapoznac¢ sie z lokalnymi przepisami prawnymi dotyczacymi eksploatacji modeli samolo-
tow. Na przyktad w Niemczech regulacje dotyczace operatora modeli samolotéw sa okreslone w
rozporzadzeniu dotyczacym lotnictwa. Naruszenie wymienionych tam przepiséw prawnych moze
skutkowa¢ surowymi karami oraz ograniczeniami w zakresie ochrony ubezpieczeniowej.

+ Ze wzgledéw bezpieczenstwa oraz certyfikacji nieautoryzowane przebudowywanie iflub modyfikacje
produktu sg zabronione.

Produkt nie jest zabawka i nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej 14. roku zycia.

Produkt nie moze zosta¢ zawilgocony ani zamoczony.

Jesli nie posiadasz jeszcze wystarczajacej wiedzy na temat obchodzenia sig z modelami sterowanymi
droga radiowa, skontaktuj sie z doswiadczonym modelarzem lub klubem modelarskim.

Nie nalezy pozostawia¢ materiatow opakowaniowych bez nadzoru, moga by¢ niebezpieczne dla dzieci.

W przypadku pytan, na ktére nie mozna znalez¢ odpowiedzi przy pomocy instrukcji uzytkowania, nalezy
skontaktowa¢ sie z naszym dziatem obstugi technicznej (informacje kontaktowe znajdujq sie w rozdziale
1) lub z innym wykwalifikowanym specjalista.

Eksploatacji i obstugi zdalnie sterowanego quadrocoptera nalezy sie nauczy¢! Jesli nie miato sie jeszcze
do czynienia ze sterowaniem tego typu modeli, nalezy podej$¢ do tego zadania bardzo ostroznie i naj-
pierw zapoznac sie z reakcjami modelu na polecenia przesytane drogg radiowa. Zachowaj cierpliwos¢!



b) Przed uruchomieniem

Wybra¢ odpowiedni teren do korzystania z modelu.

Przy wtaczaniu quadrocoptera nalezy postepowac zgodnie z procedurg opisang w osobnym rozdziale
ponizej. Tylko wtedy moze zosta¢ uruchomiona funkcja dostrajania, dzigki ktérej model poprawnie rea-
guje na polecenia przekazywane przez nadajnik.

Upewni¢ sie, ze w zasiggu uktadu zdalnego sterowania nie sg obstugiwane inne modele na tym samym
pasmie 2,4 GHz (czestotliwo$¢ nadawania). Zawsze sprawdzaé, czy urzadzenia nadawcze pracujace
na czestotliwosci 2,4 GHz nie zakidcaja pracy Twojego modelu.

Nalezy sprawdzi¢ bezpieczenstwo dziatania modelu oraz systemu zdalnego sterowania. Zwré¢ uwage
na widoczne uszkodzenia, takie jak wadliwe potaczenia lub uszkodzone przewody. Wszystkie czesci
ruchome modelu muszg poruszac sie swobodnie, ale w tozyskach nie moze by¢ luzu.

Sprawdzi¢ przed kazdym uruchomieniem prawidtowe i stabilne osadzenie wirnikdw.

Konieczny do dziatania urzadzenia akumulator lotu musi przed uzyciem zosta¢ natadowany.

Upewnic sie, ze baterie w nadajniku majg wystarczajaca pojemnos¢ (patrz dioda LED nadajnika). Jesli
baterie sg roztadowane, nalezy wymienic¢ je jednoczesnie, nie za$ pojedynczo.

c) Podczas eksploatacji

Podczas uzytkowania produktu nie nalezy naraza¢ osob, ani przedmiotéw na ryzyko! Bezpieczenstwo
wiasne uzytkownika oraz otoczenia zalezy jedynie od odpowiedzialnego obchodzenia sie z modelem.

Niewtasciwe uzytkowanie moze spowodowa¢ powazne obrazenia ciata i uszkodzenia mienia! Dlate-
go podczas pracy modelu nalezy zachowa¢ wystarczajaca, bezpieczng odlegto$¢ od osob, zwierzat i
przedmiotow.

Model nalezy uzytkowa¢ jedynie wtedy, gdy zdolnos¢ do reagowania uzytkownika nie jest niczym ogra-
niczona. Zmeczenie, alkohol lub pozostawanie pod wptywem lekéw mogg prowadzi¢ do podejmowania
btednych decyzji.

Przy pracujacych wirnikach zwr6¢ uwage, aby zadne przedmioty ani czesci ciata nie znajdowaty sie w
obszarze obrotu i zasysania wirnikow.

Nigdy nie kieruj modelu bezposrednio na widzéw ani na siebie.

Nie wolno prébowac ztapa¢ w rece lecacego quadrocoptera.

Zardwno silniki, sterowniki silnika, jak i akumulator lotu mogq sie nagrzewa¢ podczas pracy. Z tego
wzgledu przed ponownym natadowaniem akumulatora lotu nalezy zrobi¢ przerwe 5-10 minut.

Tak diugo, jak dziata model, nadajnik (system zdalnego sterowania) powinien pozostawa¢ wigczony.
Zawsze wytaczac quadrocopter po wyladowaniu, ale przed wytaczeniem pilota.

Nigdy nie wytaczaj nadajnika podczas eksploatacii, jesli quadrocopter jeszcze pracuje.

Nigdy nie wystawiaj modelu ani nadajnika przez dtuzszy czas na bezposrednie dziatanie promieni sto-
necznych lub nadmiernego ciepta.



moga zosta¢ uszkodzone. Z tego wzgledu przed nowym lotem nalezy koniecznie sprawdzi¢ wszystkie

+ W przypadku powaznego upadku (na przyktad z duzej wysokosci), elektroniczne czujniki zyroskopowe
& funkcje!

W razie upadku z wysoko$ci nalezy natychmiast wytaczy¢ silniki wirnika. Obracajace sie wirniki mogq
zosta¢ uszkodzone przez kontakt z przeszkodami lub na skutek uderzenia. Przed ponownym lotem
nalezy je koniecznie sprawdzi¢ pod katem ewentualnych peknie¢ lub ztlaman!

+ Aby zapobiec uszkodzeniu modelu podczas upadku z powodu zbyt niskiego napiecia lub nadmiernego
roztadowania akumulatora, zaleca sig, aby podczas lotu koniecznie zwraca¢ uwage na sygnaty $wietine
i alarmowe dotyczace zbyt niskiego napigcia.



7. Wskazéwki dotyczace baterii i akumulatorow

Obecnie korzystanie z baterii i akumulatorow w zyciu codziennym jest oczywistoscig, mimo to
& istnieje wiele niebezpieczenstw i probleméw z nimi zwigzanych.

W zwiazku z tym nalezy przestrzega¢ nastepujacych informacji ogélnych oraz wskazéwek bezpie-
czenistwa dotyczacych baterii i akumulatoréw.

Baterie/akumulatory nie mogq znalez¢ sig w rekach dzieci.

Nie pozwdl, aby baterie/akumulatory lezaty w widocznym miejscu, gdyz istnieje niebezpieczenstwo, ze
mogaq zosta¢ potknigte przez dzieci lub zwierzeta domowe. Jesli tak sie zdarzy, nalezy niezwtocznie
skontaktowac sig z lekarzem!

Baterii/akumulatoréw nie nalezy nigdy zwiera¢, rozbiera¢ ani wrzuca¢ do ognia. Istnieje niebezpieczen-
stwo wybuchu!

Nieszczelne lub uszkodzone baterie/akumulatory moga spowodowac przy dotknieciu poparzenia che-
miczne skory. Z tego wzgledu w takim przypadku nalezy uzywa¢ odpowiednich rekawic ochronnych.

Zwyktych baterii nie nalezy fadowac. Istnieje ryzyko pozaru i wybuchu! Nalezy tadowac wytacznie aku-
mulatory przeznaczone do tego celu (1,2 V), uzywajac odpowiedniej fadowarki. Baterie (1,5 V), ktdre nie
sg akumulatorami, sg przeznaczone do jednorazowego uzytku i musza by¢ utylizowane w odpowiedni
sposob, gdy sie wyczerpia,

Baterie nalezy zawsze wktada¢ zgodnie z polaryzacjg (plus/+ i minus/-). Dotyczy to réwniez odpowied-
niego podtaczania tadowarki. W przypadku wiozenia baterii lub podtaczenia tadowarki niezgodnie z pola-
ryzacjg mozliwe jest uszkodzenie zaréwno nadajnika, jak i modelu oraz akumulatorow. W takiej sytuacii
istnieje niebezpieczenstwo wybuchu i pozaru.

Nalezy zawsze wymienia¢ caty komplet baterii. Nie wolno miesza¢ ze sobg baterii w petni natadowanych
i czeSciowo wytadowanych. Nalezy uzywac tylko baterii tego samego typu i producenta.

Nigdy nie nalezy réwnoczesnie uzywac baterii i akumulatoréw! Baterie uzywac wytgcznie do zasilania
nadajnika zdalnego sterowania.

Baterie nalezy wyja¢ z uktadu zdalnego sterowania, gdy produkt nie jest uzytkowany przez diuzszy czas
(np. podczas sktadowania), aby zapobiec uszkodzeniom spowodowanym wyciekiem z baterii.

Koniecznie nalezy wytaczy¢ quadrocopter po zakonczeniu lotu. Nigdy nie zostawia¢ wiaczonego qua-
drocoptera, gdy nie korzysta sie z modelu (np. podczas transportu lub przechowywania). W przeciwnym
wypadku akumulator lotu moze zostac¢ catkowicie roztadowany, a tym samym zostanie on uszkodzony
i bedzie bezuzyteczny!

Nigdy nie tadowa¢ akumulatora quadrocoptera natychmiast po uzyciu. Nalezy najpierw pozwoli¢ mu
ostygnaé, aby ponownie osiagnat temperature otoczenia, np. temperature pokojowa.

tadowac¢ wytacznie nienaruszone i nieuszkodzone akumulatory lotu. Jesli izolacja zewnetrzna akumu-
latora jest uszkodzona lub sam akumulator jest zdeformowany badz jego rozmiary sie zwiekszyty, w
zadnych okoliczno$ciach nie mozna dopusci¢ do tego, by zostat natadowany. W takich przypadkach
istnieje ryzyko nagtego wybuchu lub pozaru!

Nie wolno uszkodzi¢ obudowy akumulatora lotu, rozdzierac ostony foliowej ani ktu¢ go ostrymi przedmio-
tami. Istnieje ryzyko pozaru i wybuchul

Nigdy nie nalezy tadowa¢ akumulatora quadrocoptera bez nadzoru.

Po catkowitym natadowaniu akumulatora nalezy odtaczy¢ quadrocopter od kabla fadujacego.



8. Elementy obstugowe nadajnika

Rysunek 1

N

Wskaznik LED funkcji

Przetacznik funkcji obrotéw o 360 stopni (FLIP)
Przetacznik funkcji pochylenia do przodu
Joystick do funkgji pochylenia i przechytu
Przetacznik funkcji przechytu w prawo
Przetacznik funkcji przechytu w lewo
Przetacznik funkcji pochylenia do tytu

Przetacznik funkcji slalomu

© o N oo g b~ 0 N

Przetacznik funkciji lotu okreznego

10 Przycisk wiacznika/wytacznika

11 Przetacznik funkcji ladowania

12 Przetacznik funkcji startowania

13 Joystick do sterowania funkcjg pochylenia i odchylenia
14 Przycisk trybdw Poczatkujacy, Sport i Ekspert

15 Przetacznik trybow Skater / Para

10



9. Uruchomienie nadajnika

——> Cyfry pojawiajace sie w tekécie dalszej czeci instrukcji odnosza sie zawsze do powyzszej rysunek lub
innych rysunek znajdujacych sie w tym rozdziale. Dlatego cyfry wyszukiwania o takim samym numerze
na réznych ilustracjach moga oznacza¢ rézne miejsca lub elementy obstugowe. Odniesienia do innych
rysunek zawierajg ich odpowiednie numery.

a) Wkitadanie baterii

Do zasilania nadajnika potrzebne sg 2 AAA/mikrobaterie.

Wazne!
Do zasilania nadajnika nalezy uzywac jedynie baterii (1,5 V / ogniwo), nie za$ akumulatoréw (1,2 V / ogni-
Wo).

W celu wiozenia baterii:

Odkreci¢ $rube mocujaca (1) pokrywy komory baterii (2)
za pomocq dotaczonego Srubokreta znajdujacego sie z
tytu nadajnika.

Nacisna¢ dzwignie blokujaca (3) w dot i unieS¢ pokrywe
komory baterii do gory.

Wiozy¢ 2 baterie AAA/micro zgodnie ze specyfikacijq bie-
gunowosci 0znaczong na spodzie komory baterii (4). Styk
sprezynowy (5) musi by¢ zawsze podtgczony do ujemne-
go bieguna baterii.

Najpierw zawiesi¢ pokrywe komory baterii na dole, a
nastepnie zatrzasna¢ dzwignig blokujaca w obudowie
nadajnika.

Nastepnie dokreci¢ srube mocujaca pokrywy (1).

Rysunek 2

1



b) Wtaczanie nadajnika

Uwaga, wazne!
Quadrocopter moze pracowac w trybie Skater lub w trybie Para. W zasadzie oba tryby rézniq sie jedynie
wyréwnaniem lotu quadrocoptera.

+ Tryb Para

W trybie Para orientacja lotu do przodu odpowiada doktadnie kierunkowi patrzenia na figurke pilota. Kierunek lotu
do tylu odpowiada zatem kierunkowi od tytu figurki pilota.

+ Tryb Skater

W trybie Skater orientacja lotu do przodu odpowiada lewej stronie figurki pilota. Kierunek lotu do tytu odpowiada
zatem kierunkowi prawej strony figurki pilota.

Poniewaz nadajnik musi by¢ dostosowany do danego trybu pracy, na obudowie nadajnika znajduje sie przetacznik
(patrz rysunek 1, poz. 15).

Wazne!
Przed wiaczeniem nadajnika nalezy ustawi¢ przetacznik trybu Skater / Para w zadanej pozyciji.

Nie ustawia¢ przetacznika podczas lotu quadrocoptera.

Nacisna¢ i przytrzymaé przycisk funkcji wigczania / wy-
taczania (patrz réwniez rysunek 1, poz. 10) przez ok. 1
sekunde.

Nadajnik emituje dwa krotkie sygnaty dzwiekowe i zaczy-
naja powoli miga¢ dwie diody LED na wyswietlaczu (patrz
rowniez rysunek 1, poz. 1).

Nastepnie przesuna¢ joystick funkcji pochylenia i odchy-
lenia (patrz réwniez rysunek 1, poz. 13) w skrajnie gérne
potozenie. Nadajnik emituje sygnat dzwiekowy, a dwie
diody LED migajq szybciej.

Teraz przesunag joystick catkowicie w dét. Nadajnik znow
emituje sygnat dzwiekowy. Po przesunigciu joysticka z po-
wrotem do pozycji Srodkowej, dioda LED bedzie $wieci¢
Swiattem ciggtym.

Rysunek 3

Aby z powrotem wytgczy¢ nadajnik, nacisnag i przytrzymac przycisk wiacz/wytacz. Nadajnik emituje sygnat dzwigko-
wy, a diody LED gasna. Nastepnie pusci¢ przycisk.

Jesli zasilanie nie jest juz wystarczajace do prawidtowego dziatania nadajnika, zaczyna powoli miga¢ czerwona dioda
LED (patrz rysunek 3, poz. 1).

W takim przypadku nalezy natychmiast przerwa¢ lot quadrocoptera i wlozy¢ do nadajnika nowy zestaw baterii.
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10. Uruchomienie quadrocoptera

a) tadowanie akumulatora lotu
Akumulator lotu jest tadowany za pomocg dotaczonego kabla do tadowania USB.

——> Ze wzgledéw praktycznych kabel fadujgcy przedstawiony jest na rysunek 4 w postaci zwinietej. Przed
pierwszym uzyciem nalezy zdjaC opaski kablowe i rozwing¢ kabel na catg dtugosc.

Quadrocopter musi by¢ wytaczony na czas tadowania. Wigcznik/wytacznik znajduje sie z tytu quadrocoptera (patrz
réwniez rysunek 6, poz. 1) i musi znajdowac sie w pozycji ,OFF”.

Procedure fadowania nalezy przeprowadzi¢ w nastepujacy sposodb:

Podtaczy¢ zabezpieczong przed odwrotng polaryzacjg
wtyczke Micro USB (1) kabla tadujacego do gniazda tado-
wania (2) w quadrocopterze.

Gniazdo fadowania oznaczone jest literami CHG (Charge)
i znajduje sie na przedniej stronie (kierunek patrzenia fi-
gurki pilota) quadrocoptera.

Po podiaczeniu wtyczki USB kabla tadujgcego (3) do
gniazda USB komputera/laptopa lub gniazda USB fado-
warki proces fadowania rozpoczyna sie automatycznie.

Wazne!
Prad poczatkowy gniazda USB musi wynosi¢

o najmniej 500 mA.

Podczas procesu tadowania $wieci sie czerwona dioda
LED kontroli tadowania wewnatrz obudowy quadrocopte-
ra. Diode LED najlepiej wida¢, patrzac od dotu przez pro-
stokatny otwér (4) pod gniazdem tadowania.

Gdy tadowanie jest zakonczone i akumulator lotu jest
catkowicie natadowany, czerwona lampka kontrolna LED
gasnie.

Natychmiast po zakoriczeniu tadowania odtaczy¢ quadro-
copter od kabla tadujacego i wtyczke USB kabla tadujace-
go od komputera / laptopa lub tadowarki.

Rysunek 4

Uwaga!
Nie podtacza¢ kabla USB do koncentratora USB nie wyposazonego we wiasny zasilacz (np. do portu w
klawiaturze itp.), poniewaz dostarczany w takim przypadku prad fadowania nie jest wystarczajacy.

Po podtaczeniu kabla fadujacego system operacyjny nie rozpoznaje zadnego nowego sprzetu, poniewaz port USB
stuzy wytacznie do tadowania. Nalezy pamieta¢, ze porty USB komputera/notebooka zazwyczaj sg aktywne tylko
wowczas, gdy komputer/laptop jest wigczony.

Dlatego zalecamy, aby kabel fadujacy byt podtaczany do komputera/laptopa tylko wtedy, gdy sa one wigczone.

Wazne!

& Akumulator lotu quadrocoptera nalezy fadowa¢ wytacznie za pomoca dotaczonego kabla tadujgcego. Ni-
gdy nie probowa¢ tadowa¢ akumulatora w quadrocopterze za pomocg innych lub nieodpowiednich urza-
dzen wspomagajacych fadowanie!
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b) Kontrola napedu

Przed rozpoczeciem uzytkowania quadrocoptera niezbedne jest przetestowanie jego napedu. Tylko jesli wszystkie
cztery $migta pracuja ptynnie i obracaja sig dookota bez przeszkod, model moze lata¢ zuzywajac jak najmniejsza ilos¢
energii. Z tego powodu przed kazdym lotem nalezy krotko sprawdzi¢ dziatanie $migiet.

Obroci¢ ostroznie palcem kazde pojedyncze $migto i sprawdzi¢, czy dziata ono ptynnie.

Nalezy zwraca¢ uwage na prawidtowy kierunek obrotu
poszczegdinych $migiet.

Gorne dwa $migta (A) obracaja si¢ w kierunku zgodnym z
ruchem wskazéwek zegara, jak to wida¢ z gory, natomiast
dwa dolne $migta (B) obracajq sig w kierunku przeciwnym
do ruchu wskazowek zegara.

Rysunek 5
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¢) Wiaczanie quadrocoptera

Aby odbiornik w quadrocopterze mogt reagowac na sygnaty nadajnika, odbiornik i nadajnik musza mie¢ takie samo
kodowanie cyfrowe (powigzanie). Z tego powodu wazne jest, aby przeprowadza¢ procedure wigczania zgodnie z

ponizszym opisem.

Ustawi¢ w petni natadowany quadrocopter na ptaskiej powierzchni.

Przesuna¢ przefacznik wigczania / wytaczania (1) z tytu
quadrocoptera do pozycji ,ON” po lewej stronie. Niebie-
skie diody LED z przodu i zielone z tytu quadrocoptera
powoli migaja.

Ustawic przetacznik trybu Skater / Para (patrz rysunek 1,
poz. 15) na nadajniku na zadang pozycje.

Nastepnie wiaczy¢ nadajnik przyciskiem wigczania / wy-
taczania (10).

Przesuna¢ joystick funkcji pochylenia i odchylenia (13)
krotko do przodu (jasna strzatka na rysunku 6), nastepnie
do tytu (ciemna strzatka na rysunku 6), a nastepnie z po-
wrotem do pozycji Srodkowe;.

Cztery diody w quadrocopterze zaczynajg miga¢, wskazu-
jac na rozpoczecie procesu parowania.

Po udanym sparowaniu niebieskie i zielone diody LED w
quadrocopterze oraz dwie czerwone diody LED w nadaj-
niku $wieca sie na stafe.

Quadrocopter jest teraz gotowy do startu.

N

Wazne!

Podczas uruchamiania w bezposrednim sa-
siedztwie nie powinien znajdowac sie zaden
inny nadajnik 2,4 GHz. Podczas procesu wia-
czania nie nalezy przesuwac¢ ani obraca¢ qua-
drocoptera.

zycji ,OFF”, a nastepnie wytaczy¢ nadajnik.

Rysunek 6

Aby ponownie wytaczy¢ quadrocopter, przesunaé przetacznik zasilania wh./wyt. na quadrocopterze do po-
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11. Podstawowe informacje na temat sterowania
quadrocopterem w trybie Skater

——> Ponizsze rozdzialy opisujg dziatanie quadrocoptera w trybie Skater. Modyfikacja trybu Para i réznice w
sterowaniu opisano w oddzielnym rozdziale ponizej.

Przed uruchomieniem modelu nalezy najpierw pozna¢ dostepne opcje sterowania w trybie Skater, aby moc bezpiecz-
nie sterowa¢ modelem.

Sterowanie quadrocoptera przebiega za pomocg dwach joystickdw znajdujacych sig na nadajniku systemu zdalnego
sterowania. Dostepne sa nastepujace funkcje:

Funkcja wysokos$ci

Funkcja wysoko$ci wptywa na wysoko$¢ lotu quadrocoptera (patrz: rysunek 7). Sterowanie odbywa sie za pomoca
lewego joysticka (patrz tez ilustracja. 1, poz. 13).

Jesli silniki uruchamiane sg za pomoca polecenia zdalnego sterowania, pracujg na biegu jatowym. Jesli joystick
zostanie przesuniety do przodu z pozycji $rodkowej i ponownie cofniety do pozycji $rodkowej, quadrocopter podnosi
sig i wznosi sie nad punktem startowym. Wbudowany czujnik barometru zapewnia, ze quadrocopter utrzymuje sie
na statej wysokosci.

Jedli joystick zostanie przesuniety do przodu z pozycji srodkowej, quadrocopter podnosi sig (patrz ciemne strzatki na
rysunek 7). Po cofnieciu joysticka quadrocopter zacznie opada¢ (patrz jasne strzatki na rysunek 7).

Rysunek 7
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Funkcja odchylenia

Dziatajace na model momenty obrotowe sa réwnowazone przez dwa obracajace sie w prawo i dwa obracajace sie w
lewo $migta, przez co quadrocopter stabilnie unosi sie w powietrzu.

Przy przestawianiu lewego joysticka sterujacego (patrz tez rysunek 1, poz. 13) w lewg strone uktad elektroniczny
modelu zwieksza predkos¢ obrotowg obracajacego si¢ w prawo $migta (patrzac z gory), zmniejszajac jednoczesnie
predkos¢ obrotowa $migta obracajacego sie w lewo. Wskutek tego taczna sita pionowa pozostaje stata, ale na model
dziata moment obrotowy, ktory obraca quadrocopter wokot osi w lewg strone (patrzac z gory, patrz ciemna strzatka
na rysunek 8).

Gdy lewy joystick sterujacy jest przestawiany w prawo, zmiany predkosci obrotowej $migiet nastepuja odwrotnie i
model obraca sige w prawo (patrz jasne strzatki na rysunek 8).

Rysunek 8

Funkcja przechylenia

Za pomoca funkcji przechylenia mozna przesuna¢ quadrocopter w bok w prawo i w lewo (patrz: rysunek 9). Sterowa-
nie odbywa sie za pomoca prawego joysticka (patrz takze rysunek 1, poz. 4).

Gdy prawy joystick jest przestawiany w lewo, uktad elektroniczny w urzadzeniu zmienia predko$ci obrotowe $migiet w
taki sposéb, ze model nachyla sig bokiem lekko w lewo, a tym samym leci w lewo (patrz jasne strzatki na rysunek 9).

Gdy prawy joystick sterujacy jest przestawiany w prawo, zmiany predkosci obrotowej $migiet nastepujg odwrotnie i
model nachyla sig bokiem w prawo (patrz ciemne strzatki na rysunek 9).

Rysunek 9
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Funkcja pochylenia

Za pomocg funkcji pochylenia mozna przesuwa¢ quadrocopter do przodu i do tytu (patrz rysunek 10). Sterowanie
odbywa sie za pomocg prawego joysticka (patrz takze rysunek 1, poz. 4).

Gdy prawy joystick jest popychany do przodu, uktad elektroniczny w urzadzeniu zmienia predkosci obrotowe $migiet
w taki sposob, ze model nachyla sie lekko do przodu, a tym samym leci do przodu (patrz ciemne strzatki na rysunek
10).

Gdy prawy joystick sterujacy jest przestawiany do tytu, zmiany predkosci obrotowej $migiet nastepujg odwrotnie i
model leci do tytu (patrz jasne strzatki na rysunek 10).

Rysunek 10
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12. Praktyczne porady dotyczace latania na poczatek

Chociaz model jest bardzo zwrotny, zalecamy wykonywa¢ pierwsze proby latania na otwartej powierzchni o wielkosci
3x3m.

Jesli wykonujesz pierwszy lot na $wiezym powietrzu, nie powinno by¢ zadnego wiatru.

Stan tuz za quadrocopterem. Dopoki prawa strona figurki pilota wskazuje na Ciebie i widzisz swoj model od tytu,
quadrocopter reaguje na polecenia sterujace z prawej, lewej, z przodu i z tytu doktadnie tak, jak steruje si¢ nim na na-
dajniku. Jesli lewa strona figurki pilota wskazuje na Ciebie, quadrocopter z twojego punktu widzenia reaguje doktadnie
odwrotnie do polecen wydawanych na nadajniku.

Po uruchomieniu pozwoli¢, by quadrocopter uni6st sie na wysoko$¢ Twojego wzroku. W ten sposéb mozna opty-
malnie rozpoznaé¢ potozenie podczas lotu i quadrocopter leci wyraznie bardziej stabilnie niz w poblizu ziemi. Jesli
quadrocopter leci tak nisko, ze powietrze wydmuchiwane w dot przez $migta dociera do ziemi (efekt widoczny na
podtozu), jego potozenie podczas lotu jest znacznie bardziej niestabilne.

Uwaga, wazne!

Jesli Smigta napotkajg na opdr i zostang zablokowane przez jakie$ obiekty, natychmiast przesunag joystick
funkcji PITCH do najnizszego potozenia, aby odcia¢ zasilanie od silnikow napedowych odpowiednich $mi-
giet.

Nigdy nie prébowac ztapa¢ w rece lecacego quadrocoptera. Istnieje zwiekszone ryzyko zranienial

Gdy cztery diody LED na quadrocopterze zaczng miga¢, akumulator lotu osiagnie dolng granice napiecia. W takiej
sytuacji nalezy natychmiast zaprzestac lotu i natadowa¢ akumulator lotu, aby unikng¢ szkodliwego dla akumulatora
gtebokiego roztadowania.

Jesli korzystasz z quadrocoptera na zewnatrz, zwr6¢ uwage na odlegtos¢ lotu. Im dalej quadrocopter znajduje sie od
uzytkownika, tym trudniej ocenic sytuacje lotu. Poza tym nadajnik ma ograniczony zasieg (patrz dane techniczne).
Podczas lotu quadrocoptera nigdy nie wytacza¢ nadajnika.
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13. Kalibracja czujnikéw potozenia

Przed uruchomieniem quadrocoptera nalezy skalibrowa¢ czujniki potozenia. Dzigki temu quadrocopter unosi sie¢ w
miejscu i nie leci automatycznie w jednym kierunku bez polecenia sterujgcego.

W tym celu nalezy postepowac w nastepujacy sposob:
Nastepnie umiesci¢ gotowy do uzycia quadrocopter na poziomym, ptaskim podtozu.

Najpierw wtaczy¢ quadrocopter, a nastepnie nadajnik. Przestawi¢ lewy joystick do przodu i tytu, aby quadrocopter
byt gotowy do startu.

Wskazniki LED na quadrocopterze i nadajniku musza $wiecic sie stale.

Nastepnie przesuna¢ lewy joystick (patrz réwniez rysunek
1, poz. 13) w prawo i w dét, a prawy joystick (patrz rowniez
rysunek 1, poz. 4) w lewo i w dét.

Trzymac¢ dwa joysticki w tej pozycji.

Nadajnik emituje sygnat dzwigkowy, a diody LED nadajni-
ka migaja dwukrotnie. Jednoczes$nie diody LED w quadro-
copterze zaczynaja migac.

Gdy diody LED w quadrocopterze za$wiecg sie ponownie
na state, kalibracja zostata zakoficzona, a joysticki mozna
przesuna¢ z powrotem do pozycji srodkowe;.

Rysunek 11
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14. Uruchamianie quadrocoptera

Po wiaczeniu quadrocoptera i nadajnika oraz po udane;j kalibracji czujnikéw mozna uruchomi¢ quadrocopter.

W tym celu nalezy krétko przesunaé lewy joystick do przodu i do tytu do pozycji $rodkowej. Smigta uruchamiaja sie i
obracajq z niskq predkoscig obrotowa.

Aby zatrzyma¢ $migta po uruchomieniu, nalezy przesunaé lewy joystick do najnizszej pozycji i przytrzyma¢ az do
ponownego zatrzymania sie $migiet.

Istnieja dwie mozliwosci unoszenia quadrocoptera:

Reczny Start:

Jesli $migta obracajg, si¢ z niskq predkoscig obrotowa,
nalezy delikatnie przesuna¢ do przodu lewy joystick (patrz
réwniez rysunek 1, poz. 13).

Quadrocopter znacznie zwigkszy predko$¢ obrotowa $mi-
gla i uniesie sie.

Jednoczesnie za pomocg dwdch joystickéw mozna tatwo
skorygowac¢ kazdy dryft do przodu, do tytu lub na bok.

Po osiagnieciu zadanej wysokosci przesun joystick z po-
wrotem do pozycji Srodkowe;.

Quadrocopter przechodzi do lotu zawieszonego na stafej
wysokosci.

Rysunek 12
Autouruchamianie:
Jesli $migta obracajq sie z niska predkoscia obrotowa, nalezy krotko nacisnag przycisk funkcji Start (patrz rysunek 12,

poz. 12). Smigta zwigkszajg predkosé obrotowa, a quadrocopter szybko sie podnosi. Automatycznie podnosi sie on
do wysokosci ok. 80 cm, a nastepnie automatycznie przechodzi do lotu zawieszonego.

Za pomoca nadajnika zdalnego sterowania mozna wtedy indywidualnie sterowa¢ wysoko$cig i kierunkiem lotu.

——> Quadrocopter wyposazony jest w automatyczna stabilizacje wysokosci. Stabilizacja ta przyjmuje ciénienie
powietrza jako punkt odniesienia dla aktualnej wysokosci nad poziomem morza. Poniewaz zmierzone war-
tosci zmieniajq sie tylko nieznacznie przy minimalnej zmianie wysokosci, nie mozna unikna¢ niewielkich
wahan wysokosci lotu.
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15. Ladowanie quadrocoptera

Istniejq dwie metody ladowania quadrocoptera:

Reczne Iadowanie:

Gdy quadrocopter znajduje si¢ w pozycji lotu zawieszo-
nego, nalezy ostroznie zmniejsza¢ wysoko$¢ lotu lewym
joystickiem (patrz rowniez rysunek 1, poz. 13), az quadro-
copter wylagduje bezpiecznie na ziemi.

Po wyladowaniu quadrocoptera przesun joystick do naj-
nizszej pozycji i przytrzymaj go w tej pozycji az do zatrzy-
mania $migiet.

Automatyczne ladowanie:

Gdy quadrocopter znajduje si¢ w pozycji lotu zawieszo-
nego, nalezy nacisna¢ przycisk funkcji ladowania (patrz
rysunek 13, poz. 11).

Quadrocopter bedzie teraz automatycznie zmniejszat wy-

sokos¢ lotu, az do momentu dotknigcia ziemi ndzkami do
ladowania.

Rysunek 13

Podczas procesu ladowania quadrocopter jest nadal w petni kontrolowany za pomoca funkgji odchylenia, nachylenia
i przechylenia, a punkt ladowania moze by¢ w razie potrzeby skorygowany.

Po wyladowaniu quadrocoptera $migta zatrzymujq si¢ automatycznie.
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16. Trymowanie quadrocoptera

Jesli podczas lotu quadrocopter zaczyna lecie¢ w lewo lub w prawo albo do przodu lub do tytu, nawet bez polecenia
sterujacego w nadajniku, skorygowac jego tor podczas lotu za pomoca trymera.

Majac dobrg kontrole nad quadrocopterem, trymowanie mozna wyregulowac réwniez podczas lotu. W takim wypadku
tatwo mozna zaobserwowac, jak quadrocopter reaguje na zmienione ustawienie trymowania. Jesli nie ma co do tego
pewnosci, mozna wyladowa¢ quadrocopterem, a nastepnie wyregulowac trymowanie. W takim przypadku po ponow-
nym wzniesieniu mozna zobaczy¢, czy zmiana ustawienia jest wystarczajaca.

——> Kazde nacisniecie przycisku trymowania powoduje korekte o jeden stopien i jest sygnalizowane krotkim
sygnatem dzwiekowym. Dodatkowo w nadajniku wytaczajg sig na krétko dwie diody LED i ponownie sie
zapalaja.

W przypadku wcisniecia i przytrzymania przycisku, nadajnik wyemituje szybko po sobie nastepujace
dzwieki, a na wyswietlaczu zostang wys$wietlone symbole trymowania. Dwie diody LED nadajnika migaja
po nacisnieciu i przytrzymaniu przyciskéw trymowania.

Po osiggnieciu pozycji koicowej trymowania nadajnik przestaje wysyta¢ dzwigki.

Pozycja $rodkowa trymowania jest sygnalizowana akustycznie dtuzszym dzwiekiem.

Trymowanie funkcji przechytu:

Jesli quadrocopter zaczyna dryfowa¢ na boki w prawo (patrz ciemne strzatki na rysunek 14), nalezy kilkakrotnie
nacisnag¢ przycisk trymowania funkcji przechytu w lewo (patrz réwniez rysunek 1, poz. 6).

Jesli quadrocopter zaczyna dryfowaé¢ na boki w lewo (patrz jasne strzatki na rysunek 14), nalezy kilkakrotnie nacisnaé
przycisk trymowania funkcji przechytu w prawo (patrz réwniez rysunek 1, poz. 5).

Rysunek 14
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Trymowanie funkcji pochylenia:

Jesli quadrocopter zaczyna dryfowa¢ do przodu (patrz ciemne strzatki na rysunek 15), nalezy kilkakrotnie nacisna¢
przycisk trymowania funkcji pochylenia do tytu (patrz réwniez rysunek 1, poz. 7).

Jesli quadrocopter zaczyna dryfowac do tytu (patrz jasne strzatki na rysunek 15), nalezy kilkakrotnie nacisnag¢ przycisk
trymowania funkcji pochylenia do przodu (patrz réwniez rysunek 1, poz. 3).

Rysunek 15

——> Ustawienie trymowania nie jest zapisywane w nadajniku. Po wylgczeniu i wiaczeniu nadajnika trymowanie
jest ustawione ponownie na warto$ci Srodkowe;.

Uwaga!
Jezeli trymowanie musi by¢ wykonane w bardzo szerokim zakresie, nalezy ponownie skalibrowa¢ czujniki
potozenia.
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17. Tryby Poczatkujacy, Sport, Ekspert

Zdalne sterowanie umozliwia indywidualne ustawianie czuto$ci sterowania quadrocopterem za pomoca przetaczania

trybow Poczatkujacy, Sport i Ekspert.

Tryb Poczatkujacy

W trybie Poczatkujacy quadrocopter reaguje stabiej na polecenie sterujgce z nadajnika i dzieki temu mozna nim
sterowa¢ bardzo precyzyjnie. Tryb ten jest idealny dla osob poczatkujacych, ktdrzy steruja quadrocopterem po raz

pierwszy.
+ Tryb Sport

W trybie Sport quadrocopter reaguje znacznie sprawniej na wysytane z nadajnika polecenia sterujace. W zwigzku
z tym tryb ten jest idealny dla zaawansowanych uzytkownikdw.

+ Tryb Ekspert

W trybie Ekspert dostepna jest maksymalna czuto$¢ sterowania. To ustawienie jest przeznaczone dla do$wiadczo-
nych uzytkownikéw i do uzytku quadrocoptera na $wiezym powietrzu.

Aktywacja réznych trybow lotu:

Po wigczeniu nadajnik znajduje sig automatycznie w trybie Poczatkujacy.

Aby przej$¢ z trybu dla poczatkujacych do trybu sportowe-
go, nalezy nacisna¢ przycisk trybu Poczatkujacy, Sport i
Ekspert (patrz rowniez rysunek 1, poz. 14).

Nadajnik sygnalizuje wiaczenie trybu Sport, emitujac dwa
krotkie sygnaly dzwiekowe, a dwie diody LED nadajnika
zaczynajg dwa razy krotko migac.

Po ponownym nacisnieciu przycisku nadajnik wysyta trzy
sygnaty dzwigkowe i sygnalizuje w ten sposdb przetacze-
nia na tryb Ekspert. Diody LED nadajnika migaja trzy razy.
Ponowne naci$niecie przycisku przetacza nadajnik z po-

wrotem do trybu Poczatkujacy. Nadajnik emituje sygnat
dzwiekowy, a diody LED nadajnika migaja jeden raz.

Rysunek 16
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18. Funkcja przewrotu

Quadrocopter potrafi wykonywa¢ boczne przewroty (FLIP) w trybie Skater. Pierwsze przewroty nalezy wykonywa¢
na zewnatrz oraz przy catkowitym braku wiatru. Pozwoli¢ quadrocopterowi wznie$¢ sie na bezpieczng wysokos¢ (ok.
2 m), a nastepnie unosic sie w miejscu.

W celu przetaczenia nadajnika na tryb przewrotu nalezy
weisnag¢ krotko przycisk trybu przewrotu (patrz tez rysunek
1, poz. 2).

Aby zasygnalizowaé, ze nadajnik przetaczyt sie w tryb
FLIP, emituje on w sposob ciagty krotkie sygnaty dzwigko-
we i migaja dwie diody LED w nadajniku.

Teraz szybko przesunag joystick do funkcji pochylenia i
przechytu (patrz réwniez rysunek 1, poz. 4) w prawo lub
w lewo do oporu i natychmiast wré¢ do pozycji $rodkowe;.

Quadrocopter zwiekszy nieco wysokos¢ lotu, a nastepnie
wykona przewr6t w pozadanym kierunku. Po wykonaniu
przgwrotu na bok ponownie przechodzi do pozycji lotu Rysunek 17
zawieszonego.

Aby wykona¢ kolejne manewry tego samego rodzaju, nalezy kazdorazowo wcisna¢ przycisk funkcji przewrotu.

——> Funkgcja FLIP jest mozliwa tylko w trybie Skater. Jesli diody LED w quadrocopterze migaja w celu wskaza-
nia nizszego poziomu napiecia akumulatora lotu, funkcja FLIP jest wylaczona.

19. Latanie w trybie automatycznym

Nadajnik umozliwia quadrocopterowi automatyczne wykonanie dwoch réznych figur podczas lotu za jednym nacis-
nieciem przycisku.

Wazne!
Przed rozpoczeciem automatycznego manewru lotu nalezy upewni¢ sie, ze jest wystarczajaco duzo miej-
sca na tego typu manewry. W przeciwnym razie quadrocopter moze uderzy¢ w przeszkode.
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Funkcja lotu okreznego

Gdy funkcja lotu okreznego jest wiaczona, quadrocopter automatycznie leci dwoma duzymi kregami w lewo. Po
wykonaniu tych dwoch kregéw quadrocopter ponownie unosi si¢ w miejscu (patrz szkic na rysunek 18).

Aby aktywowac funkcje lotu okreznego, nalezy nacisna¢ przycisk funkcji lotu okreznego na nadajniku (patrz réwniez
rysunek 1, poz. 9). Nadajnik emituje sygnat dzwiekowy, a quadrocopter rozpoczyna lot okrezny. Automatyczny lot
okrezny moze zosta¢ w kazdej chwili zatrzymany poprzez uruchomienie joysticka do funkcji pochylenia i przechytu
(patrz réwniez rysunek 1, poz. 4).

Rysunek 18

Funkcja slalomu

Jesli funkcja slalomu jest aktywna, quadrocopter leci na pewng odlegto$¢ lotem zygzakowatym (patrz szkic na
rysunku 19).

Aby aktywowac funkcje slalomu, nalezy nacisnaé przycisk funkcji lotu slalomem na nadajniku (patrz réwniez rysunek
1, poz. 8). Nadajnik emituje sygnat dzwiekowy, a quadrocopter rozpoczyna lot slalomem. Automatyczny lot slalomem
moze zostat w kazdej chwili zatrzymany poprzez uruchomienie joysticka do funkcji pochylenia i przechytu (patrz
réwniez rysunek 1, poz. 4).

Rysunek 19

—> Nalezy pamietac:

Kierunek lotu quadrocoptera dla automatycznie sterowanych figur lotu jest zawsze taki, jak pokazano na
rysunkach 18 19. Nie ma tu znaczenia, czy model pracuje w trybie Skater czy w trybie Para (patrz nastep-
ny rozdziat).
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20. Przeksztatcenie quadrocoptera w paralotnie

Aby przetaczy¢ quadrocopter z trybu Skater na paralotnie, nalezy poste-
powac w nastepujacy sposob:

Krok 1, patrz rysunek 20 A:

Odsunag figurke pilota (1) w gére od quadrocoptera. Ustawienie w pode-
szwach buta pozwala zapobiec, aby nie mozna byto pozniej przesunaé
postaci w odwrotnym kierunku.

Krok 2, patrz rysunek 20 B:

Obrocié ramiona pilota do gory i wiozy¢ trzy mate kotki (2) zaczepu pilota
(3) do przygotowanych otworéw z tytu i na rekach figurki pilota.

Krok 3, patrz rysunek 20 C + D:

Potaczy¢ zaczep pilota (3) do wspornika skrzydta (4). W tym celu klipsy
mocujace nalezy umiesci¢ w uchwycie od zewnatrz przez okragty otwor i
pociagna¢ w dét w celu zablokowania.

Krok 4, patrz rysunek 20 D:

Wspornik skrzydta (4) nalezy umiesci¢ na uchwytach quadrocoptera (5)
po prawej i lewej stronie i przesungé w dét w celu zablokowania.

Upewni¢ sie, ze kierunek patrzenia na figurke pilota i przéd quadrocopte-
ra (gniazdo tadowania lub niebieskie diody LED) sg identyczne.
Krok 5, patrz rysunek 20 E:

Na poczatku figurka pilota jest umieszczana plecami przed quadrocopte-
rem.

——> Demontaz quadrocoptera do uzytkowania w trybie Skater od-
bywa sie w odwrotnej kolejnosci.

Rysunek 20
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21. Podstawowe informacje na temat sterowania
quadrocopterem w trybie Para

Przed uruchomieniem modelu nalezy najpierw pozna¢ dostepne opcje sterowania w trybie Para, aby méc bezpiecznie
sterowa¢ modelem. W przeciwienstwie do trybu Skater, w ktérym lewa strona figurki pilota skierowana byta do przodu,
kierunek do przodu jest teraz identyczny z kierunkiem patrzenia figurki pilota. Zmienia to kierunek ruchu quadrocopte-
ra podczas sterowania funkcja pochylenia i przechytu.

Nawet jesli sterowanie funkcjg pochylenia i odchylenia nie zmienito sie w poréwnaniu z trybem Skater, obydwie funk-
cje sterowania zostaly ponownie zamienione dla lepszego zrozumienia.

Funkcja wysokosci

Funkcja wysokosci wptywa na wysoko$¢ lotu quadrocoptera (patrz: rysunek 21). Sterowanie odbywa sie za pomoca
lewego joysticka (patrz tez ilustracja 1, poz. 13).

Jesli silniki zostaly uruchomione za pomocg zdalnego sterowania, dziatajg na biegu jatowym. Jesli joystick zostanie
przesuniety do przodu z pozycji $rodkowej i ponownie cofniety do pozycji srodkowej, quadrocopter podnosi sie i
wznosi sie nad punktem startowym.

Jesli joystick zostanie przesuniety do przodu z pozycji $rodkowej, quadrocopter podnosi sie (patrz ciemne strzatki na
rysunek 21). Po cofnigciu joysticka quadrocopter zacznie opadac (patrz jasne strzatki na rysunek 21).

Rysunek 21
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Funkcja odchylenia

Przy przestawianiu lewego joysticka sterujacego (patrz tez rysunek 1, poz. 13) w lewg strone uktad elektroniczny
modelu zwigksza predko$¢ obrotowa obracajacego sie w prawo $migta (patrzac z géry), zmniejszajac jednoczesnie
predko$¢ obrotowa $migta obracajacego sie w lewo. Wskutek tego taczna sita pionowa pozostaje stata, ale na model
dziata moment obrotowy, ktdry obraca quadrocopter wokét osi w lewg strone (patrzac z gory, patrz ciemna strzatka
na rysunek 22).

Gdy lewy joystick sterujacy jest przestawiany w prawo, zmiany predkosci obrotowej $migiet nastepujg odwrotnie i
model obraca si¢ w prawo (patrz jasne strzatki na rysunek 22).

Rysunek 22

Funkcja przechylenia

Za pomocg funkcji przechylenia mozna przesuna¢ quadrocopter w bok w prawo i w lewo (patrz: rysunek 23). Stero-
wanie odbywa sie za pomoca prawego joysticka (patrz takze rysunek 1, poz. 4).

Gdy prawy joystick jest przestawiany w lewo, uktad elektroniczny w urzadzeniu zmienia predko$ci obrotowe $migiet w
taki sposob, ze model nachyla sig bokiem lekko w lewo, a tym samym leci w lewo (patrz jasne strzatki na rysunek 23).

Gdy prawy joystick sterujacy jest przestawiany w prawo, zmiany predkosci obrotowej $migiet nastepujg odwrotnie i
model nachyla sie bokiem w prawo (patrz ciemne strzatki na rysunek 23).

Rysunek 23
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Funkcja pochylenia

Za pomocg funkcji pochylenia mozna przesuwa¢ quadrocopter do przodu i do tytu (patrz rysunek 24). Sterowanie

odbywa sie za pomocg prawego joysticka (patrz takze rysunek 1, poz. 4).

Gdy prawy joystick jest popychany do przodu, uktad elektroniczny w urzadzeniu zmienia predkosci obrotowe $migiet
w taki sposob, ze model nachyla sie lekko do przodu, a tym samym leci do przodu (patrz ciemne strzatki na rysunek

24).

Gdy prawy joystick sterujacy jest przestawiany do tytu, zmiany predkosci obrotowej $migiet nastepujg odwrotnie i
model leci do tytu (patrz jasne strzatki na rysunek 24).

Uwaga, wazne!

Rysunek 24

Tak jak zmienity si¢ elementy sterowania funkcjg pochylenia i przechytu w trybie Para, tak samo zostato

dostosowane trymowanie pochylenia i przechytu w trybie Para.

22. Dodatkowe informacje na temat trybu Para

Prawie takie same funkcje s dostepne w trybie Para jak w trybie Skater. Ponizsza tabela pokazuje, jakie funkcje sa

mozliwe w kazdym trybie lotu:

Funkcja Tryb Skater Tryb Para
Uruchomienie nadajnika Wiaczanie trybu Skater Wiaczanie trybu Para
Kalibracja czujnikow potozenia Tak Tak
Autouruchamianie Tak Tak

Automatyczne ladowanie Tak Tak

Stabilizacja wysokosci lotu Tak Tak

Trymowanie za pomocg nadajnika | Tak Tak

Tryby Poczatkujacy, Sport, Ekspert | Tak Tak

Funkcja przewrotu Tak Nie

Latanie w trybie automatycznym Tak Tak
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23. Czyszczenie i konserwacja

Model oraz system zdalnego sterowania nalezy z wierzchu czy$ci¢ migkka, suchg szmatkq lub pedzelkiem. Nie sto-
sowa¢ zadnych agresywnych $rodkdw czyszczacych ani roztwordw chemicznych, poniewaz powierzchnia obudowy
moze zostac przez nie uszkodzona.

Smigta musza poruszaé sie plynnie, a waly silnika nie moga by¢ krzywe, nie moga tez mie¢ luzu na fozyskach. Smigta,
ktore sa popekane lub zgiete, badz od ktorych odtamaly sig mate czesci, musza zostac w kazdym takim przypadku
wymienione. W tym celu model jest dostarczany z 4 zapasowymi $migtami i narzedziem dzwigniowym.

Wymiana $migiet

Aby wymieni¢ $migto, nalezy:

Za pomocg zataczonego narzedzia (1) ostroznie zdjaé
uszkodzone $migto z watu silnika (2). Uwazac, aby nie
wygia¢ watu silnika.

Wybraé odpowiednie $migto zamienne (3). Zwréci¢ uwa-
ge na kierunek obrotéw silnika (patrz rowniez rysunek 5).
Smigta géme oznaczone sg litera ,A”, natomiast $migta
dolne literg ,B".

Podczas montazu nowego $migla nalezy
upewnic sie, ze wat $migfa nie jest wygiety. Nie

nalezy stosowaé przy tym nadmiernej sity!

Weisng¢ catkowicie $migto na wat silnika, a nastepnie
recznie sprawdzi¢, czy $migto dziata ptynnie. Rysunek 25

W przypadku wymiany czesci mechanicznych nalezy
korzysta¢ wytacznie z oryginalnych czesci zamiennych
dostarczonych przez producenta.

Lista czgSci zamiennych znajduje sie na naszej stronie internetowej w obszarze pobierania dla danego produktu.

Alternatywnie mozna réwniez zwrdcic sie o liste czesci zamiennych drogg telefoniczna. Nasze dane kontaktowe
znajduja sie na poczatku niniejszej instrukcji obstugi w rozdziale ,Wprowadzenie”.
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24, Utylizacja

a) Ogdlne informacje

Nie nalezy miesza¢ odpaddw elektrycznych i elektronicznych z odpadami z gospodarstw domowych! Pro-
dukt nalezy utylizowac po zakonczeniu jego eksploatacji zgodnie z obowiazujacymi przepisami prawnymi.

mmm  Nalezy usung¢ wszystkie wiozone baterie/akumulatory i pozby¢ sie ich w odpowiedni sposéb, oddzielnie
od produktu.

b) Baterie i akumulatory

Konsument jest prawnie zobowigzany (rozporzadzenie dotyczace baterii) do zwrotu wszystkich zuzytych bateriiaku-
mulatoréw. Wyrzucanie baterii z odpadami domowymi jest zabronione.

Baterie i akumulatory zawierajace substancje szkodliwe oznaczone sg tym symbolem oznaczajacym za-
kaz pozbywania sig ich wraz z odpadami domowymi. Oznaczenia metali cigzkich: Cd = kadm, Hg = rtec¢,
Pb = otéw (0znaczenia znajdujg sie na bateriach/akumulatorach np. pod ikong kosza na $mieci po lewej
stronie).

Zuzyte baterie/akumulatory mozna takze oddawac do nieodptatnych gminnych punktéw zbiorczych, do sklepéw pro-
ducenta lub we wszystkich punktach, gdzie sprzedawane sg baterie.

W ten sposob uzytkownik spetnia wymogi prawne i ma swéj wkiad w ochrone $rodowiska.

25. Deklaracja zgodnosci (DOC)

My, Conrad Electronic SE, Klaus-Conrad-StralRe 1, D-92240 Hirschau, deklarujemy, ze produkt ten jest zgodny z
postanowieniami Dyrektywy 2014/53/UE.

——> Pelny tekst deklaracji zgodnosci UE jest dostepny pod nastepujacym adresem internetowym:
www.conrad.com/downloads

Wybierz jezyk, klikajac symbol flagi, i wprowadz numer katalogowy produktu w polu wyszukiwania; nastep-
nie mozesz pobra¢ deklaracje zgodno$ci UE w formacie PDF.
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26. Usuwanie usterek

Mimo Zze model i system zdalnego sterowania zostaty zbudowane zgodnie ze stanem najnowszej techniki, moga,
pojawi¢ sie w nich usterki lub btedy. Z tego powodu chcielibySmy przekazaé¢, w jaki sposéb mozna wyeliminowac
ewentualne usterki.

Problem Rozwigzanie

Nadajnik nie reaguje, diody LED nie $wieca. + Sprawdzi¢ stan baterii w nadajniku.

+ Sprawdzi¢, czy baterie zostaty wiozone do nadajnika
zgodnie z polaryzacja.

Powtérzy¢ proces wigczenia.

Czerwona dioda LED w nadajniku miga. + Sprawdzi¢ stan baterii w nadajniku i w razie potrzeby
wymienic je.

Model nie reaguije, diody LED w quadrocopterze + Sprawdzi¢ dziatanie nadajnika zdalnego sterowania.

migaja, + Wigczy¢ ponownie quadrocopter.

-

Diody LED w quadrocopterze nie $wiecg sie. Natadowa¢ ponownie akumulator lotu do cel6w testo-

wych.

Smigta nie pracuja. Natadowa¢ ponownie akumulator lotu do cel6w testo-

wych.

Powtorzy¢ proces wiaczenia.

Quadrocopter przechyla sie na bok przy starcie. + Ponowne wigczenie quadrocoptera bez przenoszenia
modelu.

Sprawdzi¢ lekko$¢ pracy i dziatanie czterech silnikow
napedowych.

Przeprowadzi¢ kalibracje czujnikow potozenia.

Quadrocopter ma zbyt matg moc lub zbyt krotki + Sprawdz stan natadowania akumulatora lotu.

czas lotu. . ’
+ Ponownie nataduj akumulator lotu.

Quadrocopter stale leci w jednym kierunku. + Wykona¢ trymowanie za pomoca nadajnika.

-

Niekorzystne warunki lotu (wiatr lub przeciag).

Przeprowadzi¢ kalibracjg czujnikéw potozenia.

Quadrocopter nie wykonuje przewrotow. Natadowa¢ akumulator lotu.

+ Uzywac quadrocoptera w trybie Skate.

Quadrocopter wibruje podczas latania. Sprawdzi¢ $migto pod katem bicia.

-

Quadrocopter nie unosi si¢. Sprawdzi¢, czy $migto jest prawidtowo zamontowane.

Natadowa¢ akumulator lotu.

Quadrocopter reaguje bardzo wolno na polecenia | * Przestawi¢ nadajnik w tryb Sport lub Ekspert.
sterujace.
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27. Dane techniczne

a) Nadajnik

Pasmo czestotliwosCi............cocveeeeeenne 2,450 - 2,478 GHz

Moc nadawcza...........ccccevviieiniiniinnes 6 dBm

Liczba kanatow..........ccccovvveerrnriririnnns 4

Zasieg nadajnika ........coccveevreeieirnnnnes ok.40m

Napigcie roboCze..........ouevverivnienienenenns 3 V/DC za pomocg 2 baterii AAA/Micro

Wymiary (szer. x wys. x gt.)...

Ciezar bez baterii.........cccovvrerrvireien. 749

b) Quadrocopter

Zasilanie elektryczne ...........cocvveennnee 3,7 VI300 mAh (1S LiPo)

Czas fadowania..........ccccueverevnrirecenens ok. 50 — 60 minut

Wymiary (dh. x Szer. X Wys.) ......coceveenee. 141 x 96 x 52 mm (Tryb Skater z figurkg pilota)
Rozstaw watow wirnikow...................... 85 mm (po przekatnej)

Srednica $Miga...........ooveveeererrereeseere: 41 mm

CZaS 10tU.....eovverec e ok. 6 minut

Masa startowa 36 g (z akumulatorem)
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