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INSTRUKCJA OBStUGI

Nr produktu 002202086

Komputer szachowy Millennium The King
Performance
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1. Wazna informacja

Przed uzyciem tego urzadzenia nalezy zapoznac sie z ponizszymi uwagami bezpieczeistwa i
instrukcjami obstugi oraz zwrdéci¢ na nie szczegdlng uwage. Prosimy o przechowywanie niniejszej
instrukcji obstugi wraz z urzadzeniem, aby w razie potrzeby méc skorzystac z niej pdzniej. Jesli pdzniej
przekazesz to urzadzenie innemu uzytkownikowi, przekaz mu réwniez niniejszg instrukcje.

1.1 Instrukcje bezpieczeristwa
Nalezy pamietaé, ze ten produkt nie jest zabawka dla dziecka w rozumieniu dyrektywy 2009/48 / WE.
Jesli pozwolisz dzieciom korzystac z urzgdzenia, poinstruuj je odpowiednio i upewnij sie, ze

urzadzenie jest uzywane tylko zgodnie z przeznaczeniem.

¢ Trzymaj torby i folie z dala od niemowlat i matych dzieci, poniewaz istnieje niebezpieczenstwo
uduszenia!

¢ Aby unikngc¢ uszkodzenia, nie wystawiaj urzagdzenia na dziatanie wysokiej temperatury, np. z
grzejnikdw lub z bezposredniego $wiatfa stonecznego i nie wystawiaj go na dziatanie jakiejkolwiek
wilgoci.

¢ Aby unikngc¢ awarii, nie uzywaj urzadzenia w poblizu urzgdzen wytwarzajgcych pola magnetyczne
lub promieniowanie elektromagnetyczne, takich jak telewizory, gtosniki, telefony komdrkowe i

bezprzewodowe, urzadzenia WiFi itp.

* Nie otwieraj urzagdzenia pod zadnym pozorem. Nie zawiera zadnych czesci serwisowalnych. W
przypadku awarii skontaktuj sie z adresem serwisowym lub lokalnym sklepem.

1.2 Uwagi dotyczgce przechowywania i czyszczenia
¢ Nalezy pamietaé, ze prawdziwe drewno wymaga dodatkowej konserwacji. Ostroznie obchodz sie z
drewnem, zawsze przechowuj urzgdzenie w suchym miejscu i nie wystawiaj go na silne swiatto

stoneczne.

¢ W razie potrzeby wyczys¢ powierzchnie urzadzenia tylko lekko wilgotng Sciereczkg i upewnij sie, ze
wilgoé nie dostanie sie do urzadzenia.

¢ Nie uzywaj rozpuszczalnikdw ani innych agresywnych lub $ciernych srodkéw czyszczacych,
poniewaz mogg one uszkodzi¢ powierzchnie urzgdzenia.

1.3 Uwagi dotyczace zasilacza

Uzywaj tego produktu tylko z dostarczonym zasilaczem sieciowym. Wejscie 100—240 V 50/60 Hz,
maks. 0,45 A; Wyjscie 9V DC 1A

Podczas korzystania z zasilacza sieciowego nalezy przestrzegac¢ nastepujacych zasad:

¢ Gniazdo zasilania powinno znajdowac sie blisko urzadzenia i powinno by¢ tatwo dostepne.

¢ Urzadzenia nie nalezy podfaczac do wiekszej liczby zrddet zasilania niz zalecane.

o Styki elektryczne nie mogg by¢ zwarte.
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* Przed czyszczeniem urzgdzenia nalezy odtgczyé adapter od sieci.

¢ Regularnie sprawdzaj produkt i zasilacz sieciowy pod katem uszkodzen i nie uzywaj zadnego z nich,
jesli sg uszkodzone. Nigdy ich nie otwieraj.

* Nalezy przestrzegac wszelkich informacji dotyczacych bezpieczenstwa wydrukowanych na zasilaczu
sieciowym.

1.4 Zawartos$¢ opakowania

Pakiet zawiera nastepujgce elementy:

¢ 1 jednostka komputerowa King Performance M830 z wyswietlaczem ciektokrystalicznym (LCD)
¢ 17 biatych szachy (w tym dodatkowa krélowa)

¢ 17 czarnych szachy (w tym dodatkowa krélowa)

¢ 1 zasilacz sieciowy

¢ 1 kabel z dwoma identycznymi ztgczami (do potgczenia komputera z ChessLink)
¢ 1 instrukcja obstugi

2 Pierwsze kroki

2.1 Podtaczanie adaptera

Z tytu jednostki komputerowej znajduja sie trzy gniazda.

1.W16z zasilacz sieciowy (dostarczony w zestawie) i widéz mate ztgcze na koricu kabla do prawego
gniazda z tytu jednostki komputerowe;j.

2. Podtacz zasilacz sieciowy do gniazdka elektrycznego. Dzwiek jest emitowany.
2.2 Wybor jezyka
Wyswietlacz LCD komputera szachowego moze wyswietlac tekst w jednym z 7 jezykdéw. Po

podtaczeniu zasilania na wyswietlaczu pojawia sie stowo ,angielski” wraz z numerem wersji
programu szachowego:

Millennium
The King 2.61/1.21

Language IEnglish
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Aby wybrac jezyk angielski: Potwierdz, naciskajgc ZIELONY przycisk.

Aby wybrac inny jezyk:

1. Naciénij przycisk strzatki w dét ™ tyle razy, ile potrzeba, aby wyswietli¢ zgdany jezyk.

2. Nastepnie potwierdz ZIELONYM przyciskiem.

2.3 Regulacja podswietlenia

Wyswietlacz LCD ma podswietlenie, ktére mozna regulowa¢, naciskajac przycisk podswietlenia
tyle razy, ile to konieczne.

2.4 Przygotowanie do nowej gry

Po wybraniu jezyka na wyswietlaczu pojawi sie ekran informacyjny , Duzy zegar”:

Niemiecki Angielski

| | | | | | n
O 0o O Q20000
| | | | | | | |
B 00000 B 00000
1. () Menli 1. (2 Menu
Mozesz teraz przygotowac sie do gry:
1. Umies¢ szachy na ich poczatkowych polach. Poczatkowo komputer zaktada, ze biate grajg ,,na
planszy”, tzn. Biate pionki zaczynajg sie od 2 rzedéw obok panelu sterowania. Jesli chcesz, aby czarne

zagraty ,,w goére”, wydaj polecenie ,,0dwrdéé tablice”, jak opisano w sekcjach 5.11i5.11.1.

2. Mozesz teraz rozpoczgc gre z komputerem na poziomie ,fatwym” 4. (Jesli chcesz wybrac inny
poziom gry, zobacz rozdziat 5.4).

3. Jesli chcesz, aby komputer grat w kolorze biatym, wydaj polecenie ,,Przenies” zgodnie z opisem w
rozdziale 5.2.

|
2.5 Wiaczanie i wytgczanie

Jesli komputer jest uruchomiony i nacisniesz przycisk Wt. / Wyt., Pojawi sie nastepujgcy ekran:
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Niemiecki Angielski
|_|E;:E: Hl:ujl_j:z; |_|E;E Hl:l dE:
Millennium Millennium

The King 2.61/1.21 The King 2.61/1.21
TT 220 KiB TT 220 KiB

Back

F

Zurtck Turn OF

Jesli jednostka komputerowa jest podtgczona do komputera PC lub laptopa kablem USB, mozesz
teraz wykonywac takie operacje, jak tadowanie lub zapisywanie gier - patrz rozdziat 6.

Jesli zamiast tego nacisniesz ZIELONY przycisk, urzadzenie sie wytgczy. Lub jesli nacisniesz CZERWONY
przycisk, nastgpi powrét do ekranu informacyjnego lub menu gtéwnego.

Jesli zostanie wytgczony w prawidtowy sposdb (jak wyzej), komputer nadal zachowa biezgcg gre w
swojej pamieci z okreslonymi parametrami (poziom itp.), Nawet jesli pdzniej odtgczysz zasilanie. Po
ponownym podtgczeniu zasilania komputer automatycznie sie wtgcza. Aby wtaczyé, gdy zasilanie nie
zostato odtgczone, nacisnij przycisk wt. / Wyt

Po witgczeniu mozesz wznowic od miejsca, w ktérym zostato przerwane.

2.6 Reset

Jesli chcesz usuna¢ wszystkie poprzednie dane:

¢ Odtacz urzadzenie od zrédta zasilania.

® Przytrzymaj CZERWONY przycisk i ponownie podtacz zasilanie.

¢ Przytrzymaj CZERWONY przycisk wcisniety, az pojawi sie ekran startowy (jak w rozdziale 2.2).
Komputer jest teraz w takim samym stanie, jak po pierwszym zakupie. Ta operacja moze czasami by¢
przydatna w przypadku problemu, ktérego nie rozumiesz.

2.7 Przyciski i ich funkcje (podsumowanie)

CZERWONY przycisk - Anuluje polecenie.
ZIELONY przycisk - potwierdza polecenie.

Uwaga: przyciski CZERWONY i ZIELONY maja rézne zastosowania w zaleznosci od sytuaciji. Ich funkcje
w danym momencie sg oznaczone ,odwrdconym” sformutowaniem (tj. Tekstem na ciemnym tle) w
dolnym wierszu wyswietlacza: CZERWONY w lewym rogu, ZIELONY w prawym rogu. Jesli nic nie
zostanie wskazane, odpowiedni przycisk nie jest obecnie wtgczony.

|
Wiaczenie / wytaczenie - Witacza lub wytacza urzadzenie.
Nowy - Rozpoczyna nowa gre.

Podswietlenie - dostosowuje podswietlenie wyswietlacza.
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™ Cofa ruchy

G Powtarza ruchy

= Powrdt do poprzedniego ekranu. Przesuwa kursor w lewo.
= Przechodzi do nastepnego ekranu. Przesuwa kursor w prawo.

it Przesuwa kursor w gére.

I Przesuwa kursor w dot.

3 Gra z komputerem
3.1 Twéj ruch
3.1.1 Zwykte ruchy

Nacisnij kwadrat wyjscia elementu, ktdry chcesz przenies¢. Rozlegnie sie ,,dzwiek” i zapalg sie
czerwone Swiatta w rogach kwadratu. Aby ukoriczy¢ ruch, nacisnij kawatek na polu docelowym po
zabraniu dowolnego elementu, ktéry mozesz przechwycic.

3.1.2 Ruchy specjalne

e Castling: Zawsze najpierw rusz kréolem. Nastepnie przesun wieze w ten sam sposob, tzn. Naciskajgc
kwadraty ,,od” i ,,do”.

¢ Zdobycie pasywne: najpierw przesun wtasnego pionka, a nastepnie nacisnij kwadrat schwytanego
pionka, gdy wyjmiesz go z planszy.

¢ Promocja pionkdw: Przenies pionka na pole promocyjne.
Dolna linia wyswietlacza pokaze (np.): G7-g8 &

To zacheca cie do awansu na krélowa. Jesli chcesz, mozesz przetgczyc sie na inny element, naciskajgc
przycisk © lub =. Po wyswietleniu zgdanego elementu naciénij ZIELONY i zastgp pionka nowym.

3.2 Ruch komputera

Komputer ogtasza swaj ruch ,,dzwiekiem”, a czerwone $wiatta ,migajg”, wskazujgc na przemian
kwadraty ,,0d” i ,do”. Naciskaj te dwa kwadraty podczas przesuwania elementu.

Moze by¢ wtedy konieczne wykonanie ,,specjalnego” ruchu. Czerwone $wiatta wskazujg kwadrat lub

kwadraty, w ktérych element musi zosta¢ umieszczony lub usuniety. Zwré¢ réwniez uwage na
»,monity” w lewym dolnym rogu ekranu:

X8 _ha

W tym przyktadzie kwadrat h8 musi zostaé opuszczony, a czarna wieza musi zostaé¢ umieszczona na f8
(aby zakonczy¢ ruch roszady). Nacisnij kwadraty podczas wykonywania operacji.
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ald

W tym przyktadzie kwadrat b4 musi zosta¢ opuszczony (przez pionka, ktéry zostat schwytany en
passant). Jesli komputer daje czek, jego ruchowi towarzyszy wysoki potréjny szum.

3.3 Mozliwe btedy

Jesli nacisniesz kawatek, ale potem zdecydujesz, ze go nie przesuniesz, ponownie nacisnij kwadrat.
Podswietlenie zgasnie i mozesz ponownie rozpoczgc ruch. Nielegalny ruch jest odrzucany przez niski
potrdéjny szum. Po prostu wykonaj legalny ruch w normalny sposéb. Jesli (np.) Elementy zostang
przewrdcone i nie masz pewnosci, gdzie je odtozy¢, mozesz skorzystac z funkcji ,Verify” (=

weryfikacja) - patrz rozdziat 5.13.

3.4 Symbole wyswietlane w dolnym wierszu podczas gry

E l(obracajgca sie klepsydra): Komputer mysli o swoim ruchu.

IE] Masz sie poruszac z biatym pionkiem

@ “Masz sie porusza¢ za pomocg czarnym pionkiem

3.5 Cofanie i odtwarzanie ruchow

Jesli chcesz cofng¢ ostatni odtwarzany ruch, mozesz nacisngé przycisk strzatki w prawo ™ . Swiatta
na szachownicy i monity w dolnej linii ekranu kieruja cie do przesuniecia elementu z powrotem, np .:

_hd 225

Biaty laufer musi zosta¢ zwrécony z h4 do g5.
Po wycofaniu jednego ruchu mozesz réwniez wycofaé poprzedni lub dtuzszg sekwencje.

Ruch, ktéry cofnates, mozna odtworzy¢, naciskajac przycisk strzatki przeciwnej do ruchu wskazéwek

zegara G i przesuwajac element na planszy, zgodnie z monitami swiatet i ekranu. W dowolnym
momencie po wycofaniu lub odtworzeniu ruchdéw mozesz wznowic gre z biezgcej pozycji na planszy.
Wykonaj ruch w normalny sposéb lub wydaj polecenie ,,Przenies” (patrz rozdziat 5.2), aby komputer
grat dalej.

3.6 Wynik gry

Ostatecznemu ruchowi towarzyszg trzy ,sygnaty dzwiekowe”, a wynik ogfaszany jest w dolnym
wierszu wyswietlacza:
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¢ Mate — Szach mat

e Stale - Pat

* Remis 3x - losowanie trzykrotnie

¢ Remis 50 - Remis wedtug zasady 50 ruchéow

¢ NoMat - Remis z powodu niewystarczajgcej ilosci materiatu (zadna ze stron nie moze skojarzy¢
przeciwnika)

¢ TooLong - Nie mozna kontynuowad gry, poniewaz przekroczytoby dostepne miejsce w pamieci
(maksymalnie: 256 ruchéw z kazdej strony).

3.7 Rozpoczecie nowej gry
Mozesz rozpoczac nowa gre w dowolnym momencie, z wyjgtkiem niektdrych specjalnych operacji

opisanych w rozdziale 5.
Nacisnij przycisk NOWY. Wyswietlacz pokazuje:

Niemiecki Angielski
Neues Spiel? New Game”?
T Klassisch T Clas=sic

Abkbruch aE, Cancel m

Aby rozpoczac¢ gre w zwykte (,klasyczne”) szachy, nacisnij ZIELONY.

Jesli zamiast tego naciéniesz i lub ¥, a nastepnie ZIELONY, umozliwia to rozpoczecie gry w
Chess960 (=, Losowe szachy Fischera”). Wyjasnienie tego wariantu gry znajduje sie na stronie
internetowej MILLENNIUM: www.computerchess.com.

Nacisniecie CZERWONEGO spowoduje anulowanie polecenia ,NOWA GRA” i pozostawienie pozycji
bez zmian.

4 Ekrany informacyjne

Komputer oferuje szes¢ réznych ekrandw lub ,,stron” informacji. Mozesz przetgczad sie miedzy nimi
za pomoca przyciskdw < i =.

Kolejne nacisniecia przycisku strzatki w prawo = powodujg wyswietlenie ekrandéw w nastepujgcej
kolejnosci: -

4.1 Ekran informacyjny: Duzy zegar
Wyswietla sie po pierwszym podtaczeniu zasilania i wybraniu jezyka - patrz ilustracja w rozdziale 2.4.
Na poziomie ,normalnym” ten ekran pokazuje catkowity czas, jaki dotychczas zajety kolory biaty i

czarny. Na niektérych innych poziomach (,Btyskawica”, ,Turniej” i ,,Uzytkownik” - patrz rozdziat 5.4)
wyswietlacz zegara ,,odlicza” i pokazuje czas pozostaty do nastepnej kontroli.
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4.2 Ekran informacyjny: Wynik gry
Ten ekran pokazuje najnowsze ruchy, na przykfad:

7 921-f3 Lf8-e7 7 fz1-f3 Lf8-e7

8 0-0 0-0 g8 0-0 -0

9 d2-d3 X%XaS-b8 9 dZ-di ¥2Xa8-b8

10 ====e cecce- L) =mmm= =me==
© Menil ) Meru

4.3 Ekran informacyjny: Analiza

Ten ekran zapewnia wglad w proces myslowy komputera - w tym kontynuacje, ktérg uwaza za
najlepsza dla obu stron, oraz liczbe wyrazajgcg ocene aktualnej pozycji.

07/33 £f2-f4 01109
+0,39 00:26 808254
Hh5 ¥xbS cxbS 8d

bl Ac1 @ Meru

4.4 Ekran informacyjny: Staty mézg

Gdy aktywny jest ,,Permanent Brain”, komputer nadal mysli o pozyciji, kiedy jest twoja kolej. Ustalenia
s wyswietlane na ekranie ,,PB”, w tym: oczekiwany nastepny ruch, kontynuacja oceniona jako
najsilniejsza oraz ocena numeryczna (podobna do ekranu ,Analiza”).

4.5 Ekran informacyjny: Nazwa i kod otwierajacy

Wyswietla otwarcie biezgcej gry wraz z przypisanym jej ,,kodem” w Encyklopedii Otwordéw
Szachowych (ECO).

4.6 Ekran informacyjny: Maly zegar
Daje to bardziej szczegdtowe informacje na temat sytuacji czasowej niz na ekranie ,,Duzego zegara”.

5. Funkcje specjalne
5.1 Menu gtéwne

Jesli nacisniesz ZIELONY, gdy zostanie wyswietlony ktérykolwiek z ekrandw ,, Informacje” (patrz
rozdziat 4), pojawi sie menu 12 funkcji specjalnych:
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Niemiecki Angielski

L Tipp 5Stufe Move Hint Level
Alter Start Ende MextE Start End
Analy 25pie CLink Analy 2Play CLink

Funkt Stell Kontr Optz  Setlp Verf
-l inoabe ﬁﬂ 12 ﬁ

Jeden znak na wyswietlaczu jest oznaczony , migajacym” znakiem: . To jest kursor.

e

Za pomocg przyciskow strzatek (== 12) mozesz przesuwac kursor. Aby wybrac funkcje, przesun do
niej kursor i nacisnij ZIELONY. Jesli zamiast tego nacisniesz CZERWONY, spowoduje to powrdt z menu
do ekranu ,,Informacje”.

Uwaga: Podczas obstugi funkcji specjalnych pamietaj, ze uzycie CZERWONEGO i ZIELONEGO przycisku
jest zawsze wskazywane przez ,odwrécone” sformutowanie po lewej i prawej stronie dolnej linii.

Zwro6¢ takze uwage na znaki na srodku linii. Tutaj znaki 15 informuja, ze wszystkie cztery przyciski
,kierunek” sg obecnie wigczone do wykonywania operacji w menu.

5.2 Menu: ruch

Jesli wybierzesz ten element, kiedy nadejdzie Twoja kolej, komputer wykona obliczenie i sam
odtworzy nastepny ruch, a nastepnie przejmiesz inny kolor. Jesli chcesz, aby komputer grat w kolorze
biatym, wybierz ,Przenies”, aby rozpoczac gre. Jesli wybierzesz ,,Przenies”, gdy nadchodzi kolej na
komputer, przerwie on obliczenia i od razu rozpocznie odtwarzanie.

5.3 Menu: Wskazéwka

Komputer sugeruje ci ruch.

5.4 Menu: Poziom

Poziomy sity gry komputera dzielg sie na 8 kategorii: ,Normalna”, ,tatwa”, ,Zabawna”, ,Blitz”,
»rurniej”, ,,Uzytkownik”, ,Stata gtebokos¢” i ,Znajdz partnera”.

Po wybraniu z menu opcji ,Poziom” zostanie wyswietlony aktualny poziom. Poczagtkowo komputer
jest ustawiony na poziom ,tatwy” 4. Na tym poziomie przerwie obliczenia po zbadaniu 2000 pozyc;ji.

Niemiecki Angisleki
IEinfach 24 IEasy 24
2000 Pos. Zug 2000 pos. move

Akbbruch

Cance ] e 0k
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« Aby zmienié kategorie poziomu: Naciskaj i lub ** tyle razy, ile to konieczne, az pojawi sie zagdana
kategoria.

e Aby zmieni¢ numer poziomu w kategorii: naciénij © lub = tyle razy, ile to konieczne. (Kategoria
»Uzytkownik” to szczegdlny przypadek, w ktérym nalezy okresli¢ zakres parametréw).

¢ Po wyswietleniu zgdanego poziomu nacisnij ZIELONY, aby go wybraé i powréci¢ do ekranu
»informacji”. (Zamiast tego nacisniecie CZERWONEGO spowoduje powrdt do menu, pozostawiajgc

poziom bez zmian.)

Przyktad (1): W przypadku gry, w ktérej komputer zabiera srednio 15 sekund na ruch, wybierz poziom
»,Normalny” 5.

Przykfad (2): Aby zasymulowad gre w ,,5-minutowe szachy”, wybierz ,Blitz” poziom 2. Kazdy gracz ma
pie¢ minut na wszystkie ruchy.

Przykfad (3): Aby zasymulowac gre turniejowq z czasami ,,Fischera”, mozesz wybra¢ poziom , Turniej”
2. Na poczatku kazdy gracz otrzymuje 1 godzine. Po kazdym ruchu dostepny czas zwieksza sie o 30
sekund.

5.5 Menu: Nextb (Nastepny najlepszy)

Komputer cofa swéj ruch i odtwarza nastepny najlepszy.

5.6 Menu: Start

Wszystkie zagrane ruchy sg ,cofniete”.

5.7 Menu: Koniec

Po wycofaniu ruchéw biezgca pozycja zostanie przywrdcona.

5.8 Menu: Analiza (Analiza)

Komputer nie gra, ale podaje ,,analize” wykonanych ruchow.

5.9 Menu: 2 graj (2 graczy)

Ruchy po obu stronach wykonuje ludzki gracz.

5.10 Menu: CLink (ChessLink)

Podtgczanie komputera za pomocg modutu MILLENNIUM ChessLink do réznych urzgdzen mobilnych
lub stacjonarnych, granie z wieloma programami szachowymi lub silnikami UCI oraz rywalizacja z

przeciwnikami z catego swiata w Internecie.

5.11 Menu: Opcje (opcje zaawansowane)
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,Opcje” to zestaw 12 specjalnych funkcji, ktére mozna modyfikowac. Aby je sprawdzié, wybierz
,Opcje” z menu. Wyswietla cztery opcje z listy opcji, np .:

Niemiecki Angielski

Brett drehen 4 4 Invert board 4 4
Lehrer 4 Tutor X
Buchl Meister Book1 Master
Buch? Aus Book? Of f

12 Menll 12 Meriu

Jedna linia ekranu zawiera kursor (,,migajacy i ”). Naciskajac kilkakrotnie i lub ¥, mozesz
przesuwac kursor w gore iw dot i przegladac wszystkie 14 opcji w rotacji.

e Aby zmieni¢ opcje, ustaw kursor w odpowiednim wierszu i uzyj przyciskéw < / =. (Opcja ,Styl”
jest szczegdlnym przypadkiem: aby ustawic styl ,,Uzytkownik”, musisz okresli¢ zakres parametréow).

X" oznacza, ze funkcja jest obecnie wytgczona; ,, v ” Oznacza, ze jest ,,wtgczony”.

Po zakonczeniu wprowadzania zmian w opcjach nacisnij ZIELONY, aby powrdci¢ do menu lub
CZERWONY, aby powrécic do strony informacyjne;j.

5.11.1 Opcje: Odwrdc karte

Jesli ta opcja jest ustawiona na , X”, biaty gra ,,na gérze planszy”, tj. Z dala od elementdéw sterujacych.
Jedli cheesz, aby czarny grat ,w gére”, uzyj < lub =, aby przefaczyé X na v .

5.11.2 Opcje: Opiekun
Komputer ostrzeze Cie przed Twoimi btedami.
5.11.3 Opcje: Book1

Komputer jest wyposazony w 9, ksigzek” ruchdéw otwierajgcych. Dwa sg ,,kompleksowe”, 7
»specjalistycznych”. Aby wybraé ruch, komputer najpierw sprawdza ksigzke oznaczong jako Book1.

5.11.4 Opcje: Book2

Jesli ,,Book1” nie przewiduje ruchu dla biezacej pozycji, komputer szuka ruchu w ksigzce oznaczonej
jako ,,Book2”.

5.11.5 Opcje: Permanent Brain
Komputer kontynuuje ,,myslenie”, gdy jest w ruchu.
5.11.6 Opcje: Losowos¢

Losowy czynnik w wyborze ruchdw przez komputer.

Strona 12z 16

Dystrybucja Conrad Electronic Sp. z 0.0., ul. Kniaznina 12, 31-637 Krakdéw, Polska
Copyright © Conrad Electronic 2012, Kopiowanie, rozpowszechnianie, zmiany bez zgody zabronione.
www.conrad.pl



www.conrad.pl

5.11.7 Opcje: Awersja

Dostosowanie awersji / gotowosci komputera do narysowanego wyniku.
5.11.8 Opcje: szybko$¢ procesora

Wybrane wartosci mieszczg sie w zakresie od 10 do 300 MHz.

5.11.9 Opcje: styl

WYybdr 5 predefiniowanych i 3 zdefiniowanych przez uzytkownika ustawien.
5.11.10 Opcje: diwiek

Wybdr gtosnego, sredniego, cichego lub wyciszenia.

5.11.11 Opcje: kontrast

Wybadr 10 réznych ustawien wyswietlacza LCD.

5.11.12 Opcje: jezyk

Wybdr miedzy angielskim, niemieckim, francuskim, holenderskim, wtoskim, hiszpariskim lub
rosyjskim.

5.12 Menu: Ustawienia
Pozwala uzytkownikowi zbudowad specjalng pozycje na planszy.
5.13 Menu: Sprawdz

Funkcja , Weryfikuj” wyswietla potowe szachownicy w formie schematycznej, z pionkami w
prawidtowych biezgcych pozycjach. Aby przetgczad sie miedzy dwiema potéwkami planszy, nacisnij

f lub . Ta funkcja moze pomdéc w dostosowaniu elementéw na szachownicy w przypadku pomytki.
Aby powrdéci¢ do ekranu ,informacji”, nacisnij CZERWONY.

6 Tryb USB - Komunikacja z komputerem
Aby umozliwi¢ komputerowi szachowemu komunikacje z komputerem PC lub laptopem:
1. Podtgcz kabel USB od A do B (typ uzywany np. Do drukarek) do srodkowego gniazda z tytu

urzadzenia KingPerformance i do odpowiedniego portu w komputerze / laptopie.

|
2. Nacisnij przycisk Wt. / Wyt , Aby wyswietli¢ , Tryb USB” (patrz rozdziat 2.5).
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Mozesz teraz:

e Eksportowad lub importowaé gry w formacie PGN. W tym celu musisz zainstalowac aplikacje ,,PGN
Tool” na komputerze / laptopie. Aplikacje mozna uzyskac¢ na stronie Millennium.

¢ Uzyskaj zaktualizowane wersje programu szachowego. W tym celu narzedzie ,,CGX_Update” nalezy
pobrac ze strony internetowej Millennium i zainstalowac.

7. Podiaczanie ChessLink

Komputer King Performance mozna réwniez podtgczy¢ (poprzez lewe gniazdo z tytu urzgdzenia) do
modutu MILLENNIUM ChessLink. Umozliwia to korzystanie z King Performance do gry online z
ludzkimi przeciwnikami lub z silnikami szachowymi na urzgdzeniach mobilnych.

Aby podtgczy¢ ChessLink, uzyj kabla Mini-DIN dostarczonego z urzgdzeniem, aby podtgczyc go do
tablicy. Uzyj zasilacza komputera szachowego i podfgcz go do modutu ChessLink. Moc jest
przekazywana z ChessLink do ChessComputer, nie potrzebujesz osobnego zasilacza.

8. Utylizacja
a)Produkt
)¢
=l
Urzadzenie elektroniczne s3 odpadami do recyclingu i nie wolno wyrzucac ich z odpadami
gospodarstwa domowego. Pod koniec okresu eksploatacji, dokonaj utylizacji produktu zgodnie z

odpowiednimi przepisami ustawowymi. Wyjmij wtozony akumulator i dokonaj jego utylizacji
oddzielnie

b) Akumulatory

X
Ty jako uzytkownik koncowy jeste$ zobowigzany przez prawo (rozporzgdzenie dotyczgce baterii i
akumulatoréw) aby zwrdci¢ wszystkie zuzyte akumulatory i baterie.

Pozbywanie sie tych elementéw w odpadach domowych jest prawnie zabronione.
Zanieczyszczone akumulatory sg oznaczone tym symbolem, aby wskazaé, ze unieszkodliwianie
odpadéw w domowych jest zabronione. Oznaczenia dla metali ciezkich sg nastepujace: Cd = kadm,
Hg = rte¢, Pb = otéw (nazwa znajduje sie na akumulatorach, na przyktad

pod symbolem kosza na

Smieci po lewej stronie).
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9. Gwarancja, serwis i kontakt z producentem

W przypadku Niemiec / Austrii / Szwajcarii: prosimy o kontakt z naszym biurem w Niemczech,
telefonicznie +49 (0) 2773 7441 222 lub pod adresem support@millennium2000.de.

Jesli produkt zostat zakupiony w kraju innym niz Niemcy, Austria lub Szwajcaria i potrzebujesz
serwisu, skontaktuj sie ze sklepem, w ktérym produkt zostat zakupiony.

W przypadku jakichkolwiek pytan lub opinii mozesz réwniez wystaé do nas wiadomos¢ e-mail na
adres quality @ millennium2000, de.

10 Dane techniczne

PrOQUKL.....eeteeeee ettt et b e et st b st et se s Millennium King Performance
ID PrOAUKEU..eueeeeetecteteetetet ettt sttt ettt e e st seeaeeteste e s sesses e et essessass sesessasestessenessansasaes ensenaesensansasessanes M830
Y o] 2] SO URR procesor ARM Cortex M7 konfigurowalny od 10 do 300 MHz
OProgramOWANIE.......cceeeereeierirteeee e st esreaeraesesseseeressenaesenas Program szachowy © Johan de Koning (NL)
Ksigzki:

Ksigzka ,Master” M.Uniacke © Applied Computer Comcepts Ltd (Wielka Brytania) - ok. 300 000
pozycji
Ksigzka ,Aegon 1994” © C. de Gorter (NL) - ok. 61 000 pozycji

UWAGA: Ten produkt nie jest chroniony przed tadunkami elektrostatycznymi, silnym
promieniowaniem elektromagnetycznym lub innymi zaktéceniami elektrycznymi, poniewaz
nieprawidtowe dziatanie w wyniku tych warunkéw nie jest krytyczne.

Zastrzega sie modyfikacje specyfikacji (szczegdlnie w odniesieniu do postepu technicznego) i
wyklucza sie bfedy.

Niniejsza instrukcja obstugi zostata starannie opracowana, a jej zawartos¢ doktadnie sprawdzona pod
katem doktadnosci. Jezeli pomimo wszystkich oczekiwan instrukcje te zawierajg btedy, nie bedzie to
stanowi¢ podstawy do roszczen. Niniejsza instrukcja obstugi, w tym jej fragmenty, nie moze by¢
powielana bez uprzedniej pisemnej zgody.

Niniejsza instrukcja obstugi stanowi krétkie wprowadzenie do komputera szachowego King
Performance. Bardziej obszerna instrukcja obstugi (w jezyku niemieckim i angielskim) ze
szczegdtowymi informacjami na temat wszystkich funkcji bedzie dostepna na stronie:
www.computerchess.com.
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Rozwdj produktu przez:

MILLENNIUM 2000 GmbH

Heisenbergbogen 1

85609 Aschheim, Niemcy www.computerchess.com

Prawa autorskie © 2019, MILLENNIUM 2000 GmbH, Aschheim, Niemcy
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