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1. Wstep

Szanowny Kliencie,

Dzigkujemy za zakup naszego produktu.

Wyréb ten jest zgodny z ustawowymi wymogami krajowymi i europejskimi.

Aby utrzyma¢ ten stan i zapewni¢ bezpieczenstwo uzytkowania, jako uzytkownicy musza
Panstwo przestrzegac niniejszych instrukcji obstugil

Niniejsze instrukcje obstugi sa cze$cig tego produktu. Zawieraja wazne uwagi

& dotyczace przekazania do uzytkowania oraz obstugi. Nalezy mie¢ to na uwadze
w przypadku przekazywania produktu osobom trzecim. Instrukcje obstugi nalezy
zachowa¢ w celu wykorzystania ich w przysztosci!

Potrzebujesz pomocy technicznej? Skontaktuj sig z nami:

E-mail: bok@conrad.pl
Strona www: www.conrad.pl

Dane kontaktowe znajduja sie na stronie kontakt: https://www.conrad.pl/kontakt

Dystrybucja Conrad Electronic Sp. z 0.0, ul. Kniaznina 12, 31-637 Krakéw, Polska

Aktualne Instrukcje obstugi E. E

Pobierz najnowsza, instrukcje obstugi poprzez link www.conrad.com/downloads
lub zeskanuj pokazany kod QR. Postgpowa¢ zgodnie z instrukcjami ;
wy$wietlanymi na stronie internetowe. E




2. Usuwanie i wymiana ostony kalkulatora

+ Przed uzyciem.....@

Przytrzymujac ostong, jak pokazano na ilustracji, wysun urzadzenie z ostony.
+ Pouzyciu....®

Przytrzymujac ostong, jak pokazano na ilustracji, wysun urzadzenie z ostony.

+ Zawsze wsuwaj urzadzenie do ostony od strony klawiatury. Nigdy nie wsuwaj do ostony
urzadzenia od strony wy$wietlacza.
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. Srodki ostroznosci

Pamietaj, aby przed uzyciem kalkulatora przeczyta¢ informacje dotyczace $rodkéw ostrozno$ci
ponizej. Przechowuj te instrukcje w poblizu, aby mie¢ mozliwo$¢ jej pozniejszego uzycia.

A Ostrzezenie

Tym symbolem oznaczono informacje, ktére, jesli zostang zignorowane, mogq spowodowac
obrazenia fizyczne lub szkody materialne.

Baterie

Po wyjeciu baterii z kalkulatora odtdz ja w bezpieczne miejsce, z ktérego nie dostana si¢ w
rece matych dzieci i nie zostang przypadkowo potknigte.

Przechowuj baterie w taki sposob, aby nie miaty do nich dostepu mate dzieci. Jesli zostang
przypadkowo potknigte, natychmiast skonsultuj sie z lekarzem.

Nigdy nie taduj baterii, nie prébuj ich rozktada¢ ani nie dopuszczaj do ich zwarcia. Nigdy
nie wystawiaj baterii na bezposrednie dziatanie wysokiej temperatury ani nie pozbywaj sie
ich przez spalenie.

Niewtasciwe uzytkowanie baterii moze spowodowa¢ wyciek i uszkodzenie pobliskich
przedmiotow i moze stworzy¢ ryzyko pozaru i obrazen fizycznych.

Gdy wktadasz baterie do kalkulatora, zawsze upewniaj sie, ze korncowki baterii oznaczone
plusem @ i minusem () sq skierowane w odpowiednim kierunku.

Jesli nie planujesz uzywac kalkulatora przez diuzszy czas, wyjmij baterie.
Uzywaj tylko typu baterii podanego dla tego kalkulatora w tej instrukcji obstugi.

Utylizacja kalkulatora

Nigdy nie pal kalkulatora w celu jego utylizacji. Moze to spowodowaé¢ nagly wybuch
niektorych elementow i stworzy¢ ryzyko pozaru i obrazen fizycznych.

Wyswietlane dane iilustracje (np. oznaczenia klawiszy) przedstawione w tej Instrukcji obstugi
sq przeznaczone wytacznie do celéw pogladowych i moga nieco rozni¢ sig od elementow,
ktore rzeczywiscie reprezentuja.

Tres$¢ tej instrukcji obstugi moze ulec zmianie bez wcze$niejszego powiadomienia.



4. Srodki ostroznosci podczas obstugi

-

-

Przed uzyciem kalkulatora po raz pierwszy pamietaj, aby nacisna¢ klawisz [on],
Nawet jesli kalkulator dziata normalnie, wymieniaj baterie przynajmniej raz na dwa lata.

Roztadowana bateria moze przecieka¢, powodujac uszkodzenie i usterke kalkulatora. Nigdy
nie zostawiaj roztadowanej baterii w kalkulatorze.

Bateria dofaczona do tego urzadzenia roztadowuje sie troche podczas transportu i
przechowywania. Z tego wzgledu moze wymaga¢ wymiany szybciej niz po uptywie
zwyklego oczekiwanego okresu eksploatacji.

Niski poziom natadowania baterii moze spowodowa¢ uszkodzenie zawartosci pamieci
lub jej catkowita utrate. Zawsze zachowuj dokumentacje wszystkich waznych danych
w formie pisemnej.

Unikaj uzytkowania i przechowywania w miejscach wystawionych na dziatanie
wysokiej temperatury.

Bardzo niskie temperatury moga spowodowac wolne wy$wietlanie, catkowitq awarie
wys$wietlacza oraz skrocenie okresu eksploatacji baterii. Unikaj rowniez pozostawiania
kalkulatora bezposrednio na storicu, w poblizu okna, grzejnika lub w innych miejscach, w
ktérych moze by¢ wystawiony na dziatanie bardzo wysokich temperatur. Wysoka temperatura
moze spowodowa¢ odbarwienie lub znieksztatcenie obudowy kalkulatora oraz uszkodzenie
wewnetrznej elektroniki.

Unikaj uzytkowania i przechowywania w miejscach o duzej wilgotnosci oraz w ktérych
znajduje sie duzo kurzu.

Uwazaj, aby nigdy nie pozostawia¢ kalkulatora w miejscach, w ktérych moze zostaé
zachlapany woda lub moze mie¢ styczno$¢ z duza wilgotnoscig lub duza iloscig kurzu. Takie
warunki moga uszkodzi¢ wewnetrzna elektronike.

Nigdy nie upuszczaj kalkulatora ani nie pozwol, by doszto do silnego uderzenia.
Nigdy kalkulatora nie skrecaj ani nie zginaj.

Unikaj noszenia kalkulatora w kieszeni spodni lub innego obcistego ubrania, gdyz moze to
spowodowac jego skrecenie lub zgiecie.

Nigdy nie podejmuj préb rozmontowania kalkulatora.

Nigdy nie naciskaj klawiszy kalkulatora za pomoca dtugopisu lub innego spiczastego
przedmiotu.

Do czyszczenia kalkulatora po zewngtrznej stronie uzywaj migkkiej, suchej szmatki.

Jedli kalkulator bedzie bardzo brudny, przetrzyj go szmatka zwilzong niskoprocentowym roztworem
wody i delikatnego neutralnego detergentu. Przed czyszczeniem szmatke dobrze wycisnij. Do
czyszczenia kalkulatora nigdy nie uzywaj rozciericzalnika, benzenu ani innych $rodkéw lotnych.
Moze to spowodowa¢ usunigcie nadrukowanych oznaczen oraz uszkodzi¢ obudowe.



5. Wyswietlanie w dwdch wierszach
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Wyswietlanie w dwoch wierszach umozliwia réwnoczesne wyswietlanie wzoru dziatania

oraz jego wyniku.

+ Gorny wiersz zawiera wzor dziatania.

+ Dolny wiersz zawiera wynik.

Symbol separatora jest wySwietlany co trzy cyfry, gdy cze$¢ liczby catkowitej mantysy zawiera

wigcej niz trzy cyfry.

6. Przed rozpoczeciem pracy

W Tryby
Przed rozpoczeciem obliczen musisz najpierw wybra¢ odpowiedni tryb zgodnie z tabelg ponizej.
Aby wykonac ten typ obliczen: Uzyj f;?::vei::fcyc" Wybierz'r:;;:tepujqcy
Podstawowe obliczenia arytmetyczne (KR} COMP
Odchylenie $rednie @ SD
Obliczenia regresiji @) REG

+ Nacisnigcie klawisza ™ wiecej niz jeden raz powoduje wy$wietlenie dodatkowych ekranow
konfiguracji. Ekrany konfiguracji opisano w czesciach tej instrukcji obstugi dotyczacych ich
uzycia do zmiany konfiguracji kalkulatora.

+ W tej instrukcji obstugi nazwy trybow, ktére trzeba wprowadzi¢, aby wykona¢ opisywane
obliczenia, znajdujq sie w gtéwnych tytutach poszczegdinych czesci.

Przyktad:

Obliczenia

statystyczne

cSsb>
CREGH



Uwaga!

Aby przywréci¢ przedstawione ponizej domys$ine ustawienia poczatkowe trybu obliczania i
konfiguracii, nacisnij przycisk @ (Tryb) (=}

Tryb obliczania: COMP
Jednostka kata: Deg
Format wy$wietlania funkcji wyktadniczej: ~ Norm1
Format wy$wietlania utamkow: ab/c
Znak separatora dziesietnego: Kropka

Wskazniki trybu sg wy$wietlane w gornej czesci wyswietlacza.

Pamietaj, aby przed rozpoczeciem obliczen sprawdzi¢ biezacy tryb obliczania (SD, REG,
COMP) oraz ustawienie jednostki kata (Deg, Rad, Gra).

M Pamig¢ wpisywania

Obszar pamigci wykorzystywany do wpisywania obliczeri moze obejmowa¢ 79 ,krokow”.
Jeden krok jest wykonywany za kazdym razem, gdy naci$niesz klawisz numeryczny,
arytmetyczny klawisz funkcyjny (, a [ x N )} Naci$nigcie klawisza lub (e nie
stanowi wykonania kroku, wiec np. wprowadzenie (3 stanowi tylko jeden krok.

W przypadku jednego obliczenia mozna wprowadzi¢ do 79 krokéw. Za kazdym razem gdy
wprowadzasz 73 krok obliczenia, symbol kursora zmienia si¢ z , " na ,l", co oznacza, ze
jest mato pamieci. Je$li musisz wprowadzi¢ wigcej niz 79 krokéw, podziel obliczenie na co
najmniej dwie czgsci.

Naci$niecie klawisza przywraca ostatni uzyskany wynik, ktdrego mozna uzy¢ w
nastepnym dziataniu. Wigcej informacji na temat uzywania klawisza () znajduje sig w cze$ci
,Pamie¢ odpowiedzi".

B Wprowadzanie poprawek podczas wpisywania

Uzywaj przyciskow D], aby przesuna¢ kursor w wybrane miejsce
Nacisnij klawisz [P, aby usunag liczbe lub funkcje w biezacej pozycji kursora.

Naci$nij klawisze (iNs) aby przelaczyé na kursor wstawiania £ 3. Wpisywanie danych,
gdy na wyswietlaczu znajduije sig kursor wstawiania, powoduje wstawienie danych w pozycji
kursora wstawiania.

Nacisniecie klawiszy ins] jub B3 powoduje powrét do zwyktego kursora.

M Funkcja odtwarzania

Za kazdym razem gdy wykonujesz dziatanie, funkcja odtwarzania przechowuje wzér dziatania
oraz jego wynik w pamieci odtwarzania. Naciniecie przycisku (4] powoduje wyswietlenie
wzoru i wyniku ostatnio wykonanego dziatania. Ponowne naciskanie przycisku (a] powoduje
cofanie sekwencyjne przez wczesniejsze dziatania (nowe do poprzednich).



Naciéniecie Klawisza (<0 lub (™), gdy na wyswietlaczu znajduje si¢ dziatanie pamieci
odtwarzania powoduije przejécie do ekranu edycji.

Naciénigcie klawisza (<0 lub (™) natychmiast po zakonczeniu dzialania powoduje
wyswietlenie ekranu edycji dla tego dziatania.

Nacisniecie klawisza nie powoduje wyczyszczenia pamieci odtwarzania, wigc mozesz
przywréci¢ ostatnie dziatanie nawet po naci$nieciu klawisza (AC)

Pojemno$¢ pamieci odtwarzania przeznaczona na zapisanie obu wyrazen i wynikow wynosi
128 bajtow.

Pamie¢ odtwarzania mozna wyczyscic, wykonujac dowolne z dziatart wymienionych ponizej.
Naci$nij klawisz (ON)

Zainicjuj tryby i ustawienia, naciskajac klawisze 2] (tryb) B

Przefacz z jednego trybu obliczania na inny. Wytacz kalkulator.

M Lokalizator btedow

+ Naci$nigcie klawisza )b («] po wystapieniu btedu powoduje wy$wietlenie obliczenia z
kursorem w miejscu wystapienia btedu.

Il Wielomiany

Wielomian to wyrazenie sktadajace sie z co najmniej dwdch mniejszych wyrazen potaczonych
przy uzyciu dwukropka ().

* Przykiad: Aby dodac¢ 2 + 3, a nastepnie pomnozy¢ wynik przez 4
2@ 3]k E4B| 243

5.0

B | Ansx4

20.

H Formaty wyswietlania funkcji wyktadniczych

Ten kalkulator moze wyswietla¢ maksymalnie 10 cyfr. Wigksze wartosci sg automatycznie

wyswietlane przy uzyciu notacji wyktadniczej. W przypadku wartosci dziesigtnych mozna

wybra¢ z dwaéch formatow okreslajacych, kiedy bedzie stosowana notacja wyktadnicza.

+ Aby zmieni¢ format wy$wietlania funkcji wyktadniczej, nacisnij kilka razy klawisz [iooe], 57
przejdziesz do ekranu konfiguracji formatu wy$wietlania funkcji wyktadniczej przedstawionego
ponizej.

Fix SciNorm




+ Naciénij przycisk (3) Na wys$wietlonym ekranie wyboru formatu naci$nij @D, aby wybraé
opcje Norm 1, lub =z, aby wybrac opcje Norm 2.

¢ Norm1

W przypadku wybrania opcji Norm 1 notacja funkcji wyktadniczej jest automatycznie stosowana
dla wartosci catkowitych zawierajacych ponad 10 cyfr oraz warto$ci dziesigtnych zawierajacych
ponad dwa miejsca dziesietne.

¢ Norm 2

W przypadku wybrania opcji Norm 2 notacja funkcji wyktadniczej jest automatycznie stosowana
dla wartosci catkowitych zawierajacych ponad 10 cyfr oraz wartosci dziesietnych zawierajacych
ponad dziewie¢ miejsc dziesietnych.

+ Wszystkie przyktady w tej instrukcji obstugi zawieraja wyniki obliczen przedstawione w
formacie Norm 1.

M Separator dziesigtny i symbole separatora

Mozesz uzy¢ ekranu konfiguracji wy$wietlania (Disp), aby poda¢ symbole, ktére wybierasz dla

separatora dziesietnego i separatora 3-cyfrowego.

+ Aby zmieni¢ ustawienie separatora dziesigtnego i symbolu separatora, nacisnij kilka razy
Klawisz (i), a7 zostanie wyswietlony ekran konfiguracji widoczny ponizej.

Disp
1

+ Wyswietl ekran wyboru.
]

+ Naciénij klawisz numeryczny (m lub ), ktory odpowiada ustawieniu, ktérego chcesz uzyc.

(Kropka):  Separator dziesietny w formie kropki, separator w formie przecinka
(Przecinek):Separator dziesietny w formie przecinka, separator w formie kropki

M Inicjowanie kalkulatora

+ Wykonaj nastepujacq operacje na klawiszach, jesli chcesz zainicjowa¢ tryb obliczania i
konfiguracie i wyczy$¢ pamie¢ odtwarzania oraz zmienne.

(Wszystko) B3

10



7. Podstawowe obliczenia Ccowmp o,

M Obliczenia arytmetyczne

Uzyj klawisza (wooe) aby wiaczy¢ tryb COMP, gdy chcesz wykonaé podstawowe obliczenia.

Warto$ci ujiemne w obliczeniach musza by¢ w nawiasie okragtym.
sin-1.23 = () (O 1.23 (07
Nie ma potrzeby zamykania w nawiasie okragtym ujemnego wyktadnika.
sin2.34 x 10 — (1) 2.34 5
Przyktad 1:3 x (5x107°) =1.5x 108

385 @8

* Przyklad 2:5x(9+7) =80 sEMo@7ME
+ Mozesz pomina¢ wszystkie dziatania [N przed [ =}

M Dziatania na utamkach
* Obliczenia utamkowe

Wartosci sg wy$wietlane w formacie dziesigtnym automatycznie, gdy catkowita liczba cyfr
warto$ci utamkowej (liczba catkowita + licznik + mianownik + znaki separatora) przekracza 10.

Przykifad 1: % s 113

5 15

23 3 ER 13 5688 13,15.
a1 2 _ 1
Przyktad 2: 3 7 +13 _412

33 164 463
164 262 368 4,11.412.

2 1
* Przyklad3: - = — 2348
. Przyklad4:% 6= 21 162263 1668

Wyniki obliczen, ktére stanowia potaczenie wartosci utamkowych i dziesigtnych sg zawsze
dziesigtne.

« Utamki dziesigtne <> Utamki zwykte

1



Przyklad 1: 3 75 = 2 % (Dziesigtny - utamek)

27508
1
- L om

« 0.5 (Utamek <= dziesietny)

-

Przyktad 2: 1
2

ez - | 142.
0.5

Liczba mieszana <> Utamek niewlasciwy

L2 5
Przyktad: 1 < .y °
3773

1260 58 [ 15253 ]

+ Mozesz uzyé ekranu konfiguracji wy$wietlania (Disp), aby okresli¢ format wySwietlania, gdy
wynik obliczenia utamkowego jest wigkszy niz jeden.

+ Aby zmieni¢ format wy$wietlania utamkow, nacisnij kilka razy klawisz A, az zostanie
wyswietlony ekran konfiguracji przedstawiony ponizej.

Disp

Wyswietl ekran wyboru.

Nacisnij klawisz numeryczny ( lub ), ktory odpowiada ustawieniu, ktérego chcesz uzyc.
[(ab/c): Utamek mieszany

[2](d/c): Utamek nieprawidiowy

Btad wystepuje, jesli probujesz wpisa¢ utamek mieszany, gdy jest wybrany format
wyswietlania d/c.

12



M Obliczenia procentowe

Przyktad 1: Aby obliczy¢ 12% z 1500 (180)
(180)
150083 12
Przyktad 2: Aby obliczy¢, jakim procentem z 880 jest 660
(75%)
660 B3 880
Przykiad 3: Aby dodac: 15% do 2500 (2875)
2500 (8 2500 15 =a
Przyktad 4: Aby zmniejszy¢ 3500 0 25% (2625)
3500 E83500 B3 25 (1 (%) B

Przyktad 5: Jesli do probki testowej poczatkowo wazacej 500 g dodamy 300 g, jaka jest
warto$¢ procentowa

(160%)

800 & 500 &1 (%) B3

Przykfad 6: Jaka jest warto$¢ procentowa wzrostu, gdy temperatura wzrasta z 40°C do
46°C? A jesli wzrosnie do 48°C?

(15%,20%)

46 B3 40

RIEINENENENETR] - |

M Obliczenia stopni, minut, sekund

Mozna wykonywac¢ obliczenia sze$¢dziesiatkowe przy uzyciu stopni (godzin), minut i sekund
oraz zamienia¢ wartosci sze$¢dziesiatkowe na dziesigtne i na odwrét.

Przyktad 1: Aby zamieni¢ warto$¢ dziesietng 2,258 na sze$¢dziesigtkowa, a nastepnie z

powrotem na dziesietng,
2.258 @
&

Przykfad 2: Aby wykona¢ nastepujace obliczenie:
12°34’56” x 3.45

12()34() 56 ) B3 3.45 68| 43°24°31.2

13



WFIX, SCI, RND

+ Aby zmieni¢ ustawienia dla pewnej liczby miejsc dziesiatkowych, cyfr znaczacych lub formatu
wyswietlania funkcji wyktadniczych, nacisnij kilka razy klawisz (wog) a7 zostanie wyswietlony
ekran konfiguracji przedstawiony ponizej.

Fix Sci Norm

+ Nacisnij klawisz numeryczny (1, lub (3], ktory odpowiada elementowi konfiguracji,
ktéry chcesz zmienic.

(Fix): Liczba miejsc dziesietnych
(Sci): Liczba cyfr znaczacych
(Norm):  Format wyswietlania funkcji wyktadniczych

e Przyklad 1:200 = 7 X 14 =

200837 68 1468
(Okresla trzy migjsca 3ennns : FIX
dzesigine) WE0E 400.000
(Obliczanie wewnetrzne jest
kontynuowane przy uzyciu 20083788 28.571
2o 148 400. 000

Ponizej wykonywane jest takie samo obliczenie przy uzyciu okreslonej liczby miejsc dziesietnych.

200837 88 28.571
(Zaokraglanie wewnetrzne) 28.571
14688 399.994

+ Nacisnij klawisze g ===== B33 (Norm) (13, aby wyczyscic¢ dane Fix
* Przykfad 2: 1 + 3, wySwietlenie wyniku z dwoma cyframi znaczacymi (Sci 2)

..... [EA[CIIWARY - K] - | 3.53c'-°1

+ Naci$nij (woog «-«+= (3] (Norm) (1], aby wyczysci¢ dane Sci.

14



8. Obliczenia przy uzyciu pamieci CComP

Uzyj klawisza (woog), aby wiaczy¢ tryb COMP, gdy chcesz wykona¢ obliczenie przy uzyciu
pamieci.

M Pamig¢ odpowiedzi

Za kazdym razem gdy naci$niesz klawisz a po wprowadzeniu wartosci lub wyrazenia,
obliczony wynik automatycznie zaktualizuje zawarto$¢ pamieci odpowiedzi, przechowujac
wynik.

Oprécz B zawartosé pamigci odpowiedzi jest rowniez aktualizowana przez dodanie wyniku
za kazdym razem, gdy naci$niesz klawisze () (%) (), (W8, () (W) Juy b 19 [ a nastepnie
wpiszesz litere (od Ado F lub M, X lub Y).

Mozesz przywota¢ zawarto$¢ pamigci odpowiedzi, naciskajac klawisz [An9),

Pamie¢ odpowiedzi moze przechowywaé do 12 cyfr w przypadku mantysy i 2 cyfr w
przypadku wyktadnika.

Zawarto$¢ pamieci odpowiedzi nie zostanie zaktualizowana, jesli dowolna operacja na
klawiszach powyzej zakoriczy si¢ bledem.

H Nastepne obliczenia
+ Wynik obliczenia otrzymany przez naci$niecie B moze zosta¢ uzyty w kolejnym obliczeniu.

;/mk obI|czen|a moze zosta¢ réwniez uzyty z nastepng funkcjiq typu A
(x X% x' x),+, =A%), X,+,nPrnCrand °’” .

M Pamigc¢ niezalezna

+ Wartosci mozna bezposrednio do pamigci wprowadzi¢, doda¢ do niej lub od niej odjag.
Pamie¢ niezalezna jest odpowiednia do obliczania sum tacznych.

+ PamieC niezalezna wykorzystuje ten sam obszar pamieci co zmienna M.
+ Aby wyczysci¢ pamie¢ niezalezna (M), wprowadz (o) .

* Przykiad:
23 +9 =32 23 EB 9 ) 619 (W)
53 - 6 =47 53 @ 6 (M4
-) 45X 2 =90 45 B3 2 b+ ()
(Total) =11 [Red (M)
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M Zmienne

Jest dziewig¢ zmiennych (od A do F, M, X i Y), ktérych mozna uzy¢ do przechowywania
danych, statych, wynikéw i innych wartosci.

Zastosuj operacje ponizej, aby usuna¢ dane przypisane do okreslonej zmiennej:
© ([A]). Ta operacja usuwa dane przypisane do zmiennej A.

Wykonaj nastepujaca operacje na klawiszach, gdy chcesz usungé wartosci przypisane do
wszystkich zmiennych.

R D me)) B
Przyktad: 193.2 + 23 = 8.4
193.2 + 28 =6.9
193.2 i) [ - K] = |

-

[ - PE] =]
9. Naukowe obliczenia funkcji CCoMP,

Uzyj klawisza e, aby wiaczy¢ tryp COMP, gdy chcesz wykona¢ podstawowe obliczenia
arytmetyczne.

010 = O . woog (1]

+ Wykonanie niektorych typéw obliczen moze zaja¢ wiele czasu.

+ Zanim rozpoczniesz kolejne obliczenie, zaczekaj, az wynik pojawi si¢ na wy$wietlaczu.
+ 1= 23,14159265359

M Funkcje trygonometryczne/cyklometryczne

J W zmieni¢ domy$ing jednostke kata (stopnie, radiany, grady), nacisnij kilka razy klawisz
[woe), a7 zostanie wy$wietiony ekran konfiguracji jednostki kata przedstawiony ponizej.

Deg Rad Gra
1 2 3

+ Nacisnij klawisz numeryczny (33, (23 lub (3), ktory odpowiada jednostce kata, ktrej
chcesz uzy¢.

(90° = % radianéw = 100 gradéw)
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+ Przyklad 1:sin 63°52'41"= 0.897859012
G063l 52(J41) B

¢ Przykiad 2: COS( % rad)= 0.5

EER[EENER] - i) - |

o Przyklad3:  cos % =0.25n(rad)(= % (rad))

----- @) (Rad)
SElcualtal] - Pien] - Jr] - JemjEa) -

¢ Przyklad 4: tan 0.741 = 36.53844577°
..... |I| (Deg)
0.7418

M Funkcje hiperboliczne/funkcje hiperboliczne odwrotne
+ Przykfad 1: Sinh 3.6 = 18.28545536 368

* Przyktad 2: Sinh™' 30 = 4.094622224
308

Hl Logarytmy zwykle i naturalne/antylogarytmy
* Przyktad 1:log 1.23 = 0.089905111 1238

* Przykiad 2: In 90 (=log.90) =4.49980967
oo B

Ine=1 [E2]Ea) - |
* Przyklad 3: ¢10 = 22026.46579 108
* Przyklad 4: 10'° = 31.6227766 158
+ Przyklad 5: 2* = 16 2048

M Pierwiastki drugiego stopnia, pierwiastki trzeciego stopnia, pierwiastki, druga potega,

trzecia potega, odwrotnosci, silnie, liczby losowe, Tt oraz permutacje/kombinacje

17



* Przyklad 1: V2 + /3 x {5 = 5,287196909
D@ W3x8@s8a

Prayklad 2: /5 | 257 = -1.290024053
sEE MO0

Preykiad 37723 (= 1237) = 1.988647795

71238
* Przykfad 4: 123 + 30%= 1023 123@3 X8
o Przyktad 5: 12° = 1728 1208
* P :
rzykfad 6 1 =12
a1 _1
374
O:s@@4+x0Oxa
+ Przyktad 7: 8! = 40320 sF B

Przyktad 8: Aby wygenerowac liczbe losowa migdzy 0,000 a 0,999

EEyeEn] -] 0.664

(Warto$¢ powyzej stanowi jedynie przyktad. Wyniki sg za kazdym razem inne.)
* Przyktad 9:3 = 9.424777961 3 [ =]
Przyktad 10: Aby ustali¢, ile réznych wartosci 4-cyfrowych mozna otrzyma¢ przy uzyciu liczb
od1do7.

+ Liczb nie mozna dublowa¢ w ramach tej samej 4-cyfrowej wartosci (seria 1234 jest
dozwolona, ale 1123 nie).

(840)
7 48
Przyktad 11: Aby ustali¢, ile réznych grup 4-osobowych mozna utworzy¢ z grupy 10 0séb.
(210)
100 4 B3

-

M Zamiana jednostki kata
+ Naci$nij klawisz fre, aby wyswietli¢ nastepujace menu.

D R G
1.2 3
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Naciénigcie Klawisza (1], lub powoduje zamiang wyswietlonej wartosci na
odpowiednig jednostke kata.

Przyktad: Aby zamieni¢ 4,25 radianéw na stopnie

..... |I|(Deg)

W Zamiana wspoirzednych (Pol (x,y), Rec(r, 6))

Wyniki obliczenia zostajg automatycznie przypisane do zmiennych E i F.

Przyktad 1: Aby zamienic wspoirzedne biegunowe (=2, 0=60°) na wspotrzedne prostokatne
(xy) (Deg)

x=1 IR0 2 D60 ] B
y = 1.732050808 (3]

Nacisnij klawisz (9 (EJ, aby wyswietlic wartos¢ x lub (2 (D, aby wyswietlic wartosé y.
Przyktad 2: Aby zamienic wspolrzedne prostokatne (1, 3) na wspoirzedne biegunowe (r, ) (Rad)

r=2 m1OOne
0 = 1.047197551 13

Nacisnij klawisz &), aby wyswietli¢ wartosé r lub 13 aby wyswietlic wartosé 6.

H Dostosowanie obliczen notacji

Przyktad 1: Aby zamieni¢ 56,088 metrow na kilometry

—56.088 x 10°(km) 56088 B <)
Przyktad 2: Aby zamieni¢ 0,08125 grama na miligramy
—81.25 x 10 (mg) 0.08125 B (9
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CSb>

10.0bliczenia statystyczne CREGS
Odchylenie $rednie cSby

Uzyj klawisza (vooe) aby wiaczy¢ tryb SD, gdy chcesz wykona¢ obliczenia statystyczne przy
uzyciu odchylenia $redniego.

SD......

Zawsze rozpoczynaj wprowadzanie danych od Klawiszy E¥) BRI (1] (Scl) B, aby
wyczy$ci¢ pamigé statystyczna.

Woprowadz dane przy uzyciu sekwencji klawiszy przedstawionej ponizej. <x-data>

Woprowadzone dane zostaja uzyte do obliczenia wartosci dla n, X x, £ x%X, oni on-1, ktére
mozna przywofa¢ przy uzyciu operacji na klawiszach opisanych w instrukcji.

Aby przywota¢ ten typ wartosci: Uzyj nastepujacych klawiszy:

rx?
rx

-

Przykfad: Aby obliczy¢ On-1 ,0n, X, ,Xx oraz ©x? dla nastepujacych danych: 55, 54,
51, 55, 53, 53, 54, 52

W trybie SD:
(1 (Scl) B Czyszczenie statystyki
_sD
5507 | "~ 1.

Za kazdym razem gdy naci$niesz klawisz (3, aby zarejestrowac dane wejéciowe, liczba
danych wejsciowych do tego miejsca jest podana na wyswietlaczu (warto$¢ n).
541 517 557
53 547 5207
Przyktadowe odchylenie $rednie (On-1) = 1.407885953 B
Odchylenie $rednie populacji (On)=1.316956719 @8
Srednia arytmetyczna (x) =53.375 ©r) (o) () D
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Liczba danych (n) =8 B =]

Suma wartosci (2x)=427 o) @] =]
Suma kwadratow wartosci (=x’)= 22805 ) (sl (1) 2D

Srodki ostroznosci dotyczace wprowadzania danych

powoduje dwukrotne wprowadzenie tych samych danych.

Mozna réwniez wprowadzi¢ wiele wpiséw tych samych danych przy uzyciu [
Na przyktad, aby wprowadzi¢ dane 110 dziesie¢ razy, nacisnij 110 e 10 (07,

Mozesz wykona¢ powyzsze operacje na klawiszach w dowolnej kolejnosci, niekoniecznie
takiej jak przedstawiono na ilustracji.

Podczas wprowadzania danych Iub po zakonczeniu wprowadzania danych mozesz uzyé
klawiszy A)iMJdo przewijania wprowadzonych przez siebie danych. Je$li wprowadzisz
wiele wpisdw tych samych danych przy uzyciu [C[ ) aby okresli¢ czestotliwo$¢ danych
(liczbe elementéw danych), jak opisano powyzej, przewijanie danych pozwoli wyswietlic
element danych oraz oddzielny ekran dla czestotliwosci danych (Freq).

Jedli chcesz, mozesz potem wy$wietlone dane edytowa¢. Wprowadz nowg warto$¢, a nastepnie
naciénij klawisz I8, aby zastapi¢ stara wartosé nowa,

Nacisnigcie klawisza zamiast BB po zmianie wartosci na wyswietlaczu powoduje
rejestracje wprowadzonej wartosci jako nowego elementu danych. Stara warto$¢ pozostaje
bez zmian.

Mozesz usuna¢ wy$wietlong warto$¢ danych przy uzyciu (4] oraz (Y], naciskajac klawisze
(e, Usunigcie wartosci danych spowoduje, ze wszystkie wartosci, ktére po niej
wystepowaty, zostang przeniesione w gore.

Zarejestrowane przez Ciebie wartosci danych sa zwykle przechowywane w pamigci
kalkulatora. Zostanie wy$wietlony komunikat ,Maks. danych” i nie bedziesz mie¢ mozliwosci
wprowadzenia wigkszej ilosci danych, jesli nie bedzie juz pamieci na przechowywanie. Jesli
tak sie stanie, naciénij klawisz B8 aby wy$wietli¢ ekran przedstawiony ponizej.

EditOFFESC
1 2

Naciénij klawisz (2], aby zakonczyé wprowadzanie danych bez rejestrowania wiasnie
wprowadzonej warto$ci.

Nacisnij klawisz 0, jesli cheesz zarejestrowa¢ wiasnie wprowadzong warto$¢ bez zapisywania
jej w pamigci. Jedli to jednak zrobisz, nie bedziesz mie¢ mozliwosci wyswietlania ani edycji
zadnych wprowadzonych przez siebie danych.

Aby usunaé whasnie wprowadzone przez siebie wartosci, nacisnij przycisk & (CL),
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Obliczenia regresji —REG—

Uzyj klawisza (ooe] aby wigczy¢ tryb REG w razie potrzeby wykonania obliczen statystycznych
przy uzyciu regresji.
2 .

Wiaczenie trybu REG powoduje wy$wietlenie takich ekrandw, jak wy$wietlone ponizej.

Lin Log Exp -
1 2 3

@H®

+«Pwr Inv Quad

1 2 3

Naciénij klawisz numeryczny (3, 23 lub (3)), ktory odpowiada typowi regresji, ktora chcesz
zastosowac.

17 (Lin): Regresja liniowa

(Log):  Regresja logarytmiczna

(Exp):  Regresja wyktadnicza
(] (1 (Pwr):  Regresja potegi
] (2] (Inv): Regresja odwrotna
() (3] (Quad):  Regresja kwadratowa

Zawsze rozpoczynaj wprowadzanie danych od klawiszy (Cr ) (Scl) [ =} aby
wyczysci¢ pamie¢ statystyczna,

Woprowadz dane przy uzyciu sekwencji klawiszy przedstawionej ponizej.

<x-data> (] <y-data>

Warto$ci otrzymane z obliczenia regresji zaleza od wprowadzonych danych i wyniki mozna
przywréci¢ przy uzyciu operacji na klawiszach przedstawionych w tabeli ponizej.
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Aby przywota¢ ten typ wartosci:

Uzyj nastepujacych klawiszy:

rx?
X
n
Ty?
Zy
Xy
rx?
Txly
x4
X
XOp
XOp-1
y
YOn
yOn-1
Wspdtczynnik regresji A
Wspbtczynnik regresji B

sHiFT)

sHiFT)

sHiFT)

sHiFT)

sHiFT)

Obliczenie regresji inne niz regresja kwadratowa

Wspbtczynnik korelacji r

~<> X

G
&9 E
I EE)

przywotania wynikéw w przypadku regresji

Aby przywota¢ ten typ wartosci:

Uzyj nastepujacych klawiszy:

Wspoétczynnik regresji C
X1
2

y

@ R B0
E@EEEO
BE@EIEDO
BE@EREEE

W nastepujacej tabeli przedstawiono operacje na klawiszach, ktére nalezy zastosowac do
kwadratowe;.

+ Warto$ci z powyzszych tabel mozna uzywac¢ w wyrazeniach w ten sam sposéb, w jaki uzywa

si¢ zmiennych.
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¢ Regresja liniowa
Wz6r na regresje dla regresji liniowej to: y=A+Bx.

* Przykfad: Cisnienie atmosferyczne i temperatura

Temperatura | Atmosferyczne | Wykonaj regresje liniowa, aby okresli¢ warunki wzoru
10°C 1003 hPa na regresje oraz wspotczynnik korelacji dla pobliskich
- danych. Nastepnie uzyj wzoru na regresje, aby uzyskac
15°C 1005 hPa wartos¢ cisnienia atmosferycznego przy temperaturze
20°C 1010 hPa 18°C oraz warto$¢ temperatury przy cisnieniu 1000
S hPa. Na koniec oblicz wspotczynnik determinaciji (r2) i
%°C 1011 hPa przyktadowa kowariancje.
30°C 1014 hPa (ny —ne Y-?)
n—1
W trybie REG:
[J(Lin) . ‘
(D (scl) B (Czyszczenie statystyki)
REG
1031003 ] "* 1
Za kazdym razem gdy naciéniesz klawisz (o7, aby
zarejestrowac dane wejsciowe, liczba danych wejsciowych
do tego miejsca jest podana na wyswietlaczu (warto$¢ n).
15 () 1005
20 (J1010 @0 25 () 1011
30(J 1014
Wspotczynnik regresji A= 997,4 (] =]
Wspdtczynnik regresji B= 0,56 ppEea

Wspotczynnik korelacji r= 0,982607368 e a
Cisnienie atmosferyczne przy temperaturze 18°C = 1007,48

18 CppEa

Temperatura przy ci$nieniu 1000 hPa= 4,642857143
1000 ) v ) ) () (D B

Wspotczynnik determinacji= 0,965517241

proDe
Prébka kowariancji = 35 © (S]] )
=] s (D 63
[SjER|eN] - |
© 2108
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Regresja logarytmiczna, wyktadnicza, zasilania oraz odwrotna

wyniki dla tych typéw regresji.

Ponizej przedstawiono wzory na regresje dla poszczegdlnych typdw regres;ji.

Regresja logarytmiczna y=A+B * Inx

Regresja wykladnicza y=A-e® % (Iny=InA+Bx)
Regresja potegi y=A + xB (In y=In A+B In x)
Regresja odwrotna y=A+B « '/

Regresja kwadratowa

Wzér na regresje dla regresji kwadratowej wynosi: y=A+Bx+Cx?.
* Przykiad:

Uzyj tych samych operacji na klawiszach, jak w przypadku regres;ji liniowej, aby przywota¢

Xi yi Wykonaj regresje kwadratowa, aby okresli¢ warunki wzoru
29 16 na regresje dla pobliskich danych. Nastepnie uzyj wzoru
- na regresje, aby oszacowac¢ wartosci dla ¥ (oszacowana

50 235 warto$¢ y) dla xi = 16 oraz X (oszacowana warto$¢ x) dla
74 38,0 yi=20.
103 46,4
118 48,0

W trybie REG:

® (3) (Quad)

() (Scl) B (Czyszczenie statystyki)
290] 1603 50(] 23,507
74(] 38.07 103(3) 46.4
118(5] 48.0
(SIS - |
(S]] -}

Wspotczynnik regresji A= -35,59856934
Wspétczynnik regresji B= 1,495939413
Wspotczynnik regresji C= -6,71629667x 10
(SINER] - |
y gdy xiwynosi 16 = -13,33291067 16 (SlSiSE] - |
x1gdy yi wynosi 20 = 47,14556728 o(y >0 ) |I] [ =]
x 2 gdy yi wynosi 20 = 175,5872105 20 >0 @ a
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Srodki ostroznosci dotyczace wprowadzania danych

. powoduje dwukrotne wprowadzenie tych samych danych.

+ Mozna réwniez wprowadzi¢ wiele wpiséw tych samych danych przy uzyciu E(5]. Na
przyktad, aby wprowadzi¢ dane ,20 oraz 30" pig¢ razy, naciénij 20 CJ30EAG]5 0.
Wyniki powyzej mozna uzyskac¢ w dowolnej kolejnoéci, niekoniecznie takiej jak przedstawiono
powyzej.

Srodki ostroznoéci podczas edytowania wprowadzanych danych w przypadku odchylenia
Sredniego maja rowniez zastosowanie dla obliczen regres;ji.

11.Dane techniczne

B Gdy masz problem......

Jesli wyniki obliczen nie sq takie jak spodziewane lub jesli wystepuje btad, wykonaj nastepujace
kroki.

1. Naciénij opcje (2] (Tryb) B, aby zainicjowaé wszystkie tryby i ustawienia.
2. Sprawdz wzdr, na ktorym pracujesz, aby potwierdzi¢ jego prawidtowos¢.
3. Wiacz odpowiedni tryb i sprobuj wykona¢ obliczenie ponownie.

Jesli powyzsze kroki nie rozwigza problemu, naciénij klawisz (@), Kalkulator wykonuije operacje
samokontroli i usuwa wszystkie dane przechowywane w pamieci, jesli zostanie wykryte co$
nietypowego. Pamietaj, aby zawsze zachowywac kopie na pismie wszystkich waznych danych.

B Komunikaty o btedach

Kalkulat%est zablokowany, a na wy$wietlaczu znajduje si¢ komunikat o btedzie. Naciénij

klawisz B, aby usunaé biad lub (40, lub (®), aby wyswietlic obliczenie i wyeliminowa¢
problem. Szczegéty mozna znalez¢é w czgéci Lokalizator btedow”.

BLAD matematyczny

* Przyczyny

+ Wynik obliczenia jest poza dopuszczalnym zakresem obliczen.

+ Proba wykonania obliczenia funkcji przy uzyciu wartosci przekraczajacej dopuszczalny
zakres wprowadzanych danych.

+ Préba wykonania operacii nielogicznej (dzielenie przez zero itp.)
* Dziatanie

+ Sprawdz wprowadzane wartosci i upewnij sig, ze wszystkie mieszczq sig w dopuszczalnych
zakresach. Zwracaj szczegdlng uwage na wartosci w obszarach uzywanej pamieci.
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BLAD stosu

* Przyczyna

+ Pojemnos¢ stosu numerycznego lub operacyjnego zostata przekroczona.

¢ Dziatanie
+ Upro$c¢ obliczenie. Stos numeryczny ma 10 pozioméw, a stos operatora 24.
+ Podziel obliczenie na co najmniej dwie oddzielne czesci.

BLAD sktadni

* Przyczyna

+ Préba wykonania nielegalnego obliczenia matematycznego.
¢ Dziatanie

+ Nacisnij klawisz b ), aby wyswietli¢ obliczenie z kursorem znajdujacym sie w
miejscu btedu i dokonaj niezbednych poprawek.

BLAD arg

* Przyczyna

+ Niewlasciwe uzycie argumentu
* Dziatanie
+ Naci$nij klawisz Db, aby wyswietlic miejsce, w ktorym wystepuje przyczyna btedu,
i dokonaj niezbednych poprawek.
B Kolejnos¢ operaciji
Obliczenia sg wykonywane wedtug nastepujacej hierarchii waznosci.

. Przeksztatcenie wspétrzednych: Pol (x,y), Rec (r, 8)
2. Funkcje typu A:

W przypadku tych funkcji warto$¢ jest wprowadzana, a nastepnie zostaje naciéniety klawisz
funkcii.
XEXE XX, 007
Ry %2 §
Zamiany jednostek kata
Potegi i pierwiastki: ~ X",V
a®%
Skrécony format mnozenia przed =, nazwa pamieci lub nazwa zmiennej: 2 m, 5A, tAlitp.

Funkcje typu B:
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W przypadku tych funkcji najpierw naciska sig klawisz funkcyjny, a nastepnie wprowadza
sie warto$¢.
., %, log,In,ex10%sin,cos,tan,sin"",cos ",
tan',sinh,cosh,tanh,sinh"',cosh”',tanh™,(-)

7. Skrécony format mnoZzenia przed funkcjami typu B: 23, Alog2 itp.

8. Permutacja i kombinacja: nPr, nCr

9. %, +

10.4+, —

+ Operacje o tej samej waznosci sg wykonywane od strony prawej do lewej.
J'E 126—-e‘{|n(r126)}

+ Pozostate operacje s wykonywane od strony lewej do prawej.

+ Operacje w nawiasach okragtych sa wykonywane w pierwszej kolejno$ci.

H Stosy

Ten Kkalkulator uzywa obszaréw pamieci nazywanych ,stosami” do tymczasowego
przechowywania wartosci (stos numeryczny) i polecen (stos polecent) wediug ich waznosci
podczas obliczen. Stos numeryczny ma 10 pozioméw, a stos polecen 24. Blad stosu (Stack
ERROR) wystepuje, gdy probujesz wykona¢ obliczenie, ktdre jest tak zozone, Ze zostaje
przekroczona pojemno$¢ stosu.

Przyktad:
2X ( (3+4X (5+4) +3) +5) +8=

it it

4 BE @

Stos numeryczny Stos polecen

D 2 X
@ 3 (
@ 4 (
@| s [4 | +
©| a x

6] (

+
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+ Obliczenia sa wykonywane w ciagu wedtug ,Kolejnosci operacji”. Polecenia i warto$ci sg
usuwane ze stosu podczas wykonywania obliczenia.

M Zakresy wprowadzania

Cyfry wewnetrzne: 12

Doktadnos¢*: Z reguty doktadno$c¢ wynosi +1 przy 10 cyfrze.

Funkcje Zakres wejscia
sinx DEG | 0= |x| =4.499999999 x 10"
RAD |0= |x| =785398163.3
GRA [0= x| =4.499999999 x 10"
cosx DEG |0= |x| =4.500000008 x 10"
RAD |0= |x| =785398164.9
GRA | 0= |x| =5.000000009 x 10"
tanx DEG | Tak samo jak sinx z wyjatkiem sytuacii, gdy|x| = (2n-1) x 90.
RAD | Tak samo jak sinx z wyjatkiem sytuacii, gdy x| =(2n-1)x /2.
GRA | Tak samo jak sinx z wyjatkiem sytuacji, gdy x| = (2n-1)  100.
sin”'x < <
” 0= x| =1
COS X
tan”'x 0= |x| =9.999999999 x 10*
inh.
SINLX__{ o< |¢| £230.2585092
cosh.x
b
SIAE_ < |x| =4.999999999 x 10%
cosh'x
tanhx "
® 0= |x| =4.999999999 x 10
tanh'x
logx/inx  |0<X
10" -9.999999999 x 10*°= x = 99.99999999
¥ -9.999999999 x 10%°= x = 230.2585092
X 0=X<1x10""
X [x|<1x10
1/x [x]<1x 10" X0
*IX [x|<1x 10"
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x! 0= X=69 (x jest liczbg catkowitg)
0=n=99, r=n (n, r jest liczbg catkowitg)
1= {n!/(n-r)!} = 9.999999999x 10"

nCr 0=n=99, r=n (n, r jest liczbg catkowitg)
x |y|=9.999999999x10*
(x*+y%)=9.999999999x 10%

0=r=9.999999999x10%
0 tak samo jak sinx, cosx

nPr

Pol (x, y)

Rec (r, 0)

lal. b, c<1x10'

0=b ¢

[x|<1x 10"

e Warto$ci dziesigtne «» Szescdzigsiatkowe
0°0°0°|x|=999999°59°
x>0:-1X100'" <ylogx<100
x=0:y>0

x<0:y=n, 2n+1 (n jest liczba catkowita)

Jednak: 1X100'”° <ylogx<100

-1x10'" <1/xlogy<100

X y=0:x>0 ]

7y y<0:x=2n+1, — (n#0; n jest liczba catkowita)

Jednak: -1x100" <1/xlogy|<100

b y Suma liczby catkowitej, licznika i mianownika musi obejmowa¢ 10 cyfr lub
¢ mniej (w tym oznaczenia podziatu).

[x|<1x10%

lyl<1x10%

Sb [nl<1x10"

(REG) xOn, yOn, X, ¥

A,B,r:n#0

XOn-1,yOn-1:n20,1

/\(Xy)

* Dla jednego obliczenia btad obliczenia moze wynosi¢ +1 na 10 cyfrze. (W przypadku
wyswietlania funkcji wyktadniczych biad obliczenia wynosi +1 na ostatniej znaczacej cyfrze.)
W przypadku serii obliczen btedy si¢ kumuluja, co moze réwniez spowodowac, ze stang
sie duze. (Dzieje sie tak rowniez w wewnetrznych obliczeniach seryjnych wykonywanych w
przypadku ~(<), "y, x! *V7 npr, nCritp.)

W poblizu punktu osobliwego i punktu przegiecia funkcji bledy kumulujg sig i moga sta¢ sie duze.
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11.Zasilacz

Ten kalkulator jest zasilany przy uzyciu 2 szt. baterii guzikowych typu L1131F.

NI

Bl

o

o]

. Nacignij &) (5, aby wylaczy¢ wentylator.

Wymiana baterii

Przyciemnione cyfry na wy$wietlaczu kalkulatora wskazuja na niski poziom natadowania
baterii. Dalsze uzytkowanie kalkulatora, gdy poziom natadowania baterii jest niski, moze
spowodowa¢ nieprawidtowe dziatanie. Gdy wy$wietlane cyfry stang sie przyciemnione, jak
najszybciej wymien baterie.

Aby wymieni¢ baterie

Odkre¢ sze$¢ $rub przytrzymujacych tylng ostone, a nastepnie
zdejmij tylng ostone.

Wyjmij starg baterie.

W6z do urzadzenia nowa baterig w taki sposob, aby znaki plusa
@® i minusa @ byty odpowiednio skierowane.

Zat6z z powrotem tylng ostone i przykre¢ ja za pomoca szesciu
$rub.

Nacisnij klawisz (0N, aby wiaczy¢ zasilanie.

Automatyczne wylaczanie

Kalkulator zostanie automatycznie wytaczony, jesli nie wykonasz zadnej operacji przez okoto
sze$¢ minut. Jedli tak sig stanie, nacisnij klawisz (o), aby znowu wiaczy¢ zasilanie.

3



12.Utylizacja

a) Produkt

hid

Urzadzenia elektroniczne moga by¢ poddane recyklingowi i nie zaliczaja si¢ do
odpadéw z gospodarstw domowych. Po zakonczenieksploatacji produkt nalezy
zutylizowa¢ zgodnie z z obowigzujacymi przepisami prawnymi.

Przed wyrzuceniem nalezy wyja¢ wszelkie baterie (akumulatory) i wyrzuci¢ je
oddzielnie.

b) Baterie (akumulatory)

)54

Prawo wymaga od uzytkownika koncowego zwrécenia wszystkich zuzytych baterii
(akumulatoréw) (rozporzadzenie dotyczace baterii). Wyrzucanie baterii z odpadami
domowymi jest zabronione.

Zanieczyszczone baterie (akumulatory) sa oznaczone tym symbolem, ktory
sygnalizuje, ze utylizacja wraz z odpadami domowymi jest zabroniona. Oznaczenia
dla metali cigzkich: Cd = kadm, Hg = rte¢, Pb = oféw (nazwa na bateriach
(akumulatorach), np. ponizej symbol kosza z lewej strony).

Zuzyte baterie (akumulatory) mozna takze oddawa¢ do nieodptatnych gminnych punktéw
zbiérki, do naszych sklepow, lub gdziekolwiek, gdzie sprzedawane sa baterie (akumulatory).

W ten sposoéb uzytkownik spetnia wymogi prawne i ma swoj wktad w ochrone $rodowiska.
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13.Dane techniczne

ZASIIANIE oo L131F x 2 szt. (1,5 V kazdy)

Okres eksploatacii baterii ............... Okoto 17 000 godzin ciagtego wyswietlania migajacego
kursora. Okoto 2 lat w przypadku pozostawienia po
wytaczeniu zasilania

WYMIBMY .o 166 (wys.) x 85 (szer.) x 15 (dt.) mm
Pobor mocy ........ccocevvieiviinincis 0,0002 W
Temperatura robocza...........c.cc...... 0°C do 40°C (32°F do 104°F)
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