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Instrukcja obstugi

Przechwytywanie HDMI do pamieci USB
Nr zamoéwienia 2620931

Cce



Co jest w pudetku

Produkt

Type-C® do USB HDMI do HDMI

Instrukcja obstugi



Objasnienia sygnatéw i przyciskow
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1. Dioda LED

Wielobarwna Gotowy do nagrywania

- State Swiatto czerwone: Nagrywanie do pamieci zewnetrznej
- Migajaca na czerwono: Komunikat ostrzegawczy

- Lampka wytgczona: Zasilanie wytgczone

Uwaga:Gdy dioda LED miga na czerwono, oznacza to, ze ustawienia lub konfiguracja sg
nieprawidfowe:
- Brak sygnatu wejéciowego HDMI
- Brak pamieci masowej USB wtozonej do portu Storage/Phone
- Nieprawidtowy format systemu dla pamieci USB (kliknij przycisk MODE, aby to naprawic)
- Nieprawidtowy format enkodera dla pamieci USB (kliknij przycisk MODE, aby to naprawic)
- Pamiec USB jest petna.
- Istniejaca ukryta partycja w pamieci USB

2. Przycisk nagrywania
Kliknij, aby nagrac zrédto na wejsciu HDMI IN i zapisa¢ w 1080p przy 60Hz.

3. Sygnaly statusu

- HDMI: Wykryty sygnat HDMI lub nie

- Power: Zasilanie WL./WYL.

- Mode: Stabilne $wiatto Wt./WYt. dla trybu Auto HD
Podwajne migniecie, kiedy miksowanie dzwieku z mikrofonu (MIC) jest Wk.
Poczwérne migniecie, kiedy miksowanie dzwieku z mikrofonu (MIC) jest WYL.

4. Przycisk MODE
Wiacz opcje tryb zgodnosci, aby zapewni¢ zgodnos¢ formatu nagrywania zaréwno z pamiecia
USB, jak i z nagrywaniem UVC/PC.

- Tryb zgodnosci: 1080p przy 60Hz, H.264, format MP4
- Nie przefaczaj trybu podczas nagrywania



Porty — wprowadzenie
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1. ZASILANIE
Zasilanie przez adapter USB-C® z zasilaczem 5V/2A.

2.HDMIOUT

Podtacz kabel HDMI do monitora, aby uzyskac przejscie (pass through) przez port wejsciowy
HDMI IN o rozdzielczosci do 4K przy 60Hz. Pamietaj, ze sygnaty z portu Storage/Phone nie
obstuguje pass-through do wyjscia zrédta HDMI.

3.HDMIIN

Podtacz kabel HDMI do dowolnego urzgdzenia obstugujacego wyjscie HDMI. Zawartos¢
przesytana przez koncentrator / adapter moze nie zostac¢ przestana.

4. UVC/PC

Podtacz kabel USB-C do USB-A do komputera, aby przesytac strumieniowo lub nagrywac wideo
/ audio ze zrédta wejsciowego. Obstuga oprogramowania innych firm, takich jak OBS, Potplayer,
Xsplit, Skype, Zoom w systemie Windows i OBS, Skype, Zoom, FaceTime, QuickTime Player w
systemie MacOS. Pamigtaj, ze niektore komunikatory, takie jak Facetime, itp. nie obstuguja
formatu H. 264.

5. Storage/Phone

- Storage: Podtacz zewnetrzny dysk USB-A (obstugiwany format exFAT/FAT32), aby po
nacisnieciu przycisk nagrywania na gérze produktu bezposrednio nagrywac wideo przesytane
strumieniowo. Obstuga jednoczesnego nagrywania do zewnetrznej pamieci masowej USB i do
UVC/PC, jednak tylko w formacie H. 264.

- Phone: Podtacz kabel USB do transmisji danych do telefonu z systemem Android / iOS, aby
przesytac¢ strumieniowo tresci do UVC/PC. Dla uzytkownikéw systemu Android, nalezy przed
uzyciem pobrac aplikacje MiraPlug. W przypadku uzytkownikéw systemu iOS kliknij,, Trust the
computer’, aby rozpocza¢ przesytanie strumieniowe/nagrywanie.

6. MIC/Reset

- MIC: Podtacz kabel audio 3,5 mm do mikrofonu, aby miksowa¢ dzwiek do wejscia HDMI.

- Reset: Uzyj szpilki, aby wtozy¢ jej do gniazda MIC / Reset na 10 sekund i przywrdci¢ ustawienia
fabryczne.

7.EAR

Podtacz stuchawke 3,5 mm, aby stucha¢ miksowanego dzwigku.



Instalacja i podtaczenie sprzetu

Przechwytywanie na komputer

4K przy 60Hz l HOMI =
“. HOMI HOMI usB-c* s |—J
a Oprogramowanie
PS5/XBOX/Switch™ m _m_b do transmisji
4K przy 60Hz 1080p przy 60Hz strumieniowej /
“Podczas uzytkowania urzadzenie nagrywania

powinno otrzymywac zasilanie 5V/2A.

Przechwytywanie na samodzielny dysk USB

4K pass-through

Kliknij, aby rozpocza¢ nagrywanie )

Dioda LED
l HOMI Wielobarwna Gotowy do nagrywania

- State éwiatlo czerwone: Nagrywanie do pamieci

4K przy 60Hz l HOMI zewnetrznej
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PS5/XBOX/Switch™ m 1080p przy 60Hz Flash
4K przy 60Hz

*Podczas uzytkowania urzadzenie powinno
otrzymywac zasilanie 5V/2A.




Instalacja i podtaczenie sprzetu

Jednoczesne przechwytywanie do komputera i na samodzielny dysk USB

UVC/PC i pamigé masowa s w stanie nagrywac
jednoczesnie tylko jako format H.264.

4K pass-through

]
l HOMI
4K przy 60Hz l HOMI UsB-C* USB-A
|5E
“. HOMI HOMI m Oprogramowanie
do transmisji
= o .
I‘lrﬁ H } { B 1080p przy 60Hz strumieniowej /
nagrywania

PS5/XBOX/Switch™ m
4K przy 60Hz Storage/Phone

1080p przy 60Hz Dysk USB /
Flash

*Podczas uzytkowania urzadzenie
powinno otrzymywac zasilanie 5V/2A.

Przechwytywanie w trybie zgodnosci

Przycisk MODE

Kliknij, aby wlaczy¢ tryb zgodnosci
1. Zgodne zaréwno nagrywaniem na dysk z PC i USB
2.1080p przy 60Hz, H.264, format MP4.

3.Nie przefaczaj trybu podczas nagrywania

Kontrolka trybu (MODE)

Stabilne swiatlo WE./WYL. dla trybu zgodnosci

- Podwojne migniecie, kiedy miksowanie dzwigku z
mikrofonu (MIC) jest Wt.

- Poczwérme migniecie, kiedy miksowanie dzwieku z

mikrofonu (MIC) jest WYt. =]
I‘I. HDMI HDMI usB-C* USB-A D
A Oprogramowanie
PS5/XBOX/Switch™ m m’ do transm
4K przy 60Hz 1080p przy 60Hz strumieniowej /
*Podczas uzytkowania urzadzenie hagrywania

powinno otrzymywac zasilanie 5V/2A.



Instalacja i podtaczenie sprzetu

Przechwytywanie z aparatu / konsoli do gier wideo

Standardowe kable HDMI dla kamery: HDMI, mini-HDMI, micro-HDMI
Uzyj adaptera do przesylania danych.

HDMI/

mini-HDMI/ 4K przy 60Hz . HOMmI
micro-HDMI HDMI

- .
€D [ =
8 m Oprogramowanie
PS5/XBOX/Switch™ —M’ do transmisji

4K przy 60Hz 1080p przy 60Hz

Kamera

USB-C* USB-A

strumieniowej /

*Podczas uzytkowania urzadzenie nagrywania
powinno otrzymywac zasilanie 5V/2A.

Przechwytywanie z laptopa / komputera

4K pass-through

[
A l HOMI use-c* USB-A
— QIR —>
4K przy 60Hz l HOMI do transmisji
HOMI HOMI el 1080p przy 60Hz strumieniowej /

nagrywania

+
Laptop / PC —m— Storage/Phone » Dysk USB/
4K przy 60Hz

1080p przy 60Hz Flash

*Podczas uzytkowania urzadzenie
powinno otrzymywat zasilanie 5V/2A.




Instalacja i podtaczenie sprzetu

Przechwytywanie z telefonu

Uwaga:
1. Przechwytywanie z telefonu nie obstuguje pass-through przez port HDMI OUT.
2. Przez port HDMI IN mozna przechwytywac nagrania z telefonéw w tych, ktére obstuguja wyjscie HOMI.

Android
Pobierz aplikacje MiraPlugdo  USB-C
przect /ania obrazu i Lightning
déwieku oraz dokonywania  micro-USB UsB-A USB-A
ustawien

[ ——=]g]
Storage/Phone

m e

— QR —> e
do transmisji

1080p przy 60Hz 1080p przy 60Hz strumieniowej /

*Podczas uzytkowania urzadzenie nagrywania
powinno otrzymywac zasilanie 5V/2A.

ios

Kliknij,Trust the computer”

Miksowanie dzwieku z mikrofonu (MIC)

Tylko dzwigk z portu HDMI IN
dla pass-through

3

Mikrofon

= m —&E»—

Zmiksowany

AR | e
—m_y Storage/Phone »

*Podczas uzytkowania urzadzenie
powinno otrzymywat zasilanie 5V/2A.
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Laptop / PC




Ustawienia na systemie Android / iOS Mobile

1. Pobierz aplikacje MiraPlug na telefon komérkowy

Pobierz aplikacje MiraPlug na swdj telefon komdrkowy (obstugiwane systemy: Android /iOS).

2. Podtacz telefon komérkowy do produktu

Zasilaj produkt za pomoca niezaleznego zasilacza 5V/1A. Podtacz produkt do telefonu komérkowego
kablem USB do transmisji danych.
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Kabel do transmisji I 5Vi2A

danych USB =
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3. Korzystanie z aplikacji MiraPlug, aby zaktualizowac produkt

Podtacz telefon komérkowy do Internetu i uruchom aplikacje MiraPlug; system automatycznie poprawi czas.
| sprawdzi aktualng wersje. Jesli dostepna jest najnowsza wersja, wykonaj aktualizacje, aby zaktualizowac
produkt. Aby zmieni¢ ustawienia produktu, kliknij ikone ustawiers w prawym gérnym rogu i przejdz do
strony ustawien. Dla uzytkownikéw systemu Android wymagane jest wejécie na strone ustawien urzadzenia.
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1. Jedli podczas nagrywania za pomoca komputera lub laptopa wyposazonego w karte graficzng Nvidia lub
system macOS napotkasz czarny ekran, wytacz ustawienia wejscia obrazu i dzwieku produktu.

2. Standalone Record Format: Ustawienie rozdzielczosci i liczby klatek na sekunde w celu zapisania na
zewnetrznym dysku USB.

3. exFAT Loop Recording Size: Ustaw rozmiar kazdego przechwyconego pliku do zapisania na zewnetrznym
dysku USB podczas nagrywania w petli. Pamietaj, ze wszelkie nietypowe przerwy w nagrywaniu
spowoduja utrate lub uszkodzenie pliku.

4. MicVolume Level: Ustaw gtosno$¢ wejscia mikrofonu w produkcie.



Wymagania systemowe/sprzetowe
System operacyjny
- Windows10 (64-bitowy)
-Mac OS X 10.14 lub nowszy
PC
- Procesor Intel® CoreTM i5 i5-8xxx lub nowszy / AMD Ryzen 7 lub nowszy
- NVIDIA® GeForce® GTX 660 lub nowsza / AMD RadeonTM RX 870 lub nowsza
- 8 GB pamieci RAM (dwukanatowa) lub wigksza
Laptop
- Procesor Intel® CoreTM i5 i7-7xxx lub nowszy / AMD Ryzen 7 lub nowszy
- NVIDIA® GeForce® GTX 1050Ti lub nowsza
- 8 GB pamieci RAM (dwukanatowa) lub wigksza

Informacje o produkcie

Wejscie Wejécie HDMI 2.0, USB 2.0 Typ A

Wyjscie Wyjécie HDMI 2.0, USB 3.0 Type C°

480p przy 60Hz, 720p przy 60/50Hz, 1080i przy

Pass-through 60Hz, 1080p przy 60/50Hz, 4K przy 30/60Hz

USB 3.0 Typ C (UVC): 640x480p przy 60/30Hz,

720p przy 60/30Hz, 1080 przy 60/30Hz

USB 2.0 Typ A (pamigc zewnetrzna): 640x480p przy 60/30Hz;
720p przy 60/30Hz; 1080 przy 60/30Hz

Rozdzielczos¢
przechwytywania
wideo

System plikow
zewnetrznej exFAT / FAT32
pamieci masowej

Format zapisu

L . MPEG 4 (H.264)
pamieci zewnetrznej

Miksowanie dzwieku 3,5mm (EAR) 4-biegunowy, 3,5mm (MIC) 4-biegunowy

Do uzytku z Aplikacja MiraPlug (Android / iOS)
Waga 2359
Wymiary 150 x 80 x 30 mm

Zasilanie 5V/2A



