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Charakteristické znaky zafizeni (technické udaje)

|
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5 digitalnich vstupt [0 = GND (kostra), 1 = otevieny kontakt)], testovaci tlacitka
na desce s tisténymi spoji.

2 analogové vstupy s moznosti tlumeni a zesileni (interni test + 5 V).

8 digitalnich spinacich vystupl s otevienym kolektorem (max. 50 V / 100 mA).
Indikace pomoci svitivych diod (LED) na desce s ti§ténymi spoji.

2 analogové vystupy:

e 0az5V,vystupni odpor 1,5 kQ

e Modulace Sitkou impulsi (PWM) 0 az 100 % - vystup s otevienym kolektorem
e Max. 100mA/40V

Indikace pomoci svitivych diod (LED) na desce s tiS§ténymi spoji.
Doba trvani konverze: 20 ms na kazdy povel.
Odbér proudu (napajeni) pres USB: cca 70 mA

Stavebnici doddvame s diagnostickym software a programem ,DLL* pro
komunikaci.

Minimalni pozadavky na operacni systém a pocita¢

CPU Pentium

USB 1.0 nebo vyssi verze

Windows 98 a vyssi verze (Win NT nelze pouzit)
Jednotka CD-ROM a mys$

Upozornéni:

Pocet vstupli a vystupll lze samoziejmé zvysit, pouzijete-li az (max.) 4 karty, které
pripojite k USB-konektorim pocitace. VSechny komunikacni programy jsou ulozeny do
souboru ,,K8055D.DLL* (Dynamic Link Library).

Pro dalsi komunikaci si miizete napsat vlastni aplikacni programy podporujici ,,DLL®,
naptiklad v ,,Delphi®, ,,Visual Basic*, ,,C++ Builder* atd.



1. Montaz stavebnice — osazeni desky (dfive nez za€nete)

Prectéte si pozorné nasledujici pokyny, které Vam pomohou sestavit tuto stavebnici.

1.1 Nastroje a pristroje, které budete k montazi potrebovat:

e Malou pajecku o ptikonu 25 az max. 40 W s jemnym pajecim hrotem a cinovou
pajku 1 mm (trubickovy cin s kalafunou bez péjeciho tuku).

Otirejte pajeci hrot pajecky pravidelné mokrym hadiikem nebo o navlhéenou
houbicku a udrzujte jej stale Cisty. Naneste nejdiive malé mnoZzstvi cinu na péject
hrot. Timto ochrénite pajeci hrot pfed zneciSténim a provedete snadno ptislusna
spojeni. Pokud by cin s pajeciho hrotu odkapaval, oCistéte jej.

e Malé¢ Stipaci klesté k odstfizeni prebyteénych a precnivajicich vyvodi (kabeld) a
dale malé ploché (jehlové) klest¢ (pinzetu) k ohybani vyvodi a k pfidrzovani
soucastek pfi pajeni.

A

e Malé ploché a kiizové Sroubovaky.

e Dobré¢ osvétleni a vhodny méfici pfistroj (digitdlni multimetr).




1.2 Dulezité pokyny k provedeni montaze (osazeni desky):

Pokud nemate dostatek zkuSenosti s pajenim, svéite tuto ¢innost radé€ji odbornikovi,
abyste nebyli zklamani.

Dodrzujte bezpodmineéné vSechny pokyny, které jsou uvedeny v tomto ndvodu
k montazi. Osazeni desky s tiSténymi spoji provadéjte v poradi popsaném v tomto
navodu k montazi.

Osad’te desku s tiSt€énym spoji soucastkami podle ptisluSnych vyobrazeni.

Dejte pozor na to, ze n¢které hodnoty soucastek mohou byt nepatrné odlisné (nez je
uvedeno na ptisluSnych vyobrazenich).

1.3 Spravné provadéni osazovani a pajeni soucastek

1.

2.

Narovnejte ptipadné ohnuté vyvody soucastek a zatlacte je opatrné do prislusnych
otvorl na desce s tisténymi spoji. Nyni proved’te pfipajeni vyvodi.

[—

Ptipajeni vyvodl musi byt ¢isté (lesklé) a musi mit kuzelovity tvar.

e

Precnivajici konce vyvodl odstiihnéte (odstipnéte) Stipacimi klestickami.

Upozornéni:

Mnohé soucastky s axialnimi vyvody jsou sestaveny
ve spravném poradi ve svazcich. Toto usporadani
Vam ma usnadnit jejich vybér a nasledné osazeni
desky a snizit tim i riziko pripadnych chyb.

Pri osazovani desky s tiSténymi spoji vyndavejte
soucastky z téchto svazkii jednu po druhé.



Barevna oznaceni souc¢astek (hodnoty + tolerance)

5% 19 BARVA=2.5

4K7=(4 -7 -2 - B) 4K7=(4-7-0-1-1) 'IL

0 = Cerna; 1 = hnéda; 2 = Cervena; 3 = oranzova; 4 = zluta; 5 = zelena; 6 = modra;

7 = fialova; 8 = §eda; 9 = bila; A = stiibrna; B = zlata

2. Kusovnik soucastek

1. Draténé mustky 3. Diody
Pozor na polaritu vyvodii!

Katoda e

J: (2x) DI1: 1N4148; D2: 1N4148

2. Rezistory (odpory) R...

RI: 10K (1-0-3-B); R2: 10K (1-0-3-B); R3: 1K (1-0-2-B); R4: 1K (1-0-2-B);

RS: 10K (1-0-3-B); R6: 100K (1-0-4-B); R7: 100K (1-0-4-B); R10: 10K (1-0-3-B);
R11: 10K (1-0-3-B); R12: 100K (1-0-4-B); R13: 100K (1-0-4-B); R14: 1K5 (1-5-2-B);
R15: 1K5 (1-5-2-B); R16: 1K5 (1-5-2-B); R17: 1K5 (1-5-2-B); R18: 1K (1-0-2-B);
R19: 1K (1-0-2-B); R20: 10K (1-0-3-B); R21: 10K (1-0-3-B); R22: 10K (1-0-3-B);
R23: 10K (1-0-3-B); R24: 10K (1-0-3-B); R25: 10K (1-0-3-B); R26: 10K (1-0-3-B);
R27: 1K (1-0-2-B); R28: 47K (4-7-3-B); R29: 47K (4-7-3-B); R30: 47K (4-7-3-B);
R31: 47K (4-7-3-B); R32: 47K (4-7-3-B); R33: 47K (4-7-3-B); R34: 47K (4-7-3-B);
R35: 1K5 (1-5-2-B); R36 az R43: 1K (1-0-2-B)

Neosazujte prozatim desku s ti§ténymi spoji rezistory R8 a RO.
K dispozici zlstavaji jesté 4 neosazené rezistory 2 x R8 a 2 x R9.




4. Keramické kondenzatory

©

e
C1: 100 nF (104); C2: 100 nF (104);
C3: 100 nF (100); C4: 33 pF (33);
C5: 33 pF (33); C7: 100 nF (104);

5. Patice integrovanych obvodu
Pozor na polohu vyvodi!

9

IC1: 14P (14 vyvodl); IC2: 18P;
IC3: 24P (88 vyvodu); IC4: 18P

6. Tlacitka

S
< &

SWI az SW5: KRS0610

7. Potenciometry (trimry)

|/

RV1aRV2: 100k

8. Kondenzator

-
%Q@@

C6:220nF /50 V

9. Svitivé diody (LED)

Barva =2

A
LD...

<o
e
Katoda

LD1 az LD11: 3 mm, ¢ervena (2);

10. Tranzistory

—@lf.
_@'...
£3..

T1: BC337; T2 : BC337

11. USB-konektor

SK7: USBB90




12. Elektrolyticky kondenzator 13. Kfremenny krystal
Pozor na polaritu vyvodi!

X..

o+ I
w3 "@ <
C8:4u7 (4,7 uF /50 V) X1: 6 MHz
14. Kolikova lista (vyvody) 15. Sroubové svorky (konektory)

;
W

SK2 az SK6: 2P (2 vyvody) SK1: 3 P (vyvody)

15. Sroubové svorky (konektory) |15. Sroubové svorky (konektory)

@ﬂﬁ“ﬁ

e

SK4: 2 x 3 P (vyvody)

SK8: 5 x 3 P (vyvody)




16. Integrované obvody (IC)
Pozor na polohu vyvodi (pint)!

=

FiM 1

IC1: TLV274IN

IC2: ULN2803

IC3: VK8055 = programovy mikrotadi¢ (uC): (PIC16C745-1P)
IC2: ULN2803

17. ZvySeni vstupniho napéti — zesileni zisku (rezistory R8 a R9)
Pokud bude vstupni napéti pfili§ nizké, miizete toto napéti zvysit ,,2 x*, ,,4 x*
nebo az ,,15 x*.

K 4-nasobnému zvyseni vstupniho napé€ti pouzijte pro vstupni signal 1 rezistor
[R8] 3k3 (3,3 kQ), pro vstupni signal 2 rezistor [R9] 3k3 (3,3 kQ).

K 15-nasobnému zvyseni vstupniho napéti pouzijte pro vstupni signal 1 rezistor
[R8] 820E (820 Q), pro vstupni signal 2 rezistor [R9] 820E (820 Q).

Budete-li potiebovat jinou troven zesileni zisku na jednotlivych vstupech,
pouzijte k vypoctu nasledujici rovnice:

Zesileni zisku vstupu 1: A1 =1+ (R10/RS)

Zesileni zisku vstupu 2: A2 =1+ (R11/R9)




18. Pryzové nozicky
Nasad’te na pajeci stran¢ desky s tiSténymi spoji pryzové nozicky (opérky) podle
nasledujiciho vyobrazeni:

10



3. Vstupy a vystupy na desce s tiSténymi spoji
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Popis vstupu a vystuptll na desce s tisSténymi spoji

1]

2]

[3]
[4]

[5]
[6]
[7]
8]
9]
[10]

5 digitalnich vstupti (naptiklad: tlacitko, spina¢, kontakt relé ...). Vstupy jsou
vetsinou nastaveny na logickou jednicku ,,high* (1), spojeni s GND* (s kostrou,
uzemnénim) piepne vystupy logickou nulu ,,Jlow* (0).

Analogové vstupy (napiiklad: senzor méteni teploty, potenciometr ...).

Pokud osadite desku s tiSténymi spoji zastrckovym mustkem, muzete pouzit
interni napéti, které lze dale ptizpiisobit (nastavit) pomoci trimrl (potenciometri)
RV2 a RVI. Pokud neosadite desku s ti§ténymi spoji zastr¢kovym mustkem, pak
musite pouzit externi napéti.

Nastaveni interniho napéti vstupu Al.

Nastaveni interniho napéti vstupu A2.

Nastaveni adresy desky: 1 = rozpojeny kontakt, 0 = spojeny kontakt.
Analogové vystupy.

Digitalni vystupy.

Propojeni pomoci USB s pocitacem.

4. Zvoleni spravné adresy v testovacim programu

Digitalni vystupy
8 kontaktli s otevienym kolektorem pro propojeni s pfislusSnymi (odpovidajicimi)
vstupy.

Analogové vystupy
e 2 analogové vystupy ,,0“ a ,,+ 5 V* (impedance 1,5 kQ).
e 2 vystupy s modulaci Sitkou impulstt (PWM = pulse width modulation) 0 az 100 %.

d

Upozornéni: Analogové vystupy a vystupy PWM jsou vzdy aktivovany nebo
deaktivovany spole¢né.

12



5. Instalace software

e Kliknéte na ,setup.exe”. Pokud nemate piislusny software (pokud Vam nebyl
dodan), mtzete si tento software stdhnout z internetové adresy: www.velleman.be.

e Piislusna napoveéda Vas provede postupem pfi instalaci software.

e Standardni instalace software: ,,C:\Program Files\Velleman\K8055%.

Choose Destination Location 5'

Setup wil install K.3055 in the following directon.

Ta inztal tothiz directan, cick Mest.

Toinztal to a diferent directory, click Browse and select ancther
directary.

You can chooge not toinstall KS055, by cicking Cancel bo exit
Setup.

" Dreztination Drechany

C:\Program FilezhVellermanhkB05S Browss... |
o Back, | Mawt = I Cancel |

6. Provedeni otestovani karty pomoci software

Ptilozeny software (DEMO) Vam zajisti, abyste mohli snadno provadét rtizné
experimenty.

Nastavte nejprve spravnou adresy karty (jeji identifikac¢ni ¢islo):

Vyhackujte (rozpojte) kontakty kolikové listy SK5 a/nebo SK6 (viz nasledujici
tabulka).

SKS SKé6 Adresa
Pfemosténé kontakty Premosténé kontakty 0
Rozpojené kontakty Premosténé kontakty 1
Premosténé kontakty Rozpojené kontakty 2
Rozpojené kontakty Rozpojené kontakty 3

POZOR: Proved’te prislusna nastaveni dfive, nez spojite kartu s poc¢itaCem (nebo diive
nez pocitac zapnete).
e Propojte pocitac a desku pomoci USB-kabelu.

e Zapnéte pocitac. Po jeho zapnuti se musi na desce s tiSt€énymi spoji rozsvitit svitiva
dioda ,,LD3*“ (Power) = zapnuti napajeni.

e Po spusténi pocitace kratce zablika kontrolka ,,LD4“ (vystup 4), coz znamena
spravnou funkci obvodu.

13



http://www.velleman.be/

Spust'te program ,,K8055_demo.exe*.

Kliknéte mysi na ,,Connect®, ¢imzZ provedete spojeni pocitace s deskou ,,K8055*.

Hlaseni ,,Card x connected* znamena, ze bylo Gspésné navazano spojeni.

-1 =
Coard &doress [141 [ Al Al Inputs

o g 0 . al || a] FAr 2 245

Connect | R

a2 ar 4 sC 6 7 8

Counlerl Counler

[ [
St Al Digital I
Rezel I Fiesct
Clzar All Digitzl I

Debounce Time D etounce Tine

Set Al anglog | Oz S
Clea Al dnalog I * e

= B EI EI e " 10ms
00 1[1}

Dutout Test I i on £ 10000z ™ AC00ms=

Nyni mizete provést simulaci vstupi kliknutim na ,,Inputs 1 az , Inputs 5 (Impl az
Inp5). Pokud podrzite nékteré ztéchto tlacitek (ikon) stisknuté, zlstane ptislusné
policko zaskrtnuté.

Zaskrtnéte vzdy zakiizkované policko odpovidajiciho vystupu, pokud chcete provést
kontrolu pftislusného digitadlniho vystupu (Outputs). Tento test mulizete téZ nechat
probéhnout automaticky: Kliknéte mysi na ,,Output Test” nebo proved'te aktivaci
vSech vystupu kliknutim na ,,Set All Digital“. Kliknéte mysi na ,,Output Test“ za
ucelem otestovani vSech digitalnich vystupti.

Otestovani analogovych vystupt provedete kliknutim na ,,.Set All Analog* Proved’te
poté prizpusobeni (nastaveni) vystupniho napéti pomoci ,,DA1“ a ,,DA2*.

Pomoci ,Inp1“ a ,Inp1“ mulzete provést otestovani obou c¢itaci ,,Counter1“ a
,counter2“., Tyto ¢itace provedou piipoc€itani Casu, pokud podrzite nékteré z obou
Htlacitek™ stisknuté. Odskok ,kontakti* (Debounce) Vam dovoli nastavit dobu
spousténi (reakéni ¢as) v rozmezi ,,0 ms —2 ms — 10 ms — 1000 ms*.

Interni analogové napéti miizete pouzit k simulaci analogového vstupu pomoci trimra
»RV1“a RV2%

Rolovaci sloupce (na monitoru pocitace) ,,AD1*“ a ,,AD2“ méni neustale svoji polohu,
pokud budete ménit polohu trimrd ,,RV1*“ a ,,RV2“. Digitadlni hodnotu (0 az 255)
interniho analogového napéti (irovné) odectete pod témito rolovacimi sloupci.

14
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9. Uvod do programovani a popis souboru K8055.DLL

Karta ,,Interface Board K8055 je vybavena 5 digitdlnimi vstupy, 8 digitalnimi vystupy,
2 analogovymi vstupy, 2 analogovymi napétovymi vystupy a 2 vystupy s modulaci
Sitkou impulsi (PWM) a 8-bitovym rozlisenim.

Pocet vstupli a vystupli lze samoziejmé zvysit, pouzijete-li az (max.) 4 karty, které
pripojite k USB-konektorim pocitace. Kazdé karté pfifadite vlastni identifikacni ¢islo
neboli adresu pomoci 2 zastrkovacich mistki SK5 a SK6.

SK5S SK6 Adresa karty
Ptemosténé kontakty Premosténé kontakty 0
Rozpojené kontakty Premosténé kontakty 1
Premosténé kontakty Rozpojené kontakty 2
Rozpojené kontakty Rozpojené kontakty 3

POZOR: Proved’te prislusna nastaveni dfive, nez spojite kartu s poc¢itaCem (nebo diive
nez pocitac zapnete).

Vsechny komunikaéni programy jsou ulozeny do souboru ,,K8055D.DLL* (Dynamic
Link Library). Tento nasledujici popis Vas seznami se v§emi funkcemi souboru ,,DLL*,
které budete moci pouzit pro své aplikacni programy.

Pro dalsi komunikaci si miizete napsat vlastni aplikacni programy podporujici ,,DLL®,
naptiklad v ,,.Delphi®, ,,Visual Basic®, ,,C++ Builder atd. V téchto programovacich
jazycich uvadime i mnohé ptiklady aplikaci. VéEtSina prikladt a popisii funkcei ¢i metod
je uvedena v programovacim jazyce ,,Delphi.

Uplny pichled vSech funkci a metod, které miiZete exportovat pomoci souboru
,,K8055D.DLL*, naleznete dalSich strankach.
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Prehled funkci souboru ,,K8055D.DDL*

Otevreni a uzavieni karty:
OpenDevice (CardAddress) : Otevieni komunikace s kartou.

CloseDevice : Ukonceni (uzavieni) komunikace s kartou.

Konverze analogovy / digitalni vstup:
ReadAnalogChannel (Channelno): Nacteni stavu jednoho analogového vstupu.

ReadAllAnalogChannel (Datal,Data2): Naéteni stavu obou analogovych
vstuptl.

Konverze digitalni / analogovy vystup:
OtputAnalogChannel (Channel, Data): Nastaveni jednoho analogového
vystupu podle dat.

OutputAllAnalogChannel (Datal, DataZ2): Nastaveni obou analogovych
vystupt podle dat.

ClearAnalogChannel (Channel): Nastaveni jednoho analogového vystupu na
minimum (vymaz).

ClearAllAnalog : Nastaveni vSech analogovych vystupli na minimum (vymaz).
SetAnalogChannel (Channel): Nastaveni jednoho analogového vystupu na
maximum.

SetAllAnalog : Nastaveni vSech analogovych vystupli na maximum.

Digitalni vystupy (zapis):

WriteAllDigital (Data): Nastaveni vSech digitalnich vystupl podle dat.
ClearDigitalChannel (Channel): Vymazani jednoho digitdlniho vystupu.
ClearAllDigital : Vymazani vSech digitalnich vystupa.
SetDigitalChannel (Channel): Nastaveni (zapnuti) 1 digitalniho vystupu.
SetAllDigital :Nastaveni (zapnuti) vSech digitalnich vystupi.

Digitalni vstupy:
ReadDigitalChannel (Channel): Nacteni stavu jednoho digitalniho vstupu.
ReadAllDigital (Buffer): Nacteni stavu vSech digitalnich vstupt.

Funkce citace:

ResetCounter (CounterNr) : Nastaveni 16-bitového ¢itace 1 nebo 2 na nulu.
ReadCounter (CounterNr) : Nacteni obsahu ¢itace 1 nebo 2.
SetCounterDebounceTime (CounterNr, DebounceTime): Nastaveni doby
trvani odskoku ptislusného citace.
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OpenDevice (otevieni karty)

Syntaxe:
FUNCTION OpenDevice (CardAddress: Longint) :Longint;

Parametr:
CardAddress: Hodnota mezi 0 az 3, identifika¢ni adresa karty piidélena karté
pomoci 2 zastrkovacich mustkid SK5 a SK6.

Vysledek: Longint: Bude-li akce otevieni Uspé$na, vracend hodnota adresy karty
K8055 se bude rovnat nactenému ¢islu.

Popis: Otevieni komunikace (linku) s kartou K8055. Nacteni ovladact, které jsou nutné
pro komunikaci s kartou pomoci USB. Jedna se prvni krok programu.
Priklad:
var h:longint;
BEGIN
h:=OpenDevice (0); // otevfeni karty ¢. O
END;

CloseDevice (uzavieni karty)

Syntaxe:
PROCEDURE CloseDevice;

Popis: Ukonceni komunikace (linku) s kartou K8055. Uvolnéni ovladact, které jsou
nutné pro komunikaci s kartou pomoci USB. Posledni krok programu.

Priklad:

BEGIN

CloseDevice (0); // uzavfeni karty ¢. O
END;

ReadAnalogChannel (konverze 1 analogového / digitalni vstupu + nacteni)

Syntaxe:
FUNCTION ReadAnalogChannel (Channel: Longint) :Longint;

Parametr:
Channel: Hodnota 1 nebo 2, kterd souhlasi (musi souhlasit) se stavem (Cislem)
ptislusného AD-kandlu, ktery ma byt nacten.

Vysledek: Longint: Nacteni dat konverze analogovy / digitalni vstup.

Popis: Konverze (ptepocet) hodnoty vstupniho (analogového) napéti zvoleného 8-
bitového kandlu na digitalni hodnotu 0 az 255.

Priklad:
var data:longint;
BEGIN
data := ReadAnalogChannel (1); // Nacteni AD-kandlu 1 do
variabilni proménné data
END;
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ReadAllAnalog (konverze obou analogovych / digitalni vstupi + nacteni)

Syntaxe:
PROCEDURE ReadAllAnalog(var Datal, DataZ2: Longint);

Parametry (popis):
Datal, DataZ2: Nacteni dat (stavil) obou konverzi analogovych / digitalnich vstupi
jako hodnoty ,,longint* do téchto datovych poli.

Priklad:

Procedure Tforml.ButtomClick (Sender: Tobject);

var Datal, DataZ2:longint;

begin
ReadAllAnalog(Datal, Data2); // Nacteni dat z K8055
Labell.caption:=inttostr (Datal); // Zobrazeni dat CHI1
Label2.caption:=inttostr (Data2); // Zobrazeni dat CH2

end;

OutputAnalogChannel (konverze 1 digitalniho / analogového vystupu)

Syntaxe:
PROCEDURE OutputAnalogChannel (Channel:Longint;Data:Longint);

Parametry:

Channel: Hodnota 1 nebo 2, kterd souhlasi s 8-bitovym ¢islem kanalu DA, jehoz
data maji byt nastavena.

Data:Digitalni hodnota 0 az 255, ktera ma byt poslana 8-bitovému konvertoru
z digitdlniho formétu na formét analogovy.

Popis:

Uvedeny 8-bitovy kanal konverze z digitalniho formatu na format analogovy bude
pfepsan (zménén) obsahem novych dat. To znamend, ze tato data budou odpovidat
specifickému napéti. Hodnota ,,0 odpovidd minimalnimu vystupnimu napéti (0 V),
hodnota ,,255* odpovida maximalnimu vystupnimu napéti (+ 5 V). Hodnota proménné
,Data®“ mezi vySe uvedenymi hodnotami odpovidda vystupnimu napéti, které lze
vypocitat podle nasledujici rovnice: Napéti = (Data / 255) x 5 V.

Priklad:
BEGIN

OutputAnalogChannel (1, 127); // Vystupni napéti kandlu 1
bude nastaveno na 2,5 V

END;
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OutputAllAnalog (konverze obou digitalnich / analogovych vystupii)

Syntaxe:
PROCEDURE OutputAllAnalog(Datal:Longint;Data2:Longint) ;

Parametry:
Datal, DataZ2:Digitalni hodnota 0 az 255, ktera ma byt posldna 8-bitovému
konvertoru z digitadlniho formatu na format analogovy.

Popis: Oba 8-bitové kanaly konverze z digitalniho formatu na format analogovy budou
pfepsany (zménény) obsahem novych dat. To znamend, Ze tato data budou odpovidat
specifickym napétim. Hodnota ,,0 odpovidd minimalnimu vystupnimu napéti (0 V),
hodnota ,,255% odpovida maximalnimu vystupnimu napéti (+ 5 V). Hodnota proménné
»Datal nebo Data2* mezi vySe uvedenymi hodnotami odpovidd vystupnimu napéti,
které 1ze vypocitat podle nésledujici rovnice: Napéti = (Data / 255) x 5 V.

Priklad:
BEGIN

OutputAllAnalog (127, 255); // Vystupni napéti kanalu 1
bude nastaveno na 2,5 V, napéti kandlu 2 na 5 V

END;

ClearAnalogChannel (vymazani 1 analogového vystupu, nastaveni na nulu)

Syntaxe:
PROCEDURE ClearAnalogChannel (Channel:Longint) ;

Parametr:
Channel: Hodnota 1 nebo 2, kterd souhlasi s 8-bitovym ¢&islem kanalu DA, jehoz
data maji byt vynulovéna (nastavena na nulu).

Popis: Zvoleny kanal DA bude nastaven na minimalni vystupni napéti (0 V).

Priklad:
BEGIN

ClearAnalogChannel (1); // Vystupni napéti kandlu 1 bude
nastaveno na 0 V

END;

ClearAllAnalog (vymazani obou analogovych vystupi, nastaveni na nulu)

Syntaxe:
PROCEDURE ClearAllAnalog;

Popis: Oba kanaly DA budou nastaveny na minimalni vystupni napéti (0 V).

Piiklad:
BEGIN

ClearAllAnalog; // Vystupni napéti kandlu 1 a 2 bude
nastaveno na 0 V

END;
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SetAnalogChannel (nastaveni 1 analogového vystupu na maximum)

Syntaxe:
PROCEDURE SetAnalogChannel (Channel:Longint) ;

Parametr:
Channel: Hodnota 1 nebo 2, kterd souhlasi s 8-bitovym ¢islem kanalu DA, jehoz
data maji byt nastavena na maximum.

Popis: Zvoleny kandl DA bude nastaven na maximalni vystupni napéti (5 V).

Piiklad:
BEGIN

SetAnalogChannel (1); // Vystupni napéti kandlu 1 Dbude
nastaveno na + 5 V

END;

SetAllAnalog (nastaveni obou analogovych vystupii na maximum)

Syntaxe:
PROCEDURE SetAllAnalog;

Popis: Oba kanaly DA budou nastaveny na maximalni vystupni napéti (5 V).

Piiklad:
BEGIN

SetAllAnalog; // Vystupni napéti kandlu 1 a 2 bude
nastaveno na + 5 V

END;

WriteAllDigital (nastaveni v§ech digitalnich vystupii)

Syntaxe:
PROCEDURE WriteAllDigital (Data:Longint);

Parametr:
Data: Digitalni hodnota 0 az 255, ktera ma byt pfifazena digitalnimu vystupnimu
portu (8 kanalim).

Popis: Kanaly digitalniho vystupniho portu budou aktualizovany stavem odpovidajiciho
poctu bith. Vyssi troven (1) znamena zapnuti kanalti (na vystupu integrovaného obvodu

cvwr

Priklad:
BEGIN

WriteAllDigital (7); // Zapnuti vystupnich kandla 1 az 3 a
vypnuti (uvolnéni) vystupnich kandld 4 az 8

END;
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ClearDigitalChannel (vymazani — uvolnéni 1 digitalniho vystupu)

Syntaxe:
PROCEDURE ClearDigitalChannel (Channel:Longint) ;

Parametr: Channel:Cislo vystupniho digitdlniho kanalu (1 az 8), ktery ma byt
uvolnén (vymazan).

Popis: Zvoleny kanal bude uvolnén (vymazan).

Priklad:

BEGIN
ClearIOchannel (4); // Vypnuti vystupniho kandlu ¢. 4
END;

ClearAllDigital (vymazani — uvolnéni v§ech digitalnich vystupii)

Syntaxe:
PROCEDURE ClearAllDigital;

Popis: Budou uvolnény (vymazany) vSechny digitalni vystupy (8 kanali).

Priklad:

BEGIN
ClearAllDigital; // Vypnuti vystupniho kandlu ¢&¢. 1 aZ 8
END;

SetDigitalChannel (zapnuti 1 digitalniho vystupniho kanalu)

Syntaxe:
PROCEDURE SetDigitalChannel (Channel:Longint) ;

Parametr:
Channel :Cislo vystupniho digitdlniho kanalu (1 az 8), ktery ma byt zapnut
(nastaven).

Popis: Zvoleny vystupni kanal bude zapnut.

Priklad:
BEGIN

SetDigitalChannel (3); // Zapnuti digitélniho vystupniho
kanadalu ¢. 3

END;

SetAllDigital (zapnuti v§ech digitalnich vystupnich kanali)

Syntaxe:
PROCEDURE SetAllDigital;

Popis: Dojde k zapnuti vSech digitalnich vystupnich kanald.

Piiklad:

BEGIN
SetAllDigital; // Zapnuti vdech vystupnich kan&lt
END;
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ReadDigatalChannel (nacteni 1 digitalniho vstupniho kanalu)

Syntaxe:
FUNCTION ReadDigitalChannel (Channel: Longint) :Bolean;

Parametr:
Channel: Hodnota 1 az 5, kterd souhlasi (musi souhlasit) se stavem (Cislem)
ptislusného vstupniho kanalu, ktery ma byt nacten.

Vysledek: Bolean: , TRUE®“ (pravdivda hodnota) znamend, Ze byl kandl nastaven
(zapnut), ,,FALSE* (nepravdiva hodnota) znamend, Ze byl kanal uvolnén (vypnut).

Popis: Dojde k nacteni stavu zvoleného kanalu.

Piiklad:
var status:bolean;
BEGIN
status := ReadIOChannel (2); //Nac¢teni vstupniho kanalu 2
END;

ReadAllDigatal (nac¢teni v§ech digitalnich vstupnich kanalu)

Syntaxe:
FUNCTION ReadAllDigital: Longint;

[ RA4

kanalt. Logick4 jednicka (1) znamend, Ze je kanal nastaven na ,,HIGH® (vysokou
uroveii), nula (0) znamena, zZe je kanal nastaven na ,,LOW* (nizkou troven).

Popis: Tato funkce reprodukuje stav digitalnich vstupti.

Piiklad:
var status:logint;
BEGIN
status := ReadAllDigital; //Nacteni vSech vstup. kanalu
END;

ResetConter (vynulovani ¢itaci)

Syntaxe:
PROCEDURE ResetCounter (CounterNumber:Longint) ;

Parametr: CounterNumber : Cislo ¢itade (1 nebo 2), ktery ma byt vynulovan.
Popis: Zvoleny ¢ita¢ bude vynulovan (nastaven na nulu).

Priiklad:

BEGIN

ResetCounter (2); // Reset c¢itace ¢. 2
END;
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ReadCounter (nacteni ¢itaci)

Syntaxe:
PROCEDURE ReadCounter (CounterNumber:Longint) : Longint;

Parametr:
CounterNumber : Cislo ¢itace (1 nebo 2), ktery ma byt nacten.

Vysledek: Longint : Obsah zvoleného 16-bitového ¢itace impulsi.

Popis: Tato procedura naéte stav zvoleného 16-bitového ¢&itade impulst. Citaé 1 nadita
impulsy vstupu €. 1, ¢ita¢ 2 vstupu €. 2.

Piiklad:
var pulses: longint;
BEGIN
pulses := ReadCounter (2); // Nacteni obsahu c¢itace &. 2
END;

SetCounterDebounceTime (nastaveni doby trvani odskoku)

Syntaxe:
PROCEDURE SetCounterDebounceTime (CounterNr, DebounceTime:Longint) ;

Parametry:

CounterNr : Cislo &itade (1 nebo 2), kterého se toto nastaveni tyka.

DebounceTime : Doba trvani odskoku zvoleného ¢itace impulsii. Tato doba se zadava
v milisekundach (ms) a mize se pohybovat v rozmezi od 0 do 5000.

Popis: U vstupt citacli jsou provadény pomoci software odskoky, aby nemohlo
dochazet k nespravnému spousténi, pokud pouzivate mechanické spinace nebo reléové
vstupy. Tato doba trvani odskoku je stejnd pro dobu nabéhu i dob&hu cela impulsu.
Standardni doba odskoku ¢ini 2 ms. To znamend, Ze musi byt vstup ¢itace stabilni
alespoit po dobu 2 ms, diive nez dojde kjeho nacéteni a pokud bude zohlednéna
maximalni rychlost (Cetnost impulsti) asi 200 nacitani za sekundu. Nastavite-li tento Cas
na ,,0“, pak to znamend maximalni rychlost (Cetnost impuls) asi 2000 nacitdni za
sekundu

Priklad:
BEGIN

SetCounterDebounceTime (1,100);

// Nastaveni doby trvani odskoku ¢itac¢e 1 na 100 ms
END;
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Pouziti souboru ,,K8055D.DDL* v programovacim jazyce ,,Delphi“

V tomto piikladu aplikace jsou vysvétleny funkce a zplisob cinnosti souboru
,»K8055D.DDL* v¢etné ,,OpenDevice* a ,,CloseDevice*.

unit KES0E5;
interface

uses
Windows, Messages, SysULkils, Classegh cGraphics, Ceontrols, Forms, Dialogs,

stdctrls, ExtCtrls, comCtrls;

type
TForml = clase (TForm)

GroupBoxl: TGroupBox;
SK&: TCheckBox;

SKES: TcheckBox;
Eubttonl: TEutbbon;
Labell: TLabel;
procedure FormClose (Sender: 2tion: TCloseacticon) ;

procedure Buttomlclick(Sends

private
[ Frivate declarations }
pulxliec
[ Public declarztions }
end;
var

Forml: TForml;
timed:boolean;

implementation

{sr *.DFM}
function openbevice ()
procedure CloseDavi
function Readrnalog
procedure Readnllz
procedure Outpukbip
'Ee055A.411
procadure
procadure
procadure
procadure

procedure
procedure W nal 'Es0554.4d11°';

procadure T stdeall; external 'Kso055d4.411¢;
= 'E8055d.4d11

- Longint) ; stdecall; external 'keossd.dlle;
all; external 'kKeoss5d.dllr;
Friel (Channel : Longint) @ Boolean; stdeall; external 'Keossd.dllt;
al: Leongint; stdceall; external 'Ks055d.d11';
tinkber (CounterWr: Leongint) @ Lenginkt; stdeall; external 'Keossd.dll:;
FesetCounter (CounberMr: Longint); stdeall; external 'ES0E5:5d.dl1l!;
ure SetCounterbDebounceTime (CounterMr, DekounceTime:Leongint); stdeall; external

20558d.4d11 ' ;
procadure TForml.FormTlose (Sender: Tobject; war action: TClossemkction) ;
Leglin

CloseDevice;
and;
procedure TForml.bPuttcnlclick (Sender: Tobject):
var h, Cardaddr: longint ;
bagin

Cardreddr:= 2-(integer (SES.Checked) + integer (SEKs.Checked) * 2);

h:= Cpenbewice (Cardnddr) ;

case I of

0..3: lakellz.capticn:='Card '+ inttostrih}+' comnected:;

: Longint) : Longint; stde
; external 'Ke055d.dll';
annel: Leongint) :Longink;
dr Datal, Dataz: Longint);
fannel (Chamnel : Longint; Data: Longing

arcd. d1l ;
3. 11 ;

Malog (Datal : Longint; Data2: Longint) ; stdd g, 411" ;
ogChannel {Channel : Longint); stdeoall;
stdeall; external 'Keossd.dllr;
o

-1: labellz.capticn:='Card '+ inttostr(Cardaddr)+' not found';
end;
and;

and.
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Pouziti souboru ,,K8055D.DDL* v programovacim jazyce ,,Visual Basic*

Cption Explicit

Private
Private
Private
Private
Private
Long)

Private
Long)

Private
Private
Private
Private
Private
Private
Private
Private
Private
Private
Boolean
Private
Private
Private
Private

DebounceTime As Long)

Dim h Az Leong
Cardiddress = 0

h =

Private

End BSu

Declare Function OpenDevice Lib "k8055d.d11" (ByVal CardRddreses A=z Long) As Long
Declare Sub CloseDevice Lik "l@O0554.411" ()

Declare Function ReadAnalogCh el Lib "k8055d4.d11" (BvVal Channel A=z Long) As Long
Declare Sub ReadAllAnalog Li 8055d.d11" (Datal A= Long, Data2 As Long)

Declare Sub CutputifnalogChan ib "kB80554.d11" (ByVal Channel As Long, BvVal Data

Declare Sub Outputillinaleg 8055d.d11" (ByVal Datal As Long, ByVal Datal As
Declare Sub ClearfnalogCha '80554.d11" (ByVal Channel As Long)

Declare Sub SetAllAnalog
Declare Sub ClearAllinalo
Declare Sub SetAnalogCha d.dll" (ByVal Channel Z&s Long)
Declare Sub WritelAllDigi (BvVal Data As Long)
Declare Sub ClearDigita 5d.d11" (ByVal Channel As Long)
Declare Sub ClearAllDi 4 ()

Declare Sub
Declare Sub
Declare

(ByVal Channel A= Long)
d.dll" (ByVal Channel As Long) As

Declare Function Re
Declare Function R
Declare Sub Reset
Declare

() &=z Long

. 1 CounterNr As Long) &= Long
055d.d11" | nterNr As Long)

ime Lib "k&80 vVal CounterNr As Long, ByVal

1(0).Value + Checkl(l).Value *
resa)

"Card " + Strih) + " connected"

"Card " + Str(Cardfddress) + " not £

1.Captiecn

[@ Nezapomerite zkopirovat soubor ,,K8055D.DDL* do adresite Windows

»System32¢,
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Pouziti souboru ,,K8055D.DDL* v programovacim jazyce ,,C++ Builder*

//Listing K8055D.h
#ifdef  cplusplue
extern "C" {
frendif

#define FUNCTION _ declspec (dllimport)

FUMCTION long  stdeall CpenDewvice (1l
FUNCTION __ stdcall CloseDevice();
FUNCTION long  stdcall ReadAnalogC
FUMCTION _ stdcall ReadAllAnalog(lo
FUMNCTION _ stdecall OutputAnalogCha
FUNCTION __ stdcall OutputZllAnalo
FUNCTION _ stdcall ClearBnalogCha
FUMCTION _ stdcall ClearAllAnalo
FUNCTION _ stdeall SetAnalogCha
FUNCTION _ stdcall SetAllfnalog
FUNCTION  stdecall WriteRllDigi
FUMCTION _ stdcall ClearDigita
FUNCTION _ stdeall ClearAllDi
FUNCTION _ stdcall SetDigita
FUNCTION _ stdecall SetAllDi
FUMCTION bool _ stdcall Rea
FUMNCTION leong __stdeall Re
FUNCTION long _ stdecall R
FUNCTION _ stdcall EResetC,
FUMCTION _ stdcall SetCo

Cardiddress) ;

leng Channel) ;

1, long *DataZ);
Channel, long Data) ;
, leng Datal) ;
nnel) ;

#ifdef  cplusplue

}

#endif
//Listing Unitl.cp
R

#include <vel.hs=
#tpragma hdrstop

#include "Uni
#include "K8&

TComponent* Owner)

void  fastcall TForml::ConnectlClick (TObject *Sender)

int CardARddr = 3 - (int (CheckBoxl-=Checked) + int (CheckBox2-=Checked) * 2);
int h = OpenDevice (Cardaddr) ;
awiteh (h) {

case 0

case 1

case 2

case 3 :
Labell-=Caption = "Card " + IntToStri{h) + " connected";
break;

case -1

Labell-=>Capticn = "Card " + IntToStr(Cardfddr) + " not found";

}
}

void  fastcall TForml::FormClose (TObject *Sender, TCloselction &Action)

ClozeDevice;

}
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